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Vorwort | 10001

MobaVer wurde mit MS Access programmiert, also einer eigentlichen Datenbank. Entstanden ist
diese Modellbahn Verwaltung, weil es keines der von mir getesteten und in Frage kommenden
Programme am Markt verstand, auch Zige am Bildschirm zu erstellen und diese auch
auszudrucken. Service, Ersatzteile oder Superungen sind ebenfalls kaum in anderen Verwaltungs
Programmen zu finden, eine Mdglichkeit zum Verwalten von anderen Modellbahn Themen wie
Links oder Dokumentation sind gar nirgends enthalten.

Weiterhin erlaubt es kaum ein anderes Programm, Uber einen integrierten Listendesigner auch
eigene Druck Listen zu erstellen.

Etiketten oder gar Strichcode gehdéren dann komplett in die Liste der Funktionen, die kein anderes
Programm beherrschen.

MobaVer darf nur komplett und zu Testzwecken weitergegeben werden. Die Vervielféltigung oder
Verteilung auf Datentréager ist nur mit schriftlicher Genehmigung durch rfnet Software erlaubt.

Die Screenshots in diesem Handbuch wurden grésstenteils unter Access 2016 auf einem Windows
10 System mit dem MobaVer Style WhiteBlue erstellt.

Die Einteilung der Kapitel in Menu XX entspricht dem Auslieferungszustand von MobaVer. Deshalb
sind in dieser Version des Handbuch einige Kapitel auch an anderer Position zu finden.

Durch die Moglichkeit, die Menl’s nach eigenen Bedlirfnissen anzupassen, kénnen Abweichungen
entstehen.

Alle Uberschriften im Handbuch haben rechts einen Index | xxxxx wobei xxxxx fiir eine 5-stellige
Zahl steht. Hier im Vorwort zBsp | 10001.

Diese 5-stellige Zahl kann in MobaVer nach Aufruf der Hilfe iiber <F1> oben in der Titelzeile (rot
markiert) eingegeben werden und zeigt gleich den entpsrechenden Handbuch Text bzw. die dazu
passende Hilfe an.

£ Online Hilfe %
ﬂ? «+ a 180 B ¥ 5 @ Help ID: [ 70001]
Formular  suchey Q  Verweise Handbuch Handbuch \

Formular Name Vorwort ®

Handbuch » HEB10001,Vorwort

MobaVer wurde mit MS Access programmiert, also einer eigentlichen Datenbank. Entstanden ist diese Modellbahn
Verwaltung, weil es keines der von mir getesteten und in Frage kommenden Programme am Markt verstand, auch

Trefferlista Ziige am Bildschirm zu erstellen und diese auch auszudrucken.
Weiterhin erlaubt es kaum ein anderes Programm, ber einen integrierten Listendesigner auch eigene Druck Listen

Tams Lok DB —> Handbl A zu erstellen. . B o . L
Tender Handbt Etiketten oder gar Strichcode gehéren dann komplett in die Liste der Funktionen, die kein anderes Programm
Tender Liste HandbL beherrschen.
Emm Ei;g:ea"--“: ::Egﬁt MaobaVer darf nur komplett und zu Testzwecken weitergegeben werden. Die Vervielfiltigung oder Verteilung auf

" Datentrager ist nur mit schriftlicher Genehmigung durch rfnet Software erlaubt.
Termine HandbL
Testen —= Handbt Die Screenshots in diesem Handbuch wurden unter Access 2013 auf einem Windows 8.1 System mit dem MobaVer
Text Editor —> Handbu Style WhiteBlue erstellt.
Text eintragen HandbL
Textlstenfelder Assistent - Handbt Die Einteilung der Kapitel in Meni XX entspricht dem Auslieferungszustand von MobaVer. Deshalb sind in dieser
Ubersetzungen HandbL Version des Handbuch einige Kapitel auch an anderer Position zu finden.
Ubersetzungs Detail Handbu Durch die Méglichkeit, die Menii's nach eigenen Bedirfnissen anzupassen, kénnen Abweichungen entstehen.
Ubersetzunas Info Handbu

Hier konnen auch die HelpID:122 Nummern (im Beispiel nun die 122) direkt eingegeben werden,
die an vielen Stellen in der Hilfe zu finden sind und weitere Hilfen zeigen.

Gehort die Hilfe zu einem Fenster, so kann durch klick auf den Button beim griinen Pfeil direkt

dieses Fenster gedffnet werden. Passiert beim klicken nichts, gibt es keine passendes Fenster,
welches direkt gedffnet werden kann.
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Eigenschaften | 10002

MobaVer unterstlitzt Sie bei der Verwaltung der Bestande und Daten zu Fahrzeugen, Zubehor,
Medien, Decoder wie auch Ersatzteilen und Superungen und mehr. Dabei stehen viele Felder,

Funktionen

und machtige Designer zur Verfligung.

Einfache Bedienung

MobaVer lasst sich einfach und intuitiv bedienen, geringe Einarbeitungszeit

Alle Fenster verfligen liber eine eingebaute Hilfe mit <F1>

Viele Daten missen nur einmal erfasst werden und stehen dann in jedem
Fahrzeug/Zubehor zur Verfligung

Umfangreiches Handbuch vorhanden

Fast alle am Bildschirm angezeigte Texte kdnnen in andere Sprachen Ubersetzt werden

Fast unbeschrankt viele Datensatze

Pro DatenDB kénnen 2 GByte Daten verwaltet werden, egal ob das Fahrzeuge,
Zubehor, Bilder oder Ersatzteile oder anderes sind

Mehrere Millionen Datensdtze méglich

Schnelles finden Uber intelligente Suchmaoglichkeiten

Beliebig Filtern Uber Abfragen, die mit einem Designer selber erstellt werden kénnen

Wichtige Funktionen

Zusatzliche

Uber 200 Felder pro Artikel, fast alle optional verwendbar

Hilfstabellen, damit Daten 1x erfasst und beliebig oft verwendet werden kdénnen
Umfangreiche Such-, Filter- und Abfrage-Funktionen

Ersetzen/Erganzen von Daten an beliebig vielen Artikeln gleichzeitig

Daten als Listen oder in beliebig gruppierbarer Baumdarstellung

Listen und Etiketten Druck Uber eigene mit dem integrierten Designer erstellbare
Berichte

Beliebig viele Bilder pro Fahrzeug/Zubehtr/Medien und in der DB

Das gleiche Bild kann mehrfach verwendet werden

Bilder sind in der DB eingebettet, dadurch einfacher Transport von einem System auf
ein anderes

Verwalten von Ersatzteilen inkl. Bild und Bedarf pro Fahrzeug oder Zubehor

Aus den vorhandenen Fahrzeugen kdnnen am Bildschirm Zlige erstellt und auch
gedruckt werden

Export und Import vieler Daten, dadurch einfacher Datenaustausch
Unterstlitzung von Barcode nach EAN13, EAN39 und Codel28

Informationen

Vorbilddaten

Kaufpreis, Wert und Wertentwicklung, Superung

Verwalten von Wunschartikeln, Artikel zum Verkaufen

Verwalten von Internet Links und Dokumenten Links zu Artikeln

Dynamisch generierte Links, die sich dem aktuellen Artikel Datensatz anpassen (aus
diesem Daten Gbernimmt)

Integrierte Tools

DB Tools fiir Backup, Restore, neue DB, usw.

Abfrage Designer

Druck Listen Designer

Programm Ubersetzungs Tool

CSV Importer

DCC Decoder programmieren (Intellibox, Tams MC, SPROG II USB, MoBaSbS sowie
Lenz)
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Danksagung | 10003

Danken méchte ich meinen Beta-Testern, welche immer wieder und unermidlich MobaVer testen
und Fehler finden.

Einen besonderen Dank mdchte ich Gerd Hesselmann aussprechen. Er nimmt sich viel Zeit und
Untersucht MobaVer laufend und konsequent auf Fehler und Ungereimtheiten. Seiner Sorgfalt ist
es zu verdanken, dass MobaVer laufend verbessert und erweitert wird, er steuert auch laufend
gute Ideen bei. Ausserdem hat er die Kategorien und Gattungen fir Zubehor erstellt.

Der Geduld und Offenheit von Henning Voosen (http://www.henningvoosen.de) ist es zu
verdanken, dass Sie heute mit der MobaVer auch DCC Decoder Uber eine angeschlossene
Intellibox programmieren kdnnen.

Weiterhin sei Dank all jenen, die ihr Wissen Uber Access im Internet veréffentlichen oder in Foren
Antwort geben.

Und nattirlich gehoért auch Ihnen ein Dank. Mit Ihrer Entscheidung, MobaVer zu testen oder
allenfalls sogar zu kaufen (schon jetzt vielen Dank) werden Sie hoffentlich nicht enttduscht. Sollten
Sie Verbesserungsvorschlage haben, so lassen Sie mich das Wissen. Falls diese auch fiir andere
Benutzer praktisch sein kdnnten, werden sie in einer folgenden Version von MobaVer einfliessen.

Eine Software kann nie ganz fehlerfrei funktionieren. Auch MobaVer ist da sicher keine Ausnahme,
besonders dann, wenn man berlicksichtigt, dass dieses Programm:

e von einem anderen abhangig ist (MS Access)

e in meiner Freizeit entstanden ist.

Natirlich bin ich bestrebt, solche Fehler zu bereinigen. Melden Sie mir diese bitte mit einer
moglichst genauen Beschreibung, also was Sie gemacht haben und wie sich der Fehler bemerkbar
macht.

Haben Sie bitte Verstandnis daftlir, dass ich nicht den Support bieten kann, den Sie vielleicht
erwarten oder von Gross-Firmen gewohnt sind. MobaVer ist ausschliesslich in meiner Freizeit als
Hobby und Spass an der Sache entstanden.

rfnet Software
Rolf Furrer
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| 10004

Seit Version 0.45 kann MobaVer in andere Sprachen Ubersetzt werden. Dass dies nicht
automatisch oder nebenbei geht, sondern mit einem grossen Zeitaufwand verbunden ist, merkt
jeder, der die mehrern tausend Sprachelemente in MobaVer selber libersetzen mochte.
Deshalb sei hier jedem gedankt, der sich an diese Aufgabe macht und andere am Ergebnis
teilhaben lasst, indem er die Sprachdatei zur Veroffentlichung frei gibt.

Sprache Ubersetzer Bemerkung

Deutsch Standard (100%)
Spanisch Eduardo Ruiz Argaiz grosstenteils (~98%)
Holléndisch Bas van Huls & Google grosstenteils (~98%)
Englisch AutoTranslate mit Google ;-) grosstenteils (~98%)
Danisch AutoTranslate mit Google ;-) grosstenteils (~98%)
Franzdsich AutoTranslate mit Google ;-) grosstenteils (~98%)
Italienisch AutoTranslate mit Google ;-) grosstenteils (~98%)
Norwegisch AutoTranslate mit Google ;-) grosstenteils (~98%)
Schwedisch AutoTranslate mit Google ;-) grosstenteils (~98%)

Stellen Sie als ,,Kenner" einer Sprache fest, dass ein Begriff wirklich daneben ist, so melden Sie
sich bitte bei rfnet Software. So kann jede Sprachdatei kontinuierlich verbessert werden.

www.rfnet.ch
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Registrieren / Lizenz | 10005

Diese Version von MobaVer stellt eine Vollversion mit uneingeschranktem Funktionsumfang dar.
MobaVer wird bei jedem Start darauf hinweisen, dass dies eine unregistrierte Version ist und nach
40 Tagen den Betrieb einstellen. Sie haben dann die Méglichkeit, MobaVer registrieren zu lassen
oder durch |I6schen von bereits in MobaVer eingegeben Daten weitere 10 Testtage zu bekommen.

Um MobaVer langer als fiir die Demozeit von 40 Tagen einsetzen zu kdnnen, ist ein Registrier
Schlissel noétig. Dieser kann bei rfnet Software durch das ausfiillen des Registrier Formulars
angefordert werden. Wie die Registrierung gemacht wird, kbnnen Sie in Kapitel 6.2 MobaVer
Registrieren nachlesen.

Die Registrierung kostet CHF 40.- / € 32.-. Der Schlissel wird erst nach Eingang der Zahlung
ausgestellt. Fir mehrere im gleichen Haushalt verwendete PC-Systeme ist die Zahlung nur 1x
fallig, allerdings muss aus technischen Griinden jedes PC-System separat registriert werden.

Nach ausfiillen des Registrierformular in MobaVer UND Zahlungseingang auf meinem Konto wird
der Registrierschlissel ausgestellt und per Mail an die angegebene Adresse versandt. Die
Registrierdaten werden im Regelfall innert 7 Tage nach Zahlungseingang versandt! In
Ausnahmefallen (Ferien 0.a.) kann es aber auch mal langer dauern.

Auf der Homepage von rfnet Software (http://mobaver.rfnet.ch -> Zahlung) sind die mdglichen
Zahlungsarten aufgefiihrt. Es sind dies neben PayPal auch Konten in der Schweiz und in
Deutschland, die den internationalen Zahlungsverkehr nach SEPA erlauben, also innerhalb der EU
gebiihrenfreie Uberweisunen ermdglichen.

Bitte haben Sie Verstdndnis daflir, dass ich nur Bezahlungen auf eines der genannten Konten
akzeptiere. Falls das fiir Sie ein Problem ist, so nehmen Sie bitte mit mir Kontakt auf.

Es ist nicht gestattet, die Software oder Teile davon zu verandern, zu veraussern oder zu anderen,
insbesondere kommerziellen Zwecken zu verwenden.
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Haftungsausschluss / Digital Zentralen | 10006

Die Verwendung der in MobaVer integrierten Programmier Méglichkeiten flir Decoder kann bei
unsachgemasser Verwendung zur Zerstérung von Decodern flhren.

Rolf Furrer als Programmautor (rfnet Software) lehnt jedoch jegliche Haftung fir evt. Schaden ab,
welche bei der Installation bzw. durch den Betrieb der Software MobaVer auftreten kénnen.

Die Decoder Programmier Funktionen sind mit folgenden Digital Zentralen und Versionen getestet
worden:

Intellibox IB Version 1.5x an serieller Schnittstelle

Intellibox IR Version 2.0 an serieller Schnittstelle

Tams Master Control

SPROG II USB

Lenz:

o Interface LI100F (seriell) Version 1.0

o Interface LI101F (seriell) Version 1.0

o Interface LIUSB

o Zentrale LZ100 Version 2.3

o Zentrale LZ100 Version 3.5

o Zentrale LZ100 Version 3.6
O
O
M

Zentrale LZV100 Version 3.6
Booster LV200
. oBaSbS (liber COM Schnittstelle und Lenz Protokoll V3.5)
Es ist ohne weiters moglich, dass weitere Zentralen/Versionen funktionieren, jedoch konnte ich das
Mangels entsprechender Hardware nicht priifen. Falls Sie eine weitere Zentrale/Version erfolgreich
getestet haben, so lassen Sie mich das bitte wissen.

Intellibox, Tams Master Control, SPROG II, MoBaSbS und Lenz Digital sind eingetragene
Warenzeichen.

Gerd Hesselmann hat die Digital Funktionen von MobaVer erfolgreich mit folgender Zentrale
getestet:
e OpenDCC-Zentrale als P50/P50X konfiguriert

Roman Kircher hat die Digital Funktionen von MobaVer erfolgreich mit folgender Zentrale getestet:
e MoBaShbS an USB uber einen COM Treiber
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1 Voraussetzungen | 10007

1.1 MS Access Version | 10008

MobaVer wurde mit Microsoft Access entwickelt. Es ist zwingend notwendig, eine entsprechende
Access Version installiert zu haben. Ist kein Access vorhanden, so kann bei Microsoft kostenlos die
Access RunTime Version heruntergeladen und installiert werden.

MobaVer wurde unter Windows 7, Windows 8.1 und Windows 10 getestet, jeweils mit den Access
Versionen 2010, 2013, 2016 und 365 (bzw 2019).

1.2 Andere Programme | 10009

Zum Anzeigen und lesen des Handbuch muss ein PDF Programm installiert sein, beispielsweise
Acrobat Reader. Andere Programme werden fir MobaVer nicht benétigt. Allerdings kann es sein,
dass Bilder, die in MobaVer gespeichert werden sollen, zuerst bearbeitet werden miissen. Dazu
ware dann ein entsprechendes Grafik Programm notwendig.

Sollen Internet Links in MobaVer eingelesen werden, so funktioniert das mit dem IE von Microsoft
problemlos, Links kénnen direkt aus einem gedffneten IE eingelesen werden.

1.3 Systemvoraussetzungen | 10010

Betriebssystem
e PC/Notebook mit Windows 7, Windows 8.1, oder Windows 10 (32 oder 64 Bit)
e Access oder Office 2010/2013/2016/365 (NICHT die 64 Bit Variante)
e Oder Access RunTime 2010/2013/2016/365 (kostenlos bei Microsoft zum Download,
nicht 64 Bit)

Hardware
e Prozessor ab 1.6 GHz
e Mindestens 100 MB freier Festplattenspeicher
e Bildschirmauflésung ab 1280x800 (empfohlen mind. 1920x1080)

1.4 Internet | 10011

Fir einige Funktionen von MobaVer ist es praktisch, wenn Sie iber einen Internetzugang verfligen.
Dies ist nicht zwingend notwendig flir den Betrieb von MobaVer. Aber wenn Sie beispielsweise
Bilder oder Informationen zu bestimmten Artikeln bendtigen, so finden sich diese fast immer im
Internet. Und Uber diverse Funktionen zur automatischen Bildung von URL’s kdnnen Sie
Artikelspezifische Webseiten leichter finden.

Bei vorhandener Internet Verbindung wird beim MobaVer Start auf der Homepage von rfnet

Software gepriift, ob eine neuere MobaVer Version vorhanden ist. Diese Option kann
ein/ausgeschaltet werden.

18 /390 www.rfnet.ch



MobaVer

Modellbahn Verwaltung

2 Installieren von MobaVer | 10012

2.1 Download | 10013

MobaVer wird unter http://mobaver.rfnet.ch zum Download angeboten. Das Programm kann 40
Tage ohne Einschrankung getestet werden. Danach muss MobaVer registriert werden. Die
Registrierung kostet CHF 40.- / € 32.- und es muss dazu die vollstandige Adresse angegeben
werden. Bei fehlenden oder unvollstandigen Adressangaben wird kein Freischaltcode erstellt.

2.2 Wenn Access vorhanden ist | 10014

Es werden nur die Office/Access/AccessRuntime in 32 Bit unterstiitzt. Windows kann 32 oder 64
Bit sein.

Das Setup heisst MobaVer10.exe und ist flir Access 2010, Access 2013 und Acces 2016. Es spielt
dabei keine Rolle, welches Windows ab Version XP installiert ist. MobaVer ist von Access abhangig
und nicht direkt von Windows.

Nach dem Starten der Setup EXE Datei wird Installation ausgefiihrt. Anschliessend finden Sie im
Startmeni unter Programme/rfnet Software die Eintrage MobaVer und MobaVer Handbuch, Gber
welche MobaVer gestartet wird bzw. das Handbuch angezeigt werden kann.

Das Handbuch wird in einer PDF Version geliefert. Zum lesen muss ein Acrobat Reader installiert
sein. Dieser kann auf der Homepage von Adobe in der neusten Version zum freien Download
gefunden werden.

2.3 Wenn kein Access vorhanden ist | 10015

In diesem Fall laden Sie bitte von Microsoft die Access 2010, 2013, 2016 oder 365 RunTime
herunter und installieren diese. Die Access 2010/2013/2016/365 RunTime ist kostenlos bei
Microsoft zu finden.

Die Direkt Links zu den entsprechenden Versionen bei Microsoft sind auf
https://www.rfnet.ch/mobaver/download.html unten bei «Access RunTime von Microsoft» zu
finden. Laden Sie die am besten zu Ihrem Office passende Version herunter.

Anschliessend kénnen Sie MobaVer10.exe herunterladen und installieren.

2.4 Installieren und Update | 10016

Das Setup muss mit Administrator Rechten installiert werden. Das Setup Programm unterscheidet
zwischen Vollinstallation und Updateinstallation. Bei der Vollinstallation werden folgende
Programmpfade und Dateien angelegt:

C:\Programme\rfnet Software\MobaVer\
MobaVer10.mde
MoBaVer_HelpPrivat.mdb
MoBaVer_Setting.mdb
MoBaVer_Handbuch.pdf
MoBaVer_Import.xls
Rollmaterialdatenbank.xls
rfnetmenu.bmp
rfnetmenu_blau.bmp
rfnetlogo.bmp
MobaVer_IntroZug.png
MoBaVer_Icon.ico
MobaVer_Handbuch.pdf
MobaVer_Tutor_Abfragen.pdf
MobaVer_Tutor_Drucklisten.pdf
MobaVer_Tutor_Decoderdatei.pdf
MobaVer_Tutor_MoVelmport.pdf

www.rfnet.ch 19/390


http://mobaver.rfnet.ch/
https://www.rfnet.ch/mobaver/download.html

MobaVer_Tutor_USB_Betrieb.pdf

MobaVer_Tutor_Links.pdf
C:\Programme\rfnet Software\MoBaVer\Backup\

MoBaVer_Backup.mdb
C:\Programme\rfnet Software\MoBaVer\Temp\
C:\Programme\rfnet Software\MoBaVer\Dokumente\
C:\Programme\rfnet Software\MoBaVer\Export\....

diverse Unterverzeichnisse und Dateien
C:\Programme\rfnet Software\MoBaVer\Demo\....

diverse Unterverzeichnisse und Dateien
C:\Windows\System32\

RTF2.ocx

ComDlg32.o0cx

Comctl32.ocx

MSCOMM32.0CX

Comm32.0cx

SComm32.chm

MSComctl.ocx
C:\Windows\Fonts\

Ean13.ttf

Code39.ttf

Code128.ttf

Auf dem Desktop wird eine Programm Verknlpfung angelegt (falls im Setup aktiviert), im Start
Verzeichnis Verknlpfungen zum Programm und Handbuch. Um das Handbuch lesen zu kénnen,
muss ein Programm zum lesen von PDF Dateien installiert sein, beispielsweise der Acrobat Reader.
Durch das Setup wird die Berechtigung des Installations- Verzeichnisses so geandert, dass in
diesem und allen darunterliegenden Verzeichnissen fiir alle Benutzer Schreibrechte gesetzt sind.
Zusatzlich werden im Windows System Verzeichnis OCX Komponenten installiert und registriert,
falls diese dort nicht schon vorhanden sind sowie im Fonts Verzeichnis 3 TrueType Fonts installiert,
um Barcode anzeigen und drucken zu kdénnen.

Bei Auswahl der Updateinstallation werden nur die Dateien MobaVer??.MDE, MobaVer_Help.mdb
und das Handbuch installiert. Alle anderen Dateien werden NICHT Uberschrieben oder geldscht.

In der Registry werden im Current_User\Software\rfnet Software\MobaVer diverse Einstellungen
abgelegt.

Achtung, wenn nach der Installation die Anmeldung kommt und dabei dann das Ribbon Men(
flackert, standig auf und zu geht, so kann Uber die Taste <F12> ein Menlstatus gespeichert
werden. Anschliessend sollte das Flackern aufhéren

2.5 Deinstallieren | 10017

Uber die Systemsteuerung Software kann MobaVer deinstalliert werden. Dabei werden aber nicht
alle Dateien geléscht. Alle Dateien, die noch Daten enthalten, bleiben stehen. Diese kdnnen
anschliessend von Hand geldscht werden.
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2.6 Erster Start: Startassistent | 10018

Wenn MobaVer nach der Installation das erste mal gestartet wird, erscheint der Startassistent.
Dieser fiihrt Sie durch das erste Einrichten von MobaVer.

Startassistent

D Version: 0.75

rfnet. MoBaVer Startassistent

Sie starten Mobaver zum ersten mal. Der Startassistent filhrt Sie beim ersten Start durch
die Einrichtung von MobaVer. Es sind nur 3 Schritte notig:

-Festlegen der Sprache
- Einrichten eines Benutzers
- Einrichten der Daten DB

Falls ein Registrier Schliissel vorhanden ist, so kann dieser ebenfalls bereits
eingegeben werden. Wenn Sie noch keinen haben, einfach ohne weiterfahren.

‘Wenn KMobaVer schon eingerichtetist, so kann der Startassistent auch dbersprungen
werden.

Alle Uberspringen Startassistent

Insgesamt sind maximal 4 Schritte nétig. Durch klick auf ,Weiter" beginnt der Assistent. Wenn der
Assistent friiher schon mal gestartet wurde, dass ist der unterste Button «Alle Uberspringen»
aktiv.

Startassistent 1 )
@] ) Wahlen einer Sprache. Die Sprache kann auch
rfnet. ~MoBaVer Startassistent nach dem Start noch geandert werden, ebenso
2l | sind die Sprachpakete bearbeitbar oder es kénnen
Sprache eigene erstellt werden. Mehr dazu im Kapitel
4.9.10 Programm Ubersetz.

English
France

Italia
Niederlandisch

Weiter
Startassistent _ 2 )

@) e Einrichten eines Benutzers, mit welchem an

0 2 I
rfnet. MoBaVer Startassistent MobaVer angemeldet wird/werden kann.

j
e Sind die beiden Checkboxen aktiviert (wie im
Ieh miichte keinen neuen Benutzer anlegen (nicht empfohient: [1 Screenshot), so wird MobaVer jeweils direkt mit
o oo S— diesem Benutzer gestartet, ohne dass eine
S (3] R R A O e Anmeldung erscheint.

Benutzer zur Anmeldung verwendet, egal welcher
Systembenutzervornanden ist

Auto Logon: [ Béi Auswani “Auto Logon” wird sofort angemeldet und
keine Benutzer zur Auswahl angezeigt, ausser wenn ein
Passwort eingegeben werden muss.

Anmelden mit Passwort: [

C 1
| Weiter
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Startassistent

Os

rfnet..

Sprache
Benutzer

Daten DB

Version: 0.75

MoBaVer Startassistent
[l

Pfad: DB Laden
| [

Mit Grunddaten: [ Bei Auswahl “Mit Grunddaten” enthalt die Daten DB bereits
einige Daten in den Hilfstabellen. Es werden einige
Kalegorien, Gattungen, Gesellschafien, Epochen, usw.
erstellt

Ohne diese Auswahl wird eine komplett Ieere Daten DB
erstellt

Dateiname:

|

Demo Daten DB: []

Weiter

3)

Daten DB erstellen oder wahlen.

Haben Sie schon eine Daten DB aus einer friitheren
Installation, so kann diese Uiber den Button ,DB
laden™ geladen werden.

Andernfalls wahlen Sie einen Speicherort sowie
Dateiname, dem Dateiname wird noch ein
~MobaVer_“ vorangestellt.

Bei aktivieren der Checkbox Grunddaten werden
bereits einige Kategorien, Gattungen, usw. in der
DB angelegt, andernfalls ist diese komplett leer.

Wird die beim Setup installierte Demo DB
gefunden, so wird die Checkbox «Demo Daten DB»
angezeigt. Falls diese aktiviert wird, weden die
anderen Felder ausgeblendet. Mehr zur DemoDB
im Kapitel 2.8 Demo Datenbank

Startassistent

s

rfnet.

Sprache
Benutzer
Daten DB

Registrieren

Abbrechen

Version: 0.75.001

MobaVer Startassistent

Wenn Sie bereits iber einen Registrier Schiissel verfigen, 5o konnen Sie diesen hier
eingeben

Es kann auch ohne Schliissel weiter gefahren werden und die Registrierung spater
durchgefiihrt werden

Registieren fiir: 3648546965

Reg Code:

Reg Code anfordern

 Weiter

4)
Wenn Sie schon einen Registrier Schlissel haben,
so kdnnen Sie diesen hier eintragen.

Falls noch kein Schllissel vorhanden ist, so kann
dieser Schritt Ubersprungen und spater registriert
werden.

Uber den Button «Reg Code anfordern» kénnen Sie
in diesem Fall schon mal einen Schlissel
anfordern.

Startassistent

Os

rfnet..

Sprache

Benutzer

Daten DB
Registrieren

Abschliessen

Version: 0.75

MoBaVer Startassistent

Wenn alle Angaben erfasst sind, wird mit"Abschliessen” Mobaver entsprechend
und der erste Start
Alle hier eingerichteten Angaben konnen auch spéter nach geandert werden

Die Sprache und die Benutzerangaben im Benutzer Mend
Die Daten DB und der Speicherortin den DB Tools

Die Registrierung im Hauptmeni

Viel Spass mit MobaVer

Abschliessen

Als letztes wird der Assistent abgeschlossen und
MobaVer entsprechend eingerichtet.

Der unterste Button ,Uberspringen® wird nur dann
eingeblendet, wenn MobaVer eigentlich schon
eingerichtet ist, aber durch einen Versionsupdate
der Assistent nochmals angezeigt wird. In diesem
Fall kann alles Ubersprungen werden.

2.7

Hilfe

| 10019

In MobaVer ist eine Hilfe integriert, die Uber die Taste <F1> aufgerufen werden kann. Diese Hilfe
ist noch nicht vollstandig und wird laufend erweitert. Welche Version Sie haben, wird im

Hilfefenster unten links als Datum angezeigt.

2.8

Demo Datenbank

| 10020

Ab Version 0.75 wird mit dem Setup auch eine Demo Daten DB installiert. Diese enthalt eine
Vielzahl an Daten, die Sie zum testen oder als exportierte Dateien wieder in Ihrer eigenen
DatenDB verwenden kénnen.
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Wenn MobaVer zum ersten mal installiert und gestartet wurde erscheint der Startassistent. In
diesem kann im Bereich Daten DB dann ganz unten die Checkbox «Demo DB» aktiviert werden,
dann wird diese verwendet. Die Checkbox wird nur angezeigt, wenn die Demo DB auch wirklich
gefunden wird.

Die Demo DB kann auch spater verwendet werden. Rufen Sie aus dem Menu Extras die DB Tools
auf. Wechseln Sie dort auf das Register Diverses, wahlen den Punkt ,Daten DB suchen und laden®
und laden die Demo DB Uber den Button rechts vom Textfeld Pfad. Die Demo DB wird dann auf
Ihre aktuelle Programm Version upgedatet und kann anschliessend verwendet werden.

Wenn Sie interessante Abfragen oder Berichte erstellt haben, die auch andere Benutzer verwenden
koénnen, so exportieren Sie diese und senden Sie mir diese per E-Mail. Ich kann diese auf der
Homepage anderen Benutzern zuganglich machen.

2.9 Registrieren | 10465

Um MobaVer langer als den Testzeitraum von 40 Tagen zu betreiben muss das Programm
registriert werden. Dies passiert mit einem Schlissel den Sie nach anfordern bei rfnet bekommen.

Offne nach dem Start das Fenster «MobaVer registrieren» aus dem Ribbon Menii durch klicken auf
«Registrieren»

MoBaVer10 - 0.79.001 - MobaVer_RolfFurrer

File Mobaver Datg Hilfstabellen Benutzer Extras Hilfe

@ info =
& B . .
S e Ribbon Menii
Matster .. «Registrieren»

Ist das Ribbon Meni ausgeblendet, so kann Gber den Menl Punkt «MobaVer» die Registrierung
geodffnet werden.

- MoBaver10 - 0.79.001 - MobaVer RolfFurrer i Ribbon Menii
File  MobaVer Daten Hifstabellen  Benuizer  Extras  Hifie ausgeb|endet

Um das Ribbon Meni dauerhaft aktiviert zu lassen kann nach dem 6ffnen eines MenUleintrag der
unten rechts eingeblendete Pin geklickt werden, das Ribbon Meni bleibt nun aktiviert.

MoBaVer10 - 0.79.001 - MobaVer_RolfFurrer Furrer Rolf RUAG e

File MobaVer Daten Hilfstabellen Benutzer Extras Hilfe
@ info
[P, statistik D B
Hauptmenii = Beenden
B3 Registrieren ) . )
Ribbon Menl einschalten

Mobaver -

Mit klicken auf «Registrieren» wird folgendes Fenster angezeigt:
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MobaVer registrieren

D 0 Prograrnrn Vearsion: 0.82
|-f Dt Tabellzn Varsion:  1.66
nert.. :
© MyHeln Data Yersion: 17.02.2022

M Ob a Ver registrierern

Zum Registrieren von 'MobaVer' brauchen Sie einen Reg
Code. Falls Sie keinen solchen haben, klicken Sie bitte
unten links auf 'Reg Code anfordern' und senden das
ausgefillte Formular ab.

Sie erhalten dann schnellstméglich sinen Reg Code.

Falls Sie bereits einen Reg Code erhalten haben, kinnen Sie
jetzt registrieren.

Reaiztieren fur:

| 364 38
-
Req Code.: O
Reg Code anfordern |
Homepage rfnet | Abbrechen

MobaVer registrieren

Die beiden Felder sind mit den korrekten Registrier Daten aus dem Mail mit dem Schlissel von
rfnet Software abzufiillen. Falls die Daten korrekt sind, wird der Button «Registrieren»
eingeblendet, durch klicken auf diesen ist MobaVer registriert.

ACHTUNG, der Schlissel passt nur auf das System, von welchem aus der Schliissel angefordert
wurde. Um Sicher zu gehen dass dies stimmt, kann die 10-stellige Zahl im Fenster mit der aus

dem Mail verglichen werden. Diese missen Ubereinstimmen. Im Mail wird die Zahl neben dem

Begriff «Code» aufgefiihrt.

Ab MobaVer Version 0.81.x ist auch eine Registration mit Mail Adresse und CodeBlock mdglich.
Dies ist daran zu erkennen, dass auf dem Mail mit dem Schllssel als «Registrieren flir» die Mail
Adresse und darunter ein Code Block mit ca 8-12 Zeilen Zahlen/Buchstaben sind.

Die Registrierung ist identisch, aber nach Eingabe der Mail Adresse wird das Feld flir den RegCode
vergrossert. In diesem Fall ist die Zahl neben dem Feld «Registrieren fiir:» nicht mehr relevant.

ﬂ mit diesem Button kann der Inhalt der Zwischenablage direkt in das Feld «Reg Code» kopiert
werden. Vereinfacht das Ubernehmen des Code aus dem Mail
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MobaVer registrieren

D 0 Prograrnrn Vearsion: 0.82
O Tabellzn Varsion:  1.66
rfnet..

Mytzlp Data Varsion:  17.02.2022

MobaVer B —

Zum Registrieren von 'MobaVer' brauchen Sie einen Reg
Code. Falls Sie keinen solchen haben, klicken Sie bitte
unten links auf 'Reg Code anfordern' und senden das
ausgefullte Formular ab.

Sie erhalten dann schnellstméglich einen Reg Code.

Falls Sie bereits einen Reg Code erhalten haben, kinnen Sie
jetzt registrieren.

Reqiztieren fur:

demo@rfnet.ch 36 1B 53

Req Code.: |}§

023D18135048116120116120145R4C0B4C06294C06294C0E294C0629
4C06294C06294C0E294C062E095854120F174A0D40033003462E5419
205111353F042C2C070ES34A0D401592054242117274F40120F17462E
IS ST AT T
II--II_ HT BN EE F- r#_—
H N | u Il NN B | [ B | H N H .

Lt BN II__--_* HI IN BN DEE N N EECOEECCE
I_II-I-IL-I-III-I--I-L-

R R LT Tl T

B H SRS BN N EEE D T N NN Emeny w0

ZF174€2ES33F0D1T5C2ZF3EL74RA514F45154448515R493D4F451RA0858
53425003374F40153053462E521748515706514F45154448514F4515
53280144485205073E0S073E0S073EQS074208585€1ES550€6

Req Code anfordern |

Homepage rfnet | Abbrechen MobaVer registrieren mit
Code Block

Im Feld Reg Code nur die Zahlen/Buchstaben eingeben, die im Mail gesendet wurden, OHNE die --
------ ober/unterhalb des Code Block.

2.10 Registrier Schliissel anfordern | 10466

Am einfachsten fordern Sie den Schliissel direkt aus MobaVer an. Dazu gibt es 2 Mdglichkeiten:
- Beim Startassistent im Schritt ,Registrieren™
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- Im Fenster ,MobaVer registrieren"
den Button ,Reg Code anfordern®™ anklicken. Es 6fnet sich das folgende Fenster in welchem einige
Daten bereits abgefillt sind.

Alle Felder mit einem orangen Punkt rechts vom Feld sind zwingend notwendige Daten.

45 Reg Code anfordern *

— o [

Hoel Cleyel

rizlp .20
=

>
ALY
~
~
=~
B
S
~

MNur vollstandig ausgefiillte Formulare bekommen einen Reg Code. Dieser ist nur auf
dem PC/Notebook gultig, von welchem aus dieses Formular aufgerufen wurde.

Kunden Ni: |:| Falls bekarnnt

Firma:

Yomame / Name:

Zahlungsinfo

Shasse: |
PLZ / Ort: |
Lanc: [
EMail: | |
wie sind Sie aul MobaYer aufmerksam geworden:
Uber Homepage
Registrieren fiir:
Code: [3648546965 |
In Zwischenablage
MobaVer GUID: (758454885507275685271086575674660807577715107170526768
‘Windows Version: [Windows 10 Enterprise x64 (64-Bit)
Version 1909 (Build 18363.753) £e-Mail Senden
Access Version: [Access fur Office 365, Version neuer als 2001 (Build 12527) (Full) K°F;i|5 d‘?fdMa" an
mich senden
Programm Mame: [MoBaver10.mdb Moba¥er Version: [0.79.001
Evster Start: Taellon Version:

Die angezeigten Daten werden an rfnet Software Gbermittelt.
Mit dem Anfordern des Schlussel bestatigen Sie, die Zahlung ausgefuhrt zu haben.
Die Preise und Bankdaten finden Sie auf der Homepage von rfnet Software. Abbrechen

Reg Code anfordern

Anschliessend miissen die Daten an rfnet Software Ubermittelt werden. Ist eine Internet
Verbindung vorhanden, klicken Sie auf den Button , E-Mail senden"

MobaVer versucht ein automatisches Mail (iber den Microsoft CDO Service zu senden. Funktioniert
dies bekommen Sie eine Bestatigung. Schlagt es Fehl wird mit einem Hinweis darauf hingewiesen:

Registrations Mail Versand fehlgeschlagen.
I % Es kann versucht werden, in lokales Mail Programm
Zu starten.
Oder kopieren Sie die Registrierdaten Uber die
Zwischenablage in Ihr Mail Programm.
Oder registrieren Sie direkt auf der Homepage von rfnet Software.

|
4 |
NV anVersanu e or

Abbrechen Mail Programm Zwischenablage

Mailversand Error

Ist ein Mail Programm installiert kann versucht werden, dieses mit ,,Mail-Programm" aufzurufen.
Die Daten werden direkt im Mail angezeigt und kénnen gesendet werden.

Kann das Mail Programm nicht aufgerufen werden, so kann der gesamte Inhalt des obigen ,Reg
Code anfordern™ Fenster in die Zwischenablage kopiert werden und in einer Datei gespeichert
werden. Senden Sie dann Uber eine geeignete Mdglichkeit diese Datei an rfnet Software.
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Ist auf dem MobaVer System kein Mail Programm installiert und auch kein Mail Versand direkt
moglich, jedoch eine Internet Verbindung vorhanden, so kdnnen die ,Reg Code anfordern™ Daten
auch Uber die Homepage von rfnet Software libermittelt werden. Klicken Sie dazu im ,Reg Code
anfordern™ Fenster auf den Button , iber Homepage".

Es wird die Homepage gedffnet und ein Formular auf dieser angezeigt, dann alle Felder bereits wie
in ,Reg Code anfordern™ abgefillt, es muss nur noch die Zahlung ja/nein ausgewahlt, Check
ausgefillt und abgesendet werden.

Normalerweise wird der Schliissel dann innert 2-3 Tagen zugestellt.
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3 Schnelleinstieg | 10021

In diesem Kapitel sind alle Menlpunkte aus dem Hauptmen( aufgelistet und kurz beschrieben.
Ausflhrliche Information zu allen Funktionen sind dann ab Kapitel 4 zu finden.

3.1 Starten | 10022

Durch einen Klick auf MobaVer unter Start->Programme-> rfnet Software -> MobaVer wird Access
gestartet und MobaVer geladen. Falls eine unregistrierte Version gestartet wurde, kann das Info
Fenster durch Klick auf den Button Weiter geschlossen werden. Anschliessend kénnen Sie sich
anmelden.

3.2 Unregistrierte Version | 10023

Falls Sie MobaVer nicht registriert haben, erscheint beim Starten immer ein entsprechender
Hinweis, wie lange die Testphase noch dauert. Sie kdnnen ab hier registrieren oder innerhalb der
Test Zeit weiterfahren.

3.3 Anmelden | 10024

Die ersten 3x starten von MobaVer kommt nach dem anmelden das Hilfefenster ,,...Erste Schritte
in MobaVer". Diese Hilfe kann auch jederzeit Uber das Menl Hilfe->Erste Schritte aufgerufen
werden. Oder durch driicken von <F1> die passende Hilfe zum gedffneten Fenster.

3.4 Meniileiste (Ribbon Menii) | 10025

Die meisten Funktionen kénnen auch lUber die Menileiste aufgerufen werden. Entsprechend den
neuen Mdoglichkeiten in Access 2010, 2013, 2016 und 365 (2019) werden bei diesen die Meniileiste
in Form eines Ribbon Bandes dargestellt, so wie es in anderen Office Applikationen gleicher
Version Standard ist.

Beschrieben wird aber im folgenden der Funktionsaufruf Gber das Formular des Hauptmenis und
der Untermenls. Das Menufenster, egal welches, kann immer Gber die Taste <Ctrl>+<F10>
aktiviert werden.

Die Aufteilung der Menlileiste entspricht nicht jener des Hauptmeni. Im Gegensatz zur Menlileiste
kann das Hauptmenu beliebig angepasst werden. Die Menlileiste ist fest.

3.5 Menii Daten | 10026

3.5.1 Explorer | 10027

Darstellen der Fahrzeuge und/oder Zubehor in einer gruppierten Baumdarstellung (ahnlich dem
Windows Explorer). Die Gruppierung und somit Aussehen des Baumes kann selber definiert
werden. Von hier aus kdnnen diverse weitere Fenster und Funktionen aufgerufen werden.

3.5.2 Fahrzeug Liste | 10028

Anzeigen einer Liste aller Fahrzeuge. Diese kann gefiltert werden und zu jedem Fahrzeug wird das
1. Bild angezeigt, wenn ein solches erfasst ist. Von hier aus kdnnen diverse weitere Fenster und
Funktionen aufgerufen werden.

3.5.3 Fahrzeuge vergleichen | 10029

Es ist moglich, fast alle Daten von bis zu 4 Fahrzeugen nebeneinander aufgelistet vergleichen zu
kénnen.

3.5.4 Fahrzeuge drucken | 10030

Anzeigen des Fensters zur Auswahl von Drucklisten zu Fahrzeugen. Es kdénnen verschiedene
Drucklisten und Filter definiert bzw. ausgewahlt werden.

28 /390 www.rfnet.ch



MobaVer

Modellbahn Verwaltung

3.5.5 Fahrzeuge Suchen (und Ersetzen) | 10031

Anzeigen aller Daten von allen Fahrzeugen, nach denen Gesucht werden kann. Auswahl von
beliebigen Suchkriterien sowohl Freier wie auch Feldbezogener Kriterien. Anzeigen des 1. Bildes zu
einem Fahrzeug (wenn ein solches erfasst ist) und Funktionen zum Markieren/Demarkieren der
Fahrzeuge.

Ab hier kann ein Ersetzen Dialog gestartet werden, der auf die gefundenen Fahrzeuge wirkt.

3.5.6 Zug Liste | 10032

In MobaVer kénnen aus den erfassten Fahrzeugen Zlige gebildet werden. Zeigt eine Liste der
angelegten Zige. Hier kdnnen Zlige neu erstellt, geldéscht oder bearbeitet werden.

3.5.7 Zug drucken | 10033

Drucken von Daten zu Zlgen in verschiedenen Arten.

3.5.8 Decoder Liste | 10034

Die wichtigsten Daten zu Decoder kdnnen in MobaVer erfasst werden, und sind nach dem zuweisen
von Decodern zu Fahrzeugen auch in den Fahrzeugdaten ersichtlich. Die Decoder Funktionen
kénnen frei definiert werden.

Zusatzlich kénnen beliebige CV Werte erfasst und verwaltet werden sowie (iber eine Intellibox DCC
Decoder gelesen und programmiert werden.

3.5.9 Digital | 10035

Mit MobaVer kdnnen Uber verschiedene Digital Zentralen DCC Decoder programmiert und gelesen
werden. Unterstitzt werden im Moment IB, Tams MC und Lenz Digital.

In diesem Fenster kdnnen auch Sequenzen von Befehlen an Decoder gesendet werden und so ein
definiertes Einfahren von Loks Uber einen beliebigen Zeitraum zu machen.

3.5.10 Bild Liste | 10036

Innerhalb von MobaVer kénnen Bilder zu Fahrzeugen, Gesellschaften und Ersatzteilen verwaltet
werden. Diese Bilder werden importiert und sind anschliessend fest in der DB gespeichert, d.h.
diese werden auf der Festplatte nicht mehr bendtigt.

Bilder kénnen mehrfach verwendet werden.

3.5.11 Link Liste | 10037

Links sind sowohl Internet URLs wie auch Pfade auf Dokumente auf der Festplatte. Dokumente
werden in Gegensatz zu Bildern nicht importiert, da diese doch sehr gross werden kénnen.
Dokumente kdnnen aber in einen definierbaren Speicherort kopiert werden, damit alle Dokumente
an einem Ort abgelegt sind.

Links kénnen so definiert werden, dass diese je nach Einstellungen bei bestimmten Fahrzeugen
automatisch eingeblendet werden.

3.5.12 Zubehor Liste | 10038

In MobaVer kann auch beliebiges Zubehor verwaltet werden. Anzeigen einer Liste von allem
Zubehor. Diese kann gefiltert werden und zu jedem Zubehor wird das 1. Bild angezeigt, wenn ein
solches erfasst ist. Von hier aus kénnen diverse weitere Fenster und Funktionen aufgerufen
werden.

3.5.13 Zubehor drucken | 10039

Anzeigen des Fensters zur Auswahl von Drucklisten zu Zubehdr. Es kdnnen verschiedene
Drucklisten und Filter definiert bzw. ausgewahlt werden.
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3.5.14 Zubehor Suchen (und Ersetzen) | 10040

Anzeigen aller Daten von allen Zubehor, nach denen Gesucht werden kann. Auswahl von
beliebigen Suchkriterien sowohl Freier wie auch Feldbezogener Kriterien. Anzeigen des 1. Bildes zu
einem Zubehor (wenn ein solches erfasst ist) und Funktionen zum Markieren/Demarkieren des
Zubehor.

Ab hier kann ein Ersetzen Dialog gestartet werden, der auf das gefundene Zubehor wirkt.

3.5.15 Medien Liste | 10041

In MobaVer kénnen auch Mdien (Bicher, Zeitschriften, DVD, usw) verwaltet werden. Anzeigen
einer Liste von alle Medien. Diese kann gefiltert werden und zu jedem Media wird das 1. Bild
angezeigt, wenn ein solches erfasst ist. Von hier aus kdnnen diverse weitere Fenster und
Funktionen aufgerufen werden.

3.5.16 Medien drucken | 10042

Anzeigen des Fensters zur Auswahl von Drucklisten zu Medien. Es kdnnen verschiedene
Drucklisten und Filter definiert bzw. ausgewahlt werden.

3.5.17 Medien Suchen (und Ersetzen) | 10043

Anzeigen aller Daten von allen Medien, nach denen Gesucht werden kann. Auswahl von beliebigen
Suchkriterien sowohl Freier wie auch Feldbezogener Kriterien. Anzeigen des 1. Bildes zu einem
Media (wenn ein solches erfasst ist) und Funktionen zum Markieren/Demarkieren des Media.

Ab hier kann ein Ersetzen Dialog gestartet werden, der auf die gefundenen Medien wirkt.

3.5.18 Service Liste | 10044

Auflisten der Service Angaben zu Artikel, egal ob geplant, erledigt oder welches Datum. Es kann
auch gefiltert werden. Diese Liste wird auch angezeigt, wenn der Service Reminder einen falligen
Service meldet.

3.5.19 Set Liste | 10045
Artikel kdnnen in Sets zusammengefasst und verwaltet werden.

3.5.20 Flag Liste | 10046

Zu jedem Fahrzeug, Zubehdr oder Media kénnen beliebige Attribute (=Flags) verwaltet werden.
3.5.21 Abfrage Designer | 10047

Der Abfrage Designer erlaubt es, aus einer vorgegebenen Menge von fertigen Abfragen eine
geeignete auszuwdhlen und anzupassen. Es kdnnen eigene Listen erstellt werden, die beliebige
Felder, Filter (AND / OR / NOT / Klammerebenen), beliebige sortiert und mit Variablen beinhalten.
Das Ergebnis solcher Listen kann zum Exportieren, drucken und markieren verwendet werden.

3.5.22 Druck Listen Designer | 10048

Drucklisten sind eigens erstellte Listen, die auf Abfragen basieren. Es kdénnen auch Bilder
verwendet werden. So ist es mdglich, fast beliebige Druckreports zu erstellen.

3.5.23 Etiketten Vorlagen | 10049
Erstelle eigene Etikette zur Verwendung im Listen Designer.
3.5.24 Beziehungen | 10050

Anzeigen von Beziehungen zwischen Fahrzeugen, Zubehér, Medien, Ersatzteilen, Superungen,
Decoder, InfoPad, Set, Zligen und Service.
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3.5.25 Verkaufs Liste | 10051
Zeigt alle Artikel, die zum Verkauf oder Verkauft sind
3.5.26 Programm Beenden | 10052

Beenden von MobaVer. MobaVer kann auch beendet werden (iber das X in der oberen rechten Ecke
des Hauptmeni, wenn beim klicken gleichzeitig die <Shift> Taste gedrickt wird.

3.6 Meni Hilfstabellen | 10053

In diesem Menu sind alle Hilfstabellen erreichbar. In diesen sind Daten zusammengefasst, die zum
effizienteren Verwalten der Artikel benétigt werden.

3.6.1 Kategorie Liste | 10054

Alle Artikel sind in Kategorien einteilbar, welche zusatzlich noch in Gattungen unterteilt sind.
Kategorien sind beispielsweise Lokomotiven, Personenwagen, Gluterwagen, Gleis, Signale, usw.

3.6.2 Gattung Liste | 10055

Kategorien sind weiter in Gattungen unterteilt. Zu jeder Gattung muss demnach eine Kategorie
definiert werden, die zuerst angelegt sein muss. Gattungen/Kategorien kdnnen beispielsweise so
unterteilt sein:
e Lokomotiven
Elektrisch
Dampf
Diesel
Hauptsignal
Vorsignal
Usw.

3.6.3 Gesellschaft Liste | 10056

Bahngesellschaften werden hier verwaltet, die wiederum zu bestimmten Artikeln zugewiesen
werden kénnen.

3.6.4 Logo Liste | 10463

Hier kdnnen zusatzliche Logo zu den Gesellschaften verwaltet werden, zBsp altes Logo von friher
und wie es heute aussieht.

3.6.5 Epoche Liste | 10057
Was ware Eisenbahn ohne Epoche. Diese kann hier verwaltet werden.
3.6.6 Ersatzteil Liste | 10058

Ersatzteile kénnen an beliebig viele Fahrzeuge/Zubehér gehangt werden. Ausserdem kann zu
jedem Ersatzteil neben einem Bild auch der Hersteller, Preis und Menge pro Verpackungseinheit
definiert werden.

3.6.7 Superung | 10059

Superung sind wertvermehrende Angaben zu einem Fahrzeug/Zubehédr (bspw. Innebeleuchtung,
Spezialmotor, usw.). Es kénnen Superungen mit einem Preis erfasst und beliebig oft
Fahrzeugen/Zubehdr zugewiesen werden. Die Superungen werden in der Statistik summiert
angezeigt.
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3.6.8 Orte Liste | 10060

Lagerorte, Aufstellorte, Speicherorte, Einbauorte, usw. sind hier zu definieren, beispielsweise in
welchem Schrank, Vitrine oder Kiste der Artikel zu finden ist.

3.6.9 Verpackung Liste | 10061

Welche Verpackungen sind zu den Artikeln vorhanden ist hier zu verwalten, beispielsweise
Original, Sagex, Wickelpapier, usw.

3.6.10 Zustand Liste | 10062
In welchem Zustand befindet sich denn der Artikel ist auch interessant.

3.6.11 Spurweiten/Massstab Liste | 10063
Erfassen der Spurweite, Spurmass und Massstab.

3.6.12 Vorbild Traktion Liste | 10064
Erfassen der Traktionsart des Vorbildes (hydraulisch, Hohlwelle, Tatzlager, ...).

3.6.13 Vorbild Antrieb Liste | 10065
Erfassen der Antriebsart des Vorbildes (Dampf, Elektrisch, Diesel, ...).

3.6.14 Adressen Liste | 10066

Adressen sind komplett erfassbar und kénnen in Gruppen unterschieden werden. Zusatzlich sind
Mail und Web URL sowie Shop URL, Benutzer und Passwort speicherbar.

3.6.15 Bild Liste und Bild Sujet Liste | 10067

Beim Zuweisen von Bildern zu einem Fahrzeug/Zubehoér kann dieser Verbindung ein Sujet
zugewiesen werden. Innerhalb des Bericht Designer ist so der Zugriff auf bestimmte Bilder eines
Fahrzeuges/Zubeho6rs mdglich.

3.6.16 Tender Liste | 10068
Erlaubt das Verwalten von Daten zu Tendern.
3.7 Menii Benutzer | 10069

Verwalten der Benutzer-Konten jener Personen, welche sich an MobaVer anmelden kdnnen.
Optionen zum Einstellen von MobaVer auf Ihre Bedirfnisse.

3.7.1 Benutzerdaten | 10070

Aller Daten einer Person mit Benutzerkonto in MobaVer. Erstellen Neuer oder 16schen bestehender
Benutzerkonten.

3.7.2 Benutzer erfassen | 10071

Hier kann einfach ein neuer Benutzer flir MobaVer erstellt werden. Einige Einstellungen kénnen
erst in den Benutzer Daten vorgenommen werden.

3.7.3 Passwort andern | 10072

Jeder Benutzer kann sein Passwort selber andern. Dieses liegt verschliisselt in den Tabellen und
kann von keinem anderen eingesehen werden. Falls das PW vergessen wurde, kann es von einem
MobaVer-Admin zurliickgesetzt werden.
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3.7.4 Passwort zuriicksetzen | 10073

Passworter kdnnen nicht mehr gerettet werden. Falls ein Benutzer sein Passwort vergisst, kann
Ihm nur ein neues zugewiesen werden. Diese Funktion hat nur ein MobaVer-Admin.

3.7.5 Sprache wahlen | 10074

MobaVer kann in beliebige Sprachen lbersetzt werden. Diese Sprachmodule kdnnen hier geladen
werden.

3.7.6 Benutzer Liste | 10075

MobaVer ist eingeschrankt Mehrbenutzer- bzw. Netzwerkfahig. Falls in einer
Mehrbenutzerumgebung gearbeitet wird, sehen Sie hier, wer zurzeit noch an MobaVer angemeldet
ist.

3.7.7 Optionen | 10076

Einstellen der Optionen zu MobaVer wie Druckrander, Statuszeilen, Infotextfeld usw. Je nach
Berechtigung, auch der Speicherort der Datentabelle.

3.8 Menii Extras | 10077

In diesem Meni werden einige Funktionen angeboten, die ,speziell* sind oder nicht so haufig
verwendet werden.

3.8.1 DB Tools | 10078

Mit den DB Tools ist es moglich, auf die aktuelle Daten DB mehrerer Aktionen ausflihren zu lassen.
Neue DB erstellen, umbenennen, kopieren, verschieben und komprimieren. Nattirlich sind auch
Backup und Restore von Daten DB, Settings und Benutzern mdglich.

3.8.2 Statistik | 10079

Hier ist ersichtlich, welche Datenmenge und Werte bereits in der Daten DB angelegt ist. Es werden
die wichtigsten Kenngrdssen berechnet.

3.8.3 Felder Ein-/Ausblenden Set | 10080

I\\ I\\ I\\

Fur die Fenster ,Fahrzeug/Zubehor Detai
ein-/ausgebledent werden.

3.8.4 Freie Felder Vorlagen Liste | 10081

Fur die 16 verfligbaren freien Felder kénnen Vorlagen definiert werden, wie die Daten darin
formatiert werden.

, »Decoder Detail" und ,Digital® kénnen beliebigen Felder

3.8.5 List Eintrage loschen | 10082
Erlaubt das Loschen von Eintragen, die in diversen Listen Formularen gespeichert werden kénnen.
3.8.6 Listen Vorlagen | 10083

Fur verschieden Listen Fenster (zBsp. Fahrzeugliste oder Zubehoérliste) konnen hier verschiedene
Ansichten definiert werden, die dann in der Liste einfach umgeschaltet werden kénnen. Es sind
Spalten/Breiten, Sortierung und Filter definierbar.

3.8.7 Web Update checken | 10084

Sucht auf der Homepage von rfnet Software nach Updates.
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3.8.8 Programm Ubersetzung | 10085

MobaVer kann in beliebige Sprachen lbersetzt werden. Dazu existiert eine integrierte
Unterstitzung.

3.8.9 Import | 10086

Hier konnen ab einer vorgegebenen Excel Liste oder CSV Datei Daten nach MobaVer importiert
werden.

3.8.10 Export | 10087
Ermaoglicht auf Basis von selber definierten Abfragen den Export von Daten in ein File.
3.8.11 Export Wizard Liste | 10088
Erlaubt das exportieren von ASCII oder HTML Listen/Detail Giber Template Files.
3.8.12 InvNr Syntax Liste | 10089
Es konnen fir die Inventar Nr Vergabe bei Fahrzeugen eigene Syntax erstellt werden.
3.8.13 Wertpunkte Liste | 10090

Uber Wertpunkte kénnen zu einem Fahrzeug-Modell beliebige viele zeitabhdngige Wert Betrage
erfasst werden. Dadurch ist es mdglich, fir Versicherungen der Wertverlauf der Sammlung
aufzuzeigen.

3.8.14 Abfragen | 10091

Der Abfrage Designer erlaubt es, aus einer vorgegebenen Menge von fertigen Abfragen eine
geeignete auszuwahlen und anzupassen. Es kdnnen eigene Listen erstellt werden, die beliebige
Felder, Filter (AND / OR / NOT / Klammerebenen), beliebige sortiert und mit Variablen beinhalten.
Das Ergebnis solcher Listen kann zum exportieren, drucken und markieren verwendet werden.

3.8.15 Druck Listen | 10092

Drucklisten sind eigens erstellte Listen, die auf Abfragen basieren. Es kdnnen auch Bilder
verwendet werden. So ist es mdglich, fast beliebige Druckreports zu erstellen.

3.8.16 Fenster Set Liste | 10093

Erlaubt die Position und Grésse mehrerer Fenster in einem Set zu speichern und genauso wieder
zu laden.

3.8.17 Fenster Position | 10094

Hier kann die Position und Grdsse eines Fensters angesehen, geldscht und auch angepasst werden.
Ideal fir Dialog Fenster, die mit der Maus nicht in der Grésse gedandert werden kénnen.

3.8.18 Meni konfigurieren | 10095

In MobaVer kann das Aussehen des Hauptmen( beliebig angepasst werden.

3.9 Menii Digital | 10096

In diesem sind (neu ab Version 0.65.x) die Funktionen zusammengefasst die mit Decoder und
Digitalem zu tun haben.
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3.9.1 Decoder Liste | 10097

Die wichtigsten Daten zu Decoder kdnnen in MobaVer erfasst werden, und sind nach dem zuweisen
von Decodern zu Fahrzeugen auch in den Fahrzeugdaten ersichtlich. Die Decoder Funktionen
konnen frei definiert werden.

Zusatzlich kénnen beliebige CV Werte erfasst und verwaltet werden sowie iber eine Intellibox DCC
Decoder gelesen und programmiert werden.

3.9.2 Decoder Puffer | 10098

Zu jedem Decoder kann ein Puffer verwaltet werden, der Information zu Baugrésse, Kapazitat,
usw. sowie ein Bild enthalten kann. Jeder Puffer kann nur einem Decoder zugewiesen werden, es
muss also so mancher Puffer angelegt werden wie tatsachlich vorhanden ist.

3.9.3 Dec. Funktionen Liste | 10099

Hier erfassen Sie Texte der Decoder Funktionen, damit diese in den Decodern unter der
Funktionen FO - F16 zugewiesen werden kdnnen. Es sind beispielsweise Licht, Kupplung vorne,
Motorengerausch, Pfeife, usw.

3.9.4 Decoder CV vergleichen | 10100

Es kdénnen die CV Werte von bis zu 4 Decodern tabellarisch angezeigt werden, die
unterschiedlichen CV Werte werden dabei farbig hervorgehoben.

3.9.5 CV Editor | 10101
Damit kdnnen die Decoder Textfile einfach bearbeitet/erstellt werden.

3.9.6 CV Gruppen Liste | 10102
Erlaubt das gruppieren von CVs in einem Decoder

3.9.7 CV 8 Liste | 10103

Verwalten der Hersteller Eintrage flir Werte, dies bei Digital Decodern aus dem CV 8 gelesen
werden.

3.9.8 Decoder Type Liste | 10104
Hier kénnen CV Definition zur Identifikation von Decoder Typen gemacht werden.
3.9.9 Digital | 10105

Mit MobaVer kdnnen Uber verschiedene Digital Zentralen DCC Decoder programmiert und gelesen
werden. Unterstitzt werden im Moment IntelliBox, Tams MC, SPROG IIv3 und Lenz Digital.

In diesem Fenster kdnnen auch Sequenzen von Befehlen an Decoder gesendet werden und so ein
definiertes Einfahren von Loks Uber einen beliebigen Zeitraum zu machen.

3.9.10 Decoder Programmierhilfe | 10106
Kleines Tol zum anzeigen/umrechnen von Hex / Dez und Binar (Bit) Daten.
3.9.11 Marklin DIP Switch | 10107

Hilfsfenster zum einstellen oder erkennen von Adressen bei Marklin Decoder mit DIP Switch
(M&useklavier).

3.10 Verschiedenes | 10108
Im Hauptmeni finden sich oben rechts 8 Buttons, die immer sichtbar bleiben. Es sind dies von
links:

e Suche
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Reminder

Kalender

Termine

InfoPad

Notizen

Programm Versionshistorie
Programm Info

3.10.1 Suche | 10109

Zum schnellen Suchen in den wichtigsten Feldern, sowie Volltextsuche in den unterstliitzen Feldern
und Fenster

3.10.2 Reminder | 10110

Der Reminder hat ein eigenes Icon im Hauptmeni. Wenn die Reminder Funktion in den Optionen
eingeschaltet ist, so werden Datumsbezogene Erinnerungen beim Programm Start angezeigt.

3.10.3 Kalender | 10111

Der Kalender listet viele Datumsbezogene Ereignisse in einer Monats-/Jahrestibersicht auf. Wann
wurde ein Artikel gekauft, Service, Termine, usw.

3.10.4 Termine | 10112

Termine kdnnen mit einem Datum und Erinnerungs Datum (Reminder) im Kalender eingetragen
werden. Zum Beispiel wann muss die Lok wieder abgeholt werden, wann mdéchte ich ein Buch
zuriick, usw.

3.10.5 InfoPad | 10113
InfoPad zum verwalten beliebiger Dokumentationen und Verdrahtungen
3.10.6 Notizen | 10114

In Notizen kénnen beliebige Informationen abgelegt werden, die keinen Bezug zu Artikeln wie
Fahrzeuge, Zubehor, Ersatzteile, usw. haben

3.10.7 Versionshistorie | 10115
Zeigt die Entstehungsgeschichte von MobaVer
3.10.8 Programminfo | 10116

Version von MobaVer, der Daten DB und der Hilfe
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4 Bedienung und Funktionen | 10117

4.1 Starten | 10118

Das Setup erstellt auf dem Desktop einen Icon MobaVer sowie im Startmenil einen Eintrag. Durch
Doppelklick auf das Desktop Icon oder im Startmen( Start - Programme - rfnet Software -
MobaVer - MobaVer wird das Programm gestartet.

4.2 Fehlende Daten DB | 10119

Wenn beim starten von MobaVer die als letzte verwendete DatenDB nicht gefunden wird, dann
erscheint folgendes Fenster. Hier ist es moéglich, den Speicherort der DatenDB mit Hilfe eines
Filedialog anzugeben, oder aber es kann eine neue DatenDB im MobaVer Programm Verzeichnis
angelegt werden.

Fehlende Daten MDB

Fehlende/Schreibgeschutzte Daten DB 7 |

Die Daten DB

! 'D:\_Mobaver\Data\Mobaver_RolfFurrer.mdb’ ~ Drive Letter

wurde nicht gefunden oder ist schreibgeschitzt. Durch

klicken auf den Button 'DB Tools' kann Uber die DB Tools der

Pfad und die Datei gew3hlt werden.

Oder eine neue Daten DB im 'MobaVer' Programm Verzeichnis DB Tools
erstellt werden.

Durch klicken auf 'Wiederholen' wird nochmals gepriift, ob die
Daten DB nun vorhanden ist.

Unter dem Laufwerksbuchstaben des MobaVer Programm
(F:) wurde eine Daten-DB mit gleichem Pfad und Dateiname
gefunden. Dies kann sein, wenn ein USB Stick verwendet
wird und dieser nicht immer den gleichen
Laufwerkbuchstaben hat. Uber den Button '= Drive Letter'
kann diese Daten-DB geladen werden.

| obaverBeenden || oo de Daten DB

Funktion der Button

? Zeigt Hilfe zu ,,Fehlende Daten DB"

Wiederholen Es wird erneut versucht, die Daten DB zu aus dem angezeigten Pfad zu
laden. Falls Sie ein USB Laufwerk oder Netzlaufwerk verwenden und
dies nun verfigbar ist, so kann dadurch der Start fortgesetzt werden
= Drive Letter Bei USB Betrieb ist es mdglich, dass der USB Stick nicht immer den
gleichen Laufwerkbuchstaben hat. Wurde unter dem
Laufwerkbuchstaben des MobaVer Programm ein Daten-DB mit
ansonstem gleichem Pfad und Dateiname gefunden, so kann diese
geladen werden
DB Tools Offnet die DB Tools um eine Daten DB zu suchen oder eine der bereits
friher verwendeten und verfligbaren Daten DB zu laden.

Uber die DB Tools kann auch eine neue Daten DB angelegt werden.
MobaVer Beenden | MobaVer wird beendet ohne etwas zu machen

4.3 Unregistrierte Version | 10120

Wenn MobaVer noch nie registriert wurde, dann sehen Sie nach dem Starten als erstes einen
Splash Screen, der darauf hinweist, dass Sie eine unregistrierte Version als Demo verwenden. Es
wird angezeigt, welche Versionen installiert sind und wie lange Sie noch ohne Registrierung mit
MobaVer arbeiten kdénnen.

Klicken Sie auf den gewlinschten Button:
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Registrieren

rfnet Software angefordert werden kann

Offnet ein Formular, in dem der RegCode eingeben oder ein RegCode bei

Abbrechen Bricht MobaVer wieder ab. Falls die Demozeit abgelaufen ist, wird
dadurch das Léschen von Daten verhindert
Weiter normalerweise kommt danach der Anmelde Bildschirm, ausgenommen

E-Mail rfnet

Homepage rfnet

4.4 Anmelden

es wurde ein Login OHNE Passwort eingerichtet

Mooz =2r l"l:;')ef

Demoversion von 'MobaVer'
Danke, dass Sie 'MobaVer' testen. Thre
40-tdgige Testzeit wird am 02.04.2014 ablaufen.

Spatestens dann missen Sie 'MobaVer' registrieren
oder durch l[dschen von Daten weiter zu testen.

Denken Sie aber daran, 'MobaVer' rechtzeitig
registrieren zu lassen. Nach Ablauf der Testzeit kann
'MobaVer' ohne Datenverlust nicht mehr
weiterverwendet werden.

Unregistriert

Demoversion

| 10121

Der Anmelde Bildschirm verhindert, dass Benutzer ohne Login Account MobaVer starten kénnen.
Es lassen sich beliebig viele Account’s einrichten, auf Wunsch sogar OHNE Passwort Eingabe.

Anmelden

D o 1 ! \ )
0 wWillkarnrnzn ir ffj.DfJE[ '/Ef

rfnet.,

Bitte geben Sie Ihren Namen und
(falls verlangt) Passwort ein:

Kurzzeichen: |Ac|min v|

Abbrechen |

Passwort: || |

oK

Anmelden

Wenn Sie im Startassistent keinen eigenen Benutzer angelegt haben, so sind lediglich ein ,Admin*
und ein ,Demo" Benutzer angelegt. Diesen sind Standardmassig folgende Passworter zugewiesen:
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Kurzzeichen: Admin Passwort: re460
Kurzzeichen: Demo Passwort: demo

Der Admin Account ermdglicht samtliche Funktionen in MobaVer, der Demo Account ist
eingeschrankt, es kénnen keine Daten geandert werden und es sind nicht alle Masken verflgbar.
Uber das Rechtesystem in MobaVer kann zu jedem Account definiert werden, was dieser sehen
und machen darf.

Um Benutzer einrichten zu kénnen, muss man als Admin an MobaVer anmelden. Das Einrichten
von Benutzern ist im Kapitel 4.8.1 Benutzerdaten beschrieben.
Falls ein Accountname dem Windows Anmelde Name entspricht, so wird dieser direkt im
Kurzzeichen Feld angezeigt. Ist dieser Account so eingerichtet, dass keine Passworteingabe nétig
ist, dann findet ein Autologin statt und der Anmelde Bildschirm wird nicht angezeigt.

Beispiel:

Ich arbeite unter WindowsXP mit meinem Namen ,rfnet'. Wenn jetzt in MobaVer

ein Benutzer eingerichtet ist, welcher als Kurzzeichen ,rfnet' hat, wird beim Starten

von MobaVer dieser bereits eingetragen. Sie missen dann nur noch das Passwort

eingeben (falls so definiert).

4.5 Hauptmenii Fenster | 10122

Nach dem Starten wird das Hauptmen(fenster angezeigt. Von hier aus sind alle Funktionen und
Untermenus erreichbar.

Das Menlfenster kann Uber das X in der oberen rechten Fensterecke geschlossen werden. Ist
dabei gleichzeitig die <Shift> Taste gedrilickt, so wird MobaVer beendet.

80|t BR|E% v 0|

Papierkorb ist micht leer

Die 9 Button oben rechts sind (von links nach rechts) fir ,Papierkorb", ,Suche", ,Reminder" ,
~Kalender", ,Termine", ,InfoPad", ,Notizen", ,,Versionskontrolle™ UND , Programminfo".

Falls sich im Papierkorb geloschte Artikel befinden, so wird unterhalb ein Text eingeblendet, bei
leerem Papierkorb ist kein Text zu sehen.

Links unterhalb des Logo befindet sich ein leeres Listenfeld. In diesem kann der Name eines
Fenster eingetippt werden. Es erscheinen dann in der aufgeklappten Liste alle Fenster, die mit
diesen Zeichen beginnen. Oder Sie 6ffnen die Liste direkt und 6ffnen nach Auswahl das
entsprechende Fenster. Nach dem &ffnen des Fenster wird das Feld wieder geleert.

Darunter sind alle offenen Fenster aufgelistst. Diese Liste kann in den Optionen (Register
»Programm Start") Ein-/Ausgeblendet werden. Uber den Button ,X" oberhalb der Liste kénnen
nach Rickfrage alle offenen Fenster auf einmal geschlossen werden. ACHTUNG, allenfalls nicht
gespeicherte Anderungen in einem Fenster kénnen verloren gehen.

Gleich darunter sind Fenster Sets angezeigt. Mit Fenster Sets ist es mdglich, die Position und
Grosse der im Moment offenen Fenster unter einem Namen abzuspeichern und auch wieder
genauso zu laden. Dabei kdnnen auch die im Set gespeicherten Fenster wieder geschlossen
werden, oder allenfalls mit neuer Grésse/Position erneut gespeichert werden.

Es werden die Position und Grosse gespeichert, bei Detail Fenster auch der eingestellte Filter. Die
Auswabhl Filter (zBsp. "Kategorie" oder "Zug" in Fahrzeugliste) werden NICHT gespeichert.

Im Fussbereich wird angezeigt, welcher Anmeldename verwendet wurde und welche DatenDB
geladen ist. Es kdnnen beliebig viele DatenDB erstellt werden, verwenden Sie dazu die DB Tools.
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Der grossere Teil daneben enthalt bis zu 10 Register, in welchen einzelne Funktionen aufgerufen
werden kdnnen.

Die Anzahl der Menis sowie die Inhalte dessen kdnnen frei geandert werden. Dazu kann der Meni
Editor aufgerufen werden. Dieser ist liber das Ribbon Menl "Extras"-> im Tab "Verwalten" zu
finden. Oder durch einen Doppelklick im Hauptmeni auf den freien Teil des Registers (gelb
markiert):

D i e g m gk 5 e i
Registriert 1 et

..
ur rin T

LA

re

|._II

Daten | Hilfstabellen | Benutzer | Extras | Digital

Fur die Bedienung des Menl Editor siehe 4.9.24 Men( konfigurieren

Ebenfalls kann die Hintergrundgrafik, das Logo, die Farben und somit das Erscheinungsbild in den
Optionen frei gedndert werden.

4.5.1 Papierkorb | 10123

Im Papierkorb werden alle Artikel angezeigt, die in den Listen und Detail Fenstern "geldscht"
wurden. Es wird jeweils ein entsprechender Hinweis angezeigt, dass die Daten in den Papierkorb
verschoben werden.

Papierkorb

Angezeigt: 4

_J--; 27 {050 Ausgewdhlt 1
Artikel: Bez.: Gesellschaft: v ﬂ

Kategorie: “ Epoche: ~
Inv_ Nr - Art. Nr.: Marker Gruppe: v

|Artikel Art-Hr.

Bezeichnung Hersteller Inv Nr/LF Gruppe:
316 arun e

arun

nie

! II Koy
Akku Lotkolb

50 et Engel 7UB

en Kopie
gDecoder Art Nr Adr: 1 Kopie Qdecoder DEC
Mobaver_Hilfe Kopie DOK LIMNK

Wiederherstellen

Entgiiltig 18schen

Schliessen Pap|erkorb

Folgende Artikel werden in den Papierkorb verschoben:
e Fahrzeuge

Zubehor

Medien

Ersatzteile

Superungen

Decoder

Bilder

Link

Die anderen Daten wie Set, Flags, Zige und andere (Hilfstabellen) werden hingegen geldscht,
sofern diese nicht in Verwendung sind.
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In den Papierkorb abgelegt bedeutet dabei, dass ALLE Daten erhalten bleiben, Lagerbestande
werden NICHT angepasst. Diese Daten werden erst dann bereinigt, wenn der Artikel im Papierkorb
endgliltig geléscht wird.

Zu beachten ist folgendes: wird zBsp ein Fahrzeug geléscht und in den Papierkorb gelegt, so sind
die in diesem Artikel verwendeten Hilfstabellen wie zBsp eine Kategorie immer noch verwendet. Die
Kategorie kann dann nicht geléscht werden, obwohl in dieser im Register Verwendet In nichts mehr
angezeigt wird.

Lasst sich also eine Hilfstabelle /Kategorie, Gattung, Lagerort, usw.) nicht |I6schen, immer zuerst
prifen ob sich noch was im Papierkorb befindet.

Im Papierkorb kdénnen die Artikel nun wiederhergestellt oder endgliltig geléscht werden. In der
Liste konnen auch mehrere Artikel gleichzeitig ausgewahlt werden, wie bei Windows Ublich durch
klicken mit gedriickter <Ctrl> Taste.

Bedeutung der Button:

Wiederherstellen Stellt die ausgewahlten Artikel wieder her

Entaiiltia 16schen Loscht die ausgewahlten Artikel endgultig. Es werden auch alle zu diesem
—_— Artikel gehdrenden Zusatzinformation geldéscht (zBsp Decoder -> CV Werte zu
diesem)

4.5.2 Suchen | 10124

Uber das Formular "Suchen" kann nach beliebigen Begriffen gesucht werden.

ca o, I
e e
d i

|5u::he nach AutoIdent (EAN13) oder ID: .. |

Suche

Es kann nachfolgenden Begriffen gesucht werden:
e Volltext

Sterne

Suche nach Autoldent (EAN13) oder ID -> eingabe Uber einen Barcodeleser mdglich

Inventar Nr.

Artikel Nr.

Betriebs Nr.

Fahrzeug

Fahrzeug Bezeichnung

Zubehor

Zubehor Bezeichnung

Media

Media Bezeichnung

Superung

Superung Artikel Nr.

Ersatzteil

Ersatzteil Artikel Nr.
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Eine genauere Beschreibung ist im Kapitel 4.11.4 Suche, Volltext Suche zu finden.

4.5.3 Reminder | 10125

Offnen lasst sich der Reminder liber den entsprechenden Button im Hauptmend.

Der Reminder kann auch so eingestellt werden (in den Optionen), dass er beim Programm Start
automatisch geodffnet wird, sofern entsprechende Termine, Service oder ,Geplante" InfoPad in der
»~Terminvorschau" vorhanden sind. Dies ist dann der Fall, wenn innerhalb der nachsten X Tage
ein/mehrere Service geplant sind, oder wenn seit dem letzten Start von MobaVer Service Uberfallig
geworden sind.

Ebenfalls wird er angezeigt, wenn Termine ein Reminder Datum oder InfoPad ein Geplant Datum in
der Vergangenheit haben, sowie auch dann wenn ein Lagerbestand in Ersatzteilen oder
Superungen im Minus ist.

Reminder

—
rrarrinclar

Reminder | agerbestinde Temine Service  InfoPad =) E 28 ?
1 Lagerstdnde im Minus: +1
Es gibt Superungen oder Ersatzteile, bei denen der Lagerbestand -
im Minus liegt. Dies kann die Statistile verfalschen.
2 offene(r) Termin(e):

Es gibt Termine, bei denen das Reminder Datum
in der Vergangenheit liegt.

1 offene Servicearbeit(en) an Fahrzeug(en)/Zubehar:
Innerhalb der ndchsten 10 Tage
oder bereits Uberfallig

20 offene(r) InfoPad:

Es gibt InfoPad, bei denen das Geplant Datum
in der Vergangenheit liegt oder in den ndchsten 10 fallig ist.

Schliessen

Reminder

Register Lagerbestande zeigt die Ersatzteile und Superungen mit negativen Lagerstanden.
Im Register Termine werden entsprechend offener Termine aufgelistet, im Register Service offene
Servicearbeiten, und entsprechend im Register InfoPad solche mit aufgelaufenem Datum.

Bedeutung der Button:

v Wenn im Register Termin Termine selektiert sind, dann wird jeder Termin
als erledigt markiert (Reminder Datum geldscht)
Wenn im Register Service Service selektiert sind, so werden diese Service
als erledigt markiert (Status auf Erledigt gesetzt, Service Datum auf heute)

Wenn im Register InfoPad InfoPads selektiert sind das aktuelle Datum in
Erledigt eingetragen

Drucken der Reminder Eintrage

Wenn im Register Termin eine Termin oder im Service ein Service
ausgewahlt ist, so wird der Kalender mit diesem Datum geétffnet

Offnet die Termin Liste

()| [l | O

Offnet die Service Liste

|

o+l Verschieben der selektierten Termin Reminder, Service Datum oder InfoPad
Geplant Datum um x Tage ab heute.

Beispiel bei Wahl eines Service:
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Service verschieben “
Um wie viele Tage soll der Service bei Artikel
‘Re 4/4 | rot' PAbbrechen
verschoben werden?
Mur Zahlen eingeben.
130}
4.5.4 Kalender | 10126

Der Kalender kann Uber den Kalender Button oben rechts im HauptmenU oder Uber den Kalender
Menlpunkt im Ribbon Men( ,Extra® geodffnet werden.

In einigen Formularen (zBsp. Fahrzeug, Zubehor, Service, Notiz, Termin, usw.) kann durch
Doppelklick mit gedrlickter <Shift> Taste in ein Datumsfeld der Kalender ge6ffnet werden.

Im Kalender werden Datumsbezogene Ereignisse in einer Monats- oder Jahreslbersicht dargestellt.
Folgende Ereignis werden dabei angezeigt:

e Kauf von Fahrzeug/Zubehdr/Medien und Superungen, wenn ein Kaufdatum eingetragen
wird

Verkauft von Artikel

Medien Ausleihe An/Von

Service an Fahrzeugen/Zubehor

Lagerfluss bei Ersatzteilen, Superungen und Zubehor

Einbau von Superungen

Termine

Notizen

InfoPad wenn dort ein Geplant oder Erledigt Datum eingetragen ist

Da der Platz im Tagesfeld beschrankt ist, werden die Angaben abgekirzt angezeigt. Die Daten zum
ausgewahlten Tag werden unterhalb in detaillierter Form als Liste nochmals aufgelistet. Aus dieser
Liste kénnen auch Ereignisse bearbeitet oder geldscht werden.

Das ,Platzverhaltnis® zwischen Kalender und Liste kann Uber den ,Splitter", das ist die graue
horizontale Linie dazwischen, mit der Maus angepasst werden. Dazu mit dem Mauszeiger auf die
Linie gehen, der Cursor @ndert sich in einen Doppelpfeil, und dann bei gedriickter Maustaste nach
oben oder unten ziehen.

Die Liste im rechten Bereich zeigt zu jedem Jahr/Monat die Anzahl Eintrége an. Durch Klick auf
einen solchen Eintrag wird direkt dieses Jahr/Monat angezeigt.

Uber den Button Monat/Jahr kann die Darstellung umgeschaltet werden. Es steht die im Screenshot
angezeigte Monatsubersicht zur Verfligung, oder eine Jahresansicht, in welcher jeder Monat die
Eintrage summiert angezeigt hat. Summiert bedeutet, es wird nicht mehr jeder Eintrag einzeln
angezeigt, sondern die Anzahl Kaufe, Termine, usw. pro Monat. Die Details sind dann in der
darunter liegenden Liste zu sehen.
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2016.07

2| 9

T Artiel
22.06.2016 K SBB Oldtimer
22.06.2016 K SBB Oldtimer
22.06.2016 K SBB Oldtimer

vuals
EEa |
YR
EEE]

ekauft bei  Ricardo
ekauft bei:  Ricardo 1
ekauft bei:  Ricard

L k: Kauf | V: Verkauf | R: Service | P: Superung | N: Notiz | I: InfoPad | T: Termin

Kalender

Gedffnet wird der Kalender immer mit dem aktuellen Monat, der aktuelle Tag wird dabei rot
umrandet angezeigt. Es stehen diverse Tasten Befehle zur Verfligung:

Doppelklick oben rechts in das «Monat Jahr» Feld 6ffnet einen Mini Kalender zur Auswahl eines
Datum, in diesem kann durch klicken mit der Maus in die Button < und > bei gedriickter Shift
Taste gleich um ein Jahr gesprungen werden

Bedeutung der Tasten

Cursor/Pfeil Tasten Wechselt den Tag in die angezeigte Richtung. Wenn der
unterste/oberste Tag erreicht ist wird ein Monatswechsel
durchgefiihrt und weiter gewechselt

Home / End Erster / Letzter Tag im Monat
PgUp / PgDn Vorheriger / nachster Monat

Wird beim Driicken die <Shift> Taste gedriickt gehalten, so wird
um ein Jahr zurlick/vor geblattert

Wird beim Drlicken die <Ctrl> Taste gedriickt gehalten, so wird
um 5 Jahre zurlck/vor geblattert

Wird beim Driicken die <Ctrl>+<Shift> Taste gedriickt gehalten,
so wird um 10 Jahre zurlick/vor geblattert

TAB Wechselt zwischen ,Kalender-Tagen" und Liste unterhalb

ENTER Ist ein Eintrag in der unteren Liste ausgewahlt, so wird dieser im
Detail Form gedffnet:

- Bei Kauf, Service und Superung das Fahrzeug/Zubehér Detail
- Bei Notiz das Notiz Detail

- Bei Termin das Termin Detail

- Bei Lagerfluss das Ersatzteil/Superung/Zubehér

Ist ein Service in der Liste ausgewahlt und wird beim Driicken der
ENTER Taste die <Shift> Taste gehalten, dann wird der Service
geodffnet

INS Erstellt einen neuen Eintrag. Ein Kauf, Service und Superung
Eintrag kann NICHT erstellt werden

Ist ein Eintrag in der unteren Liste ausgewahlt, so wird ein gleicher
Typ Ereignis erstellt. Ist kein Eintrag ausgewahlt, so erscheint ein
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Dialog, welcher nach dem zu erstellenden Ereignis fragt.

DEL Loscht den gewahlten Eintrag. Kauf, Service und Superung Eintrag
kann NICHT geldscht werden
SPACE Ist ein Kauf, Superung oder Service Eintrag in der unteren Liste

ausgewahlt, so wird das zugehoérige Fahrzeug/Zubehér
markiert/demarkiert.

Lagerfluss, Notizen und Termine kénnen nicht markiert/demarkiert
werden.

Bedeutung der Button:

Gleiche Funktion wie <DEL> Taste

Offnet den Drucker Dialog zum Kalender

Gleiche Funktion wie <INS> Taste

Gleiche Funktion wie <ENTER> Taste

Der angezeigte Monat wird neu geladen

Offnet die Kalender Settings, in dieser kénnen die im Kalendet
angezeigten Typen Ein/Ausgeblendet werden.

Kalender Setting

(I./:'-n'l'lﬁu"'rflr—'.'ﬁ

B WL [ e B S R |

o7 R
5 Alle Ein
o Alle Aus
a0z

Service
Superung

[ Lagerfluss
Motiz
InfoPad

[ Mediaverleih
Termin

[ Bestellung

W= F T TIDCS®
[=x]
=
oy

Ubernehmen

Die angezeigten Zahlen rechts vom Typ zeigt die Anzahl
Datensdtze zu diesem Typ. Die Setting werden gespeichert und
beim ndchsten 6ffne des Kalender wieder angewendet.

Alle ausgeblendeten Typen werden gar nicht erst geladen, was
das 6ffnen des Kalender beschleunigen kann. Nicht angezeigte
Typen sind in der Legende in der Fusszeile abgedunkelt angezeigt
(siehe Screenshot oben: L: Lagerfluss | M: Mediaverleih | B:
Bestellung)

Springt zum heutigen Tag

Gleiche Funktionen wie <PgUp> / <PgDn> Tasten

Janr

Umschalten zwischen Monats- und Jahresansicht

www.rfnet.ch
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4.54.1 Kalender drucken | 10127

a2 Kalender drucken x

Filter Drucken

Filter Druckliste

F  wie angezeigt  September 2016 & Kalender und Liste
Al ¢ nur Kalender

€ Diatumn w'ahl € nur Detail Liste:

Format Ansicht

& bdhoch & Monat
44 quer € Jahe

Duckziel

& Bildschim
€ Drucker

Sub Titel: Ausfilhren |

v X
Schliessen

Kalender drucken

Die Auswahlmdglichkeiten sollten selbsterklarend sein.

4.5.5 InfoPad | 10128
Beschreibung siehe 4.9.13 InfoPad
4.5.6 Termin Liste | 10129

Die Terminliste kann Uber den Termin Button oben rechts im Hauptmenu oder tGber den Termin
Menlpunkt im Ribbon Men( ,Extra® geoffnet werden.

Termine dienen dazu, Datumsbezogene Ereignisse, die nicht zu einem Artikel gehdren, verwalten
zu kénnen. Zum Beispiel Termine zu Modellbahn Bérsen, oder Abholtermine, usw.

Es koénnen beliebige viele Termine erstellt werden, dabei sind zu jedem Termin ein Datum, ein
Titel, ein Text sowie eine Kategorie erfassbar.

Optional kann noch ein Reminder Datum (Erinnerung) angegeben werden. Wenn die Reminder
Funktion in den Optionen eingeschaltet ist, so werden fallige Termine (Reminder Datum liegt in der
Vergangenheit) schon beim Start von MobaVer angezeigt (und auch Uberfallige Service).
Standardmassig ist die Checkbox "Anzeigen" aktiviert, damit kann gesteuert werden, welche
Termine beim Offnen der Liste angezeigt werden sollen.

& Termin Liste X
[orr
s Nur Anzeigen: & X |

[Termin Text Kategorie Datum d Anz. U &az |
Bérse in Gisikon Bauhag, 10:00-15:00 Bdrse 29.10.2016 Nein Vo2
Bérse in Olten | Olten im Stadttheater, ab 10:00 Bdrse 26.03.2017 Nein

Bérse in Gisikon Bauhag, 10:00 - 15:00 Bérse 01.04.2017 Nein

Borse in Gisikon Bauhag, 10:00 - 15:00 Bérse 28.10.2017 Nein

USB Stick EA USB Stick mit Eisenbahn Amatuer Bestellung 10.12.2017 Nein

Re 4/4 Gottardc Bei Reto nachfragen Garantie 12.12.2017 Nein

Bérse in Gisikon Bauhag, 10:00 - 15:00 Bdrse 07.04.2018 Nein

KKW Gdsgen Besichtigung 18.08.2018 Nein L

Stadlerrail Besichtigung 26.10.2018 Nein

Borse in Gisikon Bauhag, 10:00 - 15:00 Borse 27.10.2018 Nein L Termin Liste

Bedeutung der Button:
i ‘ Léschen des selektierten Termin
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Eh Termine drucken
g Erstellen eines neuen Termin
= Bearbeiten des selektierten Termin
" Kehrt den Status des ‘Anzeigen’ um
Qi Kopieren des selektierten Termin
4.5.6.1 Termin Detail | 10130

In diesem Fenster kann der Termin erstellt/bearbeitet werden. Die Felder sollten sich selber
erklaren. Optional kann noch ein Reminder Datum (Erinnerung) angegeben werden. Wenn die
Reminder Funktion in den Optionen eingeschaltet ist, so werden fallige Termine (Reminder Datum
liegt in der Vergangenheit) schon beim Start von MobaVer angezeigt (und auch tberfallige

Service).
Termin
Toirer) 171
J —-d J 111 J
LTI rse in Gisikon| Anzeigen: [ &
Datum: 20.10.2016 Reminder: l:l

Text: |Bauhag, 10:00-15:00

Abbrechen

[=]
2

K.ategorie: |Bﬁrse

v

Termin Detail

Im Feld , Text" kann beliebig viel Text eingetragen werden. Die ersten 100 Zeichen werden
zusatzlich in der Termin Liste angezeigt.

4.5.7 Notiz Liste | 10131

Die Notizliste kann Uber den Notiz Button oben rechts im Hauptmen( oder liber den Notiz
Menlpunkt im Ribbon Men( ,Extra® geoffnet werden.

Notizen dienen dazu, Informationen, die nicht Artikel bezogen sind, verwalten zu kénnen.
Es kdnnen beliebige viele Notizen erstellt werden, dabei sind zu jeder Notiz ein Titel, die Notiz

selber sowie eine Kategorie erfassbar. Standardmassig ist die Checkbox "Anzeigen" aktiviert, damit
kann gesteuert werden, welche Notizen beim Offnen der Liste angezeigt werden sollen.
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& Notiz Liste X

Meyiisr o)
HMot=25)

= Nur Anzeigen: [ x | =
Notiz Text Kategorie Geandert Am Anz. U&a
ToDo Prog offen<« ToDo Prog 19.12.2018 08:51:15 Ja
Erfassen - Qdecoder Produkte<—- I To Do Daten 30.07.2018 13:11:24 Ja V|
TrainController Digital Verbindungens<—<-LDT-HE Technik 26.10.2016 09:57:38 Ja

o Notizen Liste

Bedeutung der Button:

‘m‘ Loschen der selektierten Notiz
& Druckt eine Ubersichts Liste der angezeigten Notizen
Hem Erstellen einer neuen Notiz

Bearbeiten der selektierten Notiz

<4

Kehrt den Status des ‘Anzeigen’ um

Qi Kopieren der selektierten Notiz

Die Spalte ,Text" zeigt die ersten 160 Zeichen aus dem Textfeld der Notiz an. Dabei werden
Zeilenimbriche durch das Zeichen 9 dargestellt.

4.5.7.1 Notiz Detail | 10132

In diesem Fenster kann die Notiz erstellt/bearbeitet werden. Jede Notiz hat einen Titel und einen
Text. Notizen kénnen fast beliebig vielen Text enthalten (ca 65000 Zeichen).

Motiz

Mo~

Titel: |Einkauf Anzeigen:: @
Text: Meine Einkaufsliste:

- Dampfil
- Haftreifen

Abbrechen

Kategorie: [Algemein || Geandert am: [13.02.2015 22:32:55 OK

Notiz Detail

Zusatzlich sind die Felder Anzeigen, Kategorie und Gedndert am vorhanden. Mit Anzeigen ist eine
grobe Unterteilung méglich, standardmassig werden beim Offnen der Notizen Liste nur jene
angezeigt, die die Checkbox aktiviert haben. Der Filter kann natirlich umgeschaltet werden.

Das Feld Kategorie erlaubt eine feinere Unterteilung in eigene Kategorieren. Im Listenfeld werden
alle bisher verwendeten Kategorien aufgelistet, eine neue kann einfach eingetippt werden. Es
besteht keine Verbindung zur Hilfstabelle Kategorie in Fahrzeug/Zubehor.

Das Feld Geandert am wird immer automatisch auf die aktuelle Datum/Zeit gesetzt, sobald an der
Notiz eine Anderung gemacht wird.
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Bedeutung der Button:
= Druckt diese Notiz

4.5.7.2  Notiz Quick Add | 10133

Eingabe von Notizen auf "schnelle Art". Uber die Tastenkombination < Ctrl>+<Shift>+<INS> wird

das Notiz Quick Add Fenster gedffnet. In diesem kann schnell mit einem Feld eine Notiz hinterlegt
werden.

MNotiz Quick Add

S |7
i I ‘Neflel
J A28 ALy SN IALS

Dies wird der Titel sein A

Und das dann der ganze Text bzw. alles als Notiz abaeleat]

Notiz Quick Add

Als Titel fur die Notiz wird der Inhalt der ersten Zeile bis zum ersten Zeilenumbruch genommen.

Wird kein Zeilenumbruch gefunden, wird als Titel das aktuelle Datum/Zeit verwendet, in der Syntax
yyyy-mm-zz hh:mm

Als Kategorie wird "Quick Notiz" gesetzt, das Feld Anzeigen ist aktiviert.

4.5.8 Versionskontrolle | 10134

Die Versionskontrolle dient der Information und gibt einen Uberblick tiber die Erweiterungen bzw.
Anderungen der einzelnen Versionen.

Versionskontrolle

U e 17
0 Neu/Korrekturen rfnet Software 19.02.2017
0.71.002 |Neu/Korrekturen rfnet Software 05.02.2017
0.71.001  Korrekturen rfnet Software 30.01.2017
0.71 Neu/Korrekturen rfnet Software 26.01.2017
0.70.006 |Neu/Kerrekturen rfnet Software 01.01.2017
0.70.005 | Neu/Korrekturen rfnet Software 21.12.2016
0.70.004 |Neu/Korrekturen rfnet Software 13.12.2016
0.70.003 | Neu/Korrekturen rfnet Software 05.12.2016
0.70.002 |Neu/Korrekturen rfnet Software 02.12.2016
0.70.001 |Neu/Kerrekturen rfnet Software 30.11.2016
0.70 Neu/Korrekturen rfnet Software 28.11.2016
0.69.004 | Korrekturen rfnet Software 12.11.2016
YR — rbnot Caft, 11201

o NEU: in allen Hilfsdaten Fenster kannen nun ebenfalls Felder ein/ausgeblendet sowie Pflichtielder definiert werden
o NEU: Bild AutoResize beim Import von Verzeichnissen, Einzelbild und aus Zwischenablage
o NEU: Wenn ein Bild aus Fahrzeug/Zubehtr, Ersatztei/Superung/Decoder neu erstellt wird, dann wird die Kat und Gatt (falls vorhanden) tbernommen
o NEU: Doppelklick auf ein Bildelement mit gedriickter <Shift> Taste ffnet das Bilddetail Fenster
o NEU: Explorer, Daten bearbeiten per Checkbox in Optionen EinfAus schaltbar
o NEU: Explorer, Superung und Ersatzteil -> Klick auf "Verwendet In’ zeiat das Artikel Bild rechts an
o NEU: Explorer, Ersatzteil -> Klick auf "Service" zeigt das Artikel Bild rechts an
o NEU: Pflichtfelder fir Fahrzeug, Zubehbr, Ersatzteile, Superung, Decoder und alle Hilfstabellen (Bilder, Kategorie, Gattung, usw...)
o NEU: neue Felder Register Modell: DampfGen, Register Vorbild: Rev. Datum, Heimat Bhf und Wagenlauf, Register Kauf/Lager: KaufBemerkung
© NEU: Neues Feld Gattung bei Decoder
o NEU: Jeder FormFilter kann einzeln Ein/Ausgeschaltet werden
o NEU: im Reminder kann das Termin/Service Datum um x Tage (ab heute) verschoben werden
o NEU: Bei Decoder Edit Button Funktionen prifen wenn Decoder Neu
© NEU: Digital Weichen Testen neu fur Paar eder Einzel Test
o NEU: im Reminder kann das Termin/Service Datum um x Tage (ab heute) verschoben werden
o NEU: Reminder als Popup oder normal (einstellbar in den Optionen
o NEU: Hauptmenu neue Button fir Reminder und Versionskontrolle
o NEU: In Berichten den Bereich mit den Feld Titeln im Kopfbereich ein/ausblendbar
© NEU: Funktion um in Berichten anzuzeigen, ob die F-Taste ein Schalter oder Taster ist (DecFunktionT(DecederlD,xx,sTaste0,sTastel). sTasteX, es
kann eine Zeichenkette eingegeben werden, die bei Ein/Aus oder Taste angshangt wird (sTaste0=Ein/Aus, sTastel=Taster)
o NEU: Bestehende Funktion DecFunktion erweitert, um in Berichten anzuzeigen, ob die F-Taste ein Schalter oder Taster ist
(DecFunktion(DecoderlD,xx,sTasteD,sTastel). sTasteX ist Optional, s kann eine Zeichenkette eingegeben werden, die bei Ein/Aus oder Taste
angehangt wird (sTaste0=Ein/Aus, sTaste1l=Taster)
R: Bei Bilder Verwendet in Gesellschaft und Decoder erganzen
o KORR: bei Decoder Lagerort direkt neuen Text eingeben und bei EDIT aktualisieren
o KORR: bei fast allen Listen Fenster sind nun Filter Felder vorhanden
© KORR: Intern alle "NotInList” angepasst, se dass bei Bedarf ein Eintrag in der Hilfstabelle erstelit wird
© KORR: Intern Listenfelder und Form Refresh kemplett umgebaut und erweitert

> | Versionskontrolle
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Dies ist z.B. wichtig, wenn automatisch eine neue Version (Updates) installiert wird, was Neu ist

bzw. was sich geandert hat.

4.5.9 Programm Info

| 10135

Die Programm Info wird Uber den i-Button im Hauptmenil oben rechts gedffnet und informiert Gber
die derzeitige Programm-, Tabellen-, MyHelp Data-Version. Weiterhin ob und auf welchen Namen
das Programm registriert ist.

Homepage rnet

Programm Version: 0.75.001

Tabellen Version: 1.32

MyHelp Data Version: 16.08.2018
MobaVer Og
rfnet..

Registriert fur rfnet Software

MobaVer dient dem Verwalten aller Modellbahn-Daten:
- Rollmaterial, Zubehdr, Medien, ...
- Decoder, Ersatzteilen, Bilder, Links, ...
- Informationen und Dokumentationen ...
- Listen und Etiketten aller Arten und Grdssen, ...
- und vielem mehr ...
programmiert unter MS Access 2010

Rolf Furrer
Gerd Hesselmann

Programmierung:
Betatester:

(©)2007-18, rfnet Software

Versionskontrolle

4.6

Menii Daten

Programm Info

| 10136

In diesem Men sind die meisten Funktionen aufgefiihrt, die fiir die Verwaltung regelmassig

bendtigt werden.

Og
rfnet..

Dffene Fenster x|
Benutzer Liste
Versionskontrolle
MobaVer Hauptmen

Fenster Sets Ped|
Bildverwaltung

Fahrzeuge

Hilfstabellen

Berutzer: RZFUR

A E@E L V] i

MobaVer Hauptmenii

Daten  Hilfstabellen Benutzer Digital Extras Ext Programme

| Explarer

| Suche

J Fahrzeug Liste

J Fahrzeuge vergleichen
J Fahrzeuge drucken
J Fahrzeug suchen

J Zug Liste
| Zug drucken

J Decoder Liste

J Digital
J Bild Liste

| Link Liste

J Zubehr Liste

J Zubehbr drucken
J Zubehar suchen

J Superung Liste
_| Ersatzteil Liste

J Senvice Template Liste
J Semvice Liste

_ | InfoPad

| Internet

J Medien Liste

J Medien drucken
J Medien suchen

J Set Liste
__| Flag Liste

J Abfragen

J Druck Listen
J Etiketten Liste
J Bezichungen

__| Programm beenden

F:\_MobaVer\Data\MobaVer_RolfFurrer.mdb

0.75.001

Hauptmenu

Das tatsachliche Hauptmeni kann abweichen da dieser selber definiert werden kann
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4.6.1 | 10137

Darstellen der Fahrzeuge, Zubehor, Medien, Ersatzteilen und Superungen in einer gruppierten
Baumdarstellung (ahnlich dem Windows Explorer). Die Gruppierung und somit Aussehen des
Baumes kann selber definiert werden. Von hier aus kénnen diverse weitere Fenster und Funktionen
aufgerufen werden. Flr die Gruppierung stehen fast alle Felder zur Verfligung, die zu
Fahrzeugen/Zubehdr erfasst werden.

Explorer

Standardmassig werden nur die Spalten Artikel, Bezeichnung, ArtikelNr und Markiert angezeigt.
Weitere Spalten (max. 10) kénnen in den Listen Vorlagen eingestellt werden, auch wie breit die
Spalten sein sollen (siehe Kapitel 4.9.8 Listen Vorlagen | 10317).

Durch klick auf den Button E kann sofort die entsprechende Vorlage gedffnet werden und die
Spalten bzw. Breiten eingestellt werden. Wird eine Listen Vorlage erstellt, die den Gruppennamen
hat (Ersatzteil, Fahrzeug, Medien, Superung, Zubehdr), so kann diese automatisch geladen werden
sobald ein entsprechender Artikel angeklickt wird. Dazu muss wie erwahnt eine richtig benannte
Listen Vorlage vorhanden sein und in den Optionen, Register Optionen im Abschnitt ,Explorer" die
Checkbox ,Gruppe als Listenvorlage" aktiviert sein.

Die Gruppierung kann frei definiert werden. Durch klick auf * | wird die aktuelle Gruppierung
geldscht. Falls gespeicherte vorhanden sind, kann eine durch Auswahl aus der Liste hd

gewéhlt werden. Alle verfiigbaren Gruppierungs- Felder sind in der Liste || (zwischen
Gruppierungsfeld und Léschknopf ,X’) erreichbar. Jeder Klick auf einen Eintrag fligt diesen im Feld
links daneben ein, getrennt durch ein \ Zeichen:

Gruppienung: Gruppe'\Hersteller\Kategorie\Gattung

Wenn die Fahrzeuge, Zubehor, Medien, Ersatzteile und Superungen getrennt aufgelistet werden
soll, so kann als erste Ebene , Gruppe\" eingetragen werden.

= Explorer x
= 0 ,w'r/ ror Listen Vorlage:[Ersatzteil ¥ E Angezeigt: 55
Gruppisning: Gruppe\Kategorie\Gattung vl [v j 2 e
ERS] Ersatzieil + ||| Artikel Bezeichnung | Kategorie Hersteller | Markiert A P —
L1 Anbauteile _ ||| Anschlusskabel Elektro/Elektronik  Markin Nein lB EEra s
] Antriebteile —|| Beleuchtung mit Glihlampe Markiin Nein
1 Decoder Beleuchtung oht Glihlampe M3rkiin Iein

Dachstromabnet

] Elektro/Elektronik
1 Gliihlampe
L Werkzeug

__1 Fahrzeug

1 Medien

L1 Superung

-1 Zubehar

Dachstromabnet
Dachstromabnet
Dachstromabner
Dachstromabnet
Dachstromabneh
Dachstromabnet
Dachstromabnet
Dachstromabnet
Dachstromabnet
Dachstromabnet
Decoder
Einholmstromabr,
Glihlampe
Glihlampe
Haftreifen 11-12
Haftreifen 11mm
Haftreifen 12.5-
Haftreifen 13mm
Haftreifen 15mm
Haftreifen 6mm
Haftreifen 9mm

irmbnlenen 0 ol

Anbauteile
Anbauteile
Anbauteile
Anbauteile
Anbauteile
Anbauteile
Anbauteile
Anbauteile
Anbauteile
Anbauteile
Anbauteile
Decoder
Anbauteile
Gluhlampe
Gluhlampe
Antriebteile
Antriebteile
Antriebteile
Antriebteile
Antriebteile
Antriebteile
Antriebteile

Flaleen e n e

Marklin
Markiin
Marklin
Markiin
M3rkiin
Markiin
Mrkiin
Marklin
Mrkiin
Marklin
Mrkiin
Marklin
Markiin
M3rkiin
Markiin
ROCO

Marklin
ROCO

Marklin
ROCO

Marklin
Markiin

Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Iz
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
1z
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= Explarer x
Ejr/d.rjj‘lr/‘lfrj‘lf Listen Vorlage:[Ersatzteil ¥ E Angezeigt: 37
Gruppisng: Gruppe\Kategorie\Gattung LN 4 j 2| e
-1 Ersatzteil + |ﬁd |Artikel ‘Bezeichnun|Kategnrie ‘Hersteller |Mark| [ | zeige ale Feider
3 Anbauteile _ — Anbasto = o “ -
1 Antriebteie — _ achstroma nbauteile tarkiin ein
Decoder | ﬂ‘ [l
Elektro/Elektronk =
Glihampe = E;:Ef;;urma Anbauteie Marklin Nein
L Werkzeug E
;a:é's:g . Eacnstmma Anbauteie Marklin Nein
L1 Superung - nenmer
-] Zubehor L Dachstroma Anbautele Marklin Nein
;‘3 bnehmer
i Dachstroma Anbauteile Marklin Nein
E bnehmer
T Dachstroma Anbauteile Markin Hein
e bnehmer
=, Dachstroma Anbauteie Marklin Nein
;‘5_ bnehmer
Dachstroma Anbauteie Markin Nein EXpIO rer in
i;f? bnehmer | oK .
= Bilddarstellung

Beim klicken auf einen ,Node" Eintrag —I, wird rechts daneben eine Liste aller Artikel gezeigt, die

unterhalb dieses Node noch kommen. Die Ansicht kann dabei Giber den Button ﬂ zwischen
Listen- oder Bilddarstellung gewechselt werden.
In den Optionen kann eingestellt werden, mit welcher Darstellung der Explorer gedffnet werden
soll sowie die max Hohe/Breite der Bilder.
Die Anzeige der Spalten kann Uber Listen Vorlagen angepasst werden. Es ist méglich, pro
Gruppe (Fahrzeug, Zubehor, Medien, Ersatzteil und Superung) eine eigene Listen Vorlage zu
erstellen. Wenn nun die Gruppierung so gewahlt wird, dass:

1. Die Gruppe als erstes gesetzt ist

2. in den Optionen unter Explorer "Gruppe als Listenvorlage" aktiviert ist
So wird die Listenvorlage in Abhangigkeit der Gruppe dargestellt. Es kénnen also
beispielsweise Fahrzeuge andere Spalten angezeigt werden als bei Ersatzteilen.

Uber die Button ,,Markieren" kénnen die aufgelisteten Artikel markiert/demarkiert werden, bereits
markierte Artikel, die NICHT in der Liste angezeigt werden, sind davon allerdings nicht betroffen.
Durch Klick auf den Button , Alle Marker I6schen™ wird bei ALLEN Artikeln die Markierung geldscht
werden.

Beim Doppelklick auf einen Detail Eintrag wird das entsprechende Artikeldetail angezeigt.
Wird auf einen Node Eintrag mit der rechten Maustaste geklickt, so wird ein Kontextmend
gedffnet, dass alle Artikel dieses Nodes auflistet. Es kann direkt eines angewahlt und die
Detailanzeige eingeblendet werdenn.

5 Fahrzeuge in rocolgiterwagentcontainerwagen

--= AAE Doppeltragw, + Postcont, | Poskcontainer | 66564
--= AAE Doppeltragw. + Pastcant, | Poskcontainer | 66565
--= AAE Doppeltragw, + Postcont, | Poskcontainer | 66569
--= cargo domino | | 66620

Fahrzeug Baum
--= Hapag-Lloyd | | 66596

Kontextmen( Node

Anzeige eines Fahrzeug Detail in der Baumansicht.
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Explorer X

Guppisrung: Gruppe\Hersteller\Kategorie\Gattung

Angezeigt 1

IE ale o

L1 Fahrzeug + Zeige alle Felcer |
1 ACME
1 Fleischmann =
C1HAG
1 Liliput
CILux
L1 marklin
L1 Gepackwagen
1 Giterwagen
&1 Lokomotiven
1 Dieselelektrisch allgwen | Ersatzeie | Supenungen | Servics
"4 Elektrisch
L1 personenwagen Inv. Nr: T
1 Steuerwagen K -
1 Triebzug DR
1 Mehano s v
C1pIKO H =
1 Rivarossi N
Z1roCO &
1 Sachsenmodelle A 2000000000527
L1 Zubehar <1 1]
ol 2000001000527
v
= Epoche: =
Typ v
Baureihe: Ex p lorer
BetriebsN o .
o — Detail

Einige Felder der Fahrzeuge lassen sich hier bearbeiten.

Bedeutung der Button:

Entfernen der Gruppierung

Die Gruppierung wird aufgebaut und der Baum dargestellt

Speichert die aktuelle Gruppierung in die Liste, kann dann wieder aufgerufen

. b
werden Uber

Umschalten zwischen Listen und Bilddarstellung (Zustand beim 6ffnen des
Explorer kann in den Optionen eingestellt werden)

Offnet die vergrésserte Bild Preview Darstellung

4

a
)
Lp
"
E

Neu laden der angezeigten Daten

Zeige alle Felder

Blendet Felder ein, die allenfalls durch Feld Set ausgeblendet sind (nur bei
Detail Ansicht)

Léschen des angezeigten Fahrzeuges

Offnet das Formular zum Drucken von Fahrzeugen

Erstellen eines neuen Fahrzeuges

Bearbeiten des aktuellen Fahrzeuges. Einige Daten kdénnen direkt schon im
Baum Formular geandert werden, die restlichen im Fahrzeug Detail.

Markieren bzw. Demarkieren der angezeigten (gefilterten) Fahrzeuge. Oder
I6schen ALLER Marker in den Fahrzeugen

Blattern in den Fahrzeugen, welche im gleichen Node liegen, sofern es mehr
als 1 Fahrzeug ist

4.6.2

Fahrzeug Liste

| 10138

Anzeigen einer Liste aller Fahrzeuge. Von hier aus kénnen diverse weitere Fenster und Funktionen

aufgerufen werden.

Welche Spalten angezeigt werden, kann eingestellt werden. Beim 6ffnen wird automatisch die
Listen Vorlage "Standard" geladen. Gibt es keine Standard Vorlage, so wird die jeweils als letzte
verwendete Listen Vorlage verwendet.

www.rfnet.ch
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Es kann aber jederzeit eine andere gewahlt werden. Eigene Listen Vorlagen sind Giber den Meni
Punkt Extras->Fahrzeuglisten Vorlagen zu definieren (siehe Kapitel 4.9.8 Listen Vorlagen |
10317.

Durch Klick auf den Button - kann sofort die entsprechende Vorlage geoffnet werden und die
Spalten bzw. Breiten eingestellt werde.

In den Feldern ,Sortieren nach" kénnen bis zu 4 Sortierkriterien gewahlt werden. Die Sortierung
kann dabei aufsteigend (ASC) oder absteigend (DESC) gewahlt werden. Wird auf den
Sortiereintrag doppelt geklickt, so wird die die Sortierung umgeschaltet.

Es kann auch direkt ein Eintrag aus der Liste gewahlt werden. Dabei sind immer alle Eintrage als
ASC und als DESC vorhanden.

Die Liste kann auch gefiltert werden. In den Feldern oberhalb kénnen Werte ausgewahlt bzw.
eingetragen werden, nach denen die Liste gefiltert wird. Zum l6schen aller Filterfelder kann der

Button * | verwendet werden, zum Aktualisieren der Anzeige mit aktuellem Filter der Button |_|%
gleich darunter.

Beim anklicken eines Fahrzeug in der Liste wird das 1. Bild angezeigt, wenn ein solches erfasst ist.
Doppelklick auf einen Listeneintrag 6ffnet das Fahrzeug Detail Formular.

£ Fahrzeug Liste

Listen Vorlage:Standard - ﬂ Angezeigt 604
W-W-B-2V-D
Fahrzeug; Bez. Gesellsch. * iz ~ |Steind - EEEEEE
Kategorie: ™ | Epache: Z] Inv At Spur ¥ 5
Volltext: M
Sortieren nach:  1/Fahrzeug ASC | 2[pereicnng ASC_ .| 3[ArtielNr ASC | A[ArtkeNiSub ASC

Fahrzeug

Bezeichnung

AAE Doppeltragwagen | Postcontainer

AAE Doppeltragwagen | Postcontainer

AAE Doppeftragwagen Postcontainer
T

Kategorie
Glterwagen

Artke| ZugListe

DecAd Lagero| Steme| Markiert

Hersteler ArtikelNr
ROCO 66564 +Ae 6/6 cargo Postzug Box01 Hein |
+Ae 6/6 cargo Postzug Nein

+Ae 6/6 cargo Postzug

66565

Hein

braun arkl 36

Ae 3/6 11 arin Lokomotiven Markin 3167 Ae3/6 T Schneleug 36 Box10 Nein

Ae 4f4 257 BLS 257 Lokamotiven ROCO 61426 N 257 Nen

he 4f6 Lokomotiven ROCO 78383 Nen

Ae 4/7 Lokomotiven HAG 1300231 Nein

Ae 4f7 Lokamotiven PIKO 51781 47 Boxl0 Nen

he 6/6 Arth-Goldau Lokomotiven Marklin 29850 64 === Nen

Ae 6/6 Atth-Goldau Lokomotiven Markin 29850 64 * | Nen

Ac 6/6 Kantonsiok Luzem  Lokomotiven Markin 29680 65 === Nen

Ae 6/6 Lokomotiven Markin 39363 67 Boxg4 === Nen

Ae 6/6 Stadt Luzem Lokomotiven Marklin 26532 Nein

Ae 66 Waadt Lokomotiven Markin 37361 +A¢ 6/6 Kieszug 66 Boxd2 = Nen

he 6/ Lok 208 Lokomotiven ROCO 43952 +8L5 Autoveriad 208 Box1o = MNen

Ae 610 cargo Goischenen Lokomotiven ROCO 69770 +Ae 6/6 Cargo Postzug 63 Box03 | *** N

Ae 610 cargo Landauart Lokomotiven Markin 37360 Box14 Nein

Ae 8/14 Lokamotiven Markin 37501 he 8/14 Personenzug 14 Box13 Nen

Ae 8/14 Front wie Ae 6/6 Lokomotiven ROCO 79814 Nein

Ae B/14 LandiLok Lokomotiven ROCO 68638 814 Box04 Nein

Ae §/8 BLS Brunel Lokamotiven HAG 242 80x03 Nen ol .
Am 842 SBB Cargo Lokomotiven Mrklin 37627 BoxI1 Nein a Fa h rzeu g | |Ste

Bedeutung der Button:
Gezeigte Markieren Markieren bzw. Demarkieren der angezeigten (gefilterten)
Gezeigte Demarkizren Fahrzeuge. Oder l6schen ALLER Marker in den Fahrzeugen
Alle Marler ldschen

Verschieben des Fahrzeug in den Papierkorb

Offnet das Formular zum Drucken von Fahrzeugen

Erstellen eines neuen Fahrzeuges

Bearbeiten des aktuellen Fahrzeuges.

Export, Funktion noch nicht verfligbar

Import, Funktion noch nicht verfligbar
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i Offnet das Formular Fahrzeug Suchen

Kopiert das aktuelle Fahrzeug, es erscheint ein Dialogfeld, in
welchem eingegeben werden kann, wie oft das Fahrzeug kopiert
werden soll. Zulassig sind Werte von 1-99

of

) B Offnet direkt das Daten &ndern Fenster, als Filter gilt Marker=Ja. Es
wirden also ALLE markierten Fahrzeuge bearbeitet/gedndert

g Offnet die vergrésserte Bild Preview Darstellung
R Aktualisieren der Volltext Cache Daten aller angezeigten Fahrzeuge
in der Liste
Cursor hoch/runter Blattern in der Liste wenn der Fenster Fokus in der Liste ist
Cursor links/rechts Blattern in den Bildern des aktuellen Artikel, sofern mehrere Bilder

im Artikel vorhanden sind

4.6.3 Fahrzeug Detail | 10139

In den Fahrzeug Details lassen sich alle Felder und Daten zu den Fahrzeugen bearbeiten. Es
kénnen hier auch Links, Ersatzteile, Bilder und Service Daten erfasst werden. Bei Fahrzeugen, die
in einem Zug eingereiht sind, werden die Zug Daten in einem zusatzlichen Register eingeblendet.
Die Fahrzeuge kénnen gefiltert werden. In den Feldern Kategorie, Gattung, zustand, Marker,
Fahrzeug, Bez. und Zug kénnen Werte ausgewahlt bzw. eingetragen werden, nach denen die Liste

gefiltert wird. Zum l6schen aller Werte kann der Button * | verwendet werden.

Das Feld Inv.: muss eindeutig sein, beim Verlassen des Feldes wird gepriift, ob der eingetragene
Wert schon verwendet wurde. Falls ja, erscheint eine Fehlermeldung und das Feld kann nicht
verlassen werden.

Bedeutung dieser Button:

0000 ] Wahlen einer Inv Nr Syntax, das gezeigt Beispiel setzt die Zeichenfolge "W-"
gefolgt von einer 4-stelligen fortlaufenden Zahl

ﬂ zeigt die nachste freie Inv Nr mit der gewdhlten Syntax

ﬂ Setzt die nachste freie Inv Nr mit der gewahlten Syntax in das Feld Inv. Eine
allenfalls vorhandene Inv Nr kann nach riickfrage liberschrieben werden

Alternativ kann die Vergabe von Inv Nr. auch automatisiert werden (Beim erstellen/kopieren von
Fahrzeugen), dies muss in den Optionen->aktuelle DB eingeschaltet und eine Inv Nr Syntax
gewahlt werden. Es kann auch hier im Fahrzeug Detail eine Inv Nr Syntax gewahlt und durch klick
auf den + Button gesetzt werden. Ein klick auf den ? Button zeigt die nachste freie Inv Nr mit der
gewahlten Syntax.
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Fahrzeug Detail

Aulo D: 50 [ Marker: []
Iz D 53 il [m]
(R Bestellt: 0
Fahizeug: Bez] Zug: o] zust o] S| GIEEEEE | Zum Verkaul. 0
Kategarie: = o1 v Art] EAN/ID: BN - Daten: [
Volltext: T «| Angezeigt: 2
Fahizeug: Re 460 I ophomon)  [fefe| =l vl a1 ] 'AAE Doppeltragwagen Postzontaine|
- - AAE Doppeltragwagen Postcontaine
Bezeichnung: 100 Jahre Post AAE Doppeltragwagen Postcontaing
Zusatz: Ae 6/5 Gaschenen cargo
e Containertragwagen POST
Kategorie: Lokomotiven Containertragwagen POST
Gattung: [Elektrisch Containertragwagen POST
Hersteller:[ROCO ] Container tragwagen POST
Akl e 512 Serie Wi 1000 %
Digi Adresse:[4602 <] Y ool | Limitiert: 1C2000 AD
Digi Adresse2: o 2 Eingereiht in Zug: [Re 460 [C2000 21 w1 Ry :gigggg
Fahizeug Model Vorbld Info  Digital Kauf/Lager Bider Ersatzteile Superung Service Liks  Besiehungen Flags  Freie Felder Zug :gzlggg SR
Gesellschalt: [588 mEd| & Epoche: [/- oY | [Icm05t
Logo ] 94| fsewerrres Top: = e
Baureihe: [360 Letzte Bremsprobe: Postwagen 22
Belriebs Ni: uIC NE o
Tender <l Y Besitzer: [Roff Furrer PEJRN = 50 100 +
Stromabnehmer: < = Auto Ident: 2000000000503 W 4 » M
Achsfolge: [BoBo = VLN M| % D i3
Achsen: [ 4 Angetricben: Hafteifen: Faibe & A
Achs Widerst. U] —| DachAufbau/Fahiw.: Tl < <] =
Laufeigensch.: < = Suiet: [100 Jahre Post =
Zuriistteile: < =] Beladung: v —
Aufbau = Einsatz: <1l oK Fa h rzeu g Deta ||
Bedeutung der Button oberhalb des Bildes:
z | 1 F| Oberhalb des Bildes, direktes anzeigen falls mehrere Bilder

vorhanden sind

Z - Zugbild

V - Vorbild Bild

T - Typenskizze Bild

Pfeiltasten blattern in der Bildliste

Die Button sind nur aktiv wenn es auch entsprechende
Bilder hat

Rechts im Fenster sind in einer Liste alle Fahrzeuge aufgefihrt, die dem aktuellen Filter
entsprechen (oder alle). Bei Klick auf einen Eintrag wird das entsprechende Fahrzeug aufgerufen.

Bedeutung der Button:

Zeige alle Felder

Falls Felder ausgeblendet sind, kdnnen Uber diesen Button
diese Felder angezeigt werden

M 4| » | M| Durch die angezeigten Fahrzeuge in der Liste blattern

]]T[[ Verschieben des Fahrzeug in den Papierkorb

=T Kopiert das aktuelle Fahrzeug, es erscheint ein Dialogfeld, in
welchem eingegeben werden kann, wie oft das Fahrzeug
kopiert werden soll. Zulassig sind Werte von 1-99

O Erstellen eines neuen, leeren Fahrzeuges

Erstellen eines neuen Fahrzeuges aus dem Template. Ein
Template ist ein beliebiger Fahrzeug Datensatz, welcher 1:1
kopiert wird, also bereits geftillte Felder ibernommen
werden. Das Fahrzeug Template kann in den Optionen
definiert werden.

Offnet das Formular zum Drucken von Fahrzeugen

% ||
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g Offnet die vergrésserte Bild Preview Darstellung

1 Bei Feldern, die eine Hilfstabelle haben, 6ffnet das Detail
. Formular zu diesem Listenwert:

Listenfeld

Bei leerem Feld zum neu erstellen eines Eintrags
Bei Feld mit Inhalt zum bearbeiten des Eintrags

Wird bei einem leeren Listenfeld direkt ein Wert
eingetragen, so wird dieser automatisch in der Hilfstabelle
gespeichert und sofort im Feld Gbernommen.

— Bei Feldern, die keine Hilfstabelle haben, erscheint ein
. entsprechender Hinweis:
Textlistenfeld

Information

ER US|

M. Schreiben Sie den gewiinschten Eintrag direkt in das Feld
oder wihlen Sie einen Wert aus der Liste.

Zum &ffen des Textlistenfelder Assistent beim klicken auf
den Button die <Ctrl> Taste gedriickt halten.

Listfelder mit Bezug auf ,sich selbst" generieren ihren Inhalt
aus den Werten, die bereits in anderen Fahrzeugen erfasst
sind. Sie kénnen auch einen Wert haben, der nicht in der
Liste vorkommt.

=]
[T=)
1

Decoder, die programmiert werden kénnen, haben neben
dem Digital Adressfeld zusatzlich diesen Button
eingeblendet. Damit Decoder ,als programmierbar®™ gelten,
muss im Decoder Detail der Programmier Typ auf ,IB, Tams
MC oder Lenz" gesetzt werden

Im Feld Digi Adresse und Digi Adresse 2 kann je ein Decoder eingetragen bzw. gewdhlt werden.
Wenn die Liste gedffnet wird, werden ALLE Decoder, auch bereits verwendete, aufgelistet.
Allerdings sind noch freie zuoberst aufgefihrt.

Wenn ein Decoder gewahlt wird, der bereits in einem anderen Fahrzeug verwendet wurde, so
erscheint ein entsprechender Hinweis. Der Decoder kann dann trotzdem verwendet werden, es ist
also maoglich, einen Decoder in mehreren Fahrzeugen zu verwenden! Ob das aber Sinn macht? Es
kann auch ein neuer Decoder erstellt werden, durchaus auch mit einer bereits verwendeten
Adresse. Fur jeden physikalisch vorhandenen Decoder sollte auch ein Decoder Datensatz bestehen.

Neben dem Feld "Eingereiht in Zug:" gibt es noch weitere Button, die je nach Fahrzeug aktiviert
oder deaktiviert sind Eingereiht in Zug: |Post ECE LY

Bedeutung dieser Button:

1 Aktiviert, wenn das Fahrzeug in einen Zug eingereiht ist. Offnet das Fenster
zum Bearbeiten des Zuges

ge Aktiviert, wenn das Fahrzeug in keinem Zug eingereiht ist. Offnet eine Liste
der vorhandenen Zlige und fligt das Fahrzeug nach Auswahl eines Zuges an
das Ende des gewahlten Zuges

3

Aktiviert, wenn das Fahrzeug in einen Zug eingereiht ist. Damit wird das
Fahrzeug aus dem Zug ausgereiht.
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4.6.3.1 | 10140

In diesem Register wird das Feld Achsen in der Zugdarstellung verwendet, geben Sie hier den
richtigen Wert ein.

Register Fahrzeug

Fahrzeug  Modell Vorbild  Info Digital  Kaul/Lager Bilder  Ersatztele Supeung  Service Links  Beziehungen Flags  Freie Felder
Gesellschaft: (588 ~ ﬂ Epoche: i ﬂ
Logo: ) ﬂ SHB CFF FFS5) Typ: || = d
Baureihe: [ae 6/6 Letzte Bremsprobe:
Betriebs Nr- [11428 UIC Nr:
Tender: -] &Y Besitzer: [Rolf Furrer <2
Stromabnehmer: - j Auto Ident: 2000000000558
E I
Achsfolge: |Co' Co' L
Achsen: 6 A by H J : Farbe 270000007000558
Achs Widerst_: = d Dach/Aufbau/Fahiw.:  loriin = = j
Laufeigensch._: ' j Sujet: ] —
Zuriistteile: o j Beladung: o E‘
Aufbau: o j Einsatz: o j

Register Fahrzeug

4.6.3.2 | 10141

Die Felder Lange und Gewicht sind wichtig, um bei der Zugbildung korrekte Angaben zur Zuglange
und Zuggewicht zu bekommen.

Register Modell

Fahizeug | Modell | Yorbid | Info Digital | Kauf/Lager | Bilder | Ersatztelle | Supeung | Service | Links | Beziehung | Flags | Freie Felder | 2ug

Spurweite: HD " ﬂ Set Nr: w || ﬂ
Strom: mA Sound: ™ j
Strom System: |AC-Digital w d Beleuchtung: [[ED geb ” j
Lange: 171mm  L-Msth 1: v
Gewichl: w0lo Dampf Generator: " j
Achs Typ: [aC ) j
Bauzeit ab: bis: Spurkranz: w j
Stromabnahme: [J Kupplung  Original: [Marklin KK a j MEM/Kul.
Inneneinrichtung: [ umgerustet vorne: v j oo
Bremserbiihne: [ umgeriistet hinten: = j oo
Bremserhaus: [J Motor Ornginal: v d
Federpuffer: [ umgeriistet- > d Reglster MOdEH

Flr das Feld Set Nr. gibt es verschiedene Mdglichkeiten, die Set’s durch MobaVer zu verwalten.
Mehr dazu ist im Kapitel 4.6.3.16 Set Nr verwalten zu finden.

4.6.3.3

Register Vorbild

| 10142

In diesem Register sind wieder die Felder Lange und Gewicht wichtig. Diese Angaben werden
benotigt, um in der Zugbildung korrekte Berechnungen und Bildmassstabe zu bekommen.
vMax Felder sind reine Textfelder. Wenn bei Eingabe von ,Vorwarts" das Feld ,Rlickwarts" noch
leer ist, dann wird der gleiche Wert sofort in dieses Feld kopiert. Er kann aber iberschrieben

werden.
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Fahizeug | Maodell| Yorbild | Infa

Digital | Kauf/Lager | Bilder

Ersatzteile | Superung | Service | Links

Beziehung | Flags

Freie Felder | Zug

MobaVer

Modellbahn Verwaltung

Leistung: of kw Traktion: v
Dauer Leistung: lew
Anfahrzugkraft: kM Motor: "
Lange: mm Fahrmotoren:
Gewicht: kg
max Gewicht: kg (beladen) Hersteller: v
wMax vorw. - b Produktionszeit:
vMax riickw.: lkm/h
Rev. Datum:
Heimat Bhi- = ﬂ
wagenlaul: " d

Register Vorbild

Falls ein Bild zum Vorbild (Register Bilder) erfasst ist, so wird dies automatisch eingeblendet,
sobald das Register Vorbild gewahlt wird.

4.6.3.4 | 10143

Die beiden Felder «Modell» und «Info» fassen Daten mit je bis zu 60'000 Zeichen.
Das Feld «Bemerkung» kann maximal 250 Zeichen aufnehmen

Register Info

Fahrzeug  Modell Worbid Infio Digital KauffLager Bilder Ersatztele Superung  Service Links  Beziehungen Flags  Freie Felder

Modell: Vorbild:
Bemerkung:
Register Info
4.6.3.5 Register Digital | 10144

Wenn ein Digital Decoder gewahlt ist, dann werden die entsprechenden Daten hier eingeblendet.
Wenn Sie den gleichen Decoder mehrfach verwenden (ware allerdings unsinnig), dann wirkt sich
eine Anderung auf alle Fahrzeuge aus, die den gleichen Decoder verwenden.

Sie kénnen natlrlich mehrere Decoder mit gleicher Digital Adresse anlegen und entsprechend
auswahlen.

Uber die Auswahl von ,Decoder 1 oder ,Decoder 2" kann die Anzeige auf den jeweiligen Decoder
gestellt werden. Falls kein Decoder im Fahrzeug definiert ist, bleibt das Formular leer.

Fahizeug | Modell | Yorbild | Info Digital | Kauf/Lager | Bider | Ersatzteile | Supeung | Service | Links | Beziehung | Flags | Freie Felder | Zug

Decoder Schnittstelle 1: = j Decoder Schnittstelle 2: w d
Docoder [ Tu]| o L s Wl ool W—"
Lastgeregelt: Sound: J Total Strom: ljl Anz Func Ausgang:
F[l:l:l O Motor Strom: ljl Anz Func Richtung: ljl
F1-F16 | F17-F32
F 15z Motor 2lO  Fa] [ JlO Fi3] J10
F25: Lifeer Vo Fe] vlO Fio VIO Fi4] Mu
F3{5: Pfiff ¥ in] F7 v]O Fi14 v|O Fi5] v|O
Fa vlO g w0 F12] |0 F1g] 10

Register Digital

Bezeichnungen fiir die Funktionstasten kénnen entweder aus der Liste gewahlt werden oder direkt
in ein leeres Feld eingegeben werden. Diese neue Bezeichnung steht anschliessend in allen
anderen Feldern zur Verfiigung.
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Doppelklick auf einen leeren Eintrag 6ffnet das Detail Formular zum Eingeben einer neuer Decoder
Function, bei Doppelklick auf einen bestehenden Eintrag 6ffnet das Formular zum Bearbeiten der
Decoder Funktion(en).

4.6.3.6 Register Kauf/Lager | 10145

Die hier eingetragenen Preise werden in der Berechnung des Sammlungswertes verwendet. Dieser
Report kann aus dem Drucken Menu der Fahrzeuge aufgerufen werden.

Lagerort: Hier ware/ist das Fahrzeug an Lager bzw. ist die Verpackung dazu
abgelegt
Aufstellort: Falls sich das Modell auf einer Anlage oder in einer Vitrine befindet,

kann das hier eingetragen werden. Der Verbleib der Verpackung ware dann im Lagerort
eingetragen

Fahrzeug Madel Vorbild  Info Digtal Kaul/Lager Bilder Ersatzteile Superung  Service Links  Beziehung Flags  Freie Felder Zug

Gekauft bei: [Bérse G v ﬂ Lagerort: |3 ~ ﬂ
Kaul Bem.: Autstellort: ML
Kaufdatum: [24,10.2008)  Rech. Ni.: Verpackung: [Original vl 2

Kaufpreis: | CHF 250,00 Setpreis: Zustand: [Neu - 2y
UVP: Einzelpreis:
Werk: Superung:
Liquidiert: (] VYerkauft: [
Wertentwicklung:
2011 31.10.2011 ﬂ ﬂ Hersteller EAN: [5005033697709 ““"HH ‘lmu |HH mlw
970050337697709
Register Kauf/Lager

Die Felder Setpreis, Einzelpreis und Superung sind berechnete Felder, die automatisch angezeigt
werden:

- Setpreis: wenn das Fahrzeug zu einem Set gehért, wird der Preis hier angezeigt

- Einzelpreis: wird berechnet aus dem Set Preis und definierten Einzelpreisen der Fahrzeuge im Set
- Superung: der summierte Betrag aller Superungen dieses Fahrzeugs

Wenn das Fahrzeug zu einem Set gehért und im Set ein Preis hinterlegt ist, dann sollte kein
Kaufpreis mehr eingetragen werden, sonst wird die Statistik falsch berechnet. Dort werden die
Kaufpreise des Fahrzeugs UND der Sets summiert, somit ware das Gesamttotal falsch. Das Feld
wird ausgeblendet, sobald das Fahrzeug einem Set zugeordnet wird, deshalb den Kaufpreis vorher
I6schen. Mehr Info zu Einzelpreis finden Sie im Kapitel 4.6.27 Sets.

In einigen Listen (Abfrage Designer, Fahrzeug Liste) steht ein zusatzliches Feld ,Einzelpreis™ zur
Verfligung. Dieses wird wie folgt berechnet:

- Bei Fahrzeugen die zu KEINEM Set gehoren, der Kaufpreis des Fahrzeugs (sofern vorhanden)

- Bei Fahrzeugen aus einem Set wird die Berechnung des Einzelpreis in der Set Verwaltung
beschrieben, siehe 4.6.27 Sets.

Durch klick auf den Button ! kénnen Wertpunkte hinzugefiigt werden. Es wird ein Fenster mit
ALLEN Wertpunkten angezeigt, aus dem der hinzuzufligende ausgewahlt werden kann. Wird ein
Wertpunkt gewahlt, der bereits im Fahrzeug existiert, passiert nichts.

Anschliessend kann der Wert angepasst werden. Es kdnnen auch alle anderen Werte angepasst
werden.

Ist ein Fahrzeug Liquidiert oder Verkauft, so ist die entsprechende Checkbox zu aktivieren. Bei
Verkauft werden die Checkboxen Wunschartikel, Bestellt, Zum Verkauf und Liquidiert deaktiviert
und ALLE Felder fir Bearbeitung gesperrt, ausser die Felder Verk. Preis und Verk. Datum.

In der Statistik werden Liquidiert und Verkauft separat ausgewiesen.

Ist im Feld Wert kein Eintrag, so wird flir die Statistik der Kaufpreis verwendet. Dabei wird dieser
Betrag in der Spalte Wert entsprechend suptrahiert. Die Spalte Einkauf bleibt gleich, es musste ja
mal der Kaufpreis aufgewendet werden.
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4.6.3.7 Register Bilder | 10146

Zu jedem Fahrzeug kann ein beliebiges Bild fiir die Zugsdarstellung, eines fiir die Vorbild
Darstellung und beliebig viele weitere Bilder erfasst sein.

Wenn ein Bild fiir das Vorbild definiert wurde, so wird dieses immer dann automatisch angezeigt,
wenn das Register Vorbild aktiviert ist.

Ein Klick auf eine Bildzeile zeigt dieses Bild im Detail Fenster und, falls gedffnet, auch in der
Preview Ansicht vergrossert.

Die beliebig vielen weiteren Bilder lassen sich mit einem ,Bild Sujet" versehen. Das ist etwas wie
eine Marke, welche fiir genau eine Verbindung zwischen Fahrzeug und Bild deklariert wird. Durch
Angabe eines Bild Sujet im Bericht Designer kann von dort aus auf genau dieses Bild zugegriffen
werden. Jedes Sujet kann pro Fahrzeug nur 1x verwendet werden.

Bespiel ware dann etwa: Hole Bild ,Flihrerstand_1" aus dem Fahrzeug XY und zeige dieses im Feld
AB des Bericht Designer.

Fahrzeug Modell “Yorbild  Info Digital Kauf/Lager Bider Ersalztele Supenung Service Links  Beziehungen Flags  Freie Felder Zug

Bilder: ¥ |man 57361 [Puggiid <21 | @ + g
f
+
i
=
Zug Bild: MAR_37361 Ae 6/6 rat 11422 Vaud m &1 g
Vorbild Bild: . =
fopensie 3| s Register Bilder
Bedeutung der Button:
1 Neu erfassen oder andern eines Bild Sujet
1. Dadurch wird dieses Bild ,zum ersten Bild" gemacht. Das erste Bild ist

immer das, welches in allen Formularen und Reports als erstes bzw.
einziges angezeigt/gedruckt wird.

Léscht den Bezug zwischen aktuellem Fahrzeug und diesem Bild. Das Bild
selber wird dabei nicht aus der DB geldscht.

gkl Flgt ein (oder mehrere) Bild aus der Bildliste dem Fahrzeug hinzu. Beim
Klicken wird die Bildliste automatisch gedffnet. Das Bild wird bei Wahl von
»Bilder" an letzter Stelle eingefiigt.

Wird beim Klick auf den Button die <Shift> Taste gedriickt, dann wird die
ArtikeINr des Fahrzeuges als Such Filter in das Feld "Volltext" in der
Bildliste gesetzt und danach gefiltert. Werden die Bilder beim Erstellen mit
der Artikel Nr des Fahrzeugs/Zubehor/Media als Bildname erstellt, so kann
dadurch sehr schnell das richtige Bild gefunden werden.

Wenn der Button bei "Bilder" geklickt wird, so kénnen in der Bildliste
mehrere Bilder selektiert und gleichzeitig hinzugefligt werden

= Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Bildes. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Fahrzeug zugewiesen, entsprechend
dem Button flr Bilder, Zug Bild, Vorbild Bild oder Typen Skizze Bild. Bei
Bilder wird das Bild als letztes eingefligt

Ubernimmt das als 1. definierte Bild aus «Bilder» als Zug-, Vorbild- oder
Typenskizze-Bild
4 Schiebt das Bild eine Position nach oben. Die Bilder sind intern

durchnummeriert, beginnend bei 1 von oben nach unten
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+ Schiebt das Bild eine Position nach unten. Die Bilder sind intern
durchnummeriert, beginnend bei 1 von oben nach unten

=T Kopiert alle fehlenden Bilder eines wahlbaren Fahrzeugs in das aktuelle
Fahrzeug. Es werden auch Zug-, Vorbild- und Typenskizze-Bild kopiert, falls
diese im aktuellen Fahrzeug leer sind

'ﬂ’E, Es werden die Bild Sujet Eintrage der angezeigten Bilder eingetragen. Es
werden nur Bild Sujet gesetzt, die noch nicht belegt waren.

Mit klicken bei gedriickter <Shift> Taste werden ALLE Bild Sujet der Bilder
neu geschrieben, also auch bestehende liberschrieben.

4.6.3.8 Register Ersatzteile | 10147

Zu jedem Fahrzeug kénnen beliebig viele Ersatzteile zugewiesen werden. Und jedes Ersatzteil kann
beliebig oft verwendet werden.

Zusatzlich kann im Feld links der ,Brille® eingetragen werden, wie oft dieses Ersatzteil bei diesem
Fahrzeug verwendet wird, sinnvoll z.Bsp. bei Lampen oder Haftreifen.

Fahrzeug | Modell | orbild | Info Digital | Kauf/Lager | Bilder = Ersatzteile | Supemng | Service | Links | Bezishung | Flags | Freie Felder | Zug

Haftreifen mittel 7153 Marklin 4 ¢ | T B +1 | ig
Haftreifen
Schleifer 7164 Marklin 1 EalE]
2

Register Ersatzteile

Bedeutung der Button:
Weisses Feld Bedarf des Ersatzteils flr dieses Fahrzeug

PO Ein Klick zeigt das Bild dieses Ersatzteil im Detail Fenster und, falls
gedffnet, auch in der Preview Ansicht vergréssert.

Léscht den Bezug zwischen aktuellem Fahrzeug und diesem Ersatzteil. Das
Ersatzteil selber wird dabei nicht aus der DB geldscht.

Offnet das Ersatzteil zum bearbeiten

+ [ =

Flgt ein Ersatzteil aus der Ersatzteilliste dem Fahrzeug hinzu. Beim klicken
wird die Ersatzteilliste automatisch gedffnet

b= Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Ersatzteiles. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Fahrzeug zugewiesen.
=T Kopiert alle fehlenden Ersatzteile eines wahlbaren Fahrzeugs in das
aktuelle Fahrzeug
4.6.3.9 Register Superung | 10148

Fahrzeuge kénnen wertvermehrende Umbauten haben, so zBsp. einen speziellen Motor,
Kupplungen, Innenbeleuchtung, usw. Diese Superungen kénnen hier erfasst werden. Diese Werte
werden dann in der Statistik separat als Summe aufgelistet. Zusatzlich steht im Abfragedesigner
ein weiteres Feld ,,Superung" zur Verfliigung, welches auf eigenen Berichten ausgegeben werden
kann.
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Fahrzeug Modell Varbild  Info Digital  KauffLager Bider Ersatztelle  Supenung  Service Links Beziehungen Flags  Freie Felder Zug

Figuren FIG_01 Modellbahn Figuren J20] CHF 1.00) 6o | & +1 | g
Sitzende Figuren im Fahrzeug 02.06.2011 i
Funktionsdecoder 34621 ESU 1 CHF 21.90, & | &
02.06.2011 i =
Kupplung 40345 ROCO | CHF 9.00 &’ @
Mechanisch/Leitend 4-pol 02.06.2011 W
Zugbeleuchtung 230mm | WB ad 230 |Hufing Tronic all CHF 7.50) &« | &
7 LED warmwelss 02.06.2011 i

Sortierung: |3 | [ Sortierung umgekehrt

Superung Artikel Nr
Anzahl

Datum

Hersteller

Preis

Register Superung

Im ausgeklappten Auswahlfeld «Sortierung» kann festgelegt werden, in welcher Reihenfolge die
Superungen (wenn es mehrere sind) angezeigt werden. Uber die Checkbox daneben kann die
ausgewahlte Reihenfolge noch umgekehrt werden, als zBsp Datum aufsteigend/absteigend.

Die Einstellung bleibt gespeichert und wird beim néchsten 6ffnen des Detail Fenster wieder so
angewendet.

Bedeutung der Button:
Weisses Feld Anzahl der verwendeten Superungen fiir dieses Fahrzeug

PO Ein Klick zeigt das Bild diese Superung im Detail Fenster und, falls
geodffnet, auch in der Preview Ansicht vergrossert.

Léscht den Bezug zwischen aktuellem Fahrzeug und dieser Superung. Die
Superung selber wird dabei nicht aus der DB geldscht.

Offnet die Superung zum bearbeiten

+ (@ =

Flgt eine Superung aus der Superungliste dem Fahrzeug hinzu. Beim
klicken wird die Superungliste automatisch gedoffnet

Offnet das Formular zum erfassen einer neuen Superung. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Fahrzeug zugewiesen.

Kopiert alle fehlenden Superungen eines wahlbaren Fahrzeugs in das
aktuelle Fahrzeug

of

Superungen, die aus einem Service erstellt wurden kénnen nicht an dieser Stelle bearbeitet
werden, dies muss direkt im zugrundeliegenden Service gemacht werden.

4.6.3.10 Register Service | 10149

Fahrzeuge benétigen Service, die hier erfasst werden kénnen. Es kann zu jedem Service neben
dem Datum und Servicedaten auch ein Status gegeben werden. So ist es méglich, alle Fahrzeuge
mit Servicestatus ,Geplant" als Liste auszudrucken.

Diese Reporte kdnnen aus dem Drucken Menl der Fahrzeuge aufgerufen werden.

Standardmassig werden nicht alle Detail eines Service angezeigt. Durch umschalten mit dem

Button ,Detail® kann aber in die Detailansicht mit mehr Feldern und der Standardansicht
umgeschaltet werden.
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Fahrzeug  Modell “orbild  Info Digital  Kauf/Lager Bilder

19.11.2017 ||Decoder defekt

Freie Felder Zug

Ersalztelle  Supenung  Service  Links  Bezishung  Flags

Status: |Geplant o
o Marker: ]

10.07.2016 ||Lok eingemessen

Decoder | |[Einstellungen

Status: |Erledigt w
w Marker: 7]

a@ a}|@

Fshrzeug Model orbild  Info Digital  Kauf/Lager Bilder

Ersatzteile Superung Service Links Beziehung Flags  Freie Felder Zug

19.11.2017 |[Decoder defekt Status: [Geplant < B[+ i3 Detai
v w Harker [0 EY]

Lok hat keine kraft und ruckelt komisch, neuen Decoder
msd3 einbauen??

Ersatzteil: v
Betriebs Std: h Gefahiene km: km Menge: @ Alle ‘
10.07.2016 ||Lok eingemessen Status: |Erledigt v B
Decoder « | [Einstellungen ~ Marker: []
Lok mit TC und CS2 eingemessen

Ersatzteil: ~
Betriebs Std: h Gefahrene km: km Menge: @ : ‘ i

Bedeutung der Button:

Bearbeiten des Service Eintrag

Register Service
Standard Ansicht

Register Service
Detail Ansicht

L&scht den Service Eintrag

| =

Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Services. Dieser wird
anschliessend direkt dem aktuellen Fahrzeug zugewiesen.

15

Offnet eine Liste mit den Service Template oder bereits an anderen
Fahrzeugen/Zubehor verwendeten Service.

Aus dieser Liste kann dann ein Service ausgewahlt werden. Macht also eine
Kopie eines bestehenden Service

angeboten

Standardmassig werden in der Liste ,Ersatzteile™ nur jene angezeigt, die
zum Fahrzeug/Zubehor passen (Ersatzteil Verwaltung->Verwendet in).
Durch aktivieren des Button ,Alle® werden alle Ersatzteile in der Liste

Service dieses

Artikels anzeigt

= | rir
) 28y}
/LS

W\

Service Daten:

Total
Betriebs Std: - h

Gefahrene km: - km
Letzter Service
Betriebs Std: - h
Gefahrene km: - km

Offnet ein Textfenster welches die Felder Betriebs Std und Gefahrene km aus
dem letzten Service sowie die summierten Daten dieser Felder aus allen

Offnet ein Fenster, welches alle Service dieses Artikel mit den Feldern
Betriebs Std und Gefahrene km auflistet
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Service Betriebs Daten

Sarvice Bairlaus Diiaf)

Re 460

31.07.2020  Ein Zahnrad im Drehgestell ohne Schlefer dre| -

Schliessen

Sind fir einen Service Ersatzteile notig, so kénnen diese hier pro Service erfasst werden, inkl. der
noétigen Menge. Diese Menge wird dann im entsprechenden Ersatzteil Detail im Register ,Service"
als ,fiir Service bendétigte Menge" gelistet, dies solange, wie der Service auf ,Geplant" bleibt.
Sobald der Status auf ,Erledigt" gedndert wird, wird die eingetragene Menge dem Lagerbestand
abgezogen und ein Eintrag im Lagerfluss gemacht.

4.6.3.11 Register Links | 10150

Links werden in 2 Gruppen unterschieden:

AutoLinks werden beim anzeigen des Fahrzeugs automatisch aufgrund des Eintrags in AutoLink
Filter generiert und angezeigt. Diese Eintrage haben in der Liste an erster Stelle ein ,A’ und kénnen
NICHT geldscht werden (weil sie automatisch berechnet werden).

Weitere Links sind Links, die einem Fahrzeug individuell zugewiesen sind. Jedem Fahrzeug kénnen
beliebig viele Links zugewiesen werden, und jeder Link kann beliebig vielen Fahrzeugen
zugewiesen sein. Diese Eintréage haben in der Liste an erster Stelle ein ,L” und kénnen geléscht
werden.

Links kénnen nicht nur Internet Links sein, sondern auch ,Verweise" auf Dokumente, Bilder, usw.
So besteht damit auch die Moglichkeit, sher grosse Bilder zu einem Fahrzeug zu verwalten, ohne
dass diese in die DB importiert werden missen. Der Filetyp wird dabei angezeigt.

Fahizeug | Model | Yorbild | Info Digital | K.auf/Lager | Bider | Ersatztelle | Supeng | Service | Links | Beziehung | Flags | Freie Felder | Zug

A Ma_29850_ explo Marklin Ersatzteil Blatt PDF i | g +1| 4
A 1 Standardsuche Sucht nach dem Inhalt im Suchtext Feld www | T | &
A [Bahnbilder Bahnbilder www | T |6
A Bahnbilder 77 Bahnbilder freier Suchbegriff www | T | & E
A M3 - Bild Artikel Bild aus der Marklin Seite www | T | &
A M3 - Ersatz- & Versck Suchen nach Ersatzteilen www | T | &
A M3 - Ersatzteile HO  Komplette Ersatzteilliste aller M3 Produkte www | T | & A = Auta Link
A M3 - Produkte Produkt Datenbank www | T | & L = Link diesem
— Fahrzeug zugewiesen
Schnell Link: |
Suchtext: |Ae 6/ Arth-Goldau Reg |Ste r LI n ks

Im Feld ,,Schnell Link™ kann eine URL angegeben werden, die dann direkt gedffnet werden kann.
Geben Sie bei Internet Links die komplette URL ein, also zBsp. https://www.rfnet.ch

Suchtext kann einen beliebigen Text enthalten, der dann in einem Auto Link verwendet werden
kann.

Bedeutung der Button:
G Offnet den Link im entsprechenden Programm oder Explorer.
Ist der Linktyp ein «DOK» und wird beim klicken die <Shift> Taste

gedriickt, so wird nicht das Dok sondern der Speicherort getffnet.
Funktioniert auch aus den Link Registern in den Detail Fenster der Artikel

]]T[[ Léscht den Bezug zwischen aktuellem Fahrzeug und diesem Link. Der Link
selber wird dabei nicht aus der DB gel6scht.
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Fagt ein Link aus der Linkliste dem Fahrzeug hinzu. Beim klicken wird die
Linkliste automatisch getffnet

h

Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Links. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Fahrzeug zugewiesen.

=T Kopiert alle fehlenden Links (Typ ,L") eines wahlbaren Fahrzeugs in das
aktuelle Fahrzeug (nicht Auto-Links, die werden ja automatisch angezeigt)
4.6.3.12 Register Beziehungen | 10151

Es kdénnen beliebige Artikel (Fahrzeugen, Zubehér, Medien, Ersatzteilen, Superungen, Decoder,
InfoPad, Service, Set und Zligen) zueinander in Beziehung gesetzt werden. Dabei kann jeder
Beziehung ein eigener Text hinterlegt werden.

Fahrzeug Modell Vorbild  Info Digital  Kaul/Lager Bilder Ersatzteile Superung Service Links  Bezishung Flags  Freie Felder Zug

Beziehung Zu: Hersteller Art Nr Bemerkung

Auto Mercedes 50050 schwarz Wiking-Modelbat| 131192 Autozug

Auto VW Vento violett Wiking-ModellbaL 05501 Autozug

Register Beziehung

Artikel, die in Beziehung zu einem anderen stehen, kénnen nicht geléscht werden. Es erscheint
dann eine Meldung

Information

| Sechal ehf mcoilick ?
LOSCrl2r) rHEfIr fr1acfiicr) 2

0. Dieser Artikel kann nicht geloscht werden weil er in Bezichung zu anderen Artikel steht.

Damit der Artikel geléscht werden kann, muss zuerst jede Beziehung zu einem anderen Artikel
geléscht werden.

Bedeutung der Button:

gkl Es wird ein Fenster gedffnet zur Auswahl eines Artikel, zu welchem die
Beziehung hergestellt werden soll. Nach Auswahl kommt eine Dialogbox, in
welcher ein Beziehungstext eingegeben werden kann

Aa Der Beziehungstext kann gedandert werden

Zeigt das Bild des anderen Artikel im Bildfeld oben an. Ist das Bild Preview
offen, wird dieses ebenfalls aktualisiert

Léscht die Beziehung. Die Artikel werden nicht geldscht, nur die Beziehung
und der Text dazu

=

xg Offnet den anderen Artikel der Beziehung
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4.6.3.13 Register Flags | 10152

Mit Flags kdnnen bei Fahrzeugen beliebige Eigenschaften, die mit einem Ja/Nein beantwortet
werden konnen, verwaltet werden. Flags sind dabei nach Kategorien unterteilt anlegbar und auch
so filterbar.

Es werden standardmassig alle vorhandenen Flags angezeigt, diese kénnen dann beliebig aktiviert
(=Ja) oder deaktiviert (=Nein) werden.

Zusatzlich sind diese filterbar Gber die Auswahl einer Kategorie oder Gber den Button "nur gew.
Flags": dadurch werden nur aktivierte oder alle Flags angezeigt (umschalten).

Beispiel fir Flags:
- Orig Foto fehlt
- Zugbild fehlt

- in Reparatur

- Ausgeliehen

Flags werden in der Flag Verwaltung erstellt (siehe Kapitel 4.6.28 Flags) und stehen danach hier
im Register Flag des Fahrzeugs zur Verfiigung. Flags kénnen aktiviert oder deaktiviert sein und
einen Fahrzeugbezogenen Bemerkungstext haben.

Um bei vielen Flags den Uberblick nicht zu verlieren, kénnen dieses gefiltert werden. Dazu stehen
folgende Funktionen zur Verfligung:

Button damit wird die Anzeige umgeschaltet zwischen ,alle Flag zeigen®
nur gew, Flags und ,nur gew. Flag"= nur aktivierte Flag
Filterfeld
W damit wird die Anzeige gefiltert und nur noch solche Flags

Fahrzeug angezeigt, die der gewahlten Kategorie entsprechen

Foto

G Erstellen eines neuen Flags
Fahrzeug | Modell | Yorbild | Info Digital | Kauf/Lager | Bilder | Ersatzteile | Supeng | Service | Links | Bezishumg | Flags | Freie Felder | Zug

Flag Hame | Bemerkung nur gew. Flags | ﬂ

O EAOS

O Test Hier steht was

Gealtert Fahrzeug

O Fzg fotografieren Foto

Register Flags

4.6.3.14 Register Freie Felder | 10153

In MobaVer kénnen bis zu 16 Felder in Vorlagen definiert werden und dann Uber die Vorlage einem
Fahrzeug zugewiesen sein. Die Felder kénnen je 250 Zeichen fassen, wie die Zeichen in das Feld
kommen bzw. welches Format sie dabei haben wird lber die Vorlage definiert.
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Fahizeug  Modell Vorbild Info Digital  KauffLager Bilder Ersateteile Superung Service Links  Beziehungen Flags  Freie Felder Zug

Vorlage x!
SELECT [ B JaiNein
Auswahl Datum
zBsp. Km/h Datum + Zeit
langer Text
File
Text mehrz.
Abfrage Pflichtfeld
Register Freie Felder

Falls ein Feld durch die Vorlage gesperrt ist, so kann kein Wert direkt Gber die Tastatur eingegeben
werden. Hat ein Feld eine , Funktion®™, so kann der Wert im Feld durch anklicken bei gedriickter
<Shift> Taste durch einen entsprechenden Dialog gefiillt werden. Beispielsweise wird in obigem
Bild durch klick auf das Datum Feld mit gedrlickter <Shift> Taste ein kleiner Datum Auswahl
Dialog gedffnet.
Wird beim klicken in das Feld die <Ctrl> Taste gedrickt, so wird der Feldinhalt geldscht, auch bei
gesperrtem Feld. Das Sperren des Feldes im Vorlagen Editor bewirkt nur ein sperren der Eingabe
Uber die Tastatur, nicht aber Giber die entsprechenden ,Assistenten®.
Beim Wechseln einer Vorlage werden die Werte in den Feldern NICHT geldscht. Allerdings kann es
dann sein, dass der Feldinhalt nicht mehr zum Feldname oder Feldtyp passt. Ist ein Feld z.Bsp. mit
einem Dateipfad/Name gefillt und wird durch den Vorlagenwechsel zu einem Datumfeld, so passt
der Inhalt nicht mehr.
Um solche , Probleme" zu umgehen, kann beispielsweise passend zu den Fahrzeug Kategorien eine
Feld Vorlage angelegt werden und diese dann hier zugewiesen werden.

1
Uber den Button ﬂ kann die Feld Vorlage geléscht werden. ACHTUNG, dabei werden auch die
Inhalte aller 16 freien Felder geléscht, da diese ja uU. bei einer anderen Vorlage einen falschen
Inhalt haben kénnten.

4.6.3.15 Register Zug | 10154

Das Register Zug wird nur angezeigt, wenn das aktuelle Fahrzeug in einem Zugverband verwendet
wird.

Fahrzeug | Modell | Yorbild | Info Digital | KauféLager | Bilder | Ersatzteile | Supening | Service | Links | Bezishung | Flags | Freie Felder Zua

Lokometiven: 1
Giiterwagen: 4
Total: S

, !
e e iy ey

Post AAE Doppeltragw. + F AAE Doppeltragy Fahrzeuwg (*=Wunschmodell)
w-no04 Inventar Nr

210 mm 157 mm 393 mm 393 mm Modell LiP 1310 mm
630 g 100 g 100 g 200 g 200 g Modell Gewicht 1230 g
15400 mm - - - - Vorbild LGP 18.4m*
120000 kg —_ —_ —_ —_ Vorbild Gewicht 120t
3 2 2 [3 [3 Achsen Totak 27
= — — - — Stromaufnahme 0 mA

*) Lange Aufgrund fehlender
Angaben falsch

¥

Register Zug

Bedeutung der Button und Felder:

4= Schiebt das Fahrzeug eine Position nach links

71 Loscht das Fahrzeug aus dem Zug. Dieses kann danach wieder in anderen
Zugen verwendet werden.

gk Flgt ein Fahrzeug an dieser Position in den Zug ein. Dazu wird eine Liste

gedffnet, in der alle freien Fahrzeuge angezeigt werden.

=) Schiebt das Fahrzeug eine Position nach rechts
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4.6.3.16 Set Nr verwalten | 10155

Die Set Verwaltung funktioniert wie andere Hilfstabellen auch: es kann ein Set erstellt werden

und diesem beliebig viele Fahrzeuge hinzugefligt werden. Dazu wird der Button ﬂ verwendet.
Ist das Set Nr. Feld leer, wird durch Klick auf diesen Button ein neues Set erstellt. Steht ein
Set in der Liste, kann dieses bearbeitet werden.

Set HNr: w | | ﬂ

Es kann auch ein Set Name direkt in ein leeres Feld geschrieben werden, das Set wird dann
angelegt und das aktuelle Fahrzeug gleich diesem Set zugewiesen.

Durch Klicken auf das zweite | * | wird eine Liste angezeigt (kann entsprechend Ihrer DB
abweichen):

Hangartner Taschenwagen Hangartner 47453 Marklin
Hangartner Taschenwagen Hangartner 47453 Marklin
Hangartner Taschenwagen Hangariner 47453 Marklin

Hier ist zu sehen, dass unter diesem Set bereits 3 Fahrzeuge vorhanden sind.
Weitere Set bezogene Daten kdnnen direkt in der Set Verwaltung eingegeben werden. Siehe dazu
auch im Kapitel 4.6.27 Sets.

4.6.4 Fahrzeuge vergleichen | 10156

In diesem Fenster kénnen fast alle Daten von bis zu 4 Fahrzeugen nebeneinander aufgelistet und
verglichen werden.

Uber das Listenfeld ,Fahrzeugauswahl* kann fiir jede Spalte ein beliebiges Fahrzeug ausgewéhlt
werden. Oberhalb der Bilder kénnen im hellgrauen Bereich Filter definiert werden. Mit diesen
Filtern wird die Auswahl eingeschrankt, welche in den Listenfeldern ,Fahrzeugauswahl"* angezeigt
werden. Wahlen Sie beispielsweise Kategorie ,Lokomotiven" aus, so werden in den Listenfeldern
nur noch Fahrzeuge dieser Kategorien angezeigt.

Um das 6ffnen und Darstellen der Daten zu beschleunigen werden intern Cache Tabellen angelegt.
Diese bleiben auch nach dem schliessen des Fenster erhalten. Wann diese Daten angelegt wurden
wird mit einem Datumstempel gespeichert. Ebenfalls wird gespeichert, wann sich zuletzt Daten an
einem Fahrzeug gedndert haben. Diese 2 Datum werden oben rechts im Fenster angezeigt. Sind
nun die Daten der Cache Tabellen alter als ein zuletzt geéndertes Fahrzeug, so wird ein gelb
Hinterlegter Bereich angezeigt. Sie konnen dann durch klicken auf den Button «Cache Refresh» die
Cache Daten neu erstellen. Dies dauert je nach Anzahl Fahrzeuge einen Moment.

Zu Beachten ist, dass zBsp das hinzufiigen einer Superung nicht als Anderung am Fahrzeug erfasst
wird weil hier im Fahrzeug vergleichen Superungen nicht angezeigt werden. Allenfalls ist natirlich
das Feld Superung Preis betroffen, dann ist ein Refresh nétig ohne dass dieser angezeigt wird.
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£ Fahrzeugevergleichen

o X

Setzt den Filter e
ir die Fahrzeug Auswahl

Volltext:

Letzte Fahrzeug Andeming:|17.07. 2020 16:07:5

Vergleich Cache erstallt: 17.07.2020 15:55:55 Cache Refresh

Marker [ x | Angezeigt: 21

oK

Bez. Zug | -

~] Gatt v Iny. AL

Re 460]

<] [Re4s0 ~| [Redso <] [Reds0 |

(100 Jahre Post

| [Alptransit | |Anhanger | [chemail |

Zug Bilder: [

Zeige ab 1. Fahrz
[N} » L

Fehizeug Daten  Decoder CV
Felder: Fahrzeug Daten

Bezeichnung Daten

Daten Daten Daten S

Kategorie [Lokomotiven

| [Lokomotiven | [Lokomotiven | [Lokometiven

Gaitung [Efektrisch

| [Elektrisch | [Elekurisch | [Elektrisch

Hersteller [Roco

| [rRoco | [markin | [Markiin

Artikel Nr [69512

| [69518 | 33832 | [39608

Inventar Nf
Serie Ni

Limitiert

Gesellschaft [see

| [sBB ] [seB ] [seB |

Baureihe [a60

| [a60 ] [a80 | [480 |

Betriebs Ni
uic
At

460079-7

Achsfolge [Bo'Bo’

| [BoBo’ | [Bo'Bo’ | [Bo'Bo’ ]

Achsen Total [4

] [ ] B ] [ ]

~l| Fahrzeuge vergleichen

Ein Doppelklick auf das Listenfeld ,Fahrzeugauswahl* 6ffnet das Detail Formular zu diesem

Fahrzeug.

Bedeutung der Button und Felder:

Zeige ab 1. Fahrz

}

1

H
Zug Bilder: ]

Zeigt in der ersten Spalte das erste Fahrzeug aus dem Listenfeld und
in den folgenden Spalten dann die entsprechend nachsten.

Blattert zu den ersten 4 Fahrzeugen

Blattert um 4 Fahrzeuge zuriick, zeigt also die vorherigen 4
Fahrzeuge aus dem Listenfeld ,Fahrzeugliste™, sofern noch so viele
vorhanden sind.

Blattert um 4 Fahrzeuge weiter, zeigt also die nachsten 4 Fahrzeuge
aus dem Listenfeld ,Fahrzeugliste", sofern noch so viele vorhanden
sind.

Blattert zu den letzten 4 Fahrzeugen
Standardmassig wird das als ,1. Bild" definierte Bild angezeigt. Durch

anwahlen dieser Checkbox wird beim auswahlen eines Fahrzeugs aus
der Liste das im Feld ,Zugbild" definierte Bild gezeigt.

Neben dem Bild werden im unteren Bereich fast alle Daten aufgelistet, die beim jeweiligen

Fahrzeug definiert sind. Diese Daten sind in verschiedenen Sichten zusammengefasst und kénnen

so abgerufen werden:

Fahrzeug Daten 2

Modell Daten

Modell Daten 2

Vorbild Daten

Kauf / Lager Daten
Decoder 1 Daten
Funktions Ausgange Dec 1
Decoder 2 Daten
Funktions Ausgange Dec 2
Freie Felder

Marker und ID

Mit dem Listenfeld ,Felder™ kann die Datenansicht verandert
werden.
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4.6.5 Fahrzeuge drucken | 10157

Anzeigen des Fensters zur Auswahl von Drucklisten zu Fahrzeugen. Es kénnen verschiedene
Drucklisten und Filter definiert bzw. ausgewahlt werden.

& Fahrzeuge drucken X

Fafirzalfclo olrijeloar

Filter Drucken

Filer Druckliste

[ ) & Standard Liste ¢ Gruppiert nach Artiksl Nt
IS £ Liste kompakt mit Bild € Gruppiert nach Set Nr
c € ‘wunsch Liste " Gruppiert nach Gessllschaft
€ Digial Lists
 Markiere € Wert Liste € Katalog - Gruppieit
[Marker v ¢ Liste mit Autoldent EAN  Kstalog - Gruppiert - -epalia
€ Fahizeug € Detail € Werkaufsdaten - Gruppist
[ v € Detal Varbild
2] ‘Zug | € Bilder © Service - Alle
€ Flag
‘ -] € Verbaule Superungen kampak!
1] it Freisen
Druckaiel
& Biidschim
€ Drucker

" Ersatztaile € Sarvice - Geplant

€ Webauts Supsiungen € Service - Erlediat

" Katsgorie

[ ]
" Steme:
[aleich | |

Sub Titek Ausfilhren |

4 x|

Schliessen

= Fahrzeuge drucken

Das Formular sollte selbstsprechend sein. Einfach ausprobieren. Im Feld ,Sub Titel" lassen sich
Titeltexte eingeben und speichern, die als Untertitel auf den meisten Drucklisten angezeigt
werden.

Druckfilter definieren, welche Daten ausgedruckt werden. Es stehen folgende Filter fiir das Drucken
von Fahrzeugen zur Verfiigung:

Alle Druckt alle Fahrzeuge aus

nur Angezeigt Diese Option steht nur zur Verfliigung, wenn das Fahrzeug Detail Formular
angezeigt wird. Gedruckt wird genau der Angezeigte Datensatz

wie Anzeigefilter | Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn das Fahrzeug Detail Formular
angezeigt wird. Gedruckt werden alle momentan dem Formular Filter
entsprechenden Fahrzeuge. Das sind die, welche im Fahrzeug Formular in der
Liste aufgefiihrt sind.

Markierte Es werden alle Fahrzeuge gedruckt, welche das Marker Feld gesetzt haben.
Marker kdnnen von Hand oder durch eine Abfrage (siehe Abfrage Designer
HelpID:259 ) gesetzt werden.

Auswabhl Druckt ein beliebiges Fahrzeug, das aus der Liste gewahlt wird

Zug Druckt alle Fahrzeuge zu einem wahlbaren Zug

Flag Druckt alle Fahrzeuge mit einem wahlbaren Flag (optional noch den Flag Text)
Kategorie Druckt alle Fahrzeuge zu einer wahlbaren Kategorie

Sterne Druckt alle Fahrzeuge zu einer wahlbaren Anzahl Sterne

Die meisten Drucklisten lassen sich als , Zebra™ Druck erstellen, d.h. jeder 2. Datensatz wird mit
einem grauen Balken hinterlegt. Dieser Zebradruck kann in den Optionen Ein/Ausgeschaltet
werden.

4.6.6 Fahrzeuge suchen (und ersetzen) | 10158

Ersetzen von Fahrzeug Daten ist nur liber das Formular Fahrzeuge suchen méglich. Zuerst muss
immer ein Suchkriterium definiert werden, welches die Fahrzeuge entsprechend filtert, danach
kann das Formular zum Ersetzen von Daten aufgerufen werden.
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4.6.6.1 Suchen von Fahrzeugen | 10159

Beim 6ffnen werden immer alle Fahrzeuge angezeigt. Durch klicken auf einen Listeneintrag wird,
falls definiert, das entsprechende Fahrzeugbild eingeblendet. Ein Doppelklick 6ffnet das Formular
mit den Detaildaten zu diesem Fahrzeug.

) Fahrzeug Suchen x
.jf i '}J rzaljofo i ':J}J o7) Angezeigte Fahizeuge: 441
[Suchen: [~
Fahrzeug Bezeichnung Kategorie | Gattung Gesellschaft InventarMr |Hersteller | ArtikelNr A
_Template Lokomaotiver Marklin
AAE Doppell Postcontaine Guterwagen Containerwz SBB ROCO 66569
AAE Doppell Postcontaine Giterwagen Containerwz SBEB ROCO 66564
AAE Doppell Postcontaine Giterwagen Containerwz SBEB ROCO 66565
Ae 3/611 braun Lokomotiver Elektrisch | SBB Marklin 37513
As 3/6 11 grin Lokomotiver Elektrisch | SBEB Marklin 3167 —
Ae 4/4 257 BLS 257 Lokomotiver Elektrisch  BLS ROCO 61426
Ae 4/7 Lokomaotiver Elektrisch  SBB PIKO 51781
Ae 6/6 Arth-Goldau Lokomotiver Elektrisch | SBB Marklin 29850
Ae 6/6 Gaschenen « Lokomotiver Elektrisch | SBB ROCO 69770
Ae 6/6 Luzern Lokomotiver Elektrisch  SBB Marklin 37366
Ae 6/6 Qlten Lokomotrver Elektnsch  SBE 39363 m =20 A:E
Ae 6/6 Waadt Lokomotiver Elektrisch | SBB Marklin 37361
Ae 6/8 Lok 208 Lokomaotiver Elektrisch  BLS ROCO 43952
Ae 8/14 ) Lokomativer Elektrisch | SBB Marklin 37591 Abbrechen
Ae 8/14 Landilok  Lokomotiver Elektrisch | SBB ROCC 68638
Am 843 Sersa Lokomotiver Dieselelektr| sersa Mehano 57539 -
Am 846 Rangierlok | Lokomotiver Dieselelekir| SBB ROCO 69951 v oK Fahrzeu ge Ssu Chen
Bedeutung der Button:
Eh Die Suche wird gestartet und die Fahrzeuge aufgelistet
H Speichert die aktuelle Gruppierung in die Liste, kann dann wieder
. W
aufgerufen werden Uber
Léschen von Eintréagen siehe unter 4.9.7 List Eintrage 16schen
W Ldscht alle Eintrage aus der Suchen Zeile
Py Offnet die vergrésserte Bild Preview Darstellung
Gezeigte Markieren Markieren bzw. Demarkieren der angezeigten Fahrzeuge. Oder
Alle Marker ldschen
] Loschen des angezeigten Fahrzeuges
= Offnet das Formular zum Drucken von Fahrzeugen
"2 Kehrt den Marker des angezeigten Fahrzeugs um
e = Offnet das Formular zum Ersetzen/Bearbeiten von Fahrzeugdaten

Zum Filtern von Fahrzeugen kann entweder auf ein bereits gespeichertes Suchkriterium zurtck
gegriffen werden, oder es kann ein neues erstellt werden. Gespeicherte sind tber den linken ,Pfeil
nach unten™ Button zu erreichen. Diese kdnnen durch weitere Kriterien erganzt werden, oder aber
ein neuer erstellt werden.

Dazu kann aus der Liste beim rechten ,Pfeil nach unten®™ Button ein Feld gewéhlt werden. Dieses
wird anschliessend in den Suchen Bereich kopiert, gefolgt von einem = Zeichen. Tragen Sie hier
den gewlinschten Suchbegriff ein. Sie kdnnen auch Suchbegriffe ohne Feldname eintragen, dann
werden diese in allen Feldern gesucht (Volltextsuche).

Beispiel:

Schreiben Sie "Re" so werden Fahrzeuge wie "Re 460" genauso gefunden wie Bezeichnung
"SwissExpress".
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Mochten Sie die Suche auf ein bestimmtes Feld begrenzen, so muss der Feldname gefolgt von "="

oder "<>" und dem Suchbegriff eingegeben werden. Als Hilfe sind unter der Liste | *| alle
Feldnamen angezeigt, die ausgewahlt werden kénnen.

Beispiel:

Wahlen Sie "Fahrzeug" so fiillt das Programm die Suchzeile mit "Fahrzeug=", setzen Sie "Re"
dahinter. So werden alle Fahrzeuge angezeigt, die im Feld Fahrzeug den Begriff "Re" haben, egal
an welcher Stelle.

Soll nach dem genauen Begriff gesucht werden, also ohne Wildcard *, so muss == gesetzt werden.

Zum Suchen stehen alle Felder des Fahrzeugs Detail und Hilfstabellen zur Verfiigung, ebenfalls die
Freien Felder als "fld_00" bis "fld_15". Felder, die beim Offnen nicht schon angezeigt werden,
kénnen durch Eingabe des Feldname mit eckigen Klammern im "Suchen" Feld eingeblendet
werden.

Beispiel:

Geben Sie [Marker] ein, so wird die Spalte Marker zusatzlich angezeigt.

Felder, nach deren Inhalt gesucht werden soll, werden automatisch immer eingeblendet. Wenn Sie
also "Spurweite=HO0" eingeben, so wird die Spalte Spurweite automatisch eingeblendet.

Durch die Eingabe von Feldname=NULL oder Feldname<>NULL als Suchbegriff werden alle
Fahrzeuge gelistet, die eben dieses Feld leer oder nicht leer haben.

Beispiel:

Geben Sie Bezeichnung=NULL ein, so werden alle Fahrzeuge angezeigt, die im Feld Bezeichnung
keinen Eintrag haben.

Hilfsmittel:

Wenn bei Auswahl eines Feldes aus der Liste || die <Shift> Taste gedriickt wird, so wird der
Feldname automatisch in [ ] gesetzt.

Wenn bei Auswahl eines Feldes aus der Liste || die <Ctrl> Taste gedriickt wird, so wird an den
Feldname automatisch ein <> angefugt.

Wenn bei Auswahl eines Feldes aus der Liste |¥ | keine Taste gedriickt wird, so wird an den
Feldname automatisch ein = angefiigt.

Mehrere Suchbegriffe, sowohl mit wie auch ohne Feldbezug (Feldname=__), werden durch ein
Semikolon ; getrennt.

@ Fahrzeug Suchen

ISy S aTd Angezeigte Fahrzeuge:

— I P
FEIfIF/ 2ol e
I 4 e LAY PVH 8 e Y |

114 4=l
=,

|Suchen Gesellschaft=SBE bl [

Fahrzeug | Bezeichni| Kategorie Gattung | Gesellschi| InventarN Hersteller| Artik:

44070-01 Giterwag Kesselwag SBB ROCO 44070 Kaufdatum

44070-01 Giterwag Kesselwa( SBB W-0001 |ROCO 44070 Kaufpreis

44070-02 Gulterwag Kesselwa( SBB W-0002 |ROCO 44070 KuppKulisseH

44070-02 Giiterwag| Kesselwag SBB ROCO 44070 kyppKulisseV

44070-03 Gliterwag Kesselwag SBEB W-0003 |ROCO 4407 Kupplung

44070-03 Giterwag Kesselwag SBB ROCO 44071 . ..

AAE Dopp| Postconta | Giiterwag | Container SBB W-0005 |ROCO | 6656 EUEEIL‘:EE Such begr|ff definieren

Eh
Wenn der Suchfilter definiert ist, wird durch klicken auf den Button *_ die Suche gestartet und
alle Fahrzeuge aufgelistet, welche dem Suchfilter entsprechen.

Gesucht werden kann auch nach FlagName und FzgFlagBemerkung. Allerdings ist es dann nicht

moglich, das Ersetzen zu 6ffnen, wenn eines dieses Felder fir die Suche verwendet wird. Dies hat
technische Grinde.
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Abhilfe ist moglich, indem nach Flag gesucht wird, die angezeigten Fahrzeuge dann markiert
werden und anschliessend nach Marker<>0 gesucht wird. Damit kann dann auch das Ersetzen
Fenster gedfnet werden.

4.6.6.2 Ersetzen von Fahrzeug Daten | 10160

Nach dem (")__ffnen des Formular Fahrzeugdaten bearbeiten werden alle Fahrzeug aufgelistet, bei
denen eine Anderung ausgefiihrt wird.

Zum Andern muss zuerst ein Feld gewahlt werden, dessen Daten ge&dndert werden soll. Sobald
ein Feld ausgewahlt ist, wird rechts daneben ein Beschreibungstext eingeblendet, zusatzlich
werden weitere Formularfelder eingeblendet und in der Liste des Fahrzeugs wird das zu
bearbeitende Feld mit dem jeweils aktuellen Inhalt angezeigt.

Fahrzeugdaten bearbeiten
Faflrzaigdzrian Daardaiian
=
Feld: [@ a ‘ Eingabe einer neusn Langs oder aber + -/ gefalgt
von einem Weit fiibrt die Dperation aus
Beispiek
+45 25hlt bei allen Werten 45 zum bereits erfassten
dazu, ausser bei leeren Feldern,
Neuer Wert: | |
Betroffene Fahrzeuge: 19
Fahrzeug Bezeichnung ArtikelNr Hersteller Bearbeitungsfeld Laenge -~
Eaos Eaos 20859 Marklin 162
Eaos Eaos 20859 Marklin 162
Eaos Eaos 20859 Marklin 162
Eaos Eaos 20859 Marklin 162
Eaos Eaos 29859 Marklin 162 Testen
Eaos Eaos 29859 Markdin 162 =
Eaos Eaos 20859 Marklin 162
ao a0 20859 Marklin 162
Eaos Eaos 29859 Wrklin 162 Ausflhren
Eaos Eaos 20859 Marklin 162
Eaos Eaos 29859 Marklin 162 Sdheaaen
Eaos Eaos 20859 Marklin 162 2 — Fahrzeugdaten ersetzen

Im Beispiel wurde das Feld Lange ausgewahlt, die aktuellen Daten des Feldes werden in der
Fahrzeugliste in der rechten Spalte ,Bearbeitungsfeld Laenge™ angezeigt.

Das Feld ,,Neuer Wert" kann sowohl ein Listenfeld sein wie auch ein Textfeld. Listenfelder
werden nochmals unterschieden in Felder, die nur Werte aus der Liste zulassen und solche, die
auch andere Werte zulassen. Falls nur Listenwerte zugelassen sind, dann wird rechts neben

dem Feld ein Button M eingeblendet. Durch diesen wird ein weiteres Formular entsprechend
dem gewadhlten Feld eingeblendet, das die Eingabe weiterer Werte in die Liste ermdglicht. Es
sind dies fast immer Felder aus den Hilfstabellen, wie zBsp. Kategorie, Gattung, Adressen,
USW.

Im Feld neuer Wert kann nun beispielsweise +25 eingegeben werden. Durch diese
Schreibweise wird dem bestehenden Feldinhalt 25 dazu addiert. Es sind bei Zahlenfeldern die 4
Grundrechenarten maoglich.

Nach klicken auf den Button ,Testen" wird die Fahrzeugliste neu aufgebaut. Es werden jetzt 2
neue Spalten ,Ist" und ,Soll* eingeblendet. Ist zeigt die Daten wie diese aktuell im Datensatz
gespeichert sind, soll zeigt diese, wie sie nach dem Ausflihren gespeichert sind.

Mit klicken auf den Button ,Testen™ werden keine Daten verandert, diese werden erst beim
Klicken auf ,Ausfihren™ gedndert.

Es ist moglich, auch Ersatzteile und Bilder mehreren Fahrzeugen zuzuweisen. Bei Bildern ist zu
beachten, dass dies nur bei ,normalen® Bildern funktioniert und nicht fiir Bilder, die fir die
Zugdarstellung verwendet werden kénnen. Zugbilder miissen immer noch ,von Hand" bei
jedem Fahrzeug einzeln zugewiesen werden.

Weiter ist es bei Bilder zuweisen mdglich, dieses Bild als erstes Bild zu definieren. Dazu muss
die Checkbox ,als 1. Bild" aktiviert werden.

Beim Entfernen von Bildern, die als 1. Bild gesetzt sind, ist anschliessend kein 1. Bild mehr
vorhanden. Bei diesen Fahrzeugen wird das alteste Bild wieder als 1. gesetzt.
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Fahrzeugdaten bearbeiten

i) Yoy,
Sy SR T
Feld: |3nge w| Eingabe siner neuen Langs oder aber + - * / gefalgt
von einem Wert fit die Operation aus.
Beispiek
+45 z3hlt bei allen Werten 45 zum bersits erfassten M
dazu, ausser bei leeren Feldern,
Neuer Wert: [166 |
Betroffene Fahrzeuge: 19
Fahrzeug Bezeichnung Lange Ist Lange Sol -~
Eaos Eaos 162 166
Eaos Eaos 162 166
Eaos Eaos 162 166
Eaos Eaos 162 166
Eaos Eaos 162 166
Eaos Eaos 162 166
Eaos Eaos 162 166
Eaos Eaos 162 166 Ausfuhren
Eaos Eaos 162 166
Eaos Eaos 162 166 Schliessen
Eaos Eaos 162 166 2 — Erge bl’lIS testen

Felder, denen eine Zeichenkette hinzugefiigt werden kann, bekommen die Checkbox Add
eingeblendet sowie eine Auswahlliste, ob die Zeichen an den Anfang oder an das Ende
hinzugefiigt werden sollen.

Feld: |Kup|3|ung W | Auzwahl/Eingabe einer neuen Kupplung oder
Erganzung zum bestehenden Kupplung.
Add: Anfiigen: | v | Add fligh den "Neuer Wert" zur Kupplung hinzu [an
Replace: daz Ende/an den Anfang)
P u an den Anfang Feplace ersetzt den Suchbegriff "Ersetzen von'' durch
Meuer Werl: [Marklin KK | denlnhalt von "Mever Wert”

Wert hinzufligen

Falls ein Feld das Ersetzen von Werten zuldsst, dann ist zusatzlich noch die Checkbox Replace
eingeblendet sowie ein Feld ,Ersetzen™. Sobald Replace angewahlt ist, muss im Feld Ersetzen
etwas eingetragen sein. Dann wird dieser innerhalb des bestehenden Feldinhaltes durch den
neuen Wert ersetzt.

Feld: |Kup|3|ung W | Auzwahl/Eingabe einer neuen Kupplung oder
Erg&nzung zum bestehenden Kupplung.
Add: Add fuigt den "Meuer Wert'" zur Kupplung hinzu [an
Replace: [/ - [karzkupplun daz Enderan den Anfang)
P Ersetzen von: | L Replace ersetzt den Suchbegriff "Ersetzen von'' durch
Heuer Werk: |M§rk|in KK v | den Inhalt von "Neuer Wert"

Wert ersetzen

Es kann nur Add oder Replace ausgewahlt sein, niemals beides.
Wenn der Wert komplett durch einen neuen ersetzt werden soll, dann beide Checkboxen nicht
ankreuzen und einen Wert im Feld ,Neuer Wert" eintragen bzw. wahlen.

4.6.7 Zug Liste | 10161

In der Zug Liste werden alle Zlige mit den wichtigsten Zugdaten angezeigt. Die Ziige kénnen ab
hier bearbeitet, erstellt oder geléscht werden. Ebenfalls kann hier das Formular zum Drucken von
Zligen geodffnet werden.

Der Zug wird dynamisch aus den Fahrzeugbildern der Fahrzeuge in der Liste oberhalb der Liste
angezeigt.

Durch klicken auf eine Spalteniberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

Die Lange der Zlige ist nur dann korrekt, wenn bei allen Fahrzeugen die Modell Lange korrekt
eingetragen ist.

In der Filter Zeile kann bei ,Zug" oder ,Beschreibung" nach Begriffen gefiltert werden. Dabei spielt
es keine Rolle, wo im Feld der Suchbegriff vorkommt, es wird nach *Filter* gesucht. Bei den
numerischen Feldern (Fahrzeuge, Lange, Gewicht) kann mit <, > oder = gesucht werden, wenn
kein Vergleichsoperator angegeben wird so ist =.
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& Zug Liste *

Zijef Lizia Angezeigt: 4

U= N=R=

Beschreibung Fahrzeuge Linge mm Gewicht:
RAe 11 TEE El 1339 2227  FEE e

Ram TEE Arbaléte 4 1116 e Hein
TEE Bavaria 4 1023 b Nein
TEE Rheingold+He 7 1815 960 EE Mein

Zug Liste

Bedeutung der Button:
] Léschen des angezeigten Zugdatensatzes und des Zugverbandes

Offnet das Formular zum Drucken von Ziigen

Bearbeiten des aktuellen Zugdatensatz.

=
3 Erstellen eines neuen Zugdatensatzes
P!

Es werden ALLE markierten Fahrzeuge, die noch keinem anderen
Zug zugewiesen sind, dem aktuellen Zug angehangt.

= Zeigen einer vereinfachten Zugdarstellung (nur Bilder) ohne Editier
Moglichkeit

----- Offnen des Zugverbandes (oder Doppelklick auf einen Zugeintrag)

Offnet das Suchen Formular mit dem gewéhlten Zug als Suchbegriff
Wechselt die Zugbild Darstellung zwischen dynamischer und Zug-

Foto Darstellung.

Das Zug-Foto kann im Zug Detail im Register Zug Bild
erstellt/ausgewahlt werden

Bei dynamischer Darstellung wird immer der ganze Zug mit allen
Fahrzeugen wie er aktuell ist dargestellt.

Ein Zug-Foto muss erstellt werden und representiert eine
Momentaufnahme mit den flir das Foto gewlinschten Fahrzeugen.
Das Zug-Foto kann im Zug Detail im Register Zug Bild erstellt

werden
"2 Kehrt den Marker des angezeigten Zuges um
& Offnen des Tool fiir Zug Foto
eigte Markieren Markieren und Demarkieren der angezeigten Zlige
Gezsigte Demarkizren Léschen aller Marker, ungeachtet des Anzeige Filter

&lle Marker lischen
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4.6.7.1 Zug Detail | 10162

Im Zugdatensatz kann neben dem eigentlichen Zugname noch eine Beschreibung sowie eine
Zugart hinterlegt werden. Alles wird beim Ausdrucken auf den Druckreport ausgegeben.

Zusatzlich kann hier ein Zoomfaktor angepasst werden, damit ungenaue Zug Bilder im Zugverband
besser dargestellt werden kénnen.

Das Bild zum Zug kann relativ breit gewahlt werden, es wird in der Zug Liste Uber die ganze Breite
der Liste angezeigt. Auch wird die Breite des Bildes angepasst, wenn das Fenster der Zug Liste
breiter gemacht wird.

Ein Zug Bild wird am einfachsten Uber das "Zug Foto" Tool aus der Zug Liste gemacht. Das "Zug

Foto" Tool wird Uber den Button i gedffnet.

&£ Zug x
AT * & %
Zu: EENTNE Zugait: Marker: [
Anz Fahrzeuge: Anz Achsen: [ 22 Zoom:
Zuglinge: [ 1339 mm Stromaufnahme: [ 380 mA
Zuggewicht: Lagerort setzen: =
90, 22279 g PR
ZugvMax V/R: [ |km/h Aufstellort setzen: =
% | % &l | &
Fahizeuge  Bezishungen Zug Bild IR
Fahr: i Artikel Ni__Sub__ Lagerort =] & |

RAe II, TEE, Wagen 1 RAe 11, TEE, Triebkopf 39540 Moba Keller  Anlage
RAe II, TEE, Wagen 2 RAe II, TEE, Wagen 1. K. 39540 Moba Keller  Anlage
RAe II, TEE, Wagen 3 RAe 11, TEE, Speisewagen 39540 Moba Keller  Anlage
RAe II, TEE, Wagen 4 RAe II, TEE, Generatorwagen 39540 Moba Keller  Anlage
RAe II, TEE, Wagen 5 RAe 11, TEE, Triebkopf 39540 Moba Keller  Anlage

Zug (Datensatz)

Soll ein Zugverband aus den Fahrzeugen gebildet werden, muss zuerst ein Zugdatensatz erstellt
werden. Anschliessend kénnen dem Zugdatensatz Fahrzeuge hinzugefiligt, geléscht oder neu
sortiert werden.

Das ,rangieren™ der Fahrzeuge kann auch mit grafischer Darstellung im Zugverband gemacht

werden, dazu muss der Zugverband tber den Button gedffnet werden.
Bedeutung der Button und Felder:
4+ Schiebt das Fahrzeug eine Position nach oben (links)
oy Léscht das Fahrzeug aus dem Zug. Dieses kann danach wieder in
anderen Zigen verwendet werden.
gkl Flgt ein Fahrzeug hinter der aktuellen Position in den Zug ein. Dazu wird
eine Liste gedffnet, in der alle freien Fahrzeuge angezeigt werden.
+ Schiebt das Fahrzeug eine Position nach unten (rechts)
% Kehrt die Reihenfolge der Fahrzeuge im Zug um. Es sind immer alle
Fahrzeuge betroffen
5[?] Mischt die Fahrzeuge ab dem markierten in eine neue, zufallige
Reihenfolge um. Gilt nur flr Fahrzeug ab dem in der Liste markierten
(inklusive). Im Bild oben ware das ab inkl. dem ,Hbils rivella..."
&l Sortiert die Fahrzeuge wieder in die Reihenfolge, wie sie dem Zug
hinzugefiigt wurden. Das erste ganz oben (vorne), das als letztes
hinzugefiigte ganz unten (hinten)
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" Offnet die vergrosserte Bild Preview Darstellung

= Offnet das Formular zum Drucken von Ziigen
]

Zeigen einer vereinfachten Zugdarstellung (nur Bilder) ohne Editier
Mdglichkeit

..... Offnen des Zugverbandes (grafische Darstellung des Zuges)

Lagerort Wahlen eines Lagerort aus der Liste setzt diesen bei allen Fahrzeugen des
setzen Zuges nach Rickfrage ein

Aufstellort Wahlen eines Aufstellort aus der Liste setzt diesen bei allen Fahrzeugen
setzen des Zuges nach Riickfrage ein

Register Beziehungen

Fatizeuge Beziehungen  Zug Bild

Beziehung Zu: Hersteller At Nio Bemerkung

RAe I1 TEE Mérklin 39540 RAe Ae|de| T | 25| da

Zug Beziehungen

Bedeutung der Button im Register Beziehungen:

gk Es wird ein Fenster gedffnet zur Auswahl eines Artikel, zu welchem die
Beziehung hergestellt werden soll. Nach Auswahl kommt eine Dialogbox, in
welcher ein Beziehungstext eingegeben werden kann

A« Der Beziehungstext kann geandert werden

Zeigt das Bild des anderen Artikel im Bildfeld oben an. Ist das Bild Preview
offen, wird dieses ebenfalls aktualisiert

]]T[[ Léscht die Beziehung. Die Artikel werden nicht geléscht, nur die Beziehung
und der Text dazu

a5 Offnet den anderen Artikel der Beziehung

Register Zug Bild

Das Zug Bild kann nach Bedarf in eigenen Berichten des Druck Listen Designer verwendet
werden. Bei den in MobaVer bereits eingebauten Drucklisten zu Ziigen wird der Zug dynamisch
direkt aus den Fahrzeugbildern dargestellt. Zu lange Ziige kdnnten dann im Ausdruck
abgeschnitten dargestellt werden.

Fahrzeuge Beziehungen i

Zug Bild
Bedeutung der Button im Register Zug Bild:
) Offnen des Tool fiir Zug Foto
i Loscht das Bild aus dem Zug
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= Erstellt einen neuen Bilddatensatz und weist diesen direkt diesem Zug hinzu

* @

Auswahlen eines Bildes aus der Bild Auswahlliste und zuweisen an den
aktuellen Zug. Die Bild Auswahlliste wird beim Klicken auf den Button
geodffnet.

4.6.7.2 Zugverband | 10163

Pro Zugverband sind maximal 31 Fahrzeuge mdglich. Es sind nur Fahrzeuge in einen Zugverband
einreihbar, die noch in keinem anderen eingereiht sind. Ein Fahrzeug kann ja nicht gleichzeitig in
mehreren Ziigen sein (Dies erklart auch, weshalb wirklich jedes Fahrzeug einzeln erfasst werden
muss).
Im Zugverband wird zu jedem Fahrzeug das Bild angezeigt, welches im Fahrzeug Detail als Zugbild
definiert ist. Es ist also wichtig, diesen Zugbildern besondere Beachtung zu schenken bezliglich
Massstablichkeit und genau von der Seite. Umso besser ,sieht™ dann ein Zug am Bildschirm bzw.
beim Ausdrucken aus. Wenn Sie die Bilder selber erstellen, dann sollten diese immer genau gleich
hoch sein (immer die gleiche Pixelzahl) und entsprechend der Lange massstablich genau mit den
Puffertellern blindig. Das ergibt beste Ergebnisse.
Zu jedem Fahrzeug werden die wichtigsten Daten direkt eingeblendet:

e Fahrzeug Name
Modell Lange
Modell Gewicht
Vorbild Lange
Vorbild Gewicht
Anzahl Achsen

Ausserdem wird angezeigt, ob es sich um ein Wunschmodell handelt, sowohl als Text, wie auch
beim aktuellen Fahrzeug mit einem anders farbigen Zeiger (grin).

Fahrzeuge kénnen nach Belieben im Zug hin und hergeschoben, geléscht und hinzugefligt werden.
Zum korrekten Berechnen der Bild Proportionen muss die Vorbild Lange in mm korrekt erfasst sein.
Fehlt beim Fahrzeug eine Ladngenangabe, so wird der Defaultwert verwendet, der in der
Spurweite/Massstab definiert wurde.

[a2] Zug Verband x

Ziicl Rae II TEF Zopm: 1§ Triebzug: 5
==l Triebzug

Totak 5

RAe II, TEE. Wagen 1 Rie II, TEE. Wagen 2 Rie II, TEE. Wagen 3 RiuFahrzeug (*= Wunschmodell)
Inventar Nr
278 mm 260 mm 260 nm 26 Modell LuP 1339 mm
114 g 393 g 396 g &1 Modell Gewicht  2227¢g
— — — —— Vorbild LiiP om
— — —— Vorbild Gewicht ot
4 4 & Achsen Total: 22
o0 mA _ _— 28 Stromaufnahme 380 mA

: *) Lange Aufgrund fehlender
ALtk e Angaben falsch

8 a| o
. , @Jﬂ o Zug Verband

Bedeutung der Button und Felder:

Zoom: Falls mal die Bilder etwas zu gross/zu klein sind, kann hier der
Abbildungsmassstab angepasst werden. Es sind Werte zwischen 0.3 und
3.0 moglich.

o= Schiebt das Fahrzeug eine Position nach links

#1 Léscht das Fahrzeug aus dem Zug. Dieses kann danach wieder in
anderen Zligen verwendet werden.
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Flgt ein Fahrzeug an dieser Position in den Zug ein. Dazu wird eine Liste
gedffnet, in der alle freien Fahrzeuge angezeigt werden.

=

Schiebt das Fahrzeug eine Position nach rechts

Offnet die vergrésserte Bild Preview Darstellung

Wird immer auf eine Seite gedruckt in bis zu 4 Zeilen

Druckt den Zugverband auf A4-hoch mit einigen Zugrelevanten Daten. Es

-+
g
S Druckt den Zugverband auf A4-quer mit einigen Zugrelevanten Daten.
=4 werden allenfalls mehrere Seiten gedruckt.

4.6.7.3 Zug Foto | 10164

Mit dem Tool Zug Foto kann von jedem Zug ein Screenshot gemacht werden und dieser entweder
in die Zwischenablage kopiert oder als JPG Datei auf einem Laufwerk gespeichert werden. Im Tool
existieren ein paar Hilfsmittel, um den Ausschnitt und die gewlinschten Fahrzeuge eines Zuges in
Grenzen bestimmen zu kénnen.

Zug Foto x

Z11e] Soyio) RAe IT TEF Pixel ca:[ 64960 Abstand - | +
L2NLf FLALL Fabe:[ ] Hihe 4| 4
Breite 4| ¥
e 1w Jvl-8
=9 %
OK
= Zug Foto

Bedeutung der Button:

Farbe:[ ] Doppelklick 6ffnet die Farbauswahl. Erméglicht das wahlen einer Farbe,
welche als Hintergrundfarbe im roten Bereich gesetzt wird, der nicht von
den Fahrzeugbildern selber belegt ist.

Bringt nur dann etwas, wenn die Fahrzeugbilder einen einheitlichen
Hintergrund haben

-+ Sind zwischen den Fahrzeugen Licken sichtbar, so kénnen diese eventuell
hier kleiner (oder auch grésser) gemacht werden

Driicken der <Shift> Taste beim Klicken auf einen Button macht grdssere
Schritte

Driicken der <Ctrl> Taste beim Klicken auf einen Button macht kleinere
Schritte

+| + Damit wird die Hohe des roten Rechtecks geandert. Es kann nicht héher
werden, als der gesamt griine Bereich vorgibt

Dricken der <Shift> Taste beim Klicken auf einen Button macht gréssere
Schritte

Dricken der <Ctrl> Taste beim Klicken auf einen Button macht kleinere
Schritte

*'l-| -+ Damit wird die Breite des roten Rechtecks geandert. Es kann nicht breiter
werden, als der gesamt griine Bereich vorgibt

Driicken der <Shift> Taste beim Klicken auf einen Button macht gréssere
Schritte

Driicken der <Ctrl> Taste beim Klicken auf einen Button macht kleinere
Schritte
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Mae| 3w

Hiermit kann beeinflusst werden, welche Fahrzeuge aus dem Zug angezeigt
werden. Der linke Bereich wahlt die Fahrzeuge ab links (hier Fahrzeuge 1-
3).

Der rechte Bereich wahlt die Fahrzeuge ab der Auswahl bis zum Zugende
(hier nur das letzte von 9 Fahrzeugen).

Die jeweils mittleren bleiben dann ausgeblendet. Bei Auswahl von 0 wird
entweder ab links oder ab rechts kein Fahrzeug angezeigt.

o

Speichert den Inhalt des roten Rechteck in die Zwischenablage

=

Speichert den Inhalt des roten Rechtecks in eine JPG. Der Dateiname kann
gewahlt werden, als Vorgabe wird der Zugname angezeigt. Gespeichert wird
in das MobaVer Export Verzeichnis

-
=]

4.6.8

Zug drucken

Kehrt die Reihenfolge der Fahrzeuge um. Die Darstellung der Grafik wird dabei
aber nicht umgekehrt (nicht gespiegelt).

| 10165

Neben den Druck Reports, die direkt aus dem Formular Zugverband geétffnet werden, gibt es noch
weitere. Diese sind im Formular Zug Drucken zusammengefasst. Hier kdnnen alle, nur der aktuelle
(falls das Formular Zugverband offen ist) oder ein aus der Liste auswahlbarer gedruckt werden.

Zug drucken %

el oy

Ly

Filter

Drucken

Filter

Druckliste:

€ ble
-

€ wie drzsigatiter (Zug Liste]
€ Mur markiette

& Zug

¢ Zug Fahrzeuge, Ad quer

¢ Zug Fahrzeuge Lists , A4 hoch
€ Zug Fahizeuge Liste , A4 quer
€ Zug Liste, 44 hoch

€ Zug Liste Detail, &4 quer

(icza00

¢ Zugat

€ Zug Liste Detail mit Superung und \Wert, A4 quer

 Steme:

& Zug Ubersicht, 44 quer
¢ Zug Ubersicht detailiert, A4 quer

Zebrastreifen diucken: [
mm Linien diucken: [#

[k I

Zoamlakor

Druckziel

& Bildschirmn
€ Diucker

Sub Titel Ausfihren |

J ]

Schliessen Zug drucken

Bei Auswahl von der Druckliste Zug Ubersicht oder Zug Ubersicht detailliert werden weitere
Optionen angezeigt:

Zebrastreifen drucken

ein-/ausschalten des abwechselnden, grauen
Hintergrund bei den Ziigen

mm Linien drucken

drucken/nicht drucken des mm Linien, die die Lange
der Zluge optisch anzeigen

Zoomfaktor

www.rfnet.ch

Wenn zwischen den Bildern Abstande sind, dann
kann dies durch Verringern des Wertes eliminiert
werden, sind die Bilder zu klein, so muss der Wert
vergrossert werden. Hier hilft nur ausprobieren, in
der Demo DB ist ein Wert von ca. 15 passend.
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Sind jedoch die Bilder falsch geschnitten, so hilft die
Eingabe eines anderen Zoomfaktor nicht

Zug Obersicht Zug Obsrsicht detailiert
rfnet rfnet

sotrware sormware

(0120709, st Safrwars Mo (01200709, inat Sftwarn

Zug Ubersicht Detail
weniger Zlge, aber mehr Infos wie Achsen,
Lange, Gewicht, usw.

Zug Ubersicht

4.6.9 Decoder Liste | 10166
Siehe Kapitel 4.10.1 Decoder Liste | 10361
4.6.10 Digital | 10167
Siehe Kapitel 4.10 Meni Digital | 10360
4.6.11 Bild Liste | 10168

In dieser Liste werden alle Bilder angezeigt. Durch Anklicken mit der Maus wird ein Bild gewahlt.
Dieses wird im Fenster oben rechts angezeigt.

Durch Eingeben von Begriffen in den Feldern Name, Beschreibung, Kategorie, Gattung, Bild Typ,
Stern und Volltext wird die Anzeige-Liste nach Eintréagen gefiltert, die nur den gewahliten
entsprechen. Die Felder sind UND verknipft, d.h. alle Begriffe miissen vorkommen.

Zusatzlich kann auch im Feld Bildname nach einem/mehreren beliebigen Begriffen gesucht werden.
Dabei wird jeder Suchteil, der durch ein Leerzeichen getrennt ist, als eigener Suchbegriff
verwendet und AND verknUpft.

Beispiel:
Re620 Re 620 findet Bilder, die nur Re, nur 620 oder nur Re620 oder alles im Bildname haben.
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&£ Bild Liste X
Angezeigt: 1158

Suchen in Name: Beschreibung: x|

Kategorie: o Bild Typ: ~| Stem: LB P .

Name Beschreibung Typ Bild Sujet Sterne Mark. Orig. Thumb. ID ma'klln

Logo MAERKLIN > 2 56

Loga_MBORN Logo Nein 7 7

Logo_Mehana Logo Nein 69 18

Logo_MIBA Logo Nein 25 |25

Logo_MiniaturWunderland Nein 32 |32

Logo_ModBout Logo Nein 17 17

Logo_Modellbauland Logo Nein 12 12

Logo_Noch Logo Nein 24 24

Logo_PIKO Logo Nein 13 13

Logo_PROXXON Logo Nein 19 19

Logo_QDEC Logo Nein 17 17

Logo_Ricarda Logo Nein 22 |22

Loge_Rivarossi Logo Nein 61 13

Logo_ROCO Logo Nein 40 40

Logo_SBB_1 Logo SBB Logo Nein 58 14

Logo_SBB_2 Logo SBB Logo Nein 17 |5

Logo_SPROG Logo Nein 141 |141

Logo_Suter Logo Nein 35 |35

Logo_Uhlenbrock Nein 75 25

LOGO_VGB Logo Nein 18 pi:]

Logo_Viessmann Logo Nein | 19 19 i i

iRl R EAEE Bilderliste

Bedeutung der Button:

=zeigte Markizren || Markieren bzw. Demarkieren der angezeigten (gefilterten) Bilder. Oder
Gezeigte Demarkizren || I6SChen ALLER Marker in den Fahrzeugen
J

Mark Artil. markieren | | Markiert alle Bilder, die in markierten Fahrzeugen/Zubehor (=Artikel) als
1. Bild definiert sind

W Verschieben des angezeigten Bildes oder aller markierten Bilder in den
Papierkorb. Falls Bilder markiert sind, so wird danach gefragt, was
verschoben werden soll

Bilder, die noch verwendet werden, kdnnen nicht verschoben werden =

Wird beim klicken auf den Button die <Ctrl> Taste (Deutschland <Strg>)
gedriickt, so werden auch Bilder geléscht (= in den Papierkorb
verschoben), die noch verwendet sind. Dabei wird die Zuweisung zu einem
Artikel, usw. geléscht. Das Bild kann zwar wieder aus dem Papierkorb
geholt werden, die Zuweisung jedoch ist verloren.

= Offnet den Bilder Drucken Dialog
Ist ein Bild in der Liste ausgewahlt und wird beim klicken auf den Drucken
Button die <Shift> Taste gedrilickt gehalten, so wird genau dieses Bild als
Detail Report gedruckt

b= Erstellen eines neuen Bildes

= Bearbeiten des aktuellen Bildes

= Importieren von Bildern aus einem Verzeichnis

i Offnet den Bild Export Dialog

=" Kopiert das aktuelle Bild, Name wird um , Kopie von™ erganzt. Es wird
gefragt, wie oft das Bild kopiert werden soll

& Offnet die vergrésserte Bild Preview Darstellung

2 Angezeigte Bilder in eine Bilder Export DB exportieren

;«: Bilder aus einer MDB importieren, ohne Anzeige, nur fehlende oder alle

=3 Bilder aus eine MobaVer Daten DB oder Bilder Export DB importieren, die

Bilder werden angezeigt und kénnen fir den Import selektiert werden
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B Offnet das Fenster um bei allen markierten Bildern bestimmte Felder mt
neuen Werten zu fillen (Massenmutation). Ersetzen funktioniert so wie bei
Fahrzeugen

CE] Es werden die Bild Sujet Eintrage der angezeigten Bilder in die Fahrzeuge
Ubertragen, die dieses Bild zugewiesen haben. Es werden nur Bild Sujet
gesetzt, die noch nicht belegt waren.

Mit klicken bei gedrickter <Shift> Taste werden ALLE Bild Sujet der Bilder
neu geschrieben, also auch bestehende liberschrieben

Eﬁ Markiert alle Bilder, die zu gross sind. Dabei werden als Kriterium jene
Werte verwendet, die in den Optionen->Admin unter "Import / Check"
definiert sind

rd Setzt bzw. l6scht den Marker beim aktuellen Bild
Kann auch Uber die <Leertaste> gemacht werden

7=1] Erstellen eines Thumbnail zum aktuellen Bild, die gewlinschte Hohe in
Pixel wird abgefragt, die Breite entsprechend Proportional berechnet

Bilder sind in die Datenbank von MobaVer integriert. Das hat sowohl Vor- wie auch Nachteile. Der
Vorteil ist ganz klar, dass die Bilder immer vorhanden sind und nicht in einem falschen Verzeichnis
oder gar auf einem anderen PC liegen. Ein weiterer Vorteil, beim Exportieren kénnen die Bilder
direkt mit exportiert werden.

Der Nachteil soll aber auch nicht verschwiegen werden: Es wird Speicherplatz in der DB bendtigt.
Das kann einigermassen kompensiert werden, indem Bilder nur bis max. 500 KByte pro Bild
zugelassen sind. So sind immer noch einige tausend Bilder moglich.

In der angezeigten Liste sind alle abgelegten Bilder aufgelistet. Diese kdnnen gefiltert werden und
beim Anklicken eines Eintrags wird eine kleine Vorschau angezeigt.

Durch Klicken auf eine Spaltenliberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

Achtung!

Da Bilder so ziemlich iberall in MobaVer angezeigt werden, wird MobaVer umso langsamer in der
Bedienung, desto grosser die Bilder sind. Die Bilder sollten also nur so gross sein wie unbedingt
notwendig. Auch wenn die Bilder bereits in der DB abgelegt sind, zum Anzeigen oder Drucken
miussen diese trotzdem geladen werden.

4.6.11.1 Bilder Import aus Verzeichnis | 10169

Um Bilder einfach in MobaVer zur Verfligung zu haben, kénnen diese aus einem Verzeichnis
importiert werden. Es werden nur Bilder importiert, die nicht grésser als 500 KByte sind sowie im
Format JPG oder BMP vorliegen. Alle anderen Bilder werden ignoriert.

Achtung, es werden auch Unterverzeichnisse eingelesen.

Bitte denken Sie daran, je grosser die Bilder sind (Speichergrosse KByte), desto langsamer wird
das System, da die Bilder ja immer geladen und intern umgerechnet werden miissen. Das macht
sich vor allem bei Drucklisten bemerkbar, die mehrere Bilder pro Datensatz anzeigen.

Die Vorgaben, die im Formular eingegeben werden kdnnen, gelten fir alle Bilder, die in diesem
einem Einlesen gefunden werden. So kénnen beispielsweise Bilder zu Lokomotiven und
Personenwagen in getrennten Verzeichnissen vorliegen. Durch das einzelne einlesen der
Verzeichnisse kénnen so flr jedes Verzeichnis andere Werte vorgegeben werden.

Beim Einlesen wird zusatzlich Uberpriift, ob bereits ein gleiches Bild in der DB vorhanden ist und
allenfalls das Formular ,Bild Duplikate®™ angezeigt.

Wird keine Vorgabe fiir den Bildname gemacht, so wird beim Einlesen des Verzeichnisses der
jeweilige Dateiname dafiir verwendet. Das ist die beste Methode, um beim spateren Speichern von
Bildern auf die Festplatte wieder giiltige Dateinamen zu bekommen.
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Dir Einlesen: Bild Vorgaben

Import Pfad: | | E

Bild Hame: || |

Beschreibung:

Bild markieren:

K.ategorie: w Auto Resize:
Anzeige Typ: | “ | S |
Bild Sujet: | <] ﬂ Schliessen |
Import aus Verzeichnis
4.6.11.2 Bilder Import aus MDB | 10170

]
Dieser Dialog wird nur geéffnet, wenn im Fenster Bilderliste der Button ﬂ angeklickt und
anschliessend eine glltige MDB ausgewahlt wurde. Im DB Auswahl Dialogfenster kann entweder
eine exportierte Bilder.mdb gewahlt werden, oder aber eine MoBaVer Daten MDB.
Sinn dieser Funktion ist es, Bilder aus einer anderen DB in die aktuelle zu importieren. Im
Gegensatz zum "normalen” Import ist es hier mdglich, die Bilder zu sehen und individuell fir den
Import zu markieren.
Die dort vorhanden Bilder werden in eine tempordre Tabelle eingelesen und anschliessend lber
das Formular ,Bilder Import aus MDB" angezeigt.
Die Bilderliste kann mit den oben im Formular gezeigten Feldern gefiltert werden. Durch klicken
auf eine Spaltenuberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

4] Bild Import aus MDB x

il lrririey it
=  1frif f
e R = R A

C:'Program Files (x86)Yrfnet Software\MoBaver \Export\gilder\Bilder_alle_Bilder .mdb
Kategorie: W | Gattung: ™ Bild Typ:
Suchen in Mame:

Name Beschreibung Typ
B

E Normal
Bpm_Z Normal
bri85s_bls_cargo Vorbild
BR185_rts_Z Normal
Bratislava_zZ Normal
cargex_Z Normal
Ce68_grun_2Z Normal
coil_Z Normal
crossrail_Z Normal
dreier_Z Normal
Eaos_Z Zugbild
Ee33_rot_Z Normal
EW2_A_Lili_z Zugbild
EWZ2_AB Lili Z Zugbild
EW2_Bmittel_Z Zugbild

e ookl - —.._Liia

Import aus MDB

Durch einfachen Klick auf ein Bild wird dieses in der Vorschau angezeigt.
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Doppelklick auf ein Bild wechselt den Import Marker jeweils von Ja<>Nein, je nach vorigem
Zustand.

Uber die Button __Gezeicte Markieren | g Gezeicte Demarkiersn | ksnnen alle gezeigten auf "Ja" bzw.
"Nein" gesetzt werden. Es werden nur die in der Liste angezeigten gewechselt (->Filter).

Uber den Button _Alle Marker l5schen | \erden ALLE Import Marker auf "Nein" gesetzt, egal, ob
diese im Moment angezeigt werden oder nicht.

Diese Funktionen fiir den Import Marker haben nichts mit dem Markieren von Fahrzeugen oder
anderen Markern zu tun.

Durch Klick auf den Button Z== Mark: 2l= B=port| /o rden die mit "Ja" markierten Bilder in einer

druckbaren Form als Report am Bildschirm angezeigt.

i)
Abbrechen | macht genau das.

Import

| importiert die mit "Ja" markierten Bilder in die aktuelle MoBaVer Daten MDB.
Dabei werden die Bilder Gber den Duplikat Checker gepriift und allenfalls angezeigt.

4.6.11.3 Bild Duplikate | 10171

Wird beim Import ein Bild gefunden, welches mit einem bereits in der DB vorhandenen Bild eine
Ubereinstimmung von Filename, Fileextension und Filegrésse hat, so werden beide Bilder im
Formular ,Bild Duplikate" angezeigt. Sie kdnnen dann entscheiden, ob Sie das Bild importieren
wollen oder nicht.

Die Entscheidung kann so getroffen werden, dass diese fiir alle folgenden Ubereinstimmungen
gultig ist. Sobald der Import Dialog geschlossen wird, sind danach wieder die Grundeinstellungen
gesetzt: "Immer fragen".

Bilder Duplikate

- .
[Tleryfry

".'ITlu [ Thireli f
LoV AN QLA P NN LR

schon vorhanden soll importiert werden

Bild Name: [BL5_208_2 | [BLs_208 7 |
Filename: [BL5_208_Z jpg | [BL5_208_Z.jpg |
Filesize: [184146 | (184196 |
Kategorie: v
Gattung: v
Zukiinftiges Yerhalten:
Bild Typ: |Norma\ W \ Tmmer fragen) ¥ Meues Importieren...
Beschreibung: | | Immer importieren Best Ubemehmen 3 .
Immer {ibernehmen B||d Dup“kate
Bedeutung der Button und ,Zukinftiges Verhalten":
Neues Importieren... Damit wird das Bild unter , soll importiert® werden in die DB

importiert
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Best Ubernehmen Damit wird das neue Bild verworfen und das in der DB bereits
= vorhandene verwendet. Bestehende Bilder werden hier NIE

Uberschrieben.

Immer fragen Bei jeder weiteren Ubereinstimmung wird wieder gefragt

Immer importieren Neue Bilder werden immer importiert, somit kdnnen Duplikate
vorhanden sein

Immer Ubernehmen Neue Bilder werden immer verworfen und das bereits in der DB
vorhandene Bild wird verwendet. Bestehende Bilder werden hier NIE
Uberschrieben.

4.6.11.4 Bild Thumbnails | 10172

Beim importieren von Bildern wird in der Datenbank zusatzlich ein Thumbnail generiert und
abgelegt. Diese haben eine definierte Hohe, welche in den Admin Optionen eingestellt wird
(Standardmassig 100px), die Breite wird proportional berechnet.

Warum ist das ndtig bzw. was bringt das? Das kann am besten an einem Beispiel erklart werden.
Nehmen wir an, das importierte JPG Bild hat eine Grésse von 700x2800px und 280 kByte. Der
Speicherbedarf in der DB ist genau diese 280 kByte, aber jedes Bild muss zum anzeigen in
MobaVer aus der DB geladen und in ein anzeigbares Format umgerechnet werden. Leider ist
Access so konzipiert, dass diese Bilder intern in ein unkomprimiertes Format gerechnet werden
und somit ein mehrfaches ihrer urspriinglichen Grésse an Memory benétigen (~5,9 MByte).

Wenn nun zum Anzeigen in Listen nur noch Thumbnails mit einer Héhe von 100px (im Beispiel
oben waren es 100x400px) verwendet werden, so ware der Ladevorgang viel schneller und der
Speicherbedarf viel kleiner (120 kByte, also ~50x weniger). Und Uber die Bildpreview steht das
Original immer noch zur Verfligung, muss aber nur noch geladen werden, wenn es auch angezeigt
werden soll.

Die Verwendung dieser Thumbnail kann in den Optionen Ein/Ausgeschaltet werden, sie haben aber
definitv keinen Nachteil, wenn diese Funltion immer verwendet wird. Einzige Ausnahme: bei
Drucklisten mit grosser Bilddarstellung kann es besser sein, die Thumbnail flr Drucklisten
auszuschalten.

Allerdings kann es aber auch mdéglich, dass Aufgrund grosser Bilder einige Listen mit vielen Bildern
nicht mehr alle laden und anzeigen kénnen. Da ist ausprobieren angesagt.

Eine neue Druckliste kann OHNE Verwendung von Thumbnail gar nicht funktionieren: Zug
Ubersicht. Dort wird die Ausschaltung der Thumbnail auch gar nicht beriicksichtigt, diese
Druckliste verwendet IMMER die Thumbnail (falls vorhanden).

Falls mal zu einem Bild aus irgendeinem Grund kein Thumbnail vorhanden ist, wird automatisch
das Original Bild aus der DB verwendet.

4.6.11.5 Bild Export | 10173

Die in MobaVer gespeicherten Bilder kénnen auch als Dateien wieder auf Festplatte gespeichert
werden. Der Export Dialog bietet dazu einige Optionen.
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8 Bild Export

7

el Eeeinrirt
ol E e oort

—

Filter
3 il
(3 dlle angezeigten [Filter)
(&3 nur die markierten (Marker=Ja)
Optionen
(a3 JFG Quaiitat: 20 Qualitit bei JPG zwischen 40-100
3 PHG Lange Seite: setzt die ldngere Seite auf diese Grisse in
Pixel.
sz
(1053 Wenn max Filesize aktiviert ist, ist der
() iTrain O 0 Export langzamer. Um die Filesize zu
bekommen, wird die Aufldsung herunter
gesetzt bis es passt
Ezport File
Mame:  [Bid Name » O bestehende Oberschreiben B
O pra Typ ein Unterserzeichnis —
Pfad:  [F:\_MobaVer\Data\Export\Bider| By | am Schiiessen | .
Zlenl] [ soiesser | Bild Export

Bedeutung der Button
=

Auswahlen eines Verzeichnis wo die Bilder hin gespeichert werden

L

Filter:
Alle

‘ Offnet das Verzeichnis im Windows File Explorer

es werden ALLE in MobaVer gespeicherten Bilder exportiert

Alle angezeigten

es werden die in der Bild Liste aktuell angezeigten Bilder exportiert

nur markierte

es werden die in der Bild Liste markierten Bilder exportiert

Optionen:

JPG exportiert die Bilder als JPG Datei

PNG Exportiert die Bilder als PNG Datei

CS2 speichert das Bild als PNG ab, aber in der maximalen Aufldsung von
128x48 Pixel. Ist das Bild grosser als "max. Filesize" (Default bei CS2 sind
5 KByte), wird es automatisch solange verkleinert bis es nicht mehr als 5
KByte gross ist.
Ist IrfanView installiert und konfiguriert (Optionen->Verzeichnisse), so wird
das Bild in 256 Farben umgerechnet (8-Bit Farbtiefe anstelle 24-Bit) und
braucht so bei gleicher Auflésung weniger Speicherplatz (ca. 3x weniger).
Transparenz wird jedoch NICHT unterstitzt.

CS3

88/390

Speichert das aktuelle Bild als PNG ab, aber in der maximalen Auflésung
von 384x132 Pixel. Ist das Bild grésser als "max Filesize" (Default bei CS3
sind 80 KByte), wird es automatisch solange verkleinert bis es nicht mehr
als 80 KByte gross ist.

Der Speicherort ist das [Exportverzeichnis]\BilderCS3.
Ist IrfanView installiert und konfiguriert (Optionen->Verzeichnisse), so wird das

Bild in 256 Farben umgerechnet (8-Bit Farbtiefe anstelle 24-Bit) und braucht so
bei gleicher Auflésung weniger Speicherplatz (ca 3x weniger). Transparenz wird
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jedoch NICHT unterstitzt.

iTrain Speichert das Bild als PNG mit 360x160 Pixel Auflédsung ab.

Der Speicherort ist das [Exportverzeichnis]\Bilder_iTrain.

Qualitat Nur bei JPG

Es kann die gewlinschte Qualitédt angegeben werden. Eine gute Qualitat
wird mit Werten zwischen 70-80 erreicht, kleinere Werte ergeben zwar
Bilder mit weniger Speicherbedarf, allerdings sind bereits Artefakte sichtbar

Lange Seite Nur JPG und PNG

Wird hier ein Wert eingetragen, so wird das Bild verkleinert (oder
vergrossert), so dass die langere der beiden Seiten diese Grésse hat. Das
Seitenverhaltnis bleibt dabei erhalten

Max File Size Optional bei JPG und PNG, immer gesetzt bei CS2

Wird "max. Filesize" aktiviert, so wird die Auflésung des Bildes beim
Speichern so lange verkleinert, bis die Speichergrésse den gewiinschten
Wert hat. ACHTUNG, dies ist SEHR langsam und kann pro Bild mehrere
Minuten dauern

Export File:

Name Zur Auswabhl fiir den Filename stehen:

- Bild Name

- Bild ID (zBsp. ,27.jpg")

- Bild ID (8-stellig, zBsp ,00000027.jpg")

- Bild Beschreibung (Falls vorhanden, sonst Bild ID)

Wird als CS2 gespeichert, so wird der Dateiname komplett in
Kleinbuchstaben umgewandelt, 464 werden dabei in ae, oe und ue ersetzt

Pfad Der Pfad wird automatisch auf [Exportverzeichnis]\Bilder bzw.
[Exportverzeichnis]\BilderCS2 gesetzt, kann aber tUber den Button oder
direkt im Feld gedndert werden.

Falls der Pfad nicht existiert, so wird er beim Exportieren automatisch

erstellt.
bestehende Existiert im Pfad bereits eine Datei mit gleichem Namen, so wird diese
Uberschreiben Uberschrieben falls diese Checkbox aktiviert ist. Andernfalls wird dieses
Bild Ubersprungen
pro Typ ein Ist diese Checkbox aktiviert, so wird pro Bild Typ ein Unterverzeichnis
Unterverzeichnis erstellt und die Bilder entsprechend in diese gespeichert
4.6.12 Bild Detail | 10174
4.6.12.1 Register Bild | 10175

Beim 6ffnen eines Bild Detail wird gepriift, ob dieses allenfalls ,,zu gross" flir die Daten DB ist. Falls
das so ist, wird eine entsprechende Meldung (siehe weiter unten) gezeigt, und dann in das
Register Bild Info gewechselt. Andernfalls wird das Bild wie folgt angezeigt.

Felder
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Bild Name

Das Feld ,Bild Name" ist gelb hinterlegt (Farbe in den Optionen @nderbar), weil
es ein Pflichtfeld ist. Es muss also ein Wert eingetragen werden.

Unter diesem wird das Bild in den Listen aufgefiihrt/angezeigt

Import Name

Wird beim Import eines Bildes aus einem File mit dem File Name belegt.
Beim Import aus der Zwischenablage steht dort "Clipboard..." und Bild
Name

Bild Ext File Extension bzw. Grafikformat, als das Bild importiert wurde

Kategorie Aus der Kategorien Liste

Gattung Aus der Gattung Liste

Bild Type Freier Begriff, zBsp. Normal, Zugbildung, Modell, Vorbild, usw., stellt den
Verwendungszweck dar

Bild Sujet Der Zugriff in Drucklisten kann Uber diesen Begriff eingeschrankt werden

Bearbeiten des Bild Sujet Eintrag

B Setzt den Bild Sujet Eintrag bei allen Artikeln, die dieses Bild
verwenden und bei den KEIN Bild Sujet hinterlegt ist.

Wird beim klicken die <Shift> Taste gedriickt, so werden auch bereits
belegte Bild Sujet mit dem Eintrag gesetzt/(beschrieben

Beschreibung

Bild Beschreibung

Bilder

#

Ief
L R

)7

Bild ID: fuz

Bild Hame: |,-'.\LP_6201_1

| =@ G

Bild Werwendetin - Bild Info  Links  Beziehungen m =}
=

Import Name: [Clipboard_ALP_6201 | Auto Resize:

Bild Ext: IJPG—I Markiert: ]
Kategorie: (Signal -

Gattung: [Hauptsignal = F—-—-—l—-—!—ﬂ Set Intro | CS2 | CS3
Bild Typ: | » |
Bild Suiet: [ [C] ﬂ E

Beschreibung:

Bild Detail

Der Button beim roten Pfeil wird dann aktiv, wenn sich in der Zwischenablage eine URL zu einem
JPG/BMP Bild im Internet befindet. Die Zwischenablage wird regelmassig Uberprift und der Button
aktiviert/deaktiviert. Bei aktivem Button wird das Bild aus der Internet URL heruntergeladen und
hier eingefligt.

Eine Bild Adresse kann in Google Chrome beispielsweise durch Rechts Klick auf ein Bild und
Auswahl des Eintrages «Bildadresse kopieren» gemacht werden. Anschliessend befindet sich die
URL zum Bild in der Zwischenablage und der Button im Bild Detail wird aktiviert.
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Bildadresse kopieren

In Bild Detail kénnen Bilder auch aus der Zwischenablage eingefligt werden. Dabei ist das die
einzige Mdoglichkeit, Bilder mit mehr als 500 KByte Grosse zu speichern. Das sollte aber nur in
Ausnahmefdllen gemacht werden, da grosse Bilder neben mehr Speicherplatz vor allem auch
MobaVer ,verlangsamen®, da ja grdssere Bilder mehr Ladezeit brauchen als kleinere. Auch wenn
die Bilder in MobaVer abgelegt sind, Ladezeit brauchen diese trotzdem, bis sie aus dem internen
bindaren System in ein darstellbares Format umgewandelt sind.

Wenn aber grosse Bilder gewlinscht sind, so hat MobaVer eine Abhilfe eingebaut: beim importieren
von Bildern wird IMMER automatisch auch ein Thumbnail generiert und in der DB abgelegt. Das
braucht zwar nochmals etwas mehr Platz, beschleunigt aber das Anzeigen der Bilder in Listen sehr.
Siehe auch 4.6.11.4 Bild Thumbnails.

Beim erfassen neuer Bilder muss ein Bildname eingegeben werden, die anderen Felder sind
fakultativ und dienen dem schnelleren finden von Bildern Uber Filter.

Das Feld ,Bild Sujet" wird beim zuweisen eines Bildes zu einem Fahrzeug (Fahrzeug Detail ->
Register Bilder) bei dieser ,Verbindung" bereits mit abgefiillt, kann aber dort noch gedndert
werden.

Meldung beim 6ffnen von zu grossen Bildern:

Grdsse anpassen
& Die Grosse des Bildes Uberschreitet die idealen Werte:
-Héhe ldeal = 500 px, Ist= 500 px
- Grosse ldeal = 300 kB, Ist= 335 kB

Sie sollten die Grésse im Register Bild Info anpassen.

Warnung Bild Grésse

Die Grenzwerte kénnen in den Option im Register Admin unter ,Import / Check™ eingestellt
werden.

Bedeutung der Button beim Bild Sujet:

| Bearbeiten des Bild Sujet Eintrag
E‘}EI Setzt den Bild Sujet Eintrag bei allen Artikeln, die dieses Bild verwenden und

bei den KEIN Bild Sujet hinterlegt ist.
Wird beim Klicken die <Shift> Taste gedriickt, so werden auch bereits belegte
Bild Sujet mit dem Eintrag gesetzt/Gberschrieben

Bedeutung der Button rechts:
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Importieren eines Bild aus einem Verzeichnis

Wird der Import zum ersten mal getffnet, wird als Startverzeichnis der
«Bild Startpfad» aus den Optionen angezeigt. Wird das Verzeichnis dann
gewechselt und das Bild von dort importiert, so wird dieses Verzeichnis
beim nachsten Import angezeigt.

Bei Klick mit gedriickter <Shift> Taste wird immer das Verzeichnis aus den
Optionen «Bild Startpfad» geéffnet

Ubernehmen eines Bildes aus der Zwischenablage

@ ||

Ist dieser Button aktiv, so befindet sich in der Zwischenablage eine URL mit
einer Adresse zu einer Grafikdatei (JPG oder BMP) im Internet. Durch Klick
wird die Grafik heruntergeladen und als Bild in MobaVer abgelegt.

Zeigt das Bild vergrdssert in der Bildvorschau

S

P

Dreht das Bild in 90 Grad Schritten, das Thumbnail wird dabei automatisch
neu angelegt. Die JPG Qualitat wird dabei auf 80 gelegt, eine geringe
Qualitatseinbusse ist also moéglich (jedoch kaum sichtbar)

il

Speichern des Bildes auf die Festplatte unter dem Filename aus den
Feldern ,Bild Name" und ,,Bild Ext"

=

Drucken des Bildes, der zugehérigen Daten und wo das Bild tberall
verwendet wird

Auto Resize

Ist diese Checkbox aktiviert (wird aus den Optionen ibernommen), so wird
das Bild beim Import automatisch auf die in den Optionen eingestellten
Grossenwerte geandert.

Markiert

Das Bild kann markiert/demarkiert werden. Mit allen markierten Bildern
kénnen Massenmutationen gemacht werden, zBsp. Loschen oder Resizen.

Setzt dieses Bild als Intro Bild, welches beim starten von MobaVer angezeigt wird.
Ideal sind Bilder, welche einen Zug darstellen

Das IntroBild kann auch in den Programm Optionen eingestellt/geléscht werden

Speichert das aktuelle Bild als PNG ab, aber in der maximalen Auflésung von
128x48 Pixel. Ist das Bild grosser als "max Filesize" (Default bei CS2 sind 5 KByte),
wird es automatisch solange verkleinert bis es nicht mehr als 5 KByte gross ist.

Der Speicherort ist das [Exportverzeichnis]\BilderCS2.

Ist IrfanView installiert und konfiguriert (Optionen->Verzeichnisse), so wird das Bild
in 256 Farben umgerechnet (8-Bit Farbtiefe anstelle 24-Bit) und braucht so bei
gleicher Auflosung weniger Speicherplatz (ca 3x weniger). Transparenz wird jedoch
NICHT unterstatzt.

Speichert das aktuelle Bild als PNG ab, aber in der maximalen Auflésung von
384x132 Pixel. Ist das Bild grésser als "max Filesize" (Default bei CS3 sind 80
KByte), wird es automatisch solange verkleinert bis es nicht mehr als 5 KByte gross
ist.

Der Speicherort ist das [Exportverzeichnis]\BilderCS3.

Ist IrfanView installiert und konfiguriert (Optionen->Verzeichnisse), so wird das Bild
in 256 Farben umgerechnet (8-Bit Farbtiefe anstelle 24-Bit) und braucht so bei
gleicher Auflésung weniger Speicherplatz (ca 3x weniger). Transparenz wird jedoch
NICHT unterstitzt.
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4.6.12.2 Register Verwendet in | 10176

Hier wird aufgelistet, wo das Bild lberall verwednet wird. Solange ein Bild in Verwendung ist, kann
es nicht geléscht werden.

Wird ein Bild in einem InfoPad verwendet, so haben die Spalten folgende Bedeutung:

Artikel Titel des InfoPad, wenn es vom Typ "Step by Step" ist, dann folgt nach einem |
der Step Titel

Artikel Nr Zeigt die Bild Nr, wenn es vom Typ "Step by Step" ist, dann folgt nach einem |
der Step (Schritt Nummer)

Hersteller/Typ Zeigt den Typ des InfoPad

Die Button haben folgende Bedeutung:
m ‘ Léscht die Zuweisung eines Bildes zum gewdhlten Eintrag.

I~ Setzt den Marker im Artikel eines gewahlten Bildes. zBsp mdglich fur Fahrzeuge,
Zubehor, Medien, InfoPad, usw.

4.6.12.3 Register Bild Info | 10177

Bild | Wenwendstin | Bild Info

Bild

Breite: [5333 Neue Hohe: 500
Hohe: Neue Qualitit: 80

Grijsse. Riesize Bild
Thurmbrail
Breite: (2535 Neue Hohe: 100
Hahe:

Grosse: Create Thumb

Register Bild Info

Bilder sollten nicht zu gross sein, denn zu grosse Bilder verlangsamen die DB und verunmaéglichen
uU. sogar das Ausdrucken von Fahrzeug Daten mit Bildern.

Nicht zu gross bedeutet, dass die Bilder etwa 200-300 KByte Speicherbedarf haben. Meistens
genligt auch eine Hohe von ca. 500-800 px. Grossere Bilder bedeutet nicht, dass diese auch besser
ausgedruckt oder angezeigt werden, die oben genannten Werte sind flir eine Darstellung in
MobaVer voéllig ausreichend.

Im Register Bild Info kénnen zum aktuellen Bild diese Werte angezeigt werden. Bei Bedarf kann
auch eine neue Hohe oder Qualitat eingetragen und das Bild entsprechend konvertiert werden.
Diese Aktionen haben nur auf das Bild Einfluss, welches in der MobaVer Daten DB gespeichert ist.
NIE wird ein Bild auf der Festplatte geéandert.

Qualitat entspricht der Kompression bei JPG Bildern, ein Wert von ca. 70 ist vollig ausreichend, bei
80 ist kaum ein Unterschied zum Original bemerkbar, der Speicherbedarf kann aber massiv
geringer sein.

Sollen diese Werte fiir viele Bilder gedndert werden, so sind die gleichen Funktionen auch in den
Optionen unter Register Admin vorhanden, dort aber fir ALLE oder flr Alle MARKIERTEN Bilder

4.6.12.4 Register Links | 10178

Wie an anderen Stellen in MobaVer kdnnen auch zu Bilder Links hinzugefligt werden. Dies erlaubt
zum Beispiel den «Fundort» eines Bildes zu erfassen
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Bild ‘erwendetin Bild Info Links  Beziehungen

mSD3 programmierer Beschreibung und viele Links im stumm| WWW W =8 ! EI
mSD3 und mDT Progr Kurzanleitung WWww m =8

Bilder Links

Bedeutung der Button:
g Offnet den Link im entsprechenden Programm oder Explorer.
Ist der Linktyp ein «DOK» und wird beim klicken die <Shift> Taste

gedriickt, so wird nicht das Dok sondern der Speicherort getffnet.
Funktioniert auch aus den Link Registern in den Detail Fenster der Artikel

I} Léscht den Bezug zwischen aktuellem Bild und diesem Link. Der Link selber
wird dabei nicht aus der DB gel6scht.

gkl Flgt ein Link aus der Linkliste dem Bild hinzu. Beim klicken wird die
Linkliste automatisch geoffnet
| Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Links. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Bild zugewiesen.
4.6.12.5 Register Beziehungen | 10179

Jedes Bild kann in beliebigen Beziehungen zu anderen Artikeln stehen. Diese Beziehungen werden
hier angezeigt und verwaltet.

Bild  Wenwendetin BildInfo Links  Bezishungen

Beziehung Zu: Hersteller Art Hr Bemerkung -

Bild Beziehung

Bedeutung der Button:

gkl Es wird ein Fenster gedffnet zur Auswahl eines Artikel, zu welchem die
Beziehung hergestellt werden soll. Nach Auswahl kommt eine Dialogbox, in
welcher ein Beziehungstext eingegeben werden kann

Der Beziehungstext kann geandert werden

Aa
g Zeigt das Bild des anderen Artikel im Bildfeld an. Ist das Bild Preview offen,
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wird dieses ebenfalls aktualisiert

]]Tﬂ Léscht die Beziehung. Die Artikel werden nicht geldscht, nur die Beziehung
und der Text dazu

B Offnet den anderen Artikel der Beziehung

4.6.12.6 Bild automatisch an Artikel zuweisen

Wenn ein neuer Artikel erstellt wird, so kann unter bestimmten Voraussetzungen ein passendes
Bild, welches schon vorhanden ist, dem Artikel automatisch als Bild hinzugefiigt werden. Dies wird
in folgenden Artikeln unterstitzt:

- Fahrzeug

- Zubehor

- Medien

- Ersatzteil

- Superung

- Decoder

Voraussetzungen:

- Bei den Adressen, welche als Hersteller obiger Artikel verwendet werden, muss im Feld
~Kurz Code" ein Eintrag sein, zBsp bei ,Marklin GmbH" kann da ,MAR" drinstehen

- als Bild Name muss dieser Kurz Code- gefolgt von einem _ und der Artikel Nr definiert sein

- allenfalls kann noch die Artikel Sub Nr nach einem - angehdngt werden

- Der Bild Name muss also zBsp ,MAR_39810-01" lauten

- wenn nun ein neuer Artikel erfasst wird, und ein Eintrag/auswahl in den Felder ,Hersteller"
L+Artikel Nr* (und bei Fahrzeugen oder Zubehér noch die Artikel Sub Nr) gemacht wird, so
pruft MobaVer jedesmal beim verlassen des Feldes ob ein Bild mit solchem Name existiert

- wenn nun noch kein Bild im neuen Artikel vorhanden ist, so wird dieses dann eingetragen

Dieses Verhalten ist in den Optionen unter ,Bilder automatisch zuweisen™ Ein-/Ausschaltbar. Diese
Funktion steht nur bei manuellem Neu anlegen zur Verfligung, nicht beim importieren von Artikeln.

4.6.13 Link Liste | 10180

In dieser Liste werden alle Links angezeigt. Durch Anklicken mit der Maus wird ein Link gewahlt,
die URL wird im Feld unter der Liste angezeigt.

Links kénnen sowohl Internet Seiten (URL) oder aber auch Dokumente (File) sein, die irgendwo in
einem erreichbaren Verzeichnis abgelegt sind. Dokumente kénnen dabei in den Dokumenten Pfad
von MobaVer kopiert werden, diese sind somit an einem zentralen Ort abgelegt und kénnen so
einfacher verwaltet werden.

Durch Eingeben/Auswahlen von Begriffen in den grauen Feldern oberhalb der Anzeige-Liste wird
die Anzeige-Liste nach Eintragen gefiltert, die nur den gewahlten entsprechen. Die Felder sind UND
verknlipft, d.h. alle Begriffe missen vorkommen.

Doppelklick auf einen Listeneintrag 6ffnet das Detail Fenster zu diesem Link.
Ein langes Klicken auf einen Listeneintrag 6ffnet direkt den Link im Browser.

Links kénnen sowohl Platzhalter wie auch AutoLink Filter beinhalten. Platzhalter werden beim
aufrufen eines Links durch Werte ersetzt, die beispielsweise aus dem aktuellen Fahrzeug kommen.
Autofilter sind Werte, die daflir verantwortlich sind, dass Link bei bestimmten Fahrzeugen
automatisch angezeigt und diesen nicht einzeln zugewiesen werden miissen.

Durch klicken auf eine Spaltenliberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.
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& Link Liste X

Titel Beschreibung Kategorie Zeigen In Datei  Ext Sterne  Mark.

* MobaVer Handbuch Das karrplette Handbuch zu Mo Software Ja PDF Ja

* MobaVer Tutorial Decoderdatei ‘Wie kénnen Decoder Template Software Ja PDF Nein
* MobaVer Tutorial Drucklsten Wie kann in MobaVer eine eiger Software la PDF Nein
* Mobaver Tutorial Links Beschreibt, wie in Mobaver Link Anleitung Ja PDF Nein
* MobaVer Tutorizl MoVe Import Beschreibt, wie die Daten aus b Software Ja PDF Nein
* MobaVer Tutorizl USB Betrieb Beschreibt, wie MobaVer ab ein Anleitung Ja PDF Nein
_anlettung_instructions Eisenbahn Amatuer Zetschrift Ja PDF Nein
_Bestell Beleg Bestelung i Nein

sucht nz T
20200312 Rechnung 225943 Roff Furre

alle SO der Intelibox Homepage
Anlettung Anleitung ML

Anlettung PantoFixer Anlettung fiir den PantoFixer | Anlettung

Atelier Dietrich Knitterfelsen Homepage WWW | Nein  HTML Nein
Auftrag Nr. 308222 Bestelung -B- DOK Ja PDF Nein
Auftrag Nr. 476821 B DOK  |Ja PDF Nein
Auftranshestatiounn 2008-11-14 Besteluna -B- DOK. 1a RTE Nein.
URL: https://www.google.ch/#q=[LinkSuch Text]

Filter: [~

Links

Ist bei Links mit Typ DOK die Datei vorhanden, so wird in der Spalte Datei ein ,Ja“ angezeigt,
andernfalls ein ,,Nein®“. Bei Typ WWW erscheint immer ein ,,---,.

Die Spalte Ext zeigt an, um welchen Dateityp (Extension) es sich bei einem Dokument handelt.
Wie bei Kategorien kann Uber ,Zeigen In® definiert werden, wo denn der Link als AutoLink
Uberhaupt angezeigt wird, falls die Filter Kriterien passen.

Die Spalte "Zeigen In" bedeutet:

-F-  Link in Fahrzeug Auswahl zeigen
-Z- Link in Zubehér Auswahl zeigen
-D- Link in Decoder Auswahl zeigen
-E- Link in Ersatzteil Auswahl zeigen
-S- Link in Superung Auswahl zeigen
-M-  Link in Medien Auswahl zeigen
-I-  Link in InfoPad Auswahl zeigen
-A- Link in Adressen Auswahl zeigen
-B- Link in Bestellung Auswahl zeigen

Ein Link kann flir mehrere Zeigen In markiert werden

Bedeutung der Button:
Verschieben des Links in den Papierkorb

Offnet den Link Drucken Dialog

Erstellen eines neuen Links

Bearbeiten des aktuellen Links.

Exportieren von Links, falls der zu exportierende Link ein DOK ist
und die zugehorige Datei gefunden wird, so wird diese als Binary
mit in die Export DB geschrieben.

Wird beim klicken die <Shift> Taste gedriickt gehalten, so werden
KEINE Dateien exportiert sondern nur die Link Eintrage in der Liste

YD | | =

Importieren von Links. Falls zum Link ein Binary vorhanden ist, so
wird dieses wieder auf die Festplatte geschrieben. Wenn bereits ein
DOK mit gleichem Namen vorhanden ist, wird dieses NICHT
Uberschrieben.

1] ﬁu

Enthalt die zu importierende Datei keine Dateien, wird die
entsprechende Frage beim Importieren OHNE die Mdglichkeit fur
Dateien angezeigt

R Damit wird bei allen ,DOK" Links geprtift, ob die Datei dazu
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erreichbar ist. Dies wird in der Spalte ,Datei* angezeigt

o Offnen des Link, sofern keine nicht auflésbaren Platzhalter darin
vorkommen. Falls Platzhalter definiert sind, wird das Fenster ,Link
Parameter" (siehe Kapitel 4.6.13.4 Link Parameter) gedffnet und die
Platzhalter angezeigt.

Ist der Linktyp ein «DOK» und wird beim klicken die <Shift> Taste
gedriickt, so wird nicht das Dok sondern der Speicherort gedffnet.
Funktioniert auch aus den Link Registern in den Detail Fenster der
Artikel

= Offnet den Dialog zum importieren der Dateien aus einem
wahlbaren Verzeichnis. Es werden ALLE Dateien vom Typ JPG, BMP,
PDF, DOC, DOCX, XLS und XLSX importiert. Siehe auch 4.6.13.3 Dir
Einlesen

ol Offnet das Fenster um bei allen markierten Link bestimmte Felder

L
' mit neuen Werten zu fiillen (Massenmutation). Ersetzen funktioniert

so wie bei Fahrzeugen, siehe Kapitel 4.6.6.2 Ersetzen von Fahrzeug
Daten

Dieses Ersetzen berticksichtigt nur Link die markiert sind
(Marker=1J]a)

™ Setzt bzw. 16scht den Marker beim aktuellen Link
Kann auch Uber die <Leertaste> gemacht werden

+E Offnet den File Explorer von Windows und springt zur Datei

Damit kann in einem PDF Dokument nach einem Begriff gesucht
und die Fundstellen angezeigt werden. Damit dies funktioniert,
muss der Adobe Acrobat Reader installiert und in Ext Programmen
mit Parser Code [PDF] registriert sein.

In den Ext. Programmen kann zu jeder Datei Erweiterung (Spalte
Ext) ein Programm definiert werden. Der Parser Code dort muss der
scrobat Reader Dateierweiterung entsprechen, also zBsp [PDF] fir Acrobat Reader.

Wenn dann zu der Datei Erweiterung ein passendes Programm

Excel 365 vorhanden ist, so kann die ausgewahlte Datei mit Klick auf den
Button damit gedffnet werden
Siehe auch 4.11.1 Externe Programme | 10404
4.6.13.1 Neuen Internet Link erstellen | 10181

Ist der Internet Explorer von Microsoft offen, werden die Links aller offenen Internet Explorer
aufgelistet und kénnen importiert werden. Es kann dabei eine beliebige Beschreibung definiert
werden, die allen gewahlten Links zugefiigt wird.

Der Titel und die URL werden aus dem IE gelesen.

Achtung: funktioniert nur mit dem MS Internet Explorer
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Link erstellen

Link arsigflzn

en Internet Links

IE Reload

In Menii
ausblenden:

Kategorie:

Beschreibung:

AutoLink Filter:

O

[Zeigen In

Immer
[ Fahizeug
O Zubehir
[ Decoder
[ Ersatzteile
[ Superung
O Medien

O InfoPad
0 Ad

Link Typ

" File
& Internet Link

|

Speichern ‘

[ Bestellung
O Service

TEmr—TwumoNT

Schliessen

IE Re

load

| liest die offenen Internet Explorer Links neu ein

Internet Link erfassen mit
geodffnetem IE

Wenn der IE nicht gedffnet ist, so erscheint der Dialog flir neue Links mit den entsprechenden
Feldern fiir die Eingabe ,von Hand"

Link erstellen

Link arzsiaflzn

Link Titel:

Dokument:

In Menii
ausblenden:

Kategorie:

Beschreibung:

AutoLink Filter:

O

e

\Zeigen In

Immer

[ Fahizeug
[ Zubehor
O Decoder
[ Ersatzteile
O Superung
[ Medien

O InfoPad
[ Adressen
[ Bestellung

[ Service

TEr—TomoNT

Link Typ
& File
 Internet Link

B o«

Speichern
Schliessen

Internet Link erfassen
ohne IE

Zu den Links muss eine Beschreibung definiert werden und es kann bereits hier ein
AutoLink Filter definiert werden. Sind mehrere Links ausgewahlt, gelten die Beschreibung
und der AutolLink Filter fir alle.

4.6.13.2

Um einen Datei Link zu erfassen muss die Check Box im Link Typ Feld auf ,File® umgestellt werden
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Neuen File Link erstellen

Link arzsiaflzn

Link Titel:

Dokument:

In Menii

| ausblenden:

Kategorie:

Beschreibung:

AutoLink Filter:

|MobaVer_Handbuch

|[DokPfad]MoBaver_Handbuch.pdf

O

| % |

\Zeigen In

Immer

[ Fahizeug
[ Zubehor
O Decoder
[ Ersatzteile
O Superung
[ Medien

O InfoPad
[ Adressen
[ Bestellung

[ Service

TEr—TomoNT

Link Typ
& File
 Internet Link

B o«

Speichern |
Schliessen |

| 10182

File Link erfassen
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. =
Uber den Button =2/ kann ein Dokument gesucht und ausgewahlt werden. Sobald ein giltiges

Dokument gewahlt ist, wird der Button zusatzlich eingeblendet. Damit kann das Dokument in
den Dokumenten Pfad von MobaVer kopiert werden. Falls bereits ein gleichnamiges Dokument
vorhanden ist, weisst eine Meldung darauf hin, ein kopieren ist dann nicht moglich.

Zu den File Links muss ein Titel erfasst werden, zusatzlich sind eine Beschreibung notwendig und
es kann bereits hier ein AutoLink Filter definiert werden.

4.6.13.3 Dir Einlesen | 10183

Es werden zu allen (Einschrankung siehe unten) Dateien eines Verzeichnisses Links angelegt.

Dir Einlesen: Link-Dok Vorgaben

— =l 4 <
“""Kopieren:: [] Aktivieren wenn die Dateien in das Dok-Verzeichnis
Verschieben: [] kopiert/verschoben werden sollen.
[0 Aktivieren wenn die Dateien beim kopieren die Link-10 als
Dateiname bekommen sollen.
Markieren [] Aktivieren wenn die Links markiert werden sollen
In Menu ausblen.: [] Aktivieren wenn die Links NICHT in Mend angezeigt werden sollen
Plad: | | %
Es werden folgende Datei Typen als Link verarbeitet: -
1PG,BMP,PDF,DOC,DOCK, XLS, XLSX,RTF Zeigen In
o Immer
Kategorie: | - O Fahrzeug  F
[ Zubehor z
Beschreibung: [ Decoder D
[ Ersatzteile E
[ Superung S
O Medien M
Autolink O InfoPad 1 Einlesen ‘
Adi A =
[ Bestellung B =
Schliessen

Dir: Link einlesen

Einlesen bestimmter Datei Typen aus einem wahlbaren Verzeichnis. In den Optionen unter
Verzeichnisse kann bei ,Link Datei Typen" definiert werden, welche Dateitypen importiert werden.
(Standardmassig: ,,JPG,BMP,PDF,DOC,DOCX,XLS,XLSX,RTF")

Andere Dateitypen werden ignoriert, ebenso weitere Unterverzeichnisse.

Beim Import wird ausserdem Uberprift, ob ein gleicher Titel UND Dateiname schon existiert. Falls
ja, wird diese Datei ebenfalls ignoriert.

Die Box "Zeigen In" bedeutet:

-F-  Link in Fahrzeug Auswahl zeigen
-Z- Link in Zubehor Auswahl zeigen
-D- Link in Decoder Auswahl zeigen
-E- Link in Ersatzteil Auswahl zeigen
-S-  Link in Superung Auswahl zeigen
-M-  Link in Medien Auswahl zeigen
-I-  Link in InfoPad Auswahl zeigen
-A- Link in Adressen Auswahl zeigen
-B- Link in Bestellung Auswahl zeigen
-R- Link in Service Auswahl anzeigen

Ein Link kann fiir mehrere Zeigen In markiert werden

Bedeutung der Checkboxen/Felder:

Kopieren Ist diese Checkbox aktiviert, dann werden die Dateien in das Dok Verzeichnis
kopiert. Das Dok Verzeichnis kann in den Optionen definiert werden

www.rfnet.ch 99 /390



Verschieben Ist diese Checkbox aktiviert, so werden die Dateien in das Dok Verzeichnis
verschoben. Das Dok Verzeichnis kann in den Optionen definiert werden. Dies
I6scht also die Datei im eingelesenen Verzeichnis.

Umbenennen Soll die Datei ihren Original Namen behalten oder umbenannt werden. Falls
diese Checkbox aktiviert ist, dann wird die Datei im Dok Verzeichnis
umbenannt in die Link ID (Format "00000000.ext"), ext ist beispielsweise
PDF. Die Link ID ist eine MobaVer interne, eindeutige Zahl.

Markieren Setzt bei den importierten Dateien den Marker

In Meni ausbl. Links kdnnen in Quickmenu und Hauptmenl zur Auswahl angezeigt werden.
Wenn Links dort nicht angezeigt werden sollen, dann diese Checkbox
aktivieren

Pfad .. H‘-; ) ] ) .
Uber den Button _ kann ein Verzeichnis gewdahlt werden, welches

importiert werden soll

Kategorie Diese Kategorie wird bei allen importierten Dateien im Link Detail eingetragen

Beschreibung Der hier erfasste Beschreibung Text wird allen importierten Dateien im Link
Detail eingetragen

Auto Filter Der hier erfasste Auto Filter wird allen importierten Dateien im Link Detail
eingetragen.

4.6.13.4 Link Parameter | 10184

Sind in einem Link Platz Halter definiert, so missen diese aufgeldst, also mit Werten ersetzt
werden, bevor der Internet Browser passende Seiten oder Dateien anzeigen kann.

Das Fenster "Link Parameter" wird dann gedffnet wenn ein Link im Browser (Intern oder Extern)
angezeigt werden soll und in diesem noch Platzhalter [ ] vorkommen, die nicht aufgelést wurden.

)¢ Paifzsifrriafar

—f

In der URL sind noch Platzhalker in [ ] definiert, die durch Werte
ersetzt werden kdnnen.
ie gewiinschten Werte in folgender Liste ein. Leere
Werte werden entfernt.

[Hersteller] Marklin w
[Bezeichnung] Re 620 w
[AutikelNr] | w
Abbrechen

oK
Link Parameter

Im Fenster werden dann alle Platzhalter aufgelistet. Im Feld daneben kann
e ein beliebiger Wert eingetragen werden
e ein Wert aus der Liste Ubernommen werden
e der bereits angezeigte Wert (ibernommen werden

Alle in diesem Fenster eingetragenen Werte werden in einer internen Liste gespeichert und beim
nachsten Offnen wieder in die entsprechenden Felder als Auswahlliste geladen. Der als letzter
verwendeter Wert wird dabei gleich in das Feld eingetragen, kann aber nach Bedarf durch einen
anderen aus der Liste oder einen neuen lUberschrieben werden.

Durch Kilick auf den "OK" Button wird der Internet Browser (Intern oder Extern) gedffnet und der
Link geladen.
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Ob der Interne oder Externe Internet Browser verwendet wird kann in den Optionen, Register
"Optionen" mit "Externen Standard Internet Browser" eingestellt werden. Der Interne bietet den
Vorteil, dass alle in der Link Liste gespeicherten Links als Favoriten direkt gedffnet werden kénnen.

4.6.14 Link Detail | 10185

Links, egal ob File oder Internet Links, kdnnen hier bearbeitet werden. Das wird vor allem dann
wichtig, wenn in den Links Platzhalter oder AutoLink Filter eingefligt bzw. bearbeitet werden sollen.

Link

ir ID: 5

Titel: [Bahnbider &

Kategorie: [Suchen _] [Zeigenin Markiert: []

O Immer
Fahrzeug
[ Zubehiir
O Decoder
[ Ersatzteile
O Superung
[ Medien

[ InfoPad
[] Adiessen
O Bestellung

Immer Extern: [] In Menii ausblenden:

Beschreibung: [Bahnbilder

EprTTOMoNT

Detail  Werwendst in

http://www.bahnbilder.de/?name=galerie8kate gorie=suchenésuchbegriff=[Fahrzeu ‘
E Zi|en]

URL:

=

AutoLink Filter: |Kategorie=Lokomotiven

Link bearbeiten

Links kénnen auch fir den direkten Aufruf im Hauptmeni( Fenster oder im Quickmeni eingefligt
werden. Damit dort nicht unendlich viele Links aufgelistet werden, kann Uber die Checkbox "In
Meni ausblenden" verhindert werden, dass der Link dort zur Auswahl steht.

Wie auch an anderen Stellen kann Uber "Zeigen In" definiert werden, wo bei Links Auswahlen der
Link angezeigt wird. Ein Link, welcher nur flir Decoder geeignet ist, muss in Fahrzeugen nicht
angezeigt werden. Entsprechend ware hier in "Zeigen In -> Decoder" zu aktivieren.

Die Box "Zeigen In" bedeutet:

-F-  Link in Fahrzeug Auswahl zeigen
-Z- Link in Zubehdér Auswahl zeigen
-D- Link in Decoder Auswahl zeigen
-E- Link in Ersatzteil Auswahl zeigen
-S- Link in Superung Auswahl zeigen
-M-  Link in Medien Auswahl zeigen
-I-  Link in InfoPad Auswahl zeigen
-A- Link in Adressen Auswahl zeigen
-B- Link in Bestellung Auswahl zeigen
-R- Link in Service Auswahl zeigen

Ein Link kann fur mehrere Zeigen In markiert werden

Bedeutung der Button (nur aktiv wenn die URL kein «http» ist):
ﬁ_;’B Umbennen des Dateiname, es wird auch das File umbenannt wenn
vorhanden

wird beim klicken auf den Button die <Ctrl> Taste gedrickt kann anstelle
des Dateinamen die Dateiextension geandert werden
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Offnet den File Explorer von Windows und springt zur Datei

Platzhalter sind immer in eckigen Klammern [ ] zu setzen. Es werden folgende Platzhalter erkannt
und ausgewertet:

Artikel
Decoder)
Fahrzeug
Zubehor
Ersatzteil
Superung
Decoder
Bezeichnung
Bemerkung
Kategorie
Gattung
Hersteller
HerstCode
Lieferant
LieferCode
RechNr
ArtikelNr
ArtikelNrSub
Baureihe
Typ
BetriebsNr
Gesellschaft
Sujet
LinkSuchText

(entspricht dem Feld Fahrzeug, Zubehér, Ersatzteil, Superung oder

(F)

(2)

(E)

(S)

(D)

(F, Z)

(D, E, S)

(F, Z,D, ES)
(F, Z,E,S)
(F, Z,D, E,S)
(F, Z,D, E,S)
(F, Z,E,S)
(F, Z,E,S)
(F, Z)

(F, Z,D, ES)

(das zweite Feld neben der Artikel Nummer in Fahrzeug/Zubehor)

(F)

(F, Z)

(F)

(F, 2)

(F, Z2)

(F, Z,D,E,S)

Beispielsweise soll ein Link zum Suchen mit Google erstellt werden. Wenn der Link wie folgt

erfasst/angepasst wird:
http://www.google.ch/search?hl=de&qg=[Hersteller]+[ArtikelNr]

dann werden die Felder in eckigen [] Klammern durch Werte ersetzt. Im Beispiel oben kann
das dann so aussehen, wenn der Link aus dem Fahrzeug Detail Formular aufgerufen wird:

http://www.google.ch/search?hl=de&q=Mérklin+8800
Dieser Link wird dann aufgerufen.

AutolLink sind solche Links, die sich automatisch bei passenden Artikel einblenden. Damit dies
funktioniert, missen im Feld AutoLink Filter entsprechende Filterwerte eingetragen werden.
Soll Beispielsweise ein Link bei allen Fahrzeugen des Herstellers ROCO eingeblendet werden, so
muss im Feld AutoLink Filter folgendes eingetragen werden:
Hersteller=ROCO
Mehrere Kriterien sind durch ein Komma zu trennen, ein Kriterium darf auch mehrfach
vorkommen. Folgende Felder werden ausgewertet:

Fahrzeugen/Zubehdr | Decoder Ersatzteil Superung Bestellung

e Fahrzeug e Decoder e Ersatzteil e Superung e Bestellung
e Zubehor e Bemerkung e Bezeichnung |e Bezeichnung |e Lieferant
e Bezeichnung o Kategorie e Kategorie ¢ Kategorie e BestNr

e Kategorie e Hersteller e Gattung e Gattung e RechNr

e Gattung e HerstellerCode | ¢ Hersteller e Hersteller

e Gesellschaft e ArtikelNr e HerstellerCo |e HerstellerCo

e Baureihe e Suchtext de de

e Hersteller e Lieferant e Lieferant
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e HerstellerCode e LieferantCod |e LieferantCod
e Lieferant e e

e LieferantCode e ArtikelNr e ArtikelNr

e ArtikeINr e Suchtext e Suchtext

e Suchtext

Die Kriterien sind OR verknUpft, das heisst, der Link wird dann eingeblendet wenn Kriterium1 ODER
Kriterium2 ODER ..... erflllt sind.

Beispiel:
Alle Re 460 des Hersteller ROCO:
Fahrzeug=Re 460, Hersteller=Roco

Soll ein Link immer in den AutoLinks angezeigt werden, so tragen Sie im Feld AutoLinks Filter

nur ein * ein.

Zusatzlich kann Uber ,Zeigen in" definiert werden, wo denn der Link als AutoLink angezeigt werden
soll. So kann ein Link mit Filter * trotzdem ,nur" in Decoder angezeigt werden, wenn die Checkbox
»Zeigen in D:" aktiviert ist.

Nehmen Sie sich Zeit, die Mdglichkeiten der AutoLink Filter genauer zu studieren. Es stecken viele
Méglichkeiten dahinter.

4.6.15 Zubehor Liste | 10186

Anzeigen einer Liste aller Zubehdre. Von hier aus kdénnen diverse weitere Fenster und Funktionen
aufgerufen werden.

Standardmassig werden nur die Spalten Zubehor, Bezeichnung und Markiert angezeigt. Weitere
Spalten (max. 10) kdnnen in den Listen Vorlagen eingestellt werden, auch wie breit die Spalten
sein sollen (siehe Kapitel 4.9.8 Listen Vorlagen | 10317).

Durch Klick auf den Button gmkann sofort die entsprechende Vorlage getffnet werden und die
Spalten bzw. Breiten eingestellt werde.

In den Feldern ,Sortieren nach" kénnen bis zu 4 Sortierkriterien gewahlt werden. Die Sortierung
kann dabei aufsteigend (ASC) oder absteigend (DESC) gewahlt werden. Wird auf den
Sortiereintrag doppelt geklickt, so wird die die Sortierung umgeschaltet.

Es kann auch direkt ein Eintrag aus der Liste gewahlt werden. Dabei sind immer alle Eintrage als
ASC und als DESC vorhanden.

Die Liste kann auch gefiltert werden. In den Feldern oberhalb kénnen Werte ausgewahlt bzw.
eingetragen werden, nach denen die Liste gefiltert wird. Zum I6schen aller Filterfelder kann der

Button | verwendet werden, zum Aktualisieren der Anzeige mit aktuellem Filter der Button R
gleich darunter.

Beim anklicken eines Zubehdr in der Liste wird das 1. Bild angezeigt, wenn ein solches erfasst ist.
Doppelklick auf einen Listeneintrag 6ffnet das Zubehor Detail Formular.
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&) Zubehar Liste x
- Listen Verlage:Standard M|

—- MW-B-2Y-D

Zubeh Bez. Gesellschaft! ™ Stem | EEEEEE |

Kategorie/ “ Gatt.: | Epoche] ~ A Spur:| Y -

Volltext:| M
Sortieren nach:  1[Zubehoer ASC | 2[Bezeichnung ASC | 3.[KatBeschrebung A | 4 ~
Zubehoer Kategorie Gattung Hersteller Liferant ArtkelNr | Kaufpreis | Anzahl
Mischuald Ausgestaitung Baume NOCH GmbH & Co. KG  Conrad 26311 CHF21.95 1
MobaVer Software Verwaltung rfnet Software rfnet Software CHF40.00 1
Modelhecken NOCH GmbH & Co. KG 21512 1
Modeltannen Ausgestaitung Baume NOCH GmbH & Co. K6 c-gleis-plus 26820  CHF20.00 1
Naturstein Stitzmaver  Ausgestaltung Mauer NOCH GmbH & Co. K6 c-gleis-plus 58066  CHF14.30 2 &
Postauto PTT Ausgestaitung Fahrzeug ARWICO StarRail CHF39.00 1
Prosocon Heissdraht Werkzeug Maschine PROXXON Conrad Thermocut CHF 50.95 1 ~ | é4
Proxxon Heissdraht Werkzeug Maschine PROXXON Suter Roger Thermocut CHF 120.00 1
Proxxon Netzgerst Werkzeug Maschine PROXXON Jumbo CHF49.95 1 o [ 8| & 6
prowxon Telerschleffer  Werkzeug Maschine PROXXON Suter Roger TG125/E (CHF179.00 1 —
Proxxon Tischkreissige Werkzeug Maschine PROXXON Ricardo CHF 200.00 1 | B s |
Proxxon Tischkreissige  Werkzeug Maschine PROXXON BRACK.CH AG 27070 CHF349.00 1
proxxon Tischkreissage  Werkzeug Maschine PROXXON Suter Roger 27006  CHF126.00 1
r Programmer rungstechnic  Int
r71-16 er Si OK Arli
Zubehorliste

Bedeutung der Button:

ezeigte Markisren

Markieren bzw. Demarkieren der angezeigten (gefilterten) Zubehor.
Oder léschen ALLER Marker im Zubehor

Verschieben des angezeigten Zubehor in den Papierkorb

Offnet das Formular zum Drucken von Zubehér

Erstellen eines neuen Zubeho6r

Bearbeiten des aktuellen Zubehor.

Export, Funktion noch nicht verfiigbar

Import, Funktion noch nicht verfligbar

v Setzt bzw. I6scht den Marker beim aktuellen Zubehor

% Offnet das Formular Zubehér Suchen

)= Offnet direkt das Daten &ndern Fenster, als Filter gilt Marker=Ja. Es
wirden also ALLE markierten Zubehdre bearbeitet/gedndert

[ Damit wird das ausgewahlte Zubehor als neuer Lagerfluss an ein

- anderes Zubehér angehéngt und anschliessend geldscht (nicht in
den Papierkorb).
Dem Zubehdr angehéangte Bilder, Ersatzteile, Superungen, Service,
Links und Beziehungen werden in das gewahlte Ziel Zubehor
transportiert, der Lieferant, Bestellung und Kaufdatum werden in
den Lagerfluss Gibernommen.
Andere Daten gehen verloren !!!

G Offnet die vergrésserte Bild Preview Darstellung

& Berechnet den Durchschnittspreis aus dem Lagerfluss des Zubehor

und tragt diesen in das Feld Kaufpreis ein, dies wird flur alle in der
Liste Angezeigten Zubehor ausgefiihrt

[P

Aktualisieren der Volltext Cache Daten aller angezeigten Zubehér in
der Liste

Blattern in der Liste wenn der Fenster Fokus in der Liste ist

Cursor hoch/runter

Cursor links/rechts Blattern in den Bildern des aktuellen Artikel, sofern mehrere Bilder
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4.6.16

] im Artikel vorhanden sind

Zubehor Detail

| 10187

In den Zubehor Details lassen sich alle Felder und Daten zu Zubehor bearbeiten. Es kdnnen hier
auch Links, Ersatzteile, Bilder und Service Daten erfasst werden.
Das Zubehor kann gefiltert werden. In den Feldern Kategorie, Gattung, Gesellschaft, Epoche,

Marker, Zubehér und Bez. kdnnen Werte ausgewahlt bzw. eingetragen werden, nach denen die

Liste gefiltert wird. Zum léschen aller Werte kann der Button

X

verwendet werden.

Im folgenden Screenshot sind nicht alle Felder sichtbar da flir diese Kategorie ,, Decoder™ unnétige
Felder Gber die Funktion zum Ein/Ausblenden von Felder ausgeblendet wurden.

Zubehor Detail
o Auto ID: 518 Marker: []
ID: 812 N VD w..mcgz.:t.:;:_ E
ez drl ~ I v BEEEEE | zunverkaut: O
Kategorie: = = A EAN/ID: - Daten: [J
Volltext: <&  Angezeigt 264
= ZdiiiHooo0] [ ]2 [+ | el v |
zubehor:|Akku Létkolben L Adapter HSLSSS N o
Bezeichnung ARAL Tankstelle
Zusalz Arkadenmauer Steige
. Auto BMW 750i griin
Kategorie: [Werkzeug | 2 Auto Citroen 2CV D
Gattung: [verbindungstechnik | Auto Lamborghini A
Auto ME300 CE Coup
Herstell o1
Hersteller [Engel -1 Auto Mercades 50051
Agtikel Nr:[B 50 Set Auto Mercedes Benz
Digi Adresse:| R | Limitiert: Auto Opel Senator tL
Digi Adiesse? o Auto Porsche 9112,
o : | Auto VBL Bus MB Citz
Zubeh Detal Info  Digital Kaul/Lager Bider Ersatetele Supeung Service Links Beziehungen Flags  Freie Felder Auto VW Bus braun
Auto VW Golf 2-tiirig
Auto VYW Golf Cabrio
Gesellschaft: o] P Epache: ~1° | | auto vv Passat grin
Logo: | WP Typ: = Auto VW Vento schw
J Auto VW Vento violel
Baden-Baden
. Bahnsteigkante flexit
Besitzer: [Rolf Furrer | Y Billetautomat SB6 bre
Auto Ident: 2000000005188 W 4 v [H
Art: = UE———
Farbe: o] —
cuie =l 20000007005 188" &|og| 2| ér
ujet:
Einsatz: = Q
Zuriistteile: = oK Zubehdr Detail

Bedeutung der Button oberhalb des Bildes:
| oAz e | Oberhalb des Bildes, direktes anzeigen falls mehrere Bilder
vorhanden sind
V - Vorbild Bild
Pfeiltasten blattern in der Bildliste
Die Button sind nur aktiv wenn es auch entsprechende Bilder hat

Rechts im Fenster ist in einer Liste alles Zubehor aufgefiihrt, die dem aktuellen Filter entsprechen
(oder alle). Bei Klick auf einen Eintrag wird das entsprechende Zubehér aufgerufen.

Bedeutung der Button:

www.rfnet.ch

Zeige alle Felder Falls Felder ausgeblendet sind, kénnen lber diesen Button diese
Felder angezeigt werden

14 1 » M|

]]T[[ Verschieben des angezeigten Zubehér in den Papierkorb

=T Kopiert das aktuelle Fahrzeug, es erscheint ein Dialogfeld, in welchem
eingegeben werden kann, wie oft das Fahrzeug kopiert werden soll.
Zulassig sind Werte von 1-99

O Erstellen eines neuen, leeren Zubehor
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%IE Erstellen eines neuen Zubehoér aus dem Template. Ein Template ist
ein beliebiger Zubehér Datensatz, welcher 1:1 kopiert wird, also
bereits geflillte Felder ibernommen werden. Das Zubehér Template
kann in den Optionen definiert werden.

i Offnet das Formular zum Drucken von Zubehdr
og Splitten (aufteilen) des Zubehor auf zwei Datensdtze. Sie werden
gefragt, welche Anzahl in den neuen Datensatz Gbertragen werden
soll, der bestehende Datensatz wird entsprechend in der Anzahl
verkleinert.
i Zu jedem Zubehor kann eine Notiz im RTF Editor erfasst werden
g Offnet die vergrésserte Bild Preview Darstellung
01 Bei Feldern, die eine Hilfstabelle haben, 6ffnet das Detail Formular zu
. diesem Listenwert:
Listenfeld
Bei leerem Feld zum neu erstellen eines Eintrags
Bei Feld mit Inhalt zum bearbeiten des Eintrags
Wird bei einem leeren Listenfeld direkt ein Wert eingetragen, so wird
dieser automatisch in der Hilfstabelle gespeichert und sofort im Feld
Ubernommen.
— Bei Feldern, die keine Hilfstabelle haben, erscheint ein entsprechender
Hinweis:

Textlistenfeld

Information

Teucilizizaizi

M Schreiben Sie den gewiinschten Eintrag direkt in das Feld
oder wahlen Sie einen Wert aus der Liste.

Zum &ffen des Textlistenfelder Assistent beim klicken auf
den Button die <Ctrl> Taste gedriickt halten.

Listfelder mit Bezug auf ,sich selbst" generieren ihren Inhalt aus den
Werten, die bereits in anderen Zubehor erfasst sind. Sie kdnnen auch
einen Wert haben, der nicht in der Liste vorkommt.

=]
[T=)
1

Decoder, die programmiert werden kénnen, haben neben dem Digital
Adressfeld zusatzlich diesen Button eingeblendet. Damit Decoder ,als
programmierbar® gelten, muss im Decoder Detail der Programmier
Typ auf ,IB, Tams MC oder Lenz" gesetzt werden

Im Feld Digi Adresse und Digi Adresse 2 kann je ein Decoder eingetragen bzw. gewahlt werden.
Wenn die Liste gedffnet wird, werden ALLE Decoder, auch bereits verwendete, aufgelistet.
Allerdings sind noch freie zuoberst aufgefuhrt.

Wenn ein Decoder gewahlt wird, der bereits in einem anderen Zubehor verwendet wurde, so
erscheint ein entsprechender Hinweis. Der Decoder kann dann trotzdem verwendet werden, es ist
also maoglich, einen Decoder in mehreren Zubehér zu verwenden! | Ob das aber Sinn macht? Es
kann auch ein neuer Decoder erstellt werden, durchaus auch mit einer bereits verwendeten
Adresse. Fur jeden physikalisch vorhandenen Decoder sollte auch ein Decoder Datensatz bestehen.
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4.6.16.1 Register Zubehor | 10188

In diesem Register gibt es nichts speziel zu beachten bei Verwendung der Felder.

Zubehit  Detail  Info Digital KauffLager Bilder Ersatztele  Superung  Service Links  Bezsiehungen Flags  Freie Felder

Gesellschaft: 9 H Epoche: vﬂ
Logo: | P21 Typ: vj
Besitzer: = ﬁ
1]
Farbe. =l = 2'000000"00492 1
Sujel:
Einzatz: v j
Zuriistteile: ~ j Reglster Zu behOI’
4.6.16.2 Register Detail | 10189

In diesem Register gibt es nichts speziel zu beachten bei Verwendung der Felder.

Zubehor  Detal  |nfo Digital Kaul/Lager Bilder Ersatzteile  Superung Service Links  Beziehungen Flags  Freie Felder

Spurweite: | o ﬂ Set Nr: w11 2
Strom: mA Sound: ] —
Strom System: Digital - j Beleuchtung: =
Gewicht: a Lampen:
Lange: mm Radius 1: mm Radius 2: mm
Breite: mm ‘Winkel 1: Grad Winkel 2 Grad Herzwinkel: Grad
Hiihe: mm Praofil: mm
Durchmesser 1: mm  Durchmesser 2- mm
Register Detail
4.6.16.3 Register Info | 10190

Die Felder Modell und Vorbild fassen Daten mit je bis zu 60'000 Zeichen. Das Feld Bemerkung
fasst 250 Zeichen.

Zubehir Detal  Info Digital KauffLager Bilder Ersatztelle  Superung Service Links  Beziehungen Flags  Freie Felder

|Mude||: Yorbild:
Bemerkung:
Register Info
4.6.16.4 Register Digital | 10191

Wenn ein Digital Decoder gewahlt ist, dann werden die entsprechenden Daten hier eingeblendet.
Wenn Sie den gleichen Decoder mehrfach verwenden (wdare allerdings unsinnig), dann wirkt sich
eine Anderung auf alles Zubehér aus, die den gleichen Decoder verwenden.

Sie kénnen natlrlich mehrere Decoder mit gleicher Digital Adresse anlegen und entsprechend
auswahlen.
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Uber die Auswahl von ,Decoder 1" oder ,Decoder 2" kann die Anzeige auf den jeweiligen Decoder
gestellt werden. Falls kein Decoder im Zubehor definiert ist, bleibt das Formular leer.

Zubehor | Detal | Info Digital | Kauf/Lager | Bilder | Ersatzteile | Supemng | Sewvice | Links | Bezishungen | Freie Felder

Decoder Schnittstelle: w| —

Decoder

Register Digital

Bezeichnungen fir die Funktionstasten kénnen entweder aus der Liste gewahlt werden oder direkt
in ein leeres Feld eingegeben werden. Diese neue Bezeichnung steht anschliessend in allen
anderen Feldern zur Verfiigung.

Doppelklick auf einen leeren Eintrag 6ffnet das Detail Formular zum Eingeben einer neuer Decoder

Function, bei Doppelklick auf einen bestehenden Eintrag 6ffnet das Formular zum Bearbeiten der
Decoder Funktion(en).

4.6.16.5 Register Kauf/Lager | 10192

Die hier eingetragenen Preise werden in der Berechnung des Sammlungswertes verwendet. Dieser
Report kann aus dem Drucken Menl der Zubehor aufgerufen werden.

Lagerort: Hier ware/ist das Zubehor an Lager bzw. ist die Verpackung dazu
abgelegt
Aufstellort: Falls sich das Zubehoér auf einer Anlage oder in einer Vitrine befindet,

kann das hier eingetragen werden. Der Verbleib der Verpackung ware dann im Lagerort
eingetragen

Zubehir  Detal  Info Digital  Kauf/Lager Bilder Ersatetelle Superung  Service Links  Besishungen  Flags  Freie Felder
Datum Text Lieferant Preis/Stk Anz. Bestellt

19.05.2020 Best Nr. 476821, zusammengefiihri Suter Roger | CHF 12.00 1 MNein + Lagerort: |
18.07.2019 Best Nr. 71933, zusammengefiihrt | Wemoba GmbH CHF 14,00 1 Mein . 21
03.04.2018 Anfangbestand, zusammengefihrt | Kaufmann Made CHF 10.50 1 Mein Aufstellort: > J
10.03.2018| Anfangbestand Kaufmann Mode CHF 10.50 1 MNein @ Verpackung: mEd
Zustand: mEd
oF 0 3 Herst. EAN:
Angezeig. Lief.: [Kaufmann Modellbahnen  [] =28 :
Kauf: [10.03.2018 @[CHF 11.75 5| Verkauft: [
Anzahl: 4 Einzel Gesamt
Liguidiert: Preis: CHF 11,75 CHF 47.00!
Verbaut: 2| UvP: CHF 0.00
Bestand: ] Wert: GezamtiMert wird wie folgt berechinet:
o anl — . B_' L CHF 47.00 [Anzahl - Liquidiert - Verk Anz] « \wert
Bestellt = 'Ja' sind nicht berlicksichtigt Superung: wenn unter wert KEIN Betrag enthalt, wird automatisch der Kaufpreis venw Reg |ste r Ka u f/ La ger

Im Feld «Angezeig. Lief.» kann ein Lieferant ausgewahlt werden, der in Listen und Ausdrucken
angezeigt wird, in Lagerflissen kénnen unterschiedliche Lieferanten erfasst sein.

Jeder Einkauf eines gleichen Zubehores erzeugt einen neuen Lagerfluss, in welchem Datum,
Anzahl, Stickpreis, Lieferant, Bestell Nr und ein Text eingegeben werden kénnen. Aus diesen
Daten wird ein Total des Preises und Anzahl unterhalb der Liste als Info angezeigt. Weiter wird in
einem Feld der Durchschnittspreis pro Stick aus den Lagerflissen berechnet.

Im Feld Anzahl wird die gesamte Stiickzahl aus den Lagerfliissen automatisch eingetragen. Das
Feld Preis kann einen eigenen Wert bekommen, oder es kann durch klick auf den Button $ neben
dem Durchschnitts Preis dieser Gbernommen werden. Als dritte Mdglichkeit kann in den Optionen
eingestellt werden, dass der Durchschnittspreis automatisch ibernommen werden soll, dann ware
das Feld Preis gesperrt.
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Im Feld Anzahl wird die Stlickzahl ibernommen, der Preis entsprechend oben erwahntem
Vorgehen. Heisst im Screenshot 4 Stk a 11.75, ergibt im Gesamtpreis 47.-. Soviel wurde bezahlt
flr diese Anzahl Artikel. Wenn im Laufe der Zeit aus diesem Kauf ein Artikel defekt geht und
liguidiert wird, so wird diese Zahl im Feld Liquidiert eingetragen. Der Gesamtpreis andert sich
nicht, es wurde ja 47.- bezahlt. Der Gesamtwert allerdings andert sich. Es wird dann so gerechnet:
(Anzahl - Liquidiert) * Preis. Wenn das Feld Wert leer ist, dann wird der Betrag aus dem Feld Preis
verwendet, wenn aber im Feld Wert etwas steht, dann wird dieser Betrag verwendet.

Im Screenshot oben: (4 -1) * 11.75 = 35.25

Wenn im Feld Wert 15.- ware: (4 - 1) * 15.- = 45.-

Zu beachten ist folgendes: Liquidiert und Verbaut darf nicht grésser sein als Anzahl. Es konnen
Teilmengen erfasst werden. Die Anzahl 2.5 ist also zuldssig.

Im Feld «Angezeig. Lief.» kann ein Lieferant ausgewahlt werden, der in Listen und Ausdrucken
angezeigt wird, in Lagerflissen kénnen unterschiedliche Lieferanten erfasst sein.

Ist ein Zubehor Verkauft, so ist die entsprechende Checkbox zu aktivieren. Bei Verkauft werden die
Checkboxen Wunschartikel, Bestellt und Zum Verkauf deaktiviert und ALLE Felder flr Bearbeitung
gesperrt, ausser die Felder Verk. Anzahl, Verk. Preis und Verk. Datum. Verk. Anzahl kann dabie
nicht grésser sein als das was noch im Bestand ist.

In der Statistik wird Verkauft separat ausgewiesen.

Ist im Feld Wert kein Eintrag, so wird fir die Statistik der Kaufpreis verwendet. Dabei wird dieser
Betrag in der Spalte Wert entsprechend subtrahiert. Die Spalte Einkauf bleibt gleich, es musste ja
mal der Kaufpreis aufgewendet werden.

Bedeutung der Button beim Lagerfluss:
+ Damit kann ein eigener Lagerfluss erstellt werden

Léschen von eigenen oder von Splitt Lagerflissen. Der Button ist
ausgeblendet bei Lagerflissen aus Bestellungen oder Anfangbestand, und
falls nur noch 1 Lagerfluss vorhanden ist

& Verschieben des ausgewadhlten Lagerfluss zu einem anderen Zubehér

4.6.16.6 Register Bilder | 10193

Zu jedem Zubehor kdénnen beliebig viele Bilder erfasst sein.

Ein Klick auf eine Bildzeile zeigt dieses Bild im Detail Fenster und, falls gedffnet, auch in der
Preview Ansicht vergrossert.

Die Bilder lassen sich mit einem ,Bild Sujet®™ versehen. Das ist etwas wie eine Marke, welche flr
genau eine Verbindung zwischen Zubehor und Bild deklariert wird. Durch Angabe eines Bild Sujet
im Bericht Designer kann von dort aus auf genau dieses Bild zugegriffen werden. Jedes Sujet kann
pro Zubehor nur 1x verwendet werden.

Bespiel ware dann etwa: Hole Bild ,Fihrerstand_1" aus dem Zubehdér XY und zeige dieses im Feld
AB des Bericht Designer.
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Zubehior Detal  Info Digital  Kaut/Lager Bilder  Ersatetelle Supeung  Gervice Links  Beziehungen Flags  Freie Felder

Bilder: P |eoec 216 [ L8 | *1 i3
*
+
S
S
R 5| #EE) Register Bilder
Bedeutung der Button:
1 Neu erfassen oder @ndern eines Bild Sujet
1. Dadurch wird dieses Bild ,zum ersten Bild" gemacht. Das erste Bild ist

immer das, welches in allen Formularen und Reports als erstes bzw.
einziges angezeigt/gedruckt wird.

Léscht den Bezug zwischen aktuellem Zubehér und diesem Bild. Das Bild
selber wird dabei nicht aus der DB geldscht.

dhi Flgt ein (oder mehrere) Bild aus der Bildliste dem Zubehér hinzu. Beim
Klicken wird die Bildliste automatisch geéffnet. Das Bild wird bei Wahl von
»Bilder" an letzter Stelle eingefiigt.

Wird beim Klick auf den Button die <Shift> Taste gedriickt, dann wird die
ArtikeINr des Zubehors als Such Filter in das Feld "Volltext" in der Bildliste
gesetzt und danach gefiltert. Werden die Bilder beim Erstellen mit der
Artikel Nr des Fahrzeugs/Zubehdr/Media als Bildname erstellt, so kann
dadurch sehr schnell das richtige Bild gefunden werden.

Wenn der Button bei "Bilder" geklickt wird, so kénnen in der Bildliste
mehrere Bilder selektiert und gleichzeitig hinzugefligt werden

= Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Bildes. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Zubehor zugewiesen. Bei Bilder wird
das Bild als letztes eingefligt

)

Ubernimmt das als 1. definierte Bild aus «Bilder» als Vorbild Bild

Schiebt das Bild eine Position nach oben. Die Bilder sind intern
durchnummeriert, beginnend bei 1 von oben nach unten

Schiebt das Bild eine Position nach unten. Die Bilder sind intern
durchnummeriert, beginnend bei 1 von oben nach unten

2| |« [+|E

Kopiert alle fehlenden Bilder eines wahlbaren Fahrzeugs in das aktuelle
Fahrzeug. Es werden auch Zug-, Vorbild- und Typenskizze-Bild kopiert, falls
diese im aktuellen Fahrzeug leer sind

Es werden die Bild Sujet Eintrédge der angezeigten Bilder eingetragen. Es
werden nur Bild Sujet gesetzt, die noch nicht belegt waren.

Mit klicken bei gedriickter <Shift> Taste werden ALLE Bild Sujet der Bilder
neu geschrieben, also auch bestehende liberschrieben.

IEF

4.6.16.7 Register Ersatzteile | 10194

Zu jedem Zubehdr kénnen beliebig viele Ersatzteile zugewiesen werden. Und jedes Ersatzteil kann
beliebig oft verwendet werden.

Zusatzlich kann im Feld links der ,,Brille® eingetragen werden, wie oft dieses Ersatzteil bei diesem
Zubehor verwendet wird, sinnvoll z.Bsp. bei Lampen oder Haftreifen.
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Zubehar | Detail | Info Digital | Kaul/Lager = Bilder | Ersateteie | Superung | Service | Links | Bezishungen | Freie Felder

LED rat Marklin s | T | B LN

Register Ersatzteile

Bedeutung der Button:
Weisses Feld Bedarf des Ersatzteils flr dieses Zubehor

Py Ein Klick zeigt das Bild dieses Ersatzteil im Detail Fenster und, falls
geodffnet, auch in der Preview Ansicht vergréssert.

Loscht den Bezug zwischen aktuellem Zubehér und diesem Ersatzteil. Das
Ersatzteil selber wird dabei nicht aus der DB geldscht.

Offnet das Ersatzteil zum bearbeiten

+ @ =

Flgt ein Ersatzteil aus der Ersatzteilliste dem Zubehor hinzu. Beim klicken
wird die Ersatzteilliste automatisch ged6ffnet

Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Ersatzteiles. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Zubehor zugewiesen.

=T Kopiert alle fehlenden Ersatzteile eines wahlbaren Zubehér in das aktuelle
Zubehor
4.6.16.8 Register Superung | 10195

Zubehor kénnen wertvermehrende Umbauten haben, so zBsp. einen speziellen Motor, Kupplungen,
Innenbeleuchtung, usw. Diese Superungen kdnnen hier erfasst werden. Diese Werte werden dann
in der Statistik separat als Summe aufgelistet. Zusatzlich steht im Abfragedesigner ein weiteres
Feld ,Superung" zur Verfiigung, welches auf eigenen Berichten ausgegeben werden kann.

Zubehor  Detail  Info Digital  Kaul/Lager Bilder Ersatztele SUperund  Service Links Beziehungen Flags  Freie Felder

Hausbeleuchtung LED-Platil 473 AustroModell 8| CHF 8.00 & | & +1 | g
01.03.2018 i

Alcerung per Pinsel 4 CHF 20.00) ¢ | &

mit Dispersionsfarbe, Anzahlin Stunden gerechnet 08.01.2017 m J%

Sortierung: A « | [ Sortierung umgekehrt

Superung Name
Superung Artikel Nr
Anzahl

Datum
Hersteller

Pres Register Superung

Im ausgeklappten Auswahlfeld «Sortierung» kann festgelegt werden, in welcher Reihenfolge die
Superungen (wenn es mehrere sind) angezeigt werden. Uber die Checkbox daneben kann die
ausgewahlte Reihenfolge noch umgekehrt werden, als zBsp Datum aufsteigend/absteigend.
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Die Einstellung bleibt gespeichert und wird beim ndchsten 6ffnen des Detail Fenster wieder so

angewendet.

Bedeutung der Button:

Weisses Feld

Anzahl der verwendeten Superungen fiir dieses Zubehor

g

Ein Klick zeigt das Bild diese Superung im Detail Fenster und, falls
geodffnet, auch in der Preview Ansicht vergréssert.

Loscht den Bezug zwischen aktuellem Zubehdr und dieser Superung. Die
Superung selber wird dabei nicht aus der DB geldscht.

Offnet die Superung zum bearbeiten

+ [ =

Flgt eine Superung aus der Superungliste dem Zubeh6r hinzu. Beim
klicken wird die Superungliste automatisch geéffnet

| Offnet das Formular zum erfassen einer neuen Superung. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Zubehér zugewiesen.
Bl Kopiert alle fehlenden Superungen eines wahlbaren Zubehor in das aktuelle
Zubehor
4.6.16.9 Register Service | 10196

Zubehor bendtigen Service, die hier erfasst werden kénnen. Es kann zu jedem Service neben dem
Datum und Servicedaten auch ein Status gegeben werden. So ist es mdglich, alle Zubehér mit
Servicestatus ,Geplant" als Liste auszudrucken.

Diese Reporte kdnnen aus dem Drucken Meni der Zubehér aufgerufen werden.

Standardmassig werden nicht alle Detail eines Service angezeigt. Durch umschalten mit dem
Button ,Detail* kann aber in die Detailansicht mit mehr Feldern und der Standardansicht
umgeschaltet werden.

Zubehidr | Detail | Infa

Digital | Kauf/Lager | Bilder | Ersatzteile | Supeming | Service | Links | Bezishumgen | Freie Felder

22,02.2014) [Testen Status: v = Detal
Inspektion v | |Sub w o lI-!|
Register Service
Standard Ansicht
Zubehir | Detail | Info Digital | Kauf/Lager | Bilder | Ersateteile | Supeng | Service | Links | Bezighungen | Freie Felder
22.02.2014] [Testen Status: v || ewl
Inspektion v | |Sub W i g1
Alle definierten Test
Ersatzteil: "
Betriebs Std: h Gefahrene km: km Menge: Alle
Register Service
Detail Ansicht
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Bedeutung der Button:
Bearbeiten des Service Eintrag

L&scht den Service Eintrag

Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Services. Dieser wird
anschliessend direkt dem aktuellen Zubehor zugewiesen.

G | S|

Offnet eine Liste mit den Service Template oder bereits an anderen
Fahrzeugen/Zubehor verwendeten Service.

Aus dieser Liste kann dann ein Service ausgewahlt werden. Macht also eine
Kopie eines bestehenden Service

h

Alle Standardmassig werden in der Liste ,Ersatzteile™ nur jene angezeigt, die

zum Zubehor/Fahrzeug passen (Ersatzteil Verwaltung->Verwendet in).
Durch aktivieren des Button , Alle™ werden alle Ersatzteile in der Liste
angeboten

Offnet ein Textfenster welches die Felder Betriebs Std und Gefahrene km
aus dem letzten Service sowie die summierten Daten dieser Felder aus
allen Service dieses Artikels anzeigt

Service Daten:

Total
Betriebs Std: - h
Gefahrene km: - km

Letzter Service
Betriebs Std: - h
Gefahrene km: - km

EH Offnet ein Fenster, welches alle Service dieses Artikel mit den Feldern
Betriebs Std und Gefahrene km auflistet

Service Betriebs Daten
Sy Jrocn Sdevppjaryo Tzpraf)
oervics oa2irias LErof)

Re 460

Schliessen ‘

Sind fir einen Service Ersatzteile notig, so kénnen diese hier pro Service erfasst werden, inkl. der
noétigen Menge. Diese Menge wird dann im entsprechenden Ersatzteil Detail im Register ,Service"
als ,fur Service benétigte Menge" gelistet, dies solange, wie der Service auf ,Geplant" bleibt.
Sobald der Status auf ,Erledigt™ geandert wird, wird die eingetragene Menge dem Lagerbestand
abgezogen und ein Eintrag im Lagerfluss gemacht.

4.6.16.10 Register Links | 10197

Links werden in 2 Gruppen unterschieden:

AutoLinks werden beim anzeigen des Zubehdr automatisch aufgrund des Eintrags in AutoLink Filter
generiert und angezeigt. Diese Eintréage haben in der Liste an erster Stelle ein ,A” und kdnnen
NICHT geloscht werden (weil sie automatisch berechnet werden).

Weitere Links sind Links, die einem Zubehor individuell zugewiesen sind. Jedem Zubehor kénnen
beliebig viele Links zugewiesen werden, und jeder Link kann beliebig vielen Zubehér zugewiesen
sein. Diese Eintrdge haben in der Liste an erster Stelle ein ,L" und kdnnen geldscht werden.
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Links kénnen nicht nur Internet Links sein, sondern auch ,Verweise" auf Dokumente, Bilder, usw.
So besteht damit auch die Moglichkeit, sehr grosse Bilder zu einem Zubehér zu verwalten, ohne
dass diese in die DB importiert werden muissen. Der Filetyp wird dabei angezeigt.

Zubehdr | Detail | Infa

A |1 Standardsuche
A Bahnbilder ??

Schnell Link:  |http:/fwww.conrad, ch/ce/de product/1181121/Schuce-452608700-H0-Citron-2CV-Dolly?quen)| 64"

Suchtext:

Digital | Kauf/Lager | Bider | Links | Bezishungen | Flags

Sucht nach dem Inhalt im Suchtext Feld www | T | e &1 g
Bahnbilder freier Suchbegriff www | T | 6
]

A = Auto Link

L = Link diesem Zubehr
zugewiesen

Register Links

Im Feld ,Schnell Link" kann eine URL angegeben werden, die dann direkt gedffnet werden kann.
Geben Sie bei Internet Links die komplette URL ein, also zBsp. http://www.rfnet.ch

Suchtext kann einen beliebigen Text enthalten, der dann in einem Auto Link verwendet werden

kann.

Bedeutung der Button:

&g

Offnet den Link im entsprechenden Programm oder Explorer.

Ist der Linktyp ein «DOK» und wird beim klicken die <Shift> Taste
gedriickt, so wird nicht das Dok sondern der Speicherort gedffnet.
Funktioniert auch aus den Link Registern in den Detail Fenster der Artikel

=0

Léscht den Bezug zwischen aktuellem Zubehdr und diesem Link. Der Link
selber wird dabei nicht aus der DB geldscht.

15

Flgt ein Link aus der Linkliste dem Zubehor hinzu. Beim klicken wird die
Linkliste automatisch gedtffnet

Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Links. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Zubehdr zugewiesen.

=11 Kopiert alle fehlenden Links (Typ ,L") eines wahlbaren Zubehor in das
aktuelle Zubehér (nicht Auto-Links, die werden ja automatisch angezeigt)
4.6.16.11 Register Beziehungen | 10198

Es konnen beliebige Artikel (Fahrzeugen, Zubehoér, Medien, Ersatzteilen, Superungen, Decoder,
InfoPad, Set und Zligen) zueinander in Beziehung gesetzt werden. Dabei kann jeder Beziehung ein
eigener Text hinterlegt werden.

Zubehdr  Detall  Info

Beziehung Zu:

Digtal Kaul/Lager Bider Ersatzteile Superung Service Links Beziehungen Flags  Freie Felder

Hersteller Aut Mo Bemerkung

Hauptsignal 2-flammig
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Artikel, die in Beziehung zu einem anderen stehen, kdnnen nicht geléscht werden. Es erscheint
dann eine Meldung

Information

| Sechal ehf mcoilick ?
LOSCrl2r) rHEfIr fr1acfiicr) 2

o. Dieser Artikel kann nicht geloscht werden weil er in Beziehung zu anderen Artikel steht.

Damit der Artikel geléscht werdenkann, muss zuerst jede Beziehung zu einem anderen Artikel
geldscht werden.

Bedeutung der Button:

gk Es wird ein Fenster gedffnet zur Auswahl eines Artikel, zu welchem die
Beziehung hergestellt werden soll. Nach Auswahl kommt eine Dialogbox, in
welcher ein Beziehungstext eingegeben werden kann

Az Der Beziehungstext kann gedndert werden

Zeigt das Bild des anderen Artikel im Bildfeld oben an. Ist das Bild Preview
offen, wird dieses ebenfalls aktualisiert

]]T[[ Léscht die Beziehung. Die Artikel werden nicht geldscht, nur die Beziehung
und der Text dazu

a5 Offnet den anderen Artikel der Beziehung

4.6.16.12 Register Flags | 10199

Flags werden in der Flag Verwaltung erstellt (siehe Kapitel 4.6.28 Flags) und stehen danach hier
im Register Flag des Zubehdr zur Verfiigung. Flags kénnen aktiviert oder deaktiviert sein und
einen Zubehdrbezogenen Bemerkungstext haben.

Um bei vielen Flags den Uberblick nicht zu verlieren, kénnen dieses gefiltert werden. Dazu stehen
folgende Funktionen zur Verfligung:

Button damit wird die Anzeige umgeschaltet zwischen ,alle Flag zeigen®
nur gew. Flags und ,nur gew. Flag"= nur aktivierte Flag
Filterfeld
W damit wird die Anzeige gefiltert und nur noch solche Flags
Fahrzeug angezeigt, die der gewahlten Kategorie entsprechen
Foto
ghl Erstellen eines neuen Flags
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Zubehdr | Detal | Info Digital | Kaul/Lager | Bilder | Ersatzteile | Superung | Service | Links | Bezishungen | Flags | Freie Felder
Flag Name = ﬁBemelkung nur gew. Flags | )

1 EADS Guterwagen
O Fzg fotografieren Foto
O Gealtert Fahrzeug
Test Fahrzeug
Register Flags
4.6.16.13 Register Freie Felder | 10200

In MobaVer kénnen bis zu 16 Felder in Vorlagen definiert werden und dann Uber die Vorlage einem
Zubehor zugewiesen sein. Die Felder kénnen je 250 Zeichen fassen, wie die Zeichen in das Feld
kommen bzw. welches Format sie dabei haben wird lGber die Vorlage definiert.

Zubehiir Detal Info  Digital Kauf/Lager Bilder Ersatetelle Superung  Service Links  Besiehungen Flags  Freie Felder

Vorlage: |[Demo Felder — !
SELECT || Eil JalNein

Auswahl Datumn
zBsp. Kmih Datum + Zeit
langer Text

File

Text mehrz.

Abfrage Pflichtfeld

Register Freie Felder

Falls ein Feld durch die Vorlage gesperrt ist, so kann kein Wert direkt Giber die Tastatur eingegeben
werden. Hat ein Feld eine , Funktion®™, so kann der Wert im Feld durch anklicken bei gedriickter
<Shift> Taste durch einen entsprechenden Dialog gefiillt werden. Beispielsweise wird in obigem
Bild durch klick auf das Datum Feld mit gedriickter <Shift> Taste ein Kalender Dialog gedffnet.
Wird beim klicken in das Feld die <Ctrl> Taste gedriickt, so wird der Feldinhalt geléscht, auch bei
gesperrtem Feld. Das Sperren des Feldes im Vorlagen Editor bewirkt nur ein sperren der Eingabe
Uber die Tastatur, nicht aber Uber die entsprechenden ,Assistenten®.

Beim Wechseln einer Vorlage werden die Werte in den Feldern NICHT geldscht. Allerdings kann es
dann sein, dass der Feldinhalt nicht mehr zum Feldname oder Feldtyp passt. Ist ein Feld z.Bsp. mit
einem Dateipfad/Name gefillt und wird durch den Vorlagenwechsel zu einem Datumfeld, so passt
der Inhalt nicht mehr.

Um solche ,Probleme™ zu umgehen, kann beispielsweise passend zu den Fahrzeug Kategorien eine
Feld Vorlage angelegt werden und diese dann hier zugewiesen werden.

. 1

Uber den Button Lol kann die Feld Vorlage geléscht werden. ACHTUNG, dabei werden auch die
Inhalte aller 16 freien Felder gel6scht, da diese ja uU. bei einer anderen Vorlage einen falschen
Inhalt haben kénnten.

4.6.17 Zubehor drucken | 10201

Anzeigen des Fensters zur Auswahl von Drucklisten zu Zubehér. Es kénnen verschiedene
Drucklisten und Filter definiert bzw. ausgewahlt werden.
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R Zubehsrdaten drucken x

Filter Drucken

Filer Diuckliste

& Standard Liste, Gruppiert nach Kat-Gatt, mit Preisen
€ Liste mit Autoldent EAN
¢ Liste mit Kaufdatum
 Makiote ¢ Digital Liste
[Marker | ¢ WertListe

 Kategorie: ¢ Katalog - guppiert nach Kat-Gatt-Artikel Nr

~ Py  Detal

[ |  Detsil kompakt, mit Bezishungen

Diuckaiel
& Bildschim
€ Drucker

Sub Thek Ausfiiren |

Schliessen

Fahrzeuge drucken

Das Formular sollte selbstsprechend sein. Einfach ausprobieren. Im Feld ,Sub Titel* lassen sich
Titeltexte eingeben und speichern, die als Untertitel auf den meisten Drucklisten angezeigt
werden.

Die meisten Drucklisten lassen sich als ,Zebra™ Druck erstellen, d.h. jeder 2. Datensatz wird mit
einem grauen Balken hinterlegt. Dieser Zebradruck kann in den Optionen Ein/Ausgeschaltet
werden.

4.6.18 Zubehor suchen, ersetzen | 10202

Das Suchen und ersetzen von Daten bei Zubehor funktioniert gleich wie bei Fahrzeug Daten. Bitte
lesen Sie in Kapitel 4.6.6 Fahrzeuge suchen (und ersetzen) nach.

4.6.19 Medien Liste | 10203

Anzeigen einer Liste aller Medien. Von hier aus kénnen diverse weitere Fenster und Funktionen
aufgerufen werden.

Standardmassig werden nur die Spalten Media, Bezeichnung und Markiert angezeigt. Weitere
Spalten (max. 10) kdnnen in den Listen Vorlagen eingestellt werden, auch wie breit die Spalten
sein sollen (siehe Kapitel 4.9.8 Listen Vorlagen | 10317).

Durch Klick auf den Button gmkann sofort die entsprechende Vorlage getffnet werden und die
Spalten bzw. Breiten eingestellt werden.

In den Feldern ,Sortieren nach" kénnen bis zu 4 Sortierkriterien gewahlt werden. Die Sortierung
kann dabei aufsteigend (ASC) oder absteigend (DESC) gewahlt werden. Wird auf den
Sortiereintrag doppelt geklickt, so wird die die Sortierung umgeschaltet.

Es kann auch direkt ein Eintrag aus der Liste gewahlt werden. Dabei sind immer alle Eintrage als
ASC und als DESC vorhanden.

Die Liste kann auch gefiltert werden. In den Feldern oberhalb kénnen Werte ausgewahlt bzw.
eingetragen werden, nach denen die Liste gefiltert wird. Zum l6schen aller Filterfelder kann der

Button | verwendet werden, zum Aktualisieren der Anzeige mit aktuellem Filter der Button |_|%
gleich darunter.

Beim anklicken eines Media in der Liste wird das 1. Bild angezeigt, wenn ein solches erfasst ist.
Doppelklick auf einen Listeneintrag 6ffnet das Media Detail Formular.
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& Medien Liste X

M Listen VorlageStandard - E Angezeigt: 518
M-W-B-ZV-D
vez.: yeriag;| . [Herst.f/AuL ;| . |arem) o | X
Kalegorie = ~ |Ausgab.: ] Stichw.] Inhalt] -
Valltext: | [
Sortieren nach:  1[Media ASC | 2.[Ausgabe ASC ~] 3 ] 4 -
Media Bezeichnung Kategorie Veriag Ausgabe Kaufpreis | Artke| Sterne |Liquidi Markiert
5000 Tage \ Geschichten Buch Miniatur Wundernd, Hamburg 2015 CHF 20.00 Ja |
Aufbauanleit Buch CHF 15.00 Ja
S Buch Markin J
Das Natur-T: Modelbau de Buch Kartext CHF 43.90 e Ja
EA 2017-12 Zeitschrift SVEA/ASEA 201712 I
EJ 1x1 der # Anlagenplani Zeitschrift Hermann Merker Verlag GmbH 1993-01 CHF 14.00 Nein
E] 1x1 der # Das grosse 1 Zeitschriit Hermann Merker Verlag GrbH 199302 Nein
E] 1x1 der # Anlagenplani Zeitschrift Hermann Merker Verlag GrbH 1990-01 Nein
EJ 1x1 der # Vorbidgerec Zeitschrift Hermann Merker Verlag GrmbH 1998901 Nein
E1 1x1 der # Vorbildgerec Zeitschrift Hermann Merker Verlag GrrbH 198902 Nein
EJ 1x1 der # Anlagenplani Zeitschrift Hermann Merker Veriag GmbH 1995-01 Nein
EJ 1x1 der # Bahnbetrieby Zeitschrift Hermann Merker Verlag GrbH 190004 Nein
EJ 1x1 des # Die perfekte Zeftschrift VGB Verlagsgruppe Bahn GmbH 2016-01 CHF 14.00 Nein
EJ 1x1 des / Die digitale \| Zeitschrift VGB Verlagsaruppe Bahn GmbH 201701 CHF 14.00 Nein
E] 1x1 des / Das Dampflo Zeitschrift VGB Verlagsgruppe Bahn GmbH | 2013-02 Nein . .
E) 1x1 des 4 Enstieq leich Zeftsehrt Hermann Merker Verlag GmbH 199502 Nein Medienliste
Bedeutung der Button:
Gezeigte Markieren Markieren bzw. Demarkieren der angezeigten (gefilterten) Medien.
T e Oder l6schen ALLER Marker in Medien
Alle Marker |[Gschen
I} Verschieben des angezeigten Media in den Papierkorb

Offnet das Formular zum Drucken von Medien

=
ﬁ Erstellen eines neuen Media
@' Bearbeiten des aktuellen Media.

Export, Funktion noch nicht verfiigbar

Import, Funktion noch nicht verfligbar

Setzt bzw. |6scht den Marker beim aktuellen Media

<

Kopiert das aktuelle Media, es erscheint ein Dialogfeld, in welchem
eingegeben werden kann, wie oft das Media kopiert werden soll.
Zulassig sind Werte von 1-99

o

% Offnet das Formular Medien Suchen
e = Offnet direkt das Daten andern Fenster, als Filter gilt Marker=Ja. Es
wirden also ALLE markierten Zubehdre bearbeitet/gedndert
= Wenn dem Media genau 1 direkter Link zugewiesen ist, so kann
dieser hier gedffnet werden. Sind keiner oder mehr 1 direkter Link
vorhanden, wird der Button ausgeblendet weil dann nicht klar ist,
welcher Link gedffnet werden soll
G Offnet die vergrésserte Bild Preview Darstellung
R Aktualisieren der Volltext Cache Daten aller angezeigten Medien in
der Liste
Cursor hoch/runter Blattern in der Liste wenn der Fenster Fokus in der Liste ist
Cursor links/rechts Blattern in den Bildern des aktuellen Artikel, sofern mehrere Bilder

im Artikel vorhanden sind
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| 10204

In den Media Details lassen sich alle Felder und Daten zu Medien bearbeiten. Es kdnnen hier auch

Links, Bilder und weitere Daten erfasst werden.

Das Media kann gefiltert werden. In den Feldern Kategorie, Gattung, Verlag, Herst./Autot,
Ausgabe, Stichwort, Inhalt, Marker, Media und Bez. konnen Werte ausgewahlt bzw. eingetragen

werden, nach denen die Liste gefiltert wird. Zum I6schen aller Werte kann der Button

verwendet werden.

X

Media Detail
Auto ID: 1043 o
1D:
182 WWBZVD E
Media: Bez. Verlag: | Herst/Autor: - EEEEEE | Zum Verkauf ]
Kategorie ° | Ausgab.- =] Stichw. Inhalt = Daten: []
Vollteat: I3 Angezeigt: 5
M{ijiHo000] [ [ 2]+ T m—
Media: [E] 1x1 der Anlagenplanung 1] : 5000 Tage Wunderia A
- enD) 94 v Aufbauanleitung
Bezeichnung: [Ariagenplanung fir Fortgeschrittene cs2Handbuch
Zusatz E':slg?g‘lr{za‘ent Mor
Kategorie: [Zeitschrift ~ 21
Gattung/Reihe: ] EJ 1x1 der Anlagenpl
Gattung/Reihe: [1x1 der Anlagenplanung Eburpihicidet
Herst. /Autor: [Eisenbahn Journal <] 21| Limitiert: EJ 11 der Anlagenpl
. EJ 1x1 der Anlagenpl
'
Verlag: Hermann Merker Verlag GmbH M E1 1x1 der Anlagenpl
Ausgabe: [1993-01 +| —| Jahigang: EJ 1x1 der Anlagenpl
E1 1x1 des Anlagenb
Sprache: Deutsch ~| —'| Bewertung: EJ 1x1des Anlagenb
Agtikel Ni: 1SBN: E] 11 des Anlagerb
EJ 1x1 des Anlagerb
Links EJ 1x1 des Anlagenb
Bider Stichworte/inhalt Delail KaulLager Bezichungen Flags  Freie Felder g
1| g EJ 1x1 des Arlagenb
E1 1x1 des Anlagenb
EJ 1x1 des Anlagenb
E] 1x1 des Anlagenb ,
o W<
| % 0|43
\ = Auto Link
= & | b
= Link diesem Zubeher
ugeniesen
Schnell Link e
Suchtext: OK . .
Media Detalil

Bedeutung der Button oberhalb des Bildes:

b 4

Oberhalb des Bildes, direktes anzeigen falls mehrere Bilder vorhanden sind

Pfeiltasten blattern in der Bildliste
Die Button sind nur aktiv wenn es auch entsprechende Bilder hat

Rechts im Fenster ist in einer Liste aller Medien aufgefihrt, die dem aktuellen Filter entsprechen

(oder alle). Bei Klick auf

Bedeutung der Button:

Zeige alle Felder

einen Eintrag wird das entsprechende Media aufgerufen.

Falls Felder ausgeblendet sind, kénnen lGber diesen Button diese
Felder angezeigt werden

M 4| » | M| Durch die angezeigten Medien in der Liste blattern

] Verschieben des angezeigten Media in den Papierkorb

=1 Kopiert das aktuelle Media, es erscheint ein Dialogfeld, in welchem
eingegeben werden kann, wie oft das Media kopiert werden soll.
Zulassig sind Werte von 1-99

O Erstellen eines neuen, leeren Media

?:IEI

Erstellen eines neuen Media aus dem Template. Ein Template ist ein
beliebiger Medien Datensatz, welcher 1:1 kopiert wird, also bereits
geflllte Felder Gbernommen werden. Das Media Template kann in den
Optionen definiert werden.

Offnet das Formular zum Drucken von Medien

%

www.rfnet.ch
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i Offnet die vergrésserte Bild Preview Darstellung

1 Bei Feldern, die eine Hilfstabelle haben, 6ffnet das Detail Formular zu
. diesem Listenwert:
Listenfeld

Bei leerem Feld zum neu erstellen eines Eintrags
Bei Feld mit Inhalt zum bearbeiten des Eintrags

Wird bei einem leeren Listenfeld direkt ein Wert eingetragen, so wird
dieser automatisch in der Hilfstabelle gespeichert und sofort im Feld
Ubernommen.

— Bei Feldern, die keine Hilfstabelle haben, erscheint ein entsprechender

Textlistenfeld Hinweis:

Information
Toctlj=tanfale]
= AL S =5

1,

M Schreiben Sie den gewiinschten Eintrag direkt in das Feld
oder wahlen Sie einen Wert aus der Liste.

Zum &ffen des Textlistenfelder Assistent beim klicken auf
den Button die <Ctrl> Taste gedriickt halten.

Listfelder mit Bezug auf ,sich selbst" generieren ihren Inhalt aus den
Werten, die bereits in anderen Zubehor erfasst sind. Sie kdnnen auch
einen Wert haben, der nicht in der Liste vorkommt.

4.6.20.1 Register Detail | 10205

Detal  Gtichwortednhalk  Kaut/Lager Bider Links Beziehungen Flags  Freie Felder

Auflage: v j Set Ni: ™ ﬂ
Auflagenhohe: Erschienen: Besitzer: o ﬁ
Seiten: Ausleihe An: = ﬁ
Lauf-LEnge; min Ausleihe An am:
Gewicht . Alilsleihe Von: P ﬁ
Ausleihe Yon am:
Einband Typ: <] = Auto Ident: [2000000010434
2 0
27°0000007010434 Reglstel‘ Detall
4.6.20.2 Register Stichworte/Inhalt | 10206

Die Felder Stichworte und Inhalt fassen Daten mit je bis zu 60'000 Zeichen. Das Feld Bemerkung
fasst 250 Zeichen

Detal  Stichwortedlnhalt  Kauf/lager Bilder Links  Beziehungen Flags  Freie Felder

Stichworte: Inhalt:
6  Sehr wichtig: die Anlagenform
8  Die Planung von Bahnhéfen
11 Kehrschleife und Gleisdreieck
13 Signale auf der Modellbahn
18 Epoche, Thema und Ort
22 schdoon, aber ?
24 Dem Vorbild nachempfunden
25 Schrankregal-Anlage i

Bemerkung:

Register Info

120/390 www.rfnet.ch



MobaVer

Modellbahn Verwaltung

4.6.20.3 Register Kauf/Lager | 10207

Die hier eingetragenen Preise werden in der Berechnung des Sammlungswertes verwendet.

Lagerort: Hier ware/ist das Media an Lager bzw. ist die Verpackung dazu abgelegt
Speicherort: Falls das Media elektronisch verfligbar ist kann hier die Benennung des
Speicherort definiert werden

Detall  Stichwortednhalt Kauf/Lager Bilder Links Beziehungen Flags  Freie Felder

Gekauft bei: [VGB Online - | 2 Lagerort: - ﬂ
Bestell Ni.: -] =] 2 Speicherort: [HD (FDF) ~] 2
Kauf Bem.: [Online Kauf Yerpackung: w ﬂ
Kaufdatum: Rech. Mr.: Zustand: | 2

Kaufpreis: CHF 14.00/
P Hersteller EAN:
Weit:

Liquidiert [ Verkauft: (]

Register Kauf/Lager

Ist ein Media Liquidiert oder Verkauft, so ist die entsprechende Checkbox zu aktivieren. Bei
Verkauft werden die Checkboxen Wunschartikel, Bestellt, Zum Verkauf und Liquidiert deaktiviert
und ALLE Felder flr Bearbeitung gesperrt, ausser die Felder Verk. Preis und Verk. Datum.

In der Statistik werden Liquidiert und Verkauft separat ausgewiesen.

Ist im Feld Wert kein Eintrag, so wird fir die Statistik der Kaufpreis verwendet. Dabei wird dieser
Betrag in der Spalte Wert entsprechend subtrahiert. Die Spalte Einkauf bleibt gleich, es musste ja
mal der Kaufpreis aufgewendet werden.

4.6.20.4 Register Bilder | 10208

Zu jedem Media kénnen beliebig viele Bilder erfasst sein.

Ein Klick auf eine Bildzeile zeigt dieses Bild im Detail Fenster und, falls gedffnet, auch in der
Preview Ansicht vergrossert.

Die Bilder lassen sich mit einem ,Bild Sujet"™ versehen. Das ist etwas wie eine Marke, welche flr
genau eine Verbindung zwischen Media und Bild deklariert wird. Durch Angabe eines Bild Sujet im
Bericht Designer kann von dort aus auf genau dieses Bild zugegriffen werden. Jedes Sujet kann
pro Media nur 1x verwendet werden.

Bespiel ware dann etwa: Hole Bild ,Buchriicken_1" aus dem Media XY und zeige dieses im Feld AB
des Bericht Designer.

Detall  StichworteAnhalt Kauf/Lager Bilder  Links Beziehungen Flags  Freie Felder

Bilder: e tt_pn_1993 04 | Ve 1| W] e[
*

+

[l

Register Bilder

Bedeutung der Button:
71 ‘ Neu erfassen oder andern eines Bild Sujet

1. Dadurch wird dieses Bild ,zum ersten Bild" gemacht. Das erste Bild ist
immer das, welches in allen Formularen und Reports als erstes bzw.
einziges angezeigt/gedruckt wird.
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W Léscht den Bezug zwischen aktuellem Media und diesem Bild. Das Bild
selber wird dabei nicht aus der DB geldscht.

dhi Fugt ein (oder mehrere) Bild aus der Bildliste dem Media hinzu. Beim
Klicken wird die Bildliste automatisch geéffnet. Das Bild wird bei Wahl von
»Bilder" an letzter Stelle eingefiigt.

Wird beim Klick auf den Button die <Shift> Taste gedriickt, dann wird die
ArtikeINr des Media als Such Filter in das Feld "Volltext" in der Bildliste
gesetzt und danach gefiltert. Werden die Bilder beim Erstellen mit der
Artikel Nr des Fahrzeugs/Zubehdr/Media als Bildname erstellt, so kann
dadurch sehr schnell das richtige Bild gefunden werden.

Wenn der Button bei "Bilder" geklickt wird, so kénnen in der Bildliste
mehrere Bilder selektiert und gleichzeitig hinzugefligt werden

Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Bildes. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Media zugewiesen. Bei Bilder wird das
Bild als letztes eingefligt

Schiebt das Bild eine Position nach oben. Die Bilder sind intern
durchnummeriert, beginnend bei 1 von oben nach unten

durchnummeriert, beginnend bei 1 von oben nach unten

,1;
¥ Schiebt das Bild eine Position nach unten. Die Bilder sind intern
-3

Kopiert alle fehlenden Bilder eines wahlbaren Media in das aktuelle Media.
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"3’@ Es werden die Bild Sujet Eintrage der angezeigten Bilder eingetragen. Es
werden nur Bild Sujet gesetzt, die noch nicht belegt waren.

Mit klicken bei gedrickter <Shift> Taste werden ALLE Bild Sujet der Bilder
neu geschrieben, also auch bestehende Uberschrieben.

4.6.20.5 Register Links | 10209

Links werden in 2 Gruppen unterschieden:

AutoLinks werden beim anzeigen des Media automatisch aufgrund des Eintrags in AutoLink Filter
generiert und angezeigt. Diese Eintréage haben in der Liste an erster Stelle ein ,A’ und kénnen
NICHT geldscht werden (weil sie automatisch berechnet werden).

Weitere Links sind Links, die einem Media individuell zugewiesen sind. Jedem Media kdnnen
beliebig viele Links zugewiesen werden, und jeder Link kann beliebig vielen Medien zugewiesen
sein. Diese Eintrage haben in der Liste an erster Stelle ein ,L’ und kénnen geléscht werden.

Links kénnen nicht nur Internet Links sein, sondern auch ,Verweise" auf Dokumente, Bilder, usw.
So besteht damit auch die Moglichkeit, sehr grosse Bilder oder PDF Dateien zu einem Media zu
verwalten, ohne dass diese in die DB importiert werden missen. Der Filetyp wird dabei angezeigt.

Detail | Stichwortedlnhalt | Kauf/Lager | Bilder | Links | Beziehungen | Flags | Freie Felder

A 15tandardsuche Sucht nach dem Inhalt im Suchtext Feld W T |& +1| g
A ISBN Suche Suchen nach ISBN Mummern W W "
L EJDie perfekte Heimanlage EJ Spez Zeitschriften PDF m "
= |
A = Auto Link
L = Link diesem Zubehar
zugewiesen
Schnell Link: &’
Suchtext: |E] Die perfekte Heimanlage Reg ISte r LI n ks

Im Feld ,Schnell Link" kann eine URL angegeben werden, die dann direkt gedffnet werden kann.
Geben Sie bei Internet Links die komplette URL ein, also zBsp. http://www.rfnet.ch
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Suchtext kann einen beliebigen Text enthalten, der dann in einem Auto Link verwendet werden
kann.

Bedeutung der Button:
G Offnet den Link im entsprechenden Programm oder Explorer.

Ist der Linktyp ein «DOK» und wird beim klicken die <Shift> Taste
gedriickt, so wird nicht das Dok sondern der Speicherort gedffnet.
Funktioniert auch aus den Link Registern in den Detail Fenster der Artikel

Léscht den Bezug zwischen aktuellem Media und diesem Link. Der Link
selber wird dabei nicht aus der DB geldscht.

=0

Flgt ein Link aus der Linkliste dem Media hinzu. Beim klicken wird die
Linkliste automatisch gedéffnet

h

Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Links. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Media zugewiesen.

=T Kopiert alle fehlenden Links (Typ ,L") eines wahlbaren Media in das
aktuelle Media (nicht Auto-Links, die werden ja automatisch angezeigt)
4.6.20.6 Register Beziehungen | 10210

Es konnen beliebige Artikel (Fahrzeugen, Zubehoér, Medien, Ersatzteilen, Superungen, Decoder,
InfoPad, Set und Zligen) zueinander in Beziehung gesetzt werden. Dabei kann jeder Beziehung ein
eigener Text hinterlegt werden.

Detal  Stichwortedinhalt  Kauf/Lager Bilder Links Besiehungen Flags  Freie Felder
Beziehung Zu: Hersteller Art Nr Bemerkung

_Template Marklin Nur ein Test Az |6 T |25| 42

Register Beziehung

Artikel, die in Beziehung zu einem anderen stehen, kénnen nicht geléscht werden. Es erscheint
dann eine Meldung

Information

| Serhal ‘e rreelicH 2
LOSCrl2r) rHEfIr fr1acfiicr) -

0. Dieser Artikel kann nicht geloscht werden weil er in Bezichung zu anderen Artikel steht.

Damit der Artikel geléscht werdenkann, muss zuerst jede Beziehung zu einem anderen Artikel
geléscht werden.

Bedeutung der Button:
gkl Es wird ein Fenster gedffnet zur Auswahl eines Artikel, zu welchem die
Beziehung hergestellt werden soll. Nach Auswahl kommt eine Dialogbox, in
welcher ein Beziehungstext eingegeben werden kann

A« Der Beziehungstext kann geandert werden
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& Zeigt das Bild des anderen Artikel im Bildfeld oben an. Ist das Bild Preview
offen, wird dieses ebenfalls aktualisiert

]]Tﬂ Léscht die Beziehung. Die Artikel werden nicht geldscht, nur die Beziehung
und der Text dazu

= Offnet den anderen Artikel der Beziehung

4.6.20.7 Register Flags | 10211

Flags werden in der Flag Verwaltung erstellt (siehe Kapitel 4.6.28 Flags) und stehen danach hier
im Register Flag des Media zur Verfligung. Flags kénnen aktiviert oder deaktiviert sein und einen
Mediabezogenen Bemerkungstext haben.

Um bei vielen Flags den Uberblick nicht zu verlieren, kénnen dieses gefiltert werden. Dazu stehen
folgende Funktionen zur Verfligung:

Button damit wird die Anzeige umgeschaltet zwischen ,alle Flag zeigen"
rur gew. Flags und ,nur gew. Flag"= nur aktivierte Flag
Filterfeld
W damit wird die Anzeige gefiltert und nur noch solche Flags
Fahrzeug angezeigt, die der gewahlten Kategorie entsprechen
Foto
ghl Erstellen eines neuen Flags
Detail | Stichwortedlnhalt | Kauf/Lager | Bilder | Links | Beziehungen | Flags | Freie Felder
Flag Name = ﬂ Bemerkung nur gew. Flags ‘ ﬂ
O EA0S Guterwagen
O Fzg fotografieren Foto
O Gealtert Artikel
O Test Fahrzeug
O Verkaufen

Register Flags

4.6.20.8 Register Freie Felder | 10212

In MobaVer kénnen bis zu 16 Felder in Vorlagen definiert werden und dann tber die Vorlage einem
Media zugewiesen sein. Die Felder kénnen je 250 Zeichen fassen, wie die Zeichen in das Feld
kommen bzw. welches Format sie dabei haben wird lGber die Vorlage definiert.

Detail Stichworte/Inhall  KaufLager Bilder Links Bezishungen Flags  Freie Felder

Votlage o
SELECT [ Eil JaiNein
Auswahl Datum
zBsp. Kmih Datum + Zeit
langer Text
File
Text mehrz.
Abfrage Pflichtfeld . .
Register Freie Felder
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Falls ein Feld durch die Vorlage gesperrt ist, so kann kein Wert direkt Giber die Tastatur eingegeben
werden. Hat ein Feld eine ,,Funktion®™, so kann der Wert im Feld durch anklicken bei gedriickter
<Shift> Taste durch einen entsprechenden Dialog gefiillt werden. Beispielsweise wird in obigem
Bild durch klick auf das Datum Feld mit gedriickter <Shift> Taste ein Kalender Dialog gedffnet.
Wird beim klicken in das Feld die <Ctrl> Taste gedriickt, so wird der Feldinhalt geléscht, auch bei
gesperrtem Feld. Das Sperren des Feldes im Vorlagen Editor bewirkt nur ein sperren der Eingabe
Uber die Tastatur, nicht aber Uber die entsprechenden ,Assistenten®.

Beim Wechseln einer Vorlage werden die Werte in den Feldern NICHT geldscht. Allerdings kann es
dann sein, dass der Feldinhalt nicht mehr zum Feldname oder Feldtyp passt. Ist ein Feld z.Bsp. mit
einem Dateipfad/Name gefiillt und wird durch den Vorlagenwechsel zu einem Datumfeld, so passt
der Inhalt nicht mehr.

Um solche ,,Probleme" zu umgehen, kann beispielsweise passend zu den Medien Kategorien eine
Feld Vorlage angelegt werden und diese dann hier zugewiesen werden.

.. 1

Uber den Button Ll kann die Feld Vorlage geléscht werden. ACHTUNG, dabei werden auch die
Inhalte aller 16 freien Felder geldscht, da diese ja uU. bei einer anderen Vorlage einen falschen
Inhalt haben kénnten.

4.6.21 Medien drucken | 10213

Anzeigen des Fensters zur Auswahl von Drucklisten zu Medien. Es kdnnen verschiedene
Drucklisten und Filter definiert bzw. ausgewahlt werden.

E Medien drucken x
Wi e licr [erpeleeyr
lAdadiar) orilcher] ks
Filter Drucken
Filter Diuckliste
& bl & Standard, gruppien nach Kat - Gatt
- ¢ Liste , &4 hach, mit Detail
~ € Liste, A quer, mit Detai
' Matkiete
Mark
(] | £ Detal
€ Media:
[ | € Busleihe An
© Kategoie € Auslsihe Von
[ |
Diuckzel
& Bidschim
 Drucker
Sub Titel Ausfihren |
v X ; ‘
Schliessen .
Medien drucken

Druckfilter definieren, welche Daten ausgedruckt werden. Es stehen folgende Filter fiir das Drucken
von Medien zur Verfligung:

- Alle
Druckt alle Medien aus

- nur Angezeigt
Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn das Medien Detail Formular angezeigt wird.
Gedruckt wird genau der Angezeigte Datensatz

- wie Anzeigefilter
Diese Option steht nur zur Verfligung, wenn das Media Detail Formular angezeigt wird.
Gedruckt werden alle momentan dem Formular Filter entsprechenden Fahrzeuge. Das sind
die, welche im Media Formular in der Liste aufgeflhrt sind.
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- Markierte
Es werden alle Medien gedruckt, welche das Marker Feld gesetzt haben. Marker kénnen von
Hand oder durch eine Abfrage gesetzt werden.

* Media
Druckt ein beliebiges Media, das aus der Liste gewahlt wird.

- Kategorie
Druckt alle Medin zu einer wahlbaren Kategorie

Im Feld ,,Sub Titel" lassen sich Titeltexte eingeben und speichern, die als Untertitel auf den
meisten Drucklisten angezeigt werden.

Die meisten Drucklisten lassen sich als ,Zebra™ Druck erstellen, d.h. jeder 2. Datensatz wird mit
einem grauen Balken hinterlegt. Dieser Zebradruck kann in den Optionen Ein/Ausgeschaltet
werden.

4.6.22 Medien suchen, ersetzen | 10214

Das Suchen und ersetzen von Daten bei Medien funktioniert gleich wie bei Fahrzeug Daten. Bitte
lesen Sie in Kapitel 4.6.6 Fahrzeuge suchen (und ersetzen) nach.

4.6.23 Service Liste | 10215

Die Service Liste kann zwischen detaillierter und kompakter Listenform umgeschaltet werden. In
der detaillierten Ansicht werden zu jedem Service die wichtigsten Felder mit angezeigt,
entsprechend wird pro Service mehr Platz bendtigt.

Die kompakte Ansicht zeigt pro Service eine Zeile an, es kénnen gleichzeitig mehr Service
angezeigt werden.

Beim 6ffnen sind die Service wie folgt sortiert:

als erstes sind die Uberfalligen absteigend (alteste oben)
dann die geplanten aufsteigend (nachste oben)
dann die erledigt absteigend (neuste/letzte oben)

Die Liste kann beliebig gefiltert werden. Beim klicken auf den Drucken Button werden die
angezeigten Service gedruckt, die Filter werden also beim Drucken Gbernommen.

Wird ein Status von Geplant auf Erledigt gedndert, so muss in einem dann angezeigten Kalender
Fenster ein Datum ausgewahlt werden, an welchem der Service erledigt wurde. Voreingestellt ist
das aktuelle Datum.

Zu jedem Service kann auch ein Ersatzteil und die benétigte Menge gewahlt werden. Sobald der
Service den Status "Erledigt" bekommt, wird die entsprechende Menge des Ersatzteils dessen
Lagerbestand abgezogen.

Anschliessend sind die Felder fiir eine weitere Bearbeitung gesperrt.

Ein erledigter Service kann aber auch wieder auf geplant gesetzt werden. In diesem Fall kommt,
falls ein Ersatzteil eingetragen ist, ebenfalls wieder die Frage zum anpassen des Lagerbestand. Das
Service Datum wird automatisch auf heute + 7 Tage gesetzt, kann aber anschliessend noch
korrigiert werden. Die Felder werden nattirlich wieder zur Bearbeitung freigegeben.

Bei beiden Statusanderungen wird der Lagerbestand nur nach Rickfrage wirklich angepasst, so
kann also auch verhindert werden, dass der Lagerbestand verandert wird.
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Warnung

Lagerpesiand Korigierern

Soll der Lagerbestand um die Anzahl korrigiert warden?

Lagerbestand korrigieren

Service Liste
Sapvica Ligio Listenform Angezeigt: 80
Autikel: -] Service Datum in: o] Status: = [Gruppe X
Kategorie: - Marker [ ® Alle
Volltext: o O Fahrzeuge
Sortierung: Als erstes werden geplante angezeigt, die bereits in der Vergangenheit liegen. Als weites dann die Geplanten in Wa=ir
der zukunft und als letztes die Erledigten absteigend, also alteste zu unterst.
22.08.2019| [Decoder ersetzen Status: [Geplant © %8 B &8+
Decoder <] :#1| [Einbau <l Marker: []
Durch Multiprotokell der CS ruckelt der Motor Ersatzteil: ]
Menge:
Betriebs Std: h Gefahrene km: km
Serv. Aufw.: h Serv. Preis:
Serv. Stelle: <]
Artikel: Re 460 Marklin
rot 3760 1!
21.07.2018| [Lampen gewechsalt Status: [Erledigt %) LilESIES ]
Umbau | ! | 2 Marker: []
Neue steckbare Glihlampen fur Digitalbetrieb Exsatzteil: [Glahlampe i
Menge: [2
Betriebs Std: h Gefahrene km: km
Serv. Aufw: [ 0.5/h Serv. Preis
Serv. Stelle: Ll
Schliessen . . .
- : — . === || Service Liste detaliert

Beim klicken auf einen Eintrag wird das zugehoérige Fahrzeug Bild angezeigt, sofern eines
verfligbar ist.

Bedeutung der Button im Form oben und rechts:
Listenform Umschalten zwischen detalierter und kompakter Listenform
(Screenshot siehe unten)

Léscht alle Eintrage aus der Suchen Zeile

Offnet das Service drucken Fenster

& || =

Offnet die Liste der Service Template

il Offnet den Dialog zum Service planen
iy Offnet die vergrésserte Bild Preview Darstellung
Gezeigte Markieren Markieren oder demarkieren (Feld Marker) der gerade angezeigten

Gezeigte Demarkizren Servide oder demarkieren ALLER Marker

Alle Marker léschen

Bedeutung der Button in der Liste:
I} Léscht den Service, bei allenfalls eingetragenem Ersatzteil kann der
Lagerbestand korrigiert werden (nach Riickfrage)

Kopiert den Service

Zeigt ein Detailfenster um die Service Daten dndern zu kénnen

&) &) o

Aus diesem Service ein Template machen
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Offnet das Artikel Detail Fenster, sofern der Service zu einem Artikel
gehort

Offnet den Dialog zum Hinzufiigen eines neuen Service zu diesem
Fahrzeug

h

Ansicht bei kompakter Listenform:

Service Liste.
Angezeigt: 100
Adtil ~| Service Datum in: _] Status: = [Gruppe X

Kategorie: = = Marker: @ Al g

Volltext: = (O Fahrzeuge

Sortierung: Als erstes werden geplante angezeigt, die bereits in der Vergangenheit liegen. Als zweites dann die Geplanten in @z

der Zukunft und als letztes die Erledigten absteigend, also alteste zu unterst.

Datum Service Serv. Kat./Gatt. Status  Autikel Mark
20.10.2020 Defekt Reparatur Geplant  Booster mfx O ol B m
11.00.2020 Defekt Reparatur Erledigt HSI-88-USB 0O ol B m
12.08.2020 Getriebe defekt Garantie Reparatur Erledigt Re 460 O olwEB me
30.06.2020 Decoder ersetzen  Decoder Wartung Erledigt Re 460 0O ol B me
30.06.2020 Decoder ersetzen  Decoder Wartung Erledigt Re 460 O olwEB me
30.06.2020 Lok in Garantie Repz Kulanz Erledigt  KISS 0O ol B me
11.04.2020 Decoder ersetzen  Service Wartung Erledigt Re 460 O olwEB me
05.04.2020 Ersetzen des Decod: Reparatur Einbau Erledigt  1C2000 0O ol B me
21.02.2020 Haftreifen wechseln Service Wartung Erledigt  Ae 4/4 257 O ol B m
21.02.2020 Lok eingemessen  Decoder Einstellungen Erledigt  Ae 4/4 257 0O ol B m
21.02.2020 Lok eingemessen  Decoder Einstellungen Erledigt Ae 6/6 O ol B m
26.08.2019 Decoder ersetzen  Decoder Wartung Erledigt BR 03 0O ol B m
18.08.2019 Kupplung ersetzen Reparatur Einbau Erledigt RAeILEC,Wagen2 [ % F|m
18.08.2019 Kupplung ersetzen Reparatur Einbau Erledigt RAelILEC,Wagen3 O % EF|m
16.08.2019 Kupplung ersetzen Reparatur Einbau Erledigt RAeILEC,Wagens O [|% F|m/@|~ | sehlessn_ | Service Liste kompakt

Bedeutung der Button in der Liste:
]]T[[ Léscht den Service, bei allenfalls eingetragenem Ersatzteil kann der
Lagerbestand korrigiert werden (nach Riickfrage)

oy Kopiert den angezeigten Service

= Zeigt ein Detailfenster mit den Service Daten, diese kénnen
geandert werden wenn der Service noch nicht erledigt ist

Um auch bei erledigten Service die Daten andern zu kénnen muss
beim klicken auf den Button die <Ctrl> Taste gedrlickt gehalten
werden. Es wird dann zusétzlich ein Hinweis in der Kopfzeile des
Service Detail angezeigt.

Andert den Status

i

Offnet das Artikel Detail Fenster, sofern der Service zu einem Artikel
gehort

]

4.6.24 Service Detail | 10216

Anzeigen aller zum Service vorhandenen Daten, inkl Links und Beziehungen in einem eigenen
Register
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Service
Sarvico Service ID: 280
Service: |Drehgestell richten Service Datum: [03.11.2020
Service Slalus: [Erledigt |«
Sewics Bider Links  Beziehungen
Kategorie: Reparatur |
Gatt. (Sub-Kat] 21 Marker: [
Beschreibung: [Das Drehgestell mit dem Schleifer war leicht verbogen, dadurch stitzte der Wagenkasten =] )
zu tief und schlug mit dem Schneerdumer an den Weichen Puko an
Betriebs Std: h Gefahrene km: km ENIEE]
Ersatzteil: MEE] Menge:
Serv. Aufwand: 0.5 h Serv. Preis: ? = | > | =R
Serv. Stelle: [Rolf "Selffmade” > Bestell Nr.: -
Auftrag Datum:
Antwort:
Attikel: Re 460 Marklin
Musikwelle 30601 ! ) ;
Service Detalil

Im oberen Bereich werden Angaben zum Service gezeigt, unten im grauen Bereich der betroffene
Artikel

Service kennen 3 Status:

e Geplant
e Offen
e Erledigt

Offen und Geplant haben die gleiche Funktion, es sind «nur» unterschiedliche Begriffe.

Es stehen keine weiteren Status zur Verfiigung. Ist ein Service geplant und das Service Datum in
der Vergangenheit, so wird dieser Service in der Liste rot markiert angezeigt. Falls der Reminder
eingeschaltet ist, so wird beim Starten von MobaVer darauf hingewiesen, dass offene Service
vorhanden sind.

Die Felder Kategorie und Sub dienen nur dazu, die Art des Service in Gruppen einteilen zu kénnen
und allenfalls danach zu filtern.

Falls zu den Fahrzeugen die Laufdaten aus einem Steuerungs Programm (ibernommen werden
kdénnen, gibt es die Felder "Betriebs Std" und "Gefahrene km". Diese Felder haben keine weiteren
Funktionen, ob darin die Angaben aufsummiert eingetragen werden, oder als Differenz seit dem
letzten Service, ist dem Benutzer Gberlassen.

Zu jedem Service kann ein Ersatzteil und die bendtigte Menge angegeben werden. Wird der Service
dann erledigt, werden die Lagerstande entsprechend angepasst.

Falls ein Service nicht selber gemacht wird, so kann eine Service Stelle aus den Adressen (Zeigen
In -R-) ausgewahlt werden.

Der Aufwand und allenfalls ein Preis fiir den Service kann in den entsprechenden Felder eingesetzt
werden.

Weiter kann ein Service einer Bestellung zugewiesen werden. Der Service Preis wird dann in diese
Bestellung mit Ubernommen

Bedeutung der Button

= Druckt die Service Daten als Detail
[E Damit kann dieser Service als Template gespeichert werden
Offnet ein Textfenster welches die Felder Betriebs Std und Gefahrene km
aus dem letzten Service sowie die summierten Daten dieser Felder aus
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allen Service dieses Artikels anzeigt

Service Daten:

Total
Betriebs Std: - h
Gefahrene km: - km

Letzter Service
Betriebs Std: - h
Gefahrene km: - km

EH Offnet ein Fenster, welches alle Service dieses Artikel mit den Feldern
Betriebs Std und Gefahrene km auflistet
Service Betriebs Daten
Sarvice Sairlats Dtz
Re 460
- h - km
31.07.2020 | Ein Zahnrad im Drehgestell ohne Schieifer dre -
Schliessen ‘

i Erstellt aus diesem Service eine Superung im entsprechenden
Fahrzeug/Zubehor. Dabei sind in der Superung alle Datenfelder gesperrt,
diese werden ab diesem Service befiillt. Im Kopfbereich der Superung
wird ein entsprechender Hinweis eingeblendet
Zusatzlich wird eine Bezeihung zwischen dem Service und der Superung
erstellt

> Ist dieser Button aktiv so ist zum Service eine Superung hinterlegt. Durch
klick auf den Button wird diese Superung geéffnet

o Ist dieser Button aktiv so ist zum Service eine Superung hinterlegt. Durch
klick auf den Button wird diese Superung geldscht und die Beziehung zum
Service ebenso

Offnet das Detail Fenster zum Fahrzeug/Zubehér

[E Damit kann dieser Service als Template gespeichert werden

4.6.24.1 Service Bilder | 10469

Zu jedem Service kdnnen beliebige Bilder hinzugefiigt werden, um zum Beispiel einen Fehler zu
dokumentieren. Wenn des Register Bilder aktiv wird wird automatisch das erste Bild in der

Vorschau angezeigt.
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Service Dider  Links  Beziehungen

¥ | 5vC Drehgestell verbogen | [ w2 1| W 1|97
die rechte Lasche zwischen den Radsétzen ist nach unten gebogen +
+

Service Bilder

Bedeutung der Button:

1. Macht dieses Bild zum 1. Welches immer direkt angezeigt wird wenn das
Register Bild gewahlt wird
Léscht den Bezug zwischen aktuellem Service und diesem Bild. Das Bild
selber wird dabei nicht aus der DB geldscht.

Flgt ein Bild aus der Bild Liste dem Service hinzu. Beim klicken wird die
Bild Liste automatisch geotffnet

= Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Bildes. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Service zugewiesen.

=l

3

)

3 Sortiert das ausgewahlte Bild eine Position nach oben/unten. Bestimmt die
3 Reihenfolge der Bilder beim Ausdrucken
4.6.24.2 Service Links | 10217

Zu jedem Service kdénnen beliebige Links hinzugefligt werden.

Service Bider Links  Beziehungen

AW Thre Bestellbest: Mail an beziglich Marklin Service am Krokodil M5G
MAR_Service_32253¢ Reparatur Lieferschein Marklin Service am Krokodil PDF
Reparatur 322539_1 Mail von an Marklin PDF

Service Links (Screenshot
aus anderem Service)

Bedeutung der Button:
G Offnet den Link im entsprechenden Programm oder Explorer.
Ist der Linktyp ein «DOK» und wird beim klicken die <Shift> Taste
gedriickt, so wird nicht das Dok sondern der Speicherort gedffnet.
Funktioniert auch aus den Link Registern in den Detail Fenster der Artikel
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W Léscht den Bezug zwischen aktuellem Service und diesem Link. Der Link
selber wird dabei nicht aus der DB geldscht.

gkl Flgt ein Link aus der Linkliste dem Service hinzu. Beim klicken wird die
Linkliste automatisch gedtffnet
*IIE Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Links. Dieses wird

anschliessend direkt dem aktuellen Service zugewiesen.

4.6.24.3 Service Beziehungen | 10218

Zu jedem Service kdnnen Beziehungen zu anderen Artikel in der MobaVer DB hergestellt werden.

Service Bilder Links Bezishungen

Beziehung Zu: Hersteller Art Nr Bemerkung Aa 8 m _,a:_‘l|
Motor ruckeft - Service Folgeservice Bronceblech L1

Service Beziehungen

Bedeutung der Button:

gkl Es wird ein Fenster gedffnet zur Auswahl eines Artikel, zu welchem die
Beziehung hergestellt werden soll. Nach Auswahl kommt eine Dialogbox, in
welcher ein Beziehungstext eingegeben werden kann

Aa Der Beziehungstext kann geandert werden

Zeigt das Bild des anderen Artikel im Bildfeld an. Ist das Bild Preview offen,
wird dieses ebenfalls aktualisiert

]]T[[ Léscht die Beziehung. Die Artikel werden nicht geléscht, nur die Beziehung
und der Text dazu

xj Offnet den anderen Artikel der Beziehung

4.6.25 Service Templates | 10219

Zeigt alle Service Template an. Mit Service Template kénnen wiederkehrende Service Arbeiten in
einer Vorlage definiert werden, welche dann mit einem Mausklick direkt einem Fahrzeug oder
Zubehor zugewiesen werden kann.
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Fa) Service Template Liste x

L

Sarvico

.L\
=
3

S x| =
[Service Beschreibung Kategorie Sub-Kateg. M @
Decoder ersetzen Decoder defekt Decoder Wartung S | S | 2
Getriebe schmieren Oelen des Antrieb und Motor | Antrieb Wartung =
Haftreifen ersetzen Antrieb Wartung
Lok eingemessen Lok mit TC und C51 reloaded | Decoder Einstellungen
Lok eingemessen Lok mit TC und CS2 eingemes Decoder Einstellungen
Lok eingemessen Lok mit TC und CS3 eingemes Decoder Einstellungen

Schleifer ersetzen Antrieb Wartung

Service Template

Bedeutung der Button:
Léschen des selektierten Service Template

Erstellen eines neuen Service Template

Offnen des selektierten Service Template zum Bearbeiten

Kopieren des selektierten Service Template

Wi | @ | =

Exportieren der Service Template, es werden keine Links udn Beziehungen
exportiert

Importieren von Service Template aus einer Export DB, allenfalls fehlende
Kategorien und Sub-Kategorieren (Gattung) werden erstellt. Da Links und
Beziehungen nicht exportiert werden kdnnen diese auch nicht importiert
werden

IJHIJ

4.6.26 Service Template Detail | 10220

Hier kdnnen die Felder zu einem Service Template bearbeitet werden.

Die Felder haben keine direkte Funktion, sondern werden einfach im Service Fenster der
Fahrzeuge/Zubehdr angezeigt. Kategorie und Sub dienen dabei der einfacheren Aufteilung, falls
dies gewlinscht ist.

Service Template kdnnen beim Erstellen eines Service als Vorlage verwendet werden, um
beispielsweise immer wiederkehrende Service Arbeiten nicht jedes Mal neu eingeben zu missen.
Dann wird einfach das Template in den neuen Service kopiert, und kann dann allenfalls noch
angepasst werden.

Es werden ALLE Felder und Beziehungen aus dem Template in den neuen Service ibernommen.
Dem Service Template Detail kdnnen sowohl Links wie auch Beziehungen hinzugefligt werden.

Diese werden dann in den Service kopiert, wenn aus diesem Template ein neuer Service erstellt
wird.
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Service: [Getriebe schmieran

Serdice  Links  Beziehungen

Beschreibung: |Oelen des Antrieb und Motor

Kategorie: [Antrieb
Gatt. [Sub-Kat): [Wartung
Serv. Aufwand: h

Serv. Preis:

Serv. Stelle:

Service Template Edit

4.6.26.1 Service Template Links

| 10221

Zu jedem Service Template kénnen beliebige Links hinzugefligt werden.

Service Links  Beziehungen

AW Ihre Bestellbest: Mail an
MAR_Service_32253¢ Reparatur Lieferschein Marklin Service am Krokodil
Reparatur 322539_1 Mail von

Service am Krokodil

Bedeutung der Button:
"

MSG
PDF
PDF

Service Template Links

Offnet den Link im entsprechenden Programm oder Explorer.

Ist der Linktyp ein «DOK» und wird beim klicken die <Shift> Taste
gedriickt, so wird nicht das Dok sondern der Speicherort getffnet.
Funktioniert auch aus den Link Registern in den Detail Fenster der Artikel

Léscht den Bezug zwischen aktuellem Service Template und diesem Link.
Der Link selber wird dabei nicht aus der DB geldscht.

Fagt ein Link aus der Linkliste dem Service Template hinzu. Beim klicken
wird die Linkliste automatisch geéffnet

4.6.26.2 Service Template Beziehungen

Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Links. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Service Template zugewiesen.

| 10222

Zu jedem Service Template kdnnen Beziehungen zu anderem Artikel in der MobaVer DB hergestellt

werden.
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Service Links Beziehungen

Beziehung Zu: Hersteller Art Nr Bemerkung

Motor ruckelt - Service Folgeservice Bronceblech

1]

Service Beziehungen

Bedeutung der Button:

gk Es wird ein Fenster gedffnet zur Auswahl eines Artikel, zu welchem die
Beziehung hergestellt werden soll. Nach Auswahl kommt eine Dialogbox, in
welcher ein Beziehungstext eingegeben werden kann

Az Der Beziehungstext kann gedndert werden

Zeigt das Bild des anderen Artikel im Bildfeld an. Ist das Bild Preview offen,
wird dieses ebenfalls aktualisiert

Léscht die Beziehung. Die Artikel werden nicht geldscht, nur die Beziehung
und der Text dazu

=

a5 Offnet den anderen Artikel der Beziehung

4.6.27 Sets | 10223

Die Hersteller von Modellen bieten immer wieder sog. Set an, in denen mehrere Artikel als
komplette Einheit unter einer eigenen Artikel Nr. verkauft werden. Um diese Sets in MobaVer
verwalten zu kénnen, muss ein solches Set erstellt und diesem dann die Fahrzeuge, Zubehdr
und/oder Medien hinzugefiigt werden.

4.6.27.1 Set Liste | 10224

In der Set Liste sind die vorhandenen Sets zu sehen und wie viele Artikel das Set beinhaltet. Durch
Anklicken mit der Maus wird ein Set gewahlt.

Ist im Set ein Bild vorhanden, so wird dieses beim wahlen eines Set geladen und angezeigt.

Durch klicken auf eine Spaltenliberschrifte kann nach dieser Spalte sortiert werden.

& Setliste X
- . Angezeigt: 33
SEYST

X
IE:]
Set Name Artikel Hr Beschreibung Sterne Anzahl Markiert @%@
Containerwagen Set 47070 3 Nein
Domino Triebzug L133950 *rEEX 3 Mein
Domino Triebzug Zusatzwager L133960 2 Nein =
EW I L350034 3 Nein m & E @

EW IV 45913 = 3 Mein

Gottardo 2016 31016 Set anfasslich des neuen Gotthard | 2 Nein L |V

Hangartner Taschenwagen 47453 b 3 Mein

Hbils Migros 4785 4 Mein

Hupac Rola 1 47416 4 MNein

Hupac Rola 2 47416 5 Mein

ICH RABDe 500 Graf Zeppelin 69151 Grundset 5 Ja

ICH RABDe 500 Graf Zeppelin 69152 Erganzungsset 2 Mein

Kesselwagen 44070 Kesselwagen Set 3 MNein

Kesselwagen gealtert 44070 Kesselwagen Set k} Mein

Kesselwagen Set Wascosa 46541 5 Nein ol .

Postwaaen 72 67183 2 Nein ¥ Set Liste
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Bedeutung der Button:

m Loschen des angezeigten Set, es wird gefragt, ob nur das Set oder
auch alle darin enthaltenen Artikel geléscht werden sollen.
Beim loschen von Set UND Artikel wird das Set geldscht, die Artikel
werden in den Papierkorb verschoben.
= Offnet das Set drucken Fenster
=E| Erstellen eines neuen Set
= Bearbeiten des aktuellen Set
B Kopiert das aktuelle Set und ALLE darin enthaltenen Artikel
I~ Kehrt den Marker des ausgewahlten Set um
i Offnet das Suchen Formular mit dem gewéhlten Set als Suchbegriff
Gezeigte Markieren Markieren/Demarkieren aller angezeigten Set (Marker Flag
Gezeigte Demarkieren setzen/l6schen)
alle Marker l§schen ALLE Set demarkieren (Marker Flag I6schen)
4.6.27.2 Set Detail | 10225

Um Artikel in einem Set zu verwalten, missen diese bereits erstellt sein. Dann kénnen diese dem
Set hinzugefiigt werden.

Register Beziehungen zeigt diese zu diesem Set an

Register Service zeigt alle Service an, die bei einem der zum Set gehdrenden Artikel eingetragen
sind. Service kdnnen hier nicht direkt bearbeitet werden, es ist aber ein Button zum Aufruf des
Service Detail bei jedem Service eingeblendet.

Jedes Set kann neben "normalen" Daten auch ein Bild beinhalten, welches praktischerweise die
Verpackung des Sets zeigt. Dieses Bild wird im oberen Bereich angezeigt. Bilder zu Fahrzeugen
mussen in den Fahrzeug Daten zum Fahrzeug hinzugefiigt werden und werden beim Klick auf einen
Eintrag in der Fahrzeug Liste angezeigt.

Das Feld Kaufpreis im Set wird in der Statistik separat summiert angezeigt. Bei den zugehoérigen
Fahrzeugen eines Sets darf im Feld Kaufpreis der Fahrzeuge KEIN Preis mehr hinterlegt werden,
sonst wird der Gesamtwert der Statistik verfalscht. Ab MobaVer Version 0.56.005 wird dieses Feld
ausgeblendet, sobald das Fahrzeug einem Set zugewiesen wird.
In Artikellisten steht ein zusatzliches Feld zur Verfiigung, welches durch MobaVer berechnet wird:
Einzelpreis. Dieses Feld , Einzelpreis® wird wie folgt berechnet:

e Bei Artikel die zu KEINEM Set gehoren, der Kaufpreis des Artikel (sofern vorhanden), oder

sonst leer
e Bei Artikel aus einem Set wird der Einzelpreis wie folgt berechnet und angezeigt:
o Wenn im Set ein Einzelpreis zum Artikel definiert ist (Button ﬂ), wird dieser

angezeigt
o Beiallen Artikel OHNE definierten Einzelpreis wird gerechnet: (Setpreis - Summe

der def. Einzelpreise) / (Anzahl Artikel OHNE Einzelpreis)

Beispiel 1(siehe Screenshot):

(344 - 294.50) / 1 = 45 fir den Artikel OHNE def. Einzelpreis
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Beispiel 2 (wenn Steuerwagen auch KEIN def. Einzelpreis hatte):
(344 - 195) / 2 = 74.50 fur die beiden Artikel OHNE def. Einzelpreis
o Wenn bei ALLEN Set Artikel KEIN Einzelpreis definiert ist, dann wird der
Set Kaufpreis durch die Anzahl Artikel definiert.
e Die Summe aller Einzelpreis darf/kann den Set Kaufpreis NICHT Ubersteigen
e Wird der Set Kaufpreis auf einen Wert geandert, der kleiner als die Summe aller def.
Einzelpreise ist, so wird eine Meldung angezeigt und wieder der alte Set Kaufpreis

eingesetzt
40 Set X
G * % "Daten O
Set Hame: | TIEHIRN - [on Pl
Sat Artikel Ni_- Hersteller EAN: (9005033614263 p— : ”‘;?:i"::::nikel: O
Set Art: [Personenzug <] S p—— Bestell: []
Heisteller: \ROCO V‘ ﬂ oloos033ls14263 Zum Yerkauf: []
Beschreibung: [BLS Set mit Ae 4/4 und 4 EW IV Wagen | o] | & w6
Allgemein  Beziehungen  Artikel mit Service
Gekauft bei: ﬂ Kaulfpreis: CHF 442.00
Bestell Nr.: - ﬂ uvp:
Kaufdatum: [18.07.2013] Rech. Ni_: |:| Wert:
Verkauft: [ Werkault, D atum und Preis wird bei ALLEM im Set enthaltenen Artikel
ebenfalls gesetzt/Uberschrieben. |st ein Fahrzeug in einem Zug enthalten,
wird es dort entfemt.
Info: |
Artikel i Artikel Nr Fzg Inv Nr Einzelpreis
B BLS 1. osse biee EALIEILT
EW IV BLS Gepack 61426 CHF 50.00
EW 1w BLS 2. Klasse 61426
EW W BLS 2. Klasse 61426
= Set
Bedeutung der Button im grauen Teil rechts oben:
h Offnet das Set drucken Fenster
i Kopiert das aktuelle Set und ALLE darin enthaltenen Artikel
& offnet das Bild Preview Fenster, um das Bild in einer vergrosserten
Darstellung zu zeigen
Offnet das Suchen Formular mit dem gewéhlten Set als Suchbegriff
Bedeutung der Button unterhalb des oberen Bild:
‘m‘ Léscht das Bild aus dem Set
*IE Erstellt einen neuen Bilddatensatz und weist diesen direkt diesem Set hinzu
g1 Auswahlen eines Bildes aus der Bild Auswahlliste und zuweisen an das
aktuelle Set. Die Bild Auswahlliste wird beim Klicken auf den Button
geodffnet.
Bedeutung der Button neben der Artikel Liste:

g Dadurch kann zum gewahlten Artikel ein Einzelpreis definiert werden
|‘|} Setzt bei allen im Set enthaltenen Artikel gleich wie das Feld im Set:
- Status, Wunschartikel, Zum Verkauf
- Gekauft bei

- Bestell Nr
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- Kaufdatum

-  Rech Nr

- Verkauft (inkl Verkauf Preis und Verkauf Dataum)
Dies wird auch automatisch gemacht, wenn eines der genannten Felder
geandert wird

1 Léschen des gewahlten Artikels aus dem Set. Der Artikel selber wird dabei
NICHT geldscht
C | Fligt dem Set einen neuen Artikel hinzu

Bedeutung der Button neben den Listenfelder:

1 Bearbeiten des Datensatzes zu diesem Feld (Hersteller und Gekauft bei ->
Adressen, Bestell Nr)

4.6.28 Flags | 10226

Fir was sind Flags? Am einfachsten vielleicht anhand eines Beispiels zu erklaren. Nehmen wir mal
an, Sie haben ein Gruppe von Fahrzeugen, die Sie speziell "markieren" mdchten, weil diese eine
bestimmte Eigenschaft haben: Sie sind gealtert.

Nun kénnen Sie ein Flag erstellen, das "Gealtert" heisst und dieses Flag bei allen Fahrzeugen, die
gealtert sind, aktivieren.

So ist es relativ einfach mdglich, eine Vielzahl von Eigeschaften als Flag zu erstellen und in den
betroffenen Fahrzeugen aktivieren. Uber Funktionen kénnen Sie die Flag auf das Marker Feld
Ubertragen oder alle alls markiert gewahlte Fahrzeuge einem Flag zuweisen.

Flags kénnen an Fahrzeugen/Zubehotr/Medien zugewiesen werden.

4.6.28.1 Flag Liste | 10227

In der Flag Liste sind die vorhandenen Flag zu sehen und wie oft die zugewiesen sind. Uber die
grauen Felder oberhalb der Spaltenname kann gefiltert werden. Klicken auf einen Spaltenname
sortiert nach dieser Spalte.

& Flag Liste X

:‘."’-.‘ s Angezeigt: 8
I 1= ,J.‘ =
2 ay T

Flag Name Beschreibung Kategorie Anz. Sort
iEAQS Glterwagen 21 =
FB Fahrzeug Foto Fahrzeug 62 Ke d# | ¥
Fzg fotografieren noch zu fotografierende Fahrzeuge Foto 23 () (e b
Gealtert Artikel 10 O] Zubehir
Media an Gerd Medien 109 O] Medien

Media von Gerd Medien 313
Stangenlok Fahrzeug 13
Test Fahrzeug 3

Flags Liste
Bedeutung der Aktion-Button:
‘m Loscht dieses Flag. Damit geht auch bei allen Artikel dieses Flag verloren
Eh Offnet den Fahrzeug/Zubehér/Medien Drucken Dialog und wéhlt das

aktuelle Flag aus

*II‘E Erstellen eines neuen Flag
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Andern des gewahlten Flag

r {0 Damit wird bei allen markierten Fahrzeugen/Zubehoér/Medien (Marker) das
) aktuelle Flag deaktiviert
gkl %) Damit wird bei allen markierten Fahrzeugen/Zubehér/Medien (Marker) das
aktuelle Flag aktiviert
I~ " Damit wird bei allen Fahrzeugen/Zubehor/Medien mit diesem Flag der Marker
) gesetzt. Bereits gesetzte Marker werden dabei NICHT gedndert.
) Zeigt Fahrzeuge/Zubehdr/Medien mit dem aktuellen Flag an

*) ist beim Anklicken eines dieser Button die Auswahl "Fahrzeuge/Zubehdr/Medien" nicht aktiviert
erscheint eine Meldung

fSair,

j=
1= ~

Information

0_ Bitte wihlen Sie Fahrzeug, Zubehér und/oder Medien.

N5z

4.6.28.2

Flags haben neben dem Name noch zusatzliche Felder:

Sortierung:

Flag Detail | 10228

Numerisches Feld, um innerhalb der Flags eine Sortierfolge definieren zu kénnen. Zuerst
wird nach Kategorie, dann nach Sortierung sortiert.

Kategorie:

Beliebige Kategorie oder Auswahl aus der Liste. Nach Kategorie kann im
Fahrzeug/Zubehér/Medien Detail, Register Flag auch gefiltert werden.

Flag

—
ol

Flag Hame: |EAQS
Sortierung: l:l Q
Kategorie: [Giterwagen v| ﬂ
Beschreibung: |

Fahrzeug/Zubehor

| P TR

F
EF:
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F

1 Eaons

Eaos
Eaos
Eaos
Eaos
Eaos
Eaos
Eaos
Eaos
Eaos
1 Eaos

Artikel Nr ) el
23853 Al O Zubehr
Eaos 29859 L] Medien
Eaos 29859 i} &
Eaos 29859
Eaos 29859
Eaos 29859
Eaos 29859
Eaos 20859 X
Eaos 30859 Abbrechen
Eaos 29859 -
Eaos 29859 v oK |

Flag

Bedeutung der Aktion-Button:

1 Damit wird bei allen markierten Fahrzeugen/Zubehdr/Medien (Marker) das
*) aktuelle Flag deaktiviert
G *) Damit wird bei allen markierten Fahrzeugen/Zubehor/Medien (Marker) das

aktuelle Flag aktiviert
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I~ N Damit wird bei allen Fahrzeugen/Zubehor/Medien mit diesem Flag der Marker
) gesetzt. Bereits gesetzte Marker werden dabei NICHT geandert.

o Offnet die vergrésserte Bild Preview Darstellung

m Léscht das Flag aus dem gewahlten Fahrzeug

*) ist beim Anklicken eines dieser Button die Auswahl "Fahrzeuge/Zubehér/Medien" nicht aktiviert
erscheint eine Meldung

Information

0_ Bitte wihlen Sie Fahrzeug, Zubehér und/oder Medien.

4.6.29 Abfragen | 10229

Abfragen dienen dazu, aus einer Auswahl von vordefinierten Query eigene Datensammlungen zu
definieren. Diese kdnnen als Grundlage fiir Drucklisten dienen, oder ,nur® angezeigt werden oder
aber als Datenquelle flir einen Export nach Excel verwendet werden.

Es ist moglich, die Felder zu bestimmen, Filter zu setzen und die Sortierung zu wahlen.

45 Abfragen %
A gt
Ap ngezeig 62
- i I

Abfrage Name Freigabe Frage  Beschreibung  Ersteller  ErstelltAm =
Artikel Nein Nein Roff 24.07.2017 13:17:12 A e 3| w22
Bedarf Ers_Sup Nein Ja Rolf 04.10.2017 21:39:27 El el
Bilder Ja Nein Roff 22.03.2018 07:59:19 =
Datum_Test Ja Ja Rolf 12.11.2016 13:31:41
Decoder Nein Nein Roff 15.07.2020 08:13:48

Eigenewerte_Tageszet Nein Nein Rolf 19.01.2017 11:30:51

Export Alle Medien Ja Nein Rolf 31.05.2017 13:48:05

Export markierte Medien Ja Nein Rolf 19.07.2017 16:48:03

Fahrzeug Etikett Ja Nein Inventar Box-Nr ;| Roff 19.11.2019 13:05:04

Fahrzeuge mit Zug Ja Nein Rolf 26.01.2009 22:12:39

Fahrzeuge ohne Zug Ja Nein Rolf 26.01.2009 22:12:58

Gekauf Lieferant Jahr 13 Ja 1

Gerd_Test Nein Nein Rolf 29.11.2016 18:23:13 v
Beschreibung: Artikel Liste, Filter nach Lieferant und Jahr (Frage)
Datenquelie: Kalender_Artikel_Service Schliessen
Filter Syntax:  Fx="2" AND Fx="2" AND Fx="K' AND NOT Fx IS NULL Pl Abfragen

Durch anklicken eines Eintrages wird im Bereich ,Beschreibung" der Text eingeblendet, welcher zu
den Abfragen definiert werden kann.

Steht in der Spalte ,Frage" ein Ja, so enthalt diese Abfrage variable Filter, deren Wert beim 6ffnen
der Abfrage als Benutzereingabe am Bildschirm erscheint.

Die Felder ganz unten zeigen die Datenquelle sowie eine symbolische Darstellung des Filter wie er
in der Abfrage definiert wurde. Durch klicken auf den «Lupen» Button rechts wird ein Fenster mit
der vollstandigen Filter Syntax angezeigt.

Bedeutung der Button:
Léschen der angezeigten Abfrage

Offnet das Formular ,Druck Listen®

Offnen des Abfrage Designer zum erstellen einer neuen Abfrage

Offnen des Abfrage Designer zum Bearbeiten der aktuellen Abfrage

WL | =

Exportieren der aktuellen Abfrage
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3«: Importieren einer Abfrage aus einer Export DB
=T Duplizieren der aktuellen Abfrage, dem Titel wird ein ,Kopie von *
vorangestellt
e Umbenennen der aktuelen Abfrage. Der Name darf nicht bereits
vorkommen
Ausflihren der Abfrage und anzeigen der Abfrage Ergebnisse
e Zeigt die vollstandige Filter Syntax in einem Fenster an
4.6.29.1 Abfrage Designer | 10230

Der Abfrage Designer erlaubt es, aus einer vorgegebenen Menge von fertigen Datenquellen eine
geeignete auszuwdhlen und anzupassen. Folgende Méglichkeiten sind implementiert:

e die Felder, welche verwendet werden sollen, kénnen mit eigenen Namen versehen werden

e Filter auf Felder legen oder so zu erstellen, dass beim ausfiihren der Abfrage nach einem
Wert flr dieses Feld gefragt wird

e die Sortierung beliebig anzupassen

e eine Beschreibung zu hinterlegen

Die vorhandenen Datenquellen werden durch den MoBaVer Hersteller vordefiniert.

#p
Eine bereits gespeicherte Abfrage kann (iber den Button _“*¢ | umbenannt werden.

4.6.29.2 Register Quellen und Felder | 10231

Im ersten Register kann eine Datenquelle gewahlt werden, aus der dann die Abfrage die
Datensdtze holt. Da nicht immer alle Felder wichtig sind, kann ausserdem definiert werden, welche
Felder fur die Ausgabe/Export bendétigt werden.

Felder werden durch Doppelklick in die linke Spalte nach rechts kopiert, oder es kdnnen mehrere
Felder bei gedriickter <Ctrl> Taste angeklickt werden und anschliessend Uber die Pfeil Button
links/rechts kopiert bzw. wieder geléscht werden.

Felder kbnnen nur einmal in der rechten Spalte vorkommen, auch bei unterschiedlichen Aliasen.
Die Reihenfolge der Ausgabefelder rechts kann (ber die Button nach oben/nach unten verschoben
werden. Die Reihenfolge hat bei Verwendung als Datenquelle fiir Drucklisten keine Bedeutung.
Sollen Datensatze im Formular ,, Ergebnis Anzeigen™ markiert oder demarkiert werden, muss das
Feld ,FahrzeugeID" zwingend in der Ausgabe enthalten sein.

& Abfrage Designer

- [m) =

Ersteller: RZFUR Freigeben
Anderbar

Abfrage Name: Gekauf Lieferant Jahr Al Abfrage laden
Buellen u. Feldet Fiterbedingungen  Sottierung  Detsil und Drucklisten
Wiihlen Sie die Tabelle und die Felder aus, die Sie in ihrer Liste anzeigen méchten
Vorhandene Felder Felder, die angezeigt werden sollen: Ergebnisse anzeigen
Tabellenfeldname Aliagname
Achsen ~ » ArtikellD o
AchsenAngetrizben GruppeShorthame
AchsenHaftreffen 4 Kal_Artikel
AchsenWiderstand Bezeichnung +
Achsfolge Kategorie
AchsTyp Gattung
Anzahl BiderlD
AnzahiL Kaufdatum
Art RechNr
Artkel Anzahll
ArtellD Kaufpreis
ArtikelNr GesamtPreis
ArtikelNrSub " frage
Alle >> g . .
Aufbau
= | —— e o Abfrage D”e5|gn(ej:r mllé
ufstellos - ‘elder mit Aliasnamen kdnnen in "Diuck Listen nicht vemwendet werden SEIESSEl Daten q ue e u n Fe e rn
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Zu jedem Ausgabefeld kann auch ein anderer Name vergeben werden, sogenannte Aliasnamen.
Allerdings kénnen Abfragen mit Alias NICHT als Quellen fir Drucklisten verwendet werden. Aliase
sind hochstens beim Export nach Excel sinnvoll und sollten mit bedacht verwendet werden.

4.6.29.3 Register Filterbedingungen | 10232

In diesem Register kénnen Filter gesetzt werden. Es lassen sich wiederum alle Felder aus der
Quelle verwenden, diese miissen aber nicht zwingend in der Ausgabe erscheinen. Jede Zeile stellt
eine Bedingung dar, die mit anderen Zeilen in Verbindung stehen kann. Dazu gibt es bis zu 4
Klammerebenen und die Verbindungen OR und AND. Zeilen lassen sich auch negieren, dazu steht
die NOT Funktion zu Verfiigung.

Jede Zeile muss mindestens aus einem Feldnamen, einer Vergleichsfunktion und einem Wert
bestehen. Anstelle eines fixen Wertes kann auch eine Syntax verwendet werden, die bei der
Ausflihrung der Abfrage eine Wert erfragt und dann diesen verwendet.

Guellen u, Felder  Eilterbedingungen Sortierung  Detail und Drucklisten

Setzen Sie die Bedi » Vergleichs-0 und Suchwerte ein, die Sie in der
Abfrage angezeigt haben mochten

Feldtyp: mégliche Werte:

Filterwerte

Klammer NOT Feldname Vergleich Wert | #Frage stellenDefault[Liste]# Klammer ANDIOR | 4
1 - Kal_such] | [gleich #Bitte das gewdnschte Jahr auswahlen|[jl[Liste]# | <-| AND [«
KGLT < lgleich Ao ]| ¥
Kal_Datum ~ ‘[aer-string AND |+ | %!
CheckDateDiff « |[aleich orR [v] 3¢
CheckDateDiff | lungleich AND |+
ArtikelGruppe | [gleich

|

<

<1
<1
0 <l

EEREREE

<Jl<ll< il < |[<

N S K R |58

<Jl< il e < [« ]|«
=

L 0 £ K K IS

*

<l

( Fx=7 AND Fx=K AND NOT FXx=LEER') AND (( Fx=0') OR ( Fx<>0 AND Fx=FZG )) Fi|terbedingungen

Uber die Checkboxen am Anfang jeder Zeile kann diese Zeile aktiviert/deaktiviert werden. Dies
erlaubt es einfacher, die Auswirkung eines Filter zu testen.

Bedeutung der Button:

4 Schiebt den gewahlten Eintrag um eine Position nach oben

3 Schiebt den gewahlten Eintrag um eine Position nach unten

%! Loscht den gewadhlten Eintrag nach Rickfrage. Kann nicht riickgangig
gemacht werden

g«: Importiert alle Filter aus einer anderen, wahlbaren Abfrage in die aktuelle
Abfrage. Die neuen Filter werden ohne Giltigkeitsprifung (zBsp
Feldername) an das Ende der aktuelle Filter angefligt und kénnen dann
bearbeitet werden

Im unteren Bereich wird der Filter als symbolische Syntax dargestellt, Feldnamen sind durch ‘Fx’
ersetzt, Frage werden durch ein ‘?’ dargestellt.

Im Bildausschnitt oben wurde dazu flir den Feldname Lieferant der Vergleich GLEICH und als Wert
#Bitte den Lieferanten auswahlen|*[Liste]#

definiert. Wenn diese Abfrage zur Ausflihrung kommt, erscheint eine Dialogbox, fiir das Beispiel
sieht diese dann so aus:
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Wert wihlen

Wart ywiinlzr

Die gewahlte &bfrage wurde so designt, dass diese beim Aufrufen einen Filter
Wwiert abfragen zoll. " ahlen Sie einen entzprechenden “Wert auz der Liste
oder geben Sie einen WwWert gin,

Bitte den Lieferanten auswahlen
Abbrechen |
Auswanl: [ v Anfrage fiir Werte bei
Diie Auzwahl von * zeigh alle ‘Werte Abfragen mlt Frage

=]
b

Die Bildung von Filtern mit Klammerebenen und den OR/AND Bedingung braucht etwas Ubung, die
am besten an eigenen Ideen erprobt werden. Bei Abfragen kénnen KEINE Werte verdndert
werden, egal was Sie auch machen. Es flihrt héchstens zu einer Fehlermeldung oder einer leeren
Ausgabe, aber niemals zu veranderten Daten.

Diese ,Fragestellung" in einem Abfrage Feld kann zusatzlich mit dem Schllsselwort [Liste] erganzt
werden, dann wird bei der Ausfiihrung ein Listenfeld angezeigt, in welcher alle vorkommenden
Werte dieses Feldes aufgelistet und somit einfach ausgewahlt werden kénnen. Auch bei
Verwendung von [Liste] kann ein Defaultwert definiert werden, dies ist aber keine Bedingung.
Entweder ein Default, [Liste] oder beides nach dem | Zeichen.

Beispiel:

#Bitte den Lieferanten auswdhlen| *[Liste]# fihrt bei der Ausfiihrung zu dieser Dialogbox:

Wert wihlen

| i/ i e | II .
art Winlzer
17218 VE2])

Die gewahlte &bfrage wurde so designt, dass diese beim Aufrufen einen Filter
Wwiert abfragen zoll. " ahlen Sie einen entzprechenden “Wert auz der Liste
oder geben Sie einen Wert ein.

Bitte den Lieferanten auswahlen

Abbrechen |

Auswahl:

=]
b

c-gleis-plus A
Conrad

Daniel Balett

DIGIT Train

Distrelec

eBay .. )
Eisenbahn Amateur Anfrage flir Werte bei

ELV Elektronik AG Abfragen mit Frage

SOErung

2r, Vergleichs-|
ten

pe

Wenn ein Defaultwert definiert wurde, dann wird dieser bereits im Listenfeld eingetragen, die
Wertefrage kann dann sofort mit <Enter> (bernommen worden.

Als Defaultwert kann ein beliebieger Wert oder ein * eingetragen werden. Ein * kann als Platzhalter
flir ALLE Ergebnisse gesetzt werden. Wenn also dann bei der Frage ein * als Antwort gegeben wird,
so werden alle Daten angezeigt.

Es kdnnen auch mehrere Filterwerte gesetzt werden, die eine Frage beinhalten. So wird bei der
Ausfiihrung der Abfrage jede Frage gestellt. Mochten Sie eine Frage flir mehrere Felder setzen, so
wird diese Frage nur einmal gestellt wenn Sie in allen Felder gleich lautet.

Tont kompliziert, aber ein Beispiel:

Klammer NOT Feldname Vergleich Wert | #Frage stellen|Default[Liste]# Klammer ANDIOR

K ™ w | |Kategorie w | |gleich v | |#Kategorie| *[Liste]# <o v ||AND |
FA|( v v |[Fahrzeug v ||enthalt ~ ||#Fahrzeug oder Bez|cargo[Liste]# <-4 v |[OR |w
[~ v v |[Bezeichnung | v | [enthalt + ||#Fahrzeug oder Bez|cargo[Liste]# <1} Vv v
AN T T & o v v| Abfrage mit mehreren

(Im Screenshot ist noch das alte | anstelle des neuen | Zeichen) Fragen

Hier sind 3 Fragen definiert, die beiden gelb markierten sind aber identisch. So wird bei der
Ausflihrung nur 1x nach Kategorie gefragt und 1x die zweite Frage, die Antwort der 2. Frage wird
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dann automatisch auch in die 3. Frage eingetragen. Mochten Sie wirklich 3 Fragen bekommen, so
miussen einfach die Texte in der 2. und 3. unterschiedlich sein.

Hier bedeutet das, dass nach einem Wert in ,, Kategorie® UND (nach einem Wert in Fahrzeug ODER
Bezeichnung) gesucht wird. Beachten Sie die Klammersetzung und AND/OR Setzung.

4.6.29.4 Register Sortierung | 10233

Hier konnen die Felder ausgewahlt werden, nach denen die Abfrage sortiert werden soll. Es kénnen
mehrere Felder definiert werden, die Reihenfolge der Felder bestimmt die Sortierung.
Standardmassig sind die Felder aufsteigend sortiert (SQL ,,ASC"), durch Doppelklick auf ein Feld in
der rechten Spalte wird dessen Sortierung auf absteigend gestellt (SQL ,DESC"), das wir durch ein
DESC hinter dem Feld angezeigt.

Quellen u Felder Fiterbedingungen | Soteiing Detail und Drucklistsn

Wahlen Sie die Felder aus, nach denen die Datensitze sortiert werden sollen.
Es konnen mehrere Felder ausgewihlit werden. Zusitzlich kann die R der werden.

Vorhandene Felder Felder, nach denen sortiert werden soll

KanoNER3E2H L +

iy L +

t:;:rgaeeschrewbung .

Lagarbestand Sortierung
4.6.29.5 Register Detail und Drucklisten | 10234

Die Beschreibung, welche hier eingegeben werden kann, wird im Formular ,Abfragen™ unten
angezeigt, wenn eine Abfrage durch anklicken selektiert wird.

Wenn die Checkbox "Freigabe" gesetzt ist, so kann die Abfrage auch von anderen gesehen und
verwendet werden. Ein Speichern von Anderungen unter gleichem Namen ist aber nicht méglich,
dazu muss auch die Checkbox "Anderbar" aktiviert sein.

Speichern der Anderungen unter einem neuen Namen ist immer mdglich, dann wird diese neue
Abfrage aber im Besitz des angemeldeten User geflhrt.

Falls Abfragen auch in Druck Listen verwendet werden sollen, muss hier noch ausgewahlt werden,
in welchen diese zur Verfligung stehen. Nur in Drucklisten, die in der rechten Spalte aufgefiihrt
sind, kann diese Abfrage als Datenquelle verwendet werden. So kénnen Sie Abfragen definieren,
die die gleichen Felder als Ausgabe besitzen, aber unterschiedliche Filter haben. So lassen sich in
einer Druckliste verschiedene Ausgaben erstellen.

Duellen u. Feldsr| Filterbedingungen | Sortienung|  Detail und Drucklisten

Beschreibung: Inventar Box-Nr 1

Wenn Abfragen gedéndert werden (vorallem beim entfernen von Feldern), dann miissen auch die Druck Listen
gepriift werden, in denen diese Abfrage verwendet wird.

Vorhandene Druck Listen

Ersatzteile-Liste, alle Artike ADMIN
Fahrzeug Etikett EAN13 ADMIN
Fahrzeug Liste Barcode 12 ADMIN
Fahrzeug Liste Barcode EA ADMIN

ACHTUNG:

Verwendet in folgenden Druck Listen
A » Etikett nur EAN RZFUR
4 Fahrzeug Etikett RZFUR
4 . .
Detail und Berichte

Wird eine Abfrage gedndert, insbesondere Felder entfernt, kénnen die Drucklisten, die auf dieser

Abfrage basieren, fehlerhaft sein.

144 /390

www.rfnet.ch



MobaVer

Modellbahn Verwaltung

4.6.29.6 Abfrage Ergebnisse zeigen | 10235

Mit diesem Formular kann das Ergebnis einer Abfrage geprift werden. So ist es einfach mdglich,
festzustellen, ob beispielsweise ein Filterkonstrukt korrekt funktioniert oder ob die Sortierung dem
gewlinschten entspricht.

@ Abfrage Ergebnis zeigen x
I\ ARy fley Dt et B Tes —2erTride) i F\nzahl:l?—l
AN & Sl IO ZEd IS,
Abfrage Name: pAhfrage zu Ersatzteile-Liste, alle Artikel Gezeigte Markieren
[ErsatzA - [Ersatzteil] ~ |[ErsatzBesc - [Ersatz_Preis] - Gezeigte Demark.
Schleifer Fr. 4.60 ] B
7151 Haftrsifen mini Fr 410 G keninsghen
7152 Haftreifen gross Fr.4.10 : -
7154 Haftreifen klein Haftreifen | Fr. 4.10 Abfrage laden
7164 Schleifer Fr. 3.60 Abfrage bearbeiten
7183 Schleifer Fr. 6.95
7185 Schleifer Schleifer Fr. 3.60

Abfrage Reload

Abfrage Aktualisier.

Abfrage Ergebnis

Wenn in der Abfrage eine Werteabfrage definiert ist, erscheint ein Dialog, in welchem der Wert
abgefragt wird.

Diese Werteabfrage kann mehrfach vorkommen. Der Ersteller der Abfrage sollte immer einen
Defaultwert definieren, welcher bereits angezeigt wird und mit OK ibernommen werden kann.

Sind alle Werte abgefragt bzw. keine definiert, wird das Ergebnis der Abfrage im Anzeigefenster
eingeblendet. Je nach komplexitat der Abfrage kann es eine gewisse Zeit dauern, bis das Ergebniss
angezeigt wird.

Falls in der Abfrage das Feld FahrzeugelID vorkommt, so kann Uber die Button ,,...Markieren™ bei
allen angezeigten Datensdtze das Marker Feld entsprechend gesetzt oder geléscht werden.

In vielen Felder kann durch Doppelklick der entsprechende Detail Datensatz aufgerufen werden.
Ist dies nicht mdglich, so erscheint ein entsprechender Hinweis.

Uber den Button "Abfrage laden" &ffnet sich ein Formular, in welchem alle eigenen Abfrage sowie
die Freigegeben Abfrage anderer Benutzer angezeigt werden. Durch Doppelklick auf eine Zeile wird
die entsprechende Abfrage geladen und ausgefiihrt.

Mit dem Button "Abfrage bearbeiten" kann eine Abfrage zum Bearbeiten gedffnet werden. Gehort
diese allerdings einem anderen Benutzer, so kann nicht gespeichert (und damit Giberschrieben)
werden, sondern es muss ein neuer Name definiert werden.

Der Button "Abfrage Reload" bewirkt ein neues Erfragen der Werte und anschliessendem ausfiihren
mit diesen neuen Werten.

Mit dem Button "Abfrage aktualisieren" wird die Abfrage nochmals mit den gleichen Werten

ausgefiihrt. Mit diesen beiden Button werden auch in der Zwischenzeit aktualisierte Daten in
MobaVer erneut abgefragt und berticksichtigt.
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Mit "Export" kann das Abfrage Ergebnis nach Excel exportiert werden. Dabei erstellt MobaVer im
Export Verzeichnis eine Excel Datei mit dem Namen MobaVer_Export_YYYY-MM-DD_HH-NN.xIs und
zeigt diese in Excel an. Der Export entspricht genau dem angezeigten Abfrage Ergebnis. Mehr dazu
im Kapitel 4.11.5 Import/Update und Export.

4.6.30 Druck Listen | 10236

Uber Drucklisten ist es méglich, eigene Listen, Etiketten oder Formulare fiir den Ausdruck zu
definieren. MobaVer hat schon viele im Lieferumfang enthalten, aber hier kann beispielsweise eine
Liste definiert werden, in der nur Fahrzeuge eines bestimmten Lagerortes aufgeflihrt sind. Dabei
sind folgende Einstellungen mdglich:
e Bis zu 60 Felder pro Liste
e Bis zu 6 Bildfelder pro Liste
e Formate A4, A5 und A6 jeweils hoch und quer, A3 quer
e Etiketten Formate Zweckform 3666, 3667, 3658, 3475, 3659, 4732, 4736 sowie eigene
Formate
Kopf und Fusszeilen Ein/Ausblendbar
Felder beliebig positionierbar, auch mehrzeilig
Feldgrosse frei definierbar, fir grosse Textfelder somit mehrzeilig mdglich
Feldname beliebig wahlbar
Formatierung fur Felder und Titel unterschiedlich mit
Font und Fontgrésse wahlbar
Fett, Kursiv, Unterstrichen, Farbe
Ausrichtung links, zentriert, rechts, block
gerahmt oder unsichtbar (nur Felder)
Rahmen Linienart, Liniendicke und Farbe
Hintergrundfarbe

Eine Gruppierung von Daten nach beliebigen Feldern ist hingegen nicht méglich. Ebenso kénnen
keine 2- oder mehrspaltige Listen erstellt werden (ausser Uber Etiketten mit eigenen Formaten,
dann aber wieder ohne Kopf-/Fussbereich), hingegen lassen sich Daten in mehreren Zeilen
darstellen..

Drucklisten bauen immer auf Abfragen auf, die im Abfrage Designer vorgangig erstellt werden
miussen. Dabei kann eine Druck Liste auch fiir mehrere Abfragen gliltig sein, einzige Bedingung ist,
dass die in der Druck Liste verwendeten Felder in der Abfrage definiert sein miissen. Die Abfrage
kann auch mehr Felder haben, diese werden dann ignoriert.

Durch anklicken eines Eintrages wird im Bereich ,Beschreibung" der Text eingeblendet, welcher zu
den Druck Listen definiert werden kann.

Steht in der Spalte ganz rechts ein «Ja», zeigt dies an, dass die Liste bei Doppelklick direkt in der
Druck Vorschau gedffnet wird. Bei Nein wird sie im Designer gedffnet-

& Druck Listen X

Angezeigh: 36

| < BlElE ] g5 g
Listen Name Freigabe Abfrage Ersteller ErsteltAm Frage Etik. Druck V.

Ersatztel Bedarf Hein | Bedarf Ers_Sup RZFUR 04.10.2017 15:06:50 Ja Nen [Nen A =3 gV
Ersatztei Etikett 38x81 Nein Abfrage zu Ersatzteie-Liste, markierte Artik RZFUR 31.05.2017 08:04:08 Ja Ja Nein =

Ettikette Personenwagen Ja Abfrage zu Nyffis Ettkette Personenwagen RZFUR 01.10.2016 17:02:23 Nein Ja Nein Anzahl leere
Fahrzeug Etkett J2 Fahrzeug Etikett RZFUR 21.09.2016 09:37:39 Nein Ja T2 e

Fahrzeuge mit/ohne Zug 2 Fahrzeuge ohne Zug RZFUR 25.01.200913:17:50  Nein Nein Nein
FAHRZEUGLISTE mit: Digttal Info i Abfrage zu FAHRZEUGLISTE mit Digital Info RZFUR 22.05.201821:59:29  Nein Nein Ja
InfoPad Label Nem  InfoPad_Label RZFUR 28.06.2017 14:23:113  Nen Ja  Nein Ll

Druckanfang:

Inventar Box 2-spaltig A4 Ja Abfrage zu Inventar Box RZFUR 24.04.2020 08:14:11 3 a R
Inventar Box Kopie Ja Abfrage zu Inventar Box RZFUR 14.07.2020 11:06:00 Ja Nen Nein
Inventar Rolmaterial-Box Kopie Ja Abfrage zu Inventar Rollmaterial-Box RZFUR 31.03.2017 12:41:08 pr] Nein Ja
Karteikarte Nein Abfrage zu Kartei RZFUR 27.10.2009 20:10:58 Nein  Nein  Nein
Karteikarte, 4 auf A4 quer Nein  Abfrage zu Kartei RZFUR 09.09.2015 08:43:18 Nein  Nein  Nein
Ligferanten Einkaufliste nd Artiel RZFUR

Lokkarten

port z RZFUR
Sreckhrief Ralf Nein | Ahfrane 7u Steckhrief R7FUR 10.12.2000 21:36:08  Nein | Nein Nein “
Beschreibung:

_=me== || Druck Listen

Bedeutung der Button:
]]T[[ ‘ Léschen der angezeigten Druck Liste
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Offnet die Druck Liste direkt als Report

E |

Erstellen einer neuen Druck Liste. Als erstes wird ein Fenster gedffnet mit
allen zur Auswahl stehenden Abfragen. Wahlen Sie eine Abfrage, die als
Datenquelle zur neuen Druckliste verwendet werden kann. Diese Abfrage
muss alle Felder beinhalten, die im Bericht verwendet werden sollen.

Auswahl

Abfrage zu Test Report ~
Abfrage zu _Test Report

Abfrage zu Ersatzteile-Liste, alle Artikel

Abfrage zu ExpWizard HTML

Abfrage zu Fahrzeug Etikett EAN13

Abfrage zu Fahrzeug Liste Barcode 128

Abfrage zu Fahrzeug Liste Barcode EAN13
Abfrage zu Kartei

Abfrage zu Kartei

Abfrage zu Lokliste mit Digital Info
Abfrage zu Steckbrief

Abfrage zu Zugbilder

Abfrage Zugliste

Adressetiketten

Fahrzeug Liste

Fahrzeug Liste, Lokomoitven

Fahrzeug Liste, Lokomotiven mit Decoder
Fahrzeuge mit Zug

Fahrzeuge ohne Bilder

Fahrzeuge ohne Lagerort v

Abbrechen ‘ OK |

Bearbeiten der aktuellen Druck Liste

. JH{"E

Exportieren der Druck Liste in eine Export DB, die aktuelle eingestellte
Abfrage wird mit in die gleiche DB exportiert

3«: Importieren von Druck Listen, die beim Export eingestellte Abfrage wird
zusatzlich wieder importiert und die Verbindung zwischen Druck Liste und
Abfrage wieder hergestellt.
= Kopieren der aktuellen Druck Liste
Wy Offnen der Abfrage, die zu der Druck Liste gewéhlt ist
Offnen der Etiketten Vorlagen fiir eigene Etiketten
Anzahl leere Bei Etiketten wird dieses Feld angezeigt. Damit kann definiert werden,
Etiketten am wieviele leere Etiketten am Anfang des Etiketten Druckes eingefligt
Druckanfang: werden, bevor der erste Datensatz gedruckt wird. So kdnnen
0l w angefangene Etiketten Bogen weiter verwendet werden.
4.6.30.1 Druck Liste erstellen | 10237

Bevor eine neue Druckliste erstellt wird, sollten Sie sich auf einem Papier Gedanken dariber
machen, wo welche Felder gedruckt werden sollen und welche Breite und Héhe fir die einzelnen
Felder machbar und sinnvoll sind. Erst dann, wenn alle Felder mit den Werten Links, Oben, Breite
und Hoéhe bekannt sind, sollte das im Listen Designer definiert werden.

Aber natirlich kann auch direkt begonnen worden.
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= Druck Listen Designer

F)eifete |
ALl

Ersteller: RZFUR

Anderbar

Freigeben
[}
o

weiss/grin

Report Name: Ettikette Personenwagen Feldiiberschr.: [Feld_05
4!
St Positi i
Optionen | Abfrage | Kopf- fFusszeilen | Hintergrund Bid | Vorschau Bid ource {Positon | Felderformat | Titeformat | Design | Assst. ﬂ
Druckformat:  [Zweckform/Avery 4732 - 35.6 x 16.9 mm, L4732[v Source: |BilderID
Beschreibung: Oben 8.0/mm  Anzeigen Berichtfuss []
(2 Zeilen) Links: [ 14.6/mm Design  [J (Rahmen, usw.)
o Breite: 20.0)mm  Bild ID (max 6)
Hohe: ©.8/mm Ausricht. [Zentriert
Vorschau alle Rahmen zeigen [ [m]
‘Anzahl leere Etiketten am 0 ™
Druckanfang: Feldentfernen | Feld hinzufiigen ‘ Feld Kopieren ‘
Vorschau (nicht massstablich, Bilder sind nur als Platzhalter und entsprechen NICHT dem Original)
Zweckform/Avery 4732 - 35.6 x 16.9 mm, 80 Etiketten W4 »
5 Spalten, 16 Zeilen, Rand L+R 11 mm, O+U 12.9 mm, Spaltenabstand 2.5mm
EW IV B alt
2 Klasse

Anzahl Datensitze
zeigen in Vorschau:

5 v

A=A
LA

Druck Listen Designer

Freigeben steuert, ob diese Druckliste auch von anderen Benutzern verwendet werden kann.

Anderbar entspricht einem Schreibschutz.

Bedeutung der Button:
Kopieren der Druck Liste

Erstellen einer neuen Druck Liste

Offnen des Abfrage Designer zum erstellen einer neuen Abfrage

Offnen des Abfrage Designer zum bearbeiten der aktuellen Abfrage

Exportieren der Abfrage nach Excel

Offnen der Druck Liste als Report zum ausdrucken

Refresh der Felder und somit Anzeige von Layout Anderungen

o ] L Y R A

(inkl. Layout)

4.6.30.1.1 Register Optionen

Datenquelle (Abfrage) neu abfragen und somit aktualisieren der Feldinhalte

| 10238

Definieren des Druckformates, erfassen einer Beschreibung (wird in der Drucklisten Auswahl

gezeigt) sowie einstellen einiger Optionen.

| v
A3 quer - 400mm

A4 hoch - 192mm

Ad quer - 280mm

A5 hoch - 130mm

AS guer - 192mm

AB gquer - 130mm

A6 hoch - 87mm

Zweckform 3060 - 38 ¥ 21.2 mm

Zweckform 3667 - 48.5 % 16.9 mm

Zweckform 3658 - 64.6 % 33.8 mm

Zweckform 3475 - 70 & 36 mm

Zweckform 3639 - 98 & 42.3 mm

Zweckformfavery 4736 - 45.7 » 21.2 mm, L4736RE
Zweackformfavery 4732 - 35.6 & 16.9 mm, L4732RE

Unterstitze Formate

Weitere Einstellungen sind iber folgende Checkboxen steuerbar (Nicht verfligbar bei

Etiketten):
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Zebra Druck

Detail Trennlinie

Mach jedem Datensatz neue Seite
Erstes Feld steuert neue Seite

Bedeutung der Option:
Zebra Druck

MobaVer

Modellbahn Verwaltung

KopfiFusszeile anzeigen
Feld-Titelzeile anzeigen
Bemerkungsfeld anzeigen
Doppelklick = Druck Vorschau

O0ORE
K REE

Dadurch wird in einer Liste jeder 2. Datensatz grau hinterlegt.

Detail Trennlinie

Dadurch wird nach jedem Datensatz eine waagrechte Trennlinie
gedruckt.

Nach jedem Datensatz
neue Seite

Dadurch wird jeder Datensatz auf eine eigene Seite gedruckt.

Erstes Feld steuert
neue Seite

Wenn sich der Inhalt des Feld 1 éandert wird eine neue Seite
gestartet. Feld 1 ist das «unterste» im Stapel.

Dieses Feld darf nicht ausgeblendet sein, kann aber zBsp durch
Breite=0 nicht ausgedruckt werden. Ausserdem sollte nach
diesem Feld in der Abfrage als erstes sortiert sein, weitere
Sortierungen sind moglich.

Beispiel, es wird eine Lagerliste gemacht um zu sehen, in
welchem Lagerplatz welche Artikel sind. Feld 1 soll dann der
«Lagerplatz» sein, weitere nach belieben. Wenn nun diese
Option aktiviert ist, beginnt der Ausdruck mit dem Lagerplatzi,
sobald ein Artikel mit einem anderen Lagerplatz kommt wird
eine neue Seite begonnen. Aus diesem Grund sollte auch nach
Feld 1 sortiert werden. Und es macht nicht wirklich Sinn als Feld
1 zBsp die ID oder InvNr zu nehmen, die andert ja bei jedem
Artikel

Kopf/Fusszeile
anzeigen

Der komplette Kopf und Fussbereich wird ausgeblendet, der
Platz steht den Daten zur Verfligung. Besonders hilfreich beim
Drucken auf kleine Papierformate

Feld-Titelzeile anzeigen

Es kann auch nur die Feld-Titelzeile ausgebelndet werden,
hilfreich dort, wo die Feld-Titel neben den Feldern stehen sollen
und deshalb im Titelbereich ausgebelndet sind. Hiermit kann
dann der allenfalls fast leere Feld-Titelbereich ausgebelndet
werden.

Bemerkungsfeld

Damit kann das Bemerkungsfeld unterhalb des Bericht Name

anzeigen ausgeblendet werden. Im Bemerkungsfeld wird normalerweise
der Abfrage Name und Filter sowie der Inhalt des Feld
~Beschreibung" im Designer angezeigt.

Doppelklick = Normalerweise wird eine Druck Liste bei Doppelklick in der Listen

Druckvorschau Ansicht im Designer gedffnet. Soll bei Doppelklick direkt die

Druckvorschau getffnet werden ist diese Checkbox zu aktivieren

Folgende Einstellungen sind nur bei Etiketten bzw. eigenen Etiketten verfligbar:

Druckformat bearbeiten

Wird nur bei eigenen Etiketten angezeigt und ermdglicht das
bearbeiten der gewahlten Etiketten Vorlage

Anzahl leere
Etiketten am
Druckanfandg:

0f w

www.rfnet.ch

Bei Etiketten wird dieses Feld angezeigt. Damit kann definiert
werden, wieviele leere Etiketten am Anfang des Etiketten
Druckes eingefligt werden, bevor der erste Datensatz gedruckt
wird. So kénnen angefangene Etiketten Bogen weiter verwendet
werden.
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4.6.30.1.2 Register Abfrage | 10239

Durch Auswahl der Abfrage wird definiert, welche Felder in der Druckliste zur Verfligung stehen.
Bevor eine Abfrage gewahlt werden kann, muss eine oder mehrere erstellt werden, die die
gewiinschten Daten liefern. Im Abfrage Designer kdnnen dann alle Druck Listen definiert werden
(Register Detail), fur die diese Abfrage verwendet werden kann.

Oder Sie wahlen direkt mit dem + Button ganz rechts eine weitere Abfrage, die als Datenquelle zur
aktuellen Druckliste hinzugefligt werden soll:

Abfrage: Abfrage zu Kartei w | ol

Uber das Feld ,,Order By" kann die Sortierung der Abfrage (ibersteuert werden. Geben Sie hier ein
oder mehrere Namen von Feldsourcen ein, nach denen die Druck Liste sortiert werden soll. Bei
mehreren Werten sind diese durch ein Komma zu trennen. Falls absteigend sortiert werden soll,
muss dem Feldname ein DESC folgen.
Beispiel:

Lieferant, ErsatzArtikeINr DESC
Sortiert zuerst nach Lieferant aufsteigend, dann an 2. Stelle nach Ersatzteil Artikel Nr absteigend.
Der Kopf und Fusszeilen Bereich holt sich seinen Inhalt aus den Optionen, wenn hier nichts
definiert wird. Falls hier etwas eingetragen wird, so sind diese Werte giiltig. Es stehen die gleichen
Moglichkeiten zur Verfligung wie unter Optionen->Kopf/Fusszeilen (siehe auch 4.8.7.7 Kopf- und
Fusszeilen).

4.6.30.1.3 Register Kopf/Fusszeilen | 10240

Es gibt in der Kopf- und in der Fusszeile je drei Bereiche. Diese gehen jeweils Uiber die ganze
Breite des Druckbereiches und liegen sozusagen Ubereinander. Die Bereiche sind Links, Mittig und
Rechts ausgerichtet und nehmen sich jeweils den Platz, den sie bendtigen.

Wird beispielsweise in der linken Kopfzeile ein langer Text eingetragen, so kann es sein, dass
dieser bis in den Text reicht, der in der Mitte steht.

4.6.30.1.4 Register Hintergrund | 10241

Hier kann ein Bild ausgewahlt werden, welches sich dann lGber den ganzen Druckbereich dehnen
lasst. So kénnen beispielsweise FREMO Wagenkarten gedruckt werden.
Ein gewahltes Bild wird bei Etiketten hinter jeder Etikette mitgedruckt.

Anzeigen: Ein gewahltes Bild kann voriibergehend ausgeschaltet werden

Mode: Wie wird das Bild im verfligbaren Platz dargestellt

Ausrichtung: Falls das Bild kleiner als der Platz ist, wo wird es platziert

Wiederholen: Falls das Bild kleiner als der Platz ist, kann es fiillend wiederholt werden

Bedeutung der Button:

W Entfernt das ausgewahlte Bild. Das Bild selber wird nicht geldéscht, nur die
Zuweisung

*IIE Importiert ein neues Bild und weisst es direkt der Druckliste als Hintergrund
Bild zu

g1 Auswahl eines Bildes aus der Bildliste und zuweisen zur Druckliste als
Hintergrund Bild
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4.6.30.1.5 Register Vorschau Bild | 10242

In Vorschau Bild kann ein Screenshot der fertigen Druckvorlage abgelegt werden und wird so in
der Auswahl Liste zu Druck Listen angezeigt.

Bedeutung der Button:

m Entfernt das ausgewahlte Bild. Das Bild selber wird nicht geldéscht, nur die
Zuweisung

‘g Importiert ein neues Bild und weisst es direkt der Druckliste als Vorschau
Bild zu

g Auswahl eines Bildes aus der Bildliste und zuweisen zur Druckliste als
Vorschau Bild

4.6.30.1.6 Register Logo | 10473

In Logo kann ein Bild abgelegt werden, welches anstelle des in den Optionen definierten Standard
Logo in der Druck Liste angezeigt.

Bedeutung der Button:

] Entfernt das ausgewahlte Bild. Das Bild selbst wird nicht geldéscht, nur die
Zuweisung
3 Importiert ein neues Bild und weisst es direkt der Druckliste als Logo Bild zu
dhl Auswahl eines Bildes aus der Bildliste und zuweisen zur Druckliste als Logo
Bild
Mode Wie soll das Logo Bild im verfiigbaren Platz angezeigt werden
Ausrichtung Falls das Logo in der Dimension angepasst wird (Zoomen), soll die
Ausrichtung im Logo Platz wo erfolgen

4.6.30.2 Felder und Eigenschaften | 10243

Im oberen rechten Bereich kénnen die Felder und deren Eigenschaften definiert werden. Ebenfalls
kann die «Reihenfolge» eingestellt werden.

Feldiiberschr.: |Bild Felder: X O

- + AutolD 4
Source (Position  Felderformat  Titelformat Design  Assist,
+

source: [gilderID = E:ﬁ;ﬁg“” 2
Oben: i mm  Anzeigen Berichtfuss [
Links: 10.0/mm Folg. doppelte ausblenden [
Breite: 25.0/mm Design [J (Rahmen, usw.)
Hohe: 7.0|mm BildID (max &)
Ausricht.  |Zentriert v
Vorzchau alle Rahmen zeigen [ O
Feld entfernen | Feld hinzufigen | Feld Kopieren Felder

Oberhalb der Auflistung sind ein x und o. Dies sind Button um alle Felder in der Auflistung zu
markieren oder zu demarkieren. Doppelklick auf einen Feld Eintrag in der Liste
markiert/demarkiert dieses Feld ebenfalls.

Die Spalten in der Auflistung sind:
Feldname, Zahler, * wenn es ein Fussbereich Feld ist, x wenn das Feld markiert ist (fur Assist.)
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Bedeutung der Button:

4+ Schiebt das Feld im Stapel nach oben/unten. Sie mussen sich die Felder wie
—_ einen Stapel Papier vorstellen, die (ibereinanderliegen und sich allenfalls
+ Uberdecken. Hier kann die Position im Stapel und somit definiert werden,

was schlussendlich gesehen wird

Feld entfernen Loscht nach Rickfrage das aktuelle Feld

Feld hinzufiigen Flgt ein neues Feld zur Druckliste hinzu. Maximal sind 60 Felder méglich

Feld Kopieren Kopiert das aktuelle Feld mit ALLEN Einstellungen, es muss also
anschliessend entsprechend, zBsp. die Position, angepasst werden

4.6.30.2.1 Felder hinzufiigen und dndern | 10244

Durch klicken auf den Button , Feld hinzufligen™ wird ein weiteres Feld erstellt und die Grunddaten
abgefiillt. Beim erstellen Neuer Felder ist die Formatierung immer Verdana mit 9 Punkten, die
Titelzeile zusatzlich Fett definiert. Oben ist immer 1, die Hohe 4.6 und die Breite 20, lediglich der
Links Wert wird berechnet und entsprechend eingetragen. Alle Werte kénnen beliebig angepasst
werden.

Durch ,OK" wird das neue Feld (ibernommen und im Stapel zuoberst abgelegt.

Alternativ kann auch das aktuelle Feld (in der Felder Liste anklicken) Gber den Button ,Feld
kopieren" kopiert werden. Es werden ALLE Definitionen 1zul Gbernommen, einzige Ausnahmen:
Dem Feldname wird ein , Kopie * vorangestellt und die Layer Nr ist die hdchste, das Feld wird also
zuoberst abgelegt (wie beim ,Feld hinzufiigen™).

Hohe: 53.0/ mm Zentriert

Worschau alle Rahmen zeigen [ O Feld Hilfsrahmen und
Koordinaten

Durch wahlen von ,Vorschau alle Rahmen zeigen™ wird in der Vorschau bei allen Feldern ein
Rahmen eingeblendet. Falls zusatzlich noch , mit Koord." Aktiviert wird, so werden anstelle des
Dateninhaltes die Koordinaten des Feldes eingeblendet (langsamer).

Dies ermdglicht eine einfache Kontrolle des Layout, ob beispielsweise Felder (ibereinander liegen
bzw. sich Uberschneiden.

Das in der Feldliste aktive Feld wird dabei durch einen roten Rahmen hervorgehoben.

P2 g0, a6 0, 35, 30, o 80, 50,32
10N
12, 2, 30, 4.6 12, 33, 45, 4.6
16, 2, 30, 4.6 16, 33, 45, 4.6
T, 2, 32, 4.6 70,33, 45, 4.6
34, 2, 30, 4.6 (|23, 33, 45, 4.6 Feld Koordinaten

Dieses Feld kann auch Uber die Cursor Pfeil Tasten in der Position und Grésse verandert werden.
Dazu muss das Register ,,Source / Position™ gewahlt sein und der Schreibcursor in einem der
Felder Oben-Links-Breite-Hohe. Sie kénnen nun mit den Pfeiltasten das Feld bewegen/andern.
Verschiedene Tastenkombinationen bewirken folgendes:

<Links> Verschiebt das Feld um 1mm nach links oder rechts. Weiter
Links als O ist dabei nicht méglich, nach rechts gibt es keine

<Rechts>
Beschrankung, das Feld verschwindet einfach irgendwann

<Oben> Verschiebt das Feld um 1mm nach oben oder unten. Weiter
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<Unten> Oben als 0 ist dabei nicht moglich, nach unten gibt es keine
Beschrankung, ausser bei Etiketten
<Ctrl>+<Links> Verschiebt das Feld um 0.1mm nach links oder rechts.

Weiter Links als 0 ist dabei nicht méglich, nach rechts gibt
es keine Beschrankung, das Feld verschwindet einfach
irgendwann

<Ctrl>+<Rechts>

<Ctrl>+<0Oben> Verschiebt das Feld um 0.1mm nach oben oder unten.
<Ctrl>+<Unten> ngter Oben ?Is 0 ist dabei nich_t méglich, nach unten gibt es
keine Beschrankung, ausser bei Etiketten

<Shift>+<Links> Macht das Feld um 1mm breiter oder schmaler. Schmaler als
<Shift>+<Rechts> 0 ist nich_t moglich, breiter keine Beschrankung, irgendwann
hat es keinen Platz mehr

<Shift>+<0Oben> Macht das Feld um 1mm niedriger oder héher. Niedriger als
<Shift>+<Unten> 0 ist nichF moglich, hoher keine Beschrankung, irgendwann
hat es keinen Platz mehr

<Ctrl>+<Shift>+<Links> Macht das Feld um 0.1mm breiter oder schmaler. Schmaler
<Ctrl>+<Shift>+ <Rechts> als 0 ist nicht moglich, breiter keine Beschrankung,
irgendwann hat es keinen Platz mehr

<Ctrl>+<Shift>+<0Oben> Macht das Feld um 0.1mm niedriger oder hoher. Niedriger
<Ctrl> +<Shift>+<Unten> als 0 ist nicht moglich, héher keine Beschrankung,
irgendwann hat es keinen Platz mehr

4.6.30.2.2 Bild Felder | 10245

Im Druck Listen Designer stehen insgesamt 6 Bildfelder zur Verfiigung. Fir jedes Bild muss die
Checkbox ,Bild ID" ausgewahlt werden, sofern diese Feldsource einer Bild ID entspricht. MobaVer
versucht dann, das Bild mit dieser BildID aus der DB zu laden. Bildfelder haben eine Grésse, die
durch die Bilder nur selten genau verwendet werden. Meistens sind die Bilder nicht gleich
proportional wie das Bildfeld. Durch das Feld , Ausricht" (wird aktiviert, wenn Bild ID gesetzt ist)
kann definiert werden, wo innerhalb des Bildfeldes das Bild effektiv zu liegen kommt. Im Register
Design kann fiir ein Bildfeld die Farbe gewahlt werden, die vom Bild innerhalb des Rahmens nicht
verwendet wird.

Im Beispiel ist das Bild ohne Hintergrundfarbe gesetzt. Der im Rahmen, der durch das Bild selber
nicht belegt wird, ist ebenfalls weiss.

-0 DB

Lange: 45 mm EE

Nun kann die Bildfeld Hintergrundfarbe ebenfalls auf griin gesetzt werden, das fillt dann den
Bereich aus, der durch das Bild nicht selber belegt ist.

] DB

Lange: 45 mm |DB
Gesetzt im Beispiel beim Fahrzeugbild und Gesellschaft Logobild.

In der Vorschau direkt im Designer wird bei der Verwendung von Bildern immer jenes vom ersten
Datensatz fiir alle Felder dargestellt. Erst beim Drucken bzw. bei der Druckansicht kommen die
,richtigen" Bilder zum Vorschein.

www.rfnet.ch 153 /390



Bild 1D {max &) Uber die Auswahl in «Ausricht.» kann definiert werden, wo ein
. : zu kleines Bild innerhalb des Platzes im verfiigbaren Platz das
Ausricht. Bild angezeigt wird. ?

gen [] Oben Links

—  Oben Rechts
hinzufiigen

Unten Links
Unten Rechts

4.6.30.2.3 Register ,,Source / Position™ | 10246

Im Register ,Source / Position™ wird definiert, aus welchem Abfrage Feld der Wert in die Liste
kommt. Dazu kann aus dem Listenfeld , Feld Source" ein Eintrag gewahlt werden. In diesem
Listenfeld sind alle Felder aus der Abfrage aufgefiihrt.

Feldiiberschr.: [H_ Daten Felder: X0
= * f 13 "~
Source fPosition | Felderformat | Titelformat | Design | Assist. T_Daten 12
¥ ||| T_Funktioner 11
Source: v Bezeichnung | 10
Oben: 31.0/mm Anzeigen Berichtfuss [] Betriebsfum 3
i . i h - AdresseDec |8
Links: 68.0/mm Design (Rahmen, usw.) Baureihe 2
Breite: 55.0/mm  Bild ID O (max &) Hersteller [
S - = T_Adresse 5§
Hohe: 52.0| mm Zentriert Bid 2
VYorschau alle Rahmen zeigen [ [ H_Funktioner| 3
H_Ad 2
— T— — e Feld Source und
eld entrernen eld ninzutugen eld kopieren v POSition/Gr('jsse
Bedeutung der Checkboxen:
Anzeigen Das Feld wird angezeigt oder nicht.
Berichtfuss Das Feld wird nicht im Datenbereich sondern am Berichtsende

dargestellt. Als Feldfunktion kénnen beispielsweise Summe, Anzahl,
Min/Max Werte usw. verwendet werden.

Diese Checkbox hat bei Etiketten keinen Einfluss, dort gibt es keinen
Fussbereich

Wird die Kopf/Fusszeile ausgeblendet, bleibt der Berichtfuss trotzdem

sichtbar
Design Die im Register Design gemachten Einstellungen werden verwendet
Bild ID Im Feld Source steht ein Wert, der als Bild ID interpretiert wird. Es wird

also nicht die Zahl sondern das zugehérige Bild angezeigt

Es kann anstelle der Feldsource auch ein Funktionsaufruf stehen, damit nicht direkt in der Abfrage
stehende Werte ,abgeholt" werden kdnnen.

Beispielsweise steht eine Funktion bereit, mit der aus dem aktuellen Decoder eines Fahrzeugs der
Titel der Funktionsbeschreibung geholt werden kann. So ist es mdglich, mit dem Drucklisten
Designer auch eine Lokliste zu erstellen, in der fir alle 16+1 verfligbaren Funktionsausgange die
Beschreibung in der Liste steht.

Beispiel:

="f0: " & DecFunktion(DecoderID,0)

Damit wird in dem Feld, welches als Source diesen Inhalt hat, folgendes ausgegeben

fO: Licht

Die Funktion holt mit der DecoderID der aktuellen Lok, die Beschreibung des Ausgang 0 ab (Werte
von 0 - 32 sind mdéglich) und setzt den Text ,f0: ™ davor.

154 /390 www.rfnet.ch



MobaVer

Modellbahn Verwaltung

Eine weitere Funktion ermdglicht es, das Autoldent Feld in einen Barcode zu wandeln. Dazu muss
im Feld , Source" die Funktion =GetEAN13(Autoldent) eingegeben werden. Die Abfrage muss
natilrlich das Feld Autoldent auch liefern. Zusatzlich muss im Feldformat der Zeichensatz ,, Code
EAN13" gewahlt sein und die Fontgrésse muss mindestes 24 betragen. Sonst ist der Barcode so
klein, dass dieser von keinem Scanner gelesen werden kann.

Folgende Funktionen gibt es:

=GetTabellenWert(Tabelle,Feldname,ID) Anzeigen des Inhalt eines wahlbaren Feldes
aus einer wahlbaren Daten Tabelle. Die ID
des gewilnschten Datensatz muss
angegeben werden.

4.6.31 Welche Daten
Tabellen und welche
Felder die beinhalten
wird iiber Execute SQL
herausgefunden, siehe
4.11.23 Cache Daten
zeigen

Zeigt in einer sehr vereinfachten Form die

Daten aus dem Cache an.
Angezeigt werden:

. Fahrzeuge
. Zubehor

. Medien

. Ersatzteile
. Superung

Enthalt die meisten Felder ausgenommen die
'INFO' Felder.

Wird gedffnet Uiber die Tasten Kombination
<Ctrl>+<Shift>+<C>

Doppelklick auf einen Eintrag 6ffnet das Artikel
Listen Fenster (FZG, ZUB, MED, ERS, SUP) und
tragt den "Inhalt" der zweiten Spalte im
Suchfeld Volltextsuche ein, anschliessend
werden die entsprechenden Artikel angezeigt.

Wird beim Doppelklick die <Shift> Taste
gedriickt, so wird "Feldname=Inhalt" in das
Suchfeld Volltextsuche eingetragen und
gesucht.

Wird beim Doppelklick die <Ctrl> Taste
gedrickt, so wird das Fenster fiir die
Schnellsuche geoéffnet, dort die Volltextsuche
aktiviert und der "Inhalt" in das Suchfeld
eingetragen, anschliessend danach gesucht.

Daten- und Hilfstabellen
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=DecFunktion(DecoderlID,xx, sTaste0, sTastel)
=GetDecFunktion(DecoderID,xx)
=GetDecFunktionF(DecoderID,xx)

Anzeigen der Bezeichnung eines
Funktionausganges eines Decoders.
DecoderID muss in der Abfrage vorhanden
sein, xx ist eine Zahl zwischen 0 - 32, die
den Funktionsausgang definiert.

sTaste0 und sTastel sind optional und
dienen dazu, einer DecFunktion einen
zusatzlichen Wert mitzugeben, der bei
Ein/Aus (=sTaste0) oder Taster (=sTastel)
der Dec Funktion angehangt wird.
Beispiel:
=DecFunktion(DecoderID,2,"(E/A)","(T)")
Hier wird aus dem Decoder mit ID
~DecoderID" die DecFunktion des Ausgang
2 ausgelesen, falls dieser ein Ein/Aus
Schalter ist, so wird noch ,(E/A)"
angehangt, falls dieser als Taster definiert
ist, wird ein ,,(T)" angehdngt.

=DecFunktionT(DecoderID,xx, sTaste0,
sTastel)
=GetDecFunktionT(DecoderlID,xx)

Syntax wie DecFunktion, allerdings wird hier
nur ausgegeben, ob es ein Ein/Aus Schalter
oder ein Taster ist. Die eigentliche
Bezeichnung der Dec Funktion wird NICHT
ausgegeben.

=DecFunktionP(DecoderID,xx)
=GetDecFunktionP(DecoderID,xx)

Syntax wie DecFunktion, allerdings wird hier
nur das Protokoll Feld ausgegeben. Die
eigentliche Bezeichnung der Dec Funktion
wird NICHT ausgegeben.

=DecCV(DecoderID,xx)

Anzeigen eins CV Wert eines Decoders.
DecoderID muss in der Abfrage vorhanden
sein, xx ist eine Zahl zwischen 1 - 1024,
die den CV definiert

=GetFzgBild(FahrzeugID, Nr)
=GetZubBild(ZubehoerID, Nr)

Laden eines beliebigen Bildes zu einem
Fahrzeug/Zubehor. Diese Funktion soll
einem Bildfeld zugewiesen sein, die ID
muss das Feld mit der
FahrzeugID/ZubehoerID sein. BildNr ist
eine beliebige Zahl zwischen 1 und
unendlich, diese benennt das x. Bild im
Fahrzeug/Zubehor Detail, Register Bilder.

=GetFzgBildSujet(FahrzeuglID, ,Sujet")
=GetZubBildSujet(ZubehoerID, ,Sujet™)

Laden eines bestimmten Bildes zu einem
Fahrzeug/Zubehér. Diese Funktion soll einem
Bildfeld zugewiesen sein, die ID muss das Feld
mit der FahrzeugID/ZubehoerID sein. Sujet ist
ein Begriff aus der Liste der Bild Sujet, der dem
Bild im Fahrzeug/Zubehor Detail, Register Bilder
zugewiesen ist.

=GetFzgBildZug(FahrzeugID)

Laden des Zug Bildes zu einem Fahrzeug. Diese
Funktion soll einem Bildfeld zugewiesen sein,
die ID muss das Feld mit der FahrzeugID sein.
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=GetFzgBildVorbild(FahrzeugID) Laden des Vorbild Bildes zu einem
Fahrzeug. Diese Funktion soll einem
Bildfeld zugewiesen sein, die ID muss das
Feld mit der FahrzeugID sein.

=GetFzgBildTypenSkizze(FahrzeugID) Laden des Typenskizzen Bildes zu einem
Fahrzeug. Diese Funktion soll einem
Bildfeld zugewiesen sein, die ID muss das
Feld mit der FahrzeugID sein.

=GetEAN13(Autoldent) Autoldent muss eine 12 oder 13 stellige
=GetCodel3(Autoldent) Zahl sein, die in eine EAN13 Barcode
umgerechnet wird. Als Font muss , Code
EAN13" eingestellt werden, die Grosse
sollte 24 sein

=GetCode39(Feld) Feld kann eine Zeichenfolge aus a-z, A-Z
und 0-9 sein, die in einen Barcode 3 aus 9
umgerechnet wird. Als Font muss ,,Code 3
de 9" eingestellt werden, die Grosse sollte
24 sein

=GetCodel128(Feld) Feld kann eine Zeichenfolge aus a-z, A-Z
und 0-9 sein, die in einen Barcode 3 aus 9
umgerechnet wird. Als Font muss , Code
128" eingestellt werden, die Grosse sollte
24 sein

=GetZugvMax(ZugID) Holt die Héchstgeschwindigkeit eines
Zuges, bestimmt durch die Geschwindigkeit
des langsamsten Fahrzeug im Zug, egal ob
Vor- oder Rickwarts.

Fahrzeuge ohne definierte Geschwindigkeit
werden dabei nicht berticksichtigt

=Sum(Feld) Feld muss ein Numerisches oder Wahrungs
Feld sein, dann wird in diesem Feld eine
Summe aller Werte angezeigt

=DSum(Feld, ,Abfrage", ,Criteria“) Feld muss ein Numerisches oder Wahrungs
Feld sein, dann wird in diesem Feld eine
Summe aller Werte angezeigt

Abfrage muss den SQL Name der Query
sein, dieser ist links im Feld ,,Query FROM"
zu finden. Kopieren Sie den ganzen
Feldinhalt zwischen ,und" Zeichen

Criteria kann ein Filterkriterium sein
Beispiel:
=DSum(ServErsatzAnzahl,"Query_Service_
Fahrzeuge","ServStatus='Geplant' AND
ErsatzteilID=" & ErsatzteillD)

=Min(Feld) Feld muss ein Numerisches oder Wahrungs

Feld sein, dann wird in diesem Feld der
grosste aller Werte angezeigt

=Max(Feld) Feld muss ein Numerisches oder Wahrungs
Feld sein, dann wird in diesem Feld der
kleinste aller Werte angezeigt

=Count(Feld) Es wird gezahlt, wie oft das Feld vorkommt,
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entspricht also der Anzahl Datensatze in
einem Bericht

=Avg(Feld)

Feld muss ein Numerisches oder Wahrungs
Feld sein, dann wird in diesem Feld der
Mittelwert aller Werte angezeigt

=Format(Feld, ,Format")

Dient zum formatieren von Feldern. Im
String ,Format" kdnnen dabei
Formatierungen definiert werden. Mdglich
sind zBsp.:

=Format(Feld, "Currency") -> zeigt eine Zahl
als Wahrung (SFr., €, ...)

=Format(DecSound,"Yes/No") -> zeigt ein
Checkbox Feld mit Werten -1/0 als Text
Ja/Nein an

=Now() Aktuelles Datum und Zeit
=Date() Aktuelles Datum
=Time() Aktuelle Zeit

Es ist aber auch mdglich, eine Kombination von Feldern in den Source zu schreiben. Beispielsweise

kann = Gesellschaft & " -

" & BetriebsNr verwendet werden, um in einem Feld das Ergebnis von 2

Felder getrennt durch - zu schreiben. Auch hier gilt, es kénnen nur Felder verwendet werden, die

mit der Abfrage auch geliefert werden.

4.6.31.1.1 Register ,,Felderformat™

| 10247

Im Register ,Feldformat™ kann definiert werden, wie die Felder in der Liste aussehen. Jedes Feld

kann einzeln formatiert werden.

Wird die Checkbox , Formatierung in Titelzeile verwenden® aktiviert, so bekommt der Feldtitel die
in der Titelzeile die gleiche Formatierung, es ist dann nicht mehr mdglich, im Register ,Titelformat"

etwas einzustellen.

Im Register Design ist im Vorschaufeld die Kombination aus Feldformat und Design als Beispielfeld

Zu sehen.

Feldiiberschr.: |AdresseDec

Source { Position | Felderformat | Titelformat | Design | Assist.

Font: "
Grozse: 20 |w Auszeich: | p | # u
Ausricht: |Links w | Farbe: .. |MobaVer

Formatierung in Titelzeile verwenden: []
(Fett ist immer aktiv in Titelzeile)

Feld entfernen Feld hinzufiigen | Feld Kopieren
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Felder: x o

f 13 ~
T_Daten 12
T_Funktioner| 11
Bezeichnung | 10
Betriebs-Mum 9
f AdresseDec |8
Baureihe 7
Hersteller &
T_Adresse 5
Bild 4
z
2
1

H_Funktioner
H_Adresse
H_Daten

hd Feld Formatierung
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4.6.31.1.2 Register , Titelformat" | 10248

Im Register ,Titelformat™ kann eingestellt werden, wie die Formatierung dieses Feldes in der
Titelzeile aussieht. Die Formatierung kann nur angepasst werden, wenn im Register ,Feldformat"
die Checkbox ,Formatierung in Titelzeile verwenden™ NICHT aktiviert ist.

Die Checkbox ,Anzeigen® steuert die Uberschrift in der Kopfzeile. Diese wird meistens dann
verwendete, wenn der Druck Design eher einer Liste entspricht, die wie Spalten organisiert sind.
Alternativ kann Uber die Checkbox ,Label™ erreicht werden, dass links vom Feld ein Feldtitel
eingeblendet wird. Die Formatierung kann ebenfalls beeinflusst werden. Ein Feldlabel beginnt
IMMER den Wert im Feld ,,B" links vom zugehoérigen Feld und geht bis zum Feld. Es hat somit die
Breite B und steht immer links vom Feld. Ein zu breiter Text hat also nicht Platz, wenn das Feld zu
wenig Breit ist. Diese Ansicht wird eher dann verwendet, wenn das Druck Design wie
Einzelblatter/Karteikarten aussehen.

Feldiiberszchr.: |AdresseDec Felder: L
+ f 13 ~
Source [ Position | Felderformat | Titelformat | Design | Assist. T_Daten 12
¥ ||| T_Funktioner 11
Font: ferdan: W Bezeichnung | 10
Betricbs-Mum 9
Grosse: o] W Auszeich: | F g (U essellec
- Baureihe 7
Auwsricht:  |Links w | Farbe: .. |MobaVer Hersteller 5
. T_Adresse |5
Anzeigen: (Spalteniiberschrift, bei Etikett immer ausgebl) Bild 4
Label: [ (Feldbezeichner links vom Feld) B:| 40.0|mm H_Funktioner 3
H_Adresse 2
a|ld entferne eld hinzufiige eld Kopiere H_Daten 1 . .
Feld entfernen ‘ Feld hinzufiigen | Feld Kopieren - Titel Formatlerung
4.6.31.1.3 Register ,,Design"™ | 10249

Im Register ,Design™ kann zu jedem Feld die Rahmen und Hintergrundattribute definiert werden.
Wenn Felder mit Hintergrundfarben versehen werden, so muss die ,Layout Ebene" im Designer
beachtet werden. Jedes Feld wird wie ein Papier auf einem Stapel auf das darunterliegende gelegt
und Uberdeckt dieses je nach Grésse und Position ganz oder teilweise. Die Felder kénnen nun Uber

die beiden Button ﬂ und ﬂ in diesem Stapel nach oben bzw. unten geschoben werden. Je weiter
oben in der Liste, desto weiter oben auf dem Stapel. Das oberste wird immer komplett ,gesehen®.
Falls keine Hintergrundfarben in den Feldern gesetzt sind, so spielt die Reihenfolge keine Rolle. Bei
allen Feldern, die weiss als Farbe haben, wird diese als Transparent dargestellt.

Das Feld , Drucklistenfeld" wird so dargestellt, wie die Angaben im Register ,Feldformat™ und
,Design™ zusammen wirken.

Feldiiberschr.: (AdresseDec Felder: X0

T_Funktioner| 11
Bezeichnung | 10
Betriebs-Mum 9

4+ f 13 ~
Source f Position | Felderformat | Titelformat = Design | Assist, T_Daten 12
+

Design gilt nur fiir Felder und MICHT fir Titel,

Rahmenart: |Transparent W |

Rahmendicke: |Haar|inie

Hersteller
Rahmenfarbe: T_Adresse

7
5]
Hintergrundf.: J DrUCk’iStEﬁ Bild ‘E
2
1

H_Funktioner
H_Adresse

Feld entfernen | Fel-:hin:uf[l-;en| Feld Kopieren H_Daten

hd Feld Design
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4.6.31.1.4 Register ,,Assist.™ | 10250

Im Register ,Assist." Sind ein paar Funktionen aufgefiihrt, die immer fir alle markierten Felder
der aktuellen Druck Liste gelten. So lassen sich auf einen Klick alle Positionen von
gewlinschten Feldern auf einen bestimmten Wert bringen.
Die Feldliste enthédlt 4 Spalten:

1. Feldbezeichner

2. Reihenfolge

3. ist das Feld in der Fusszeile wird ein * angezeigt

4. ist das Feld markiert, wird ein x angezeigt

Durch Doppelklick auf eine Zeile der Feldliste wird dieses Feld markiert bzw. demarkiert.
Oberhalb der Feld liste sind ein 'x' sowie ein '0". Klick auf x markiert ALLE Felder in der
Feldliste, ein Klick auf o l6scht ALLE Marker wieder. Beides nach entsprechender Rickfrage. In
folgendem Bild sind die 5 gelb hinterlegten Felder markiert.

Feldiiberschr.: (Lager Felder: X0

Gesellschaft 11

. 4|| Bezeichnun 13 ~
Source /Position Felderformat Titelformat Design  Assist. Gesell_Loge 12
+

Felderposition Designelemente Linge 10
..Oben: Feldformate Linie )
...Links: [ Titelformate Bild 8
...Breite: [] Design EW&NT ;
. i . attung X
@we@ET ] | | |iategore 5| x
X Ausfithren SetWie . Fahrzeug 4 X
Lager 3 X
- - - Rahrmen 2
Feld enffernen | Feld hinzufigen | Feld Kopieren Dumimy i v | Assistent

Bespiel:

Wenn im Feld ,Oben" der Wert 2.0 eingetragen und dann der Ausfihren Button geklickt wird, so
sind ALLE markierten Felder 2.0mm von oben entfernt. Es kdnnen so auch einfach alle Felder
4.6mm hoch gemacht werden.

Innerhalb der Positionsfelder kénnen auch die + und - Funktion angewendet werden. Ein Wert
+1.5 im Feld Links wilirde z.Bsp. alle Felder um 1.5mm nach rechts verschieben.

Falls ein Ergebnis bei Links oder Oben eine Wert ergibt, der kleiner als 0 ist, so wird dort 0
eingetragen.

Falls ein Ergbenis bei Breite und Hohe zu einem Wert kleiner 0 fiihren wiirde, so wird bei diesem
Feld der Wert nicht verandert.

Im Bereich ,Designelemente®™ kdnnen die Einstellungen der Register ,Feldformat" und , Titelformat®
auf Defaultwerte gesetzt werden. Ausser wenn die Checkbox «Wie:__ » gesetzt ist, siehe weiter
unten-

Defaultwerte sind:

Font ,Verdana"

Grdsse 9

Kein Fett, Kursiv und Unterstreichen (ausgenommen Titel wird Fett
gesetzt)

Ausrichtung Links

Farbe Schwarz

Checkbox ,Titelformatierung" bei Feldformat wird deaktiviert

Anzeigen wird aktiviert

Die Design Checkbox hat folgende Defaultwerte:

Rahmenstyle Transparent
Rahmendicke 0
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Rahmenfarbe Transparent
Hintergrundfarbe Weiss

Bespiel:
Wenn im Feld ,,Oben™ der Wert 2.0 eingetragen und dann der Ausflihren Button geklickt wird, so
sind ALLE markierten Felder 2.0mm von oben entfernt. Es kénnen so auch einfach alle Felder
4.6mm hoch gemacht werden.
Innerhalb der Position Felder kénnen auch die + und - Funktion angewendet werden. Ein Wert
+1.5 im Feld Links wirde zBsp. alle markierten Felder um 1.5mm nach rechts verschieben.
Falls ein Ergebnis bei Links oder Oben einen Wert ergibt, der kleiner als 0O ist, so wird dort 0
eingetragen.
Falls ein Ergebnis bei Breite und Hohe zu einem Wert kleiner 0 fiihren wiirde, so wird bei diesem
Feld der Wert nicht verandert.
Im Bereich ,Designelemente" kdnnen die Einstellungen der Register ,Feldformat", ,Titelformat* und
»~Design™ auf Default Werte gesetzt werden. Default Werte sind:

e Font ,Verdana"
Grosse 9
Kein Fett, Kursiv und Unterstreichen (ausgenommen Titel wird Fett gesetzt)
Ausrichtung Links
Farbe Schwarz
Checkbox ,Titelformatierung™ bei Feldformat wird deaktiviert
Anzeigen wird aktiviert

Die Design Checkbox hat folgende Defaultwerte:
e Rahmenstyle Transparent
e Rahmendicke O
¢ Rahmenfarbe Transparent
e Hintergrundfarbe Weiss

Ausnahme: Wenn die Checkbox «Wie:__ » gesetzt und ein Feld ausgewahlt ist. In diesem Fall
werden die Attribute der markierten Felder so gesetzt wie in jenem, welches in der Liste
ausgewahlt wurde. Dabei werden die Attribute , Feldformat®, , Titelformat" und ,Design™ nur dann
gedndert, wenn die entsprechende Checkbox zusatzlich aktiviert ist.

Im Screenshot oben wiirde das bedeuten, dass die Attribute ,Feldformat" der markierten 4 Felder
(gelb hinterlegt) so gesetzt werden wie diese in Feld «Wie: Art-Nr» gesetzt sind.

Achtung, dies sind sehr ,gefdhrliche® Funktionen, die die Designarbeit von Stunden in Sekunden
zunichte machen kdnnen. Also aufpassen. Am besten vorher die Druckliste kopieren und erst dann
anwenden.

4.6.31.2 Etiketten | 10251

Mit dem Druck Listen Designer lassen sich auch Etiketten erstellen. Durch die Auswahl eines
solchen Formates wird die Anzeige der Vorschau entsprechend dargestellt und einige Optionen
werden deaktiviert.

In der Vorschau wird immer nur ein Etikett dargestellt, egal wie viele Spalten es waren. Dabei ist
der weisse Bereich jener, der auch ausgedruckt wird. Jedes Feld, das nicht VOLLSTANDIG darin
Platz hat, wird nicht oder an falscher Position gedruckt.

Bedenken Sie auch, dass nur die wenigsten Drucker randlos drucken kénnen. Wenn Sie eine
Etikette verwenden, die keine Rander hat, so beginnen Sie nur dann ganz links, wenn der Drucker
dies auch kann. Wie viel Rand die Etiketten bendtigen, wird jeweils oberhalb der Etikettenvorschau
beschrieben (Rand O+U ... mm, Rand L+R ... mm).
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Listen Designer x
Ersteller: ADMIN Freigeben
4 Anderbar ]
Report Hame: - Felduberschr.: [Fahrzeug Eelder:
eportliame:  Fahrzeug Etikett EAN13 AutoID 6
5 Posit
Abirage: Abfrage zu Fahrzeug Etikett EAN13 nur Re £ | &1 ource [ Pasition | Felderformat | Ttefformat | Design | ssist. # E‘»!de i
uery FROM: |Query_Fahrzeug | Source: [Fahrzeug - Gesellschaft+8( 3
. Kategorie+Gatt 2
Oben: 0/mm  Anzeigen [7] Berichtfuss
orucktormst.  [Zweckform 3475 - 70 x 36 mm 9 | L0 ; D errem—
Links: S0/mm Design  [] (Rshmen,usw)
Order By: Fahrzeug Breite: | 45.0/mm BildID [ (max6)
I i I Hohe: 4.5/mm Zentriert
‘ ﬁﬂﬂ Fahrzeugliste ‘ Vorschau alle Rahmen zeigen [ [m]
[Fusszeilen | Feld entfernen | Feld Feld Kopieren
N ht H ‘
[t | 7 [Copyright Fug O | Hintergrund Bild:
Beschreibung: [m] [m)
(2 Zeilen) Bild: P
Dehnen
Zentriert
Vorschau (nicht massstéblich, Bilder sind nur als Platzhalter und entsprechen NICHT dem Original) Amaan! Datenaat
nzahi Datensatze
Zweckform 3475 - 70 x 36 mm, 24 Etiketten M| «|»|m| [ zeigeninvorschau:
3 Spalten, 8 Zeilen, Rand O+U 4.4 mm
5 v
|Re 460 302
- - 8| Y v
Lokomotiven / Elektrisch —‘—1
SBB / x| & & !
2000000003023 List Desi bei
ACHTUNG! Alle Elemente, die nicht vollstandig im weissen Bereich Platz haben, werden NICHT gedruckt. R Isten Designer bel

Durch die Button i | J | 4 | i | ist es moglich, in den Datensatzen zu blattern, die flir die
Vorschau zur Verfligung stehen. Wie viele das sind, kann im Feld ,Anzahl Datensatze zeigen in
Vorschau" eingestellt werden.

Es kdnnen auch eigene Etiketten erstellt werden, siehe nachstes Kapitel.

4.6.32 Etiketten Vorlagen | 10252

Passen die fix eingebauten Etiketten Vorlagen nicht, kdénnen auch eigene Etiketten definiert
werden.

4.6.32.1 Etiketten Vorlagen Liste | 10253

Als Etiketten Vorlage wird die Definition bezeichnet, wie viele Datensatze in welchen Abmessungen
auf einer Druckseite gedruckt werden kdonnen. Normalerweise sind das Etiketten Bogen von
Zweckform/Avery, es kénnen aber auch eigene Vorlagen erstellt werden.

£ Etiketten Liste »

x| o
Etikett Format Spalten Zeilen w

i38x81mm 3B x8B1.5 3 2 =)
L4730REV-25 17.8x 10 10 27 il
Zweckform 3427, 105 x 74 mm 105 x 74 2 4

Zweckform 3661 70x67.7 3 4

Abbrechen

[=}
=

Etiketten Liste

Bedeutung der Button:

m Léschen der gewahlten Etikette, nur méglich wenn diese nicht in einer
Druck Liste verwendet wird

Noch nicht implementiert

ﬁ Erstellen einer neuen Etikette
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Bearbeiten der aktuellen Etikette

Exportieren der gewahlten Etikette in eine Export DB

Importieren einer Etikette aus einer Export DB

of |5 L

4.6.32.2 Eti

Kopiert die aktuelle Etikette

ketten Vorlage | 10254

Als Etiketten Vorlage wird die Definition bezeichnet, wie viele Datensatze in welchen Abmessungen
auf einer Druckseite gedruckt werden kdnnen. Normalerweise sind das Etiketten Bdgen von
Zweckform/Avery, es kdnnen aber auch eigene Vorlagen erstellt werden.

Etiketten Vorlage

far ID: 38
Etiketten Name: Sortierung:
er Ha
Einstellng | Verwendet In
Beschreibung: [zweckform 3661 - 70 x 67.7, 3 Spatten, 4 Zeilen |
Wird im Listen Designer im Listen Feld “Druckformat” angezeigt
Lange Besch.: [Zweckform 3661 - 70.0 x 67.7 mm, 12 Etketten
3 Spalten, 4 Zeilen, Rand L+R 0 mm, O+U 13.1 mm, Spaltenabstand 0 mm
Wird im Listen Designer im Verscha Feld als Beschraibung angezeigl. 2 Zeien moghah
0] 131 Spalten:
L: )
3 T Zailen:
IH: s 1
9
R: of
u:l 121
oK . .
Etiketten Vorlage Detail

Bedeutung der Felder:

Etiketten Name

Dieser Name wird in der Etiketten Liste sowie in der Druckvorschau aus
dem Druck Listen Designer in der Feenster Titelleiste angezeigt.

Sort

Wo in der Aauswahl Liste Papierformat die Etikette angezeigt werden
soll.

Beschreibung

Dieser Text wird im Druck Listen Designer in der Auswahl Liste zum
Papierformat angezeigt.

Lang Beschreibung Dieser Text, max. 2 zeilig, wird im Druck Listen Designer in der Vorschau

beim bearbeiten angezeigt.

Die weiteren Fe

caANwIWro

Ider im grossen Rechteck bedeuten:

Abstand oben

Abstand links

Breite einer Etikette

Hohe einer Etikette

Spalten Abstand zwischen benachbarten Etiketten falls Mehrspaltig

Zeilen Abstand zwischen untereinander liegenden Etiketten falls Mehrzeilig
Abstand rechts

Abstand unten

Die Felder rechts ausserhalb des Rechtecks bedeuten:
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Spalten: Anzahl Spalten nebeneinander
Zeilen: Anzahl Zeilen untereinander

ACHTUNG:

Es findet keine Uberpriifung statt, ob die eingegeben Werte korrekt sind und zueinander passen.
Wenn Sie also eine Breite von 50 eingeben und als Anzahl Spalten 5, so ware das einen Bedarf von
250 in der Breite auf dem Blatt. Wenn dieses aber "nur" A4 ist, wird das nicht gehen.

Die beiden Felder "F Size" und "MP" missen in der Regel nicht bearbeitet werden, die dort
vorgegebenen Werte 15 bzw. 95 passen meistens. Mit diesen beiden Werten kann beeinflusst
werden, in welcher Gréssen-Relation die "Etikette" im Druck Listen Designer im Vorschau Teil
dargestellt wird. Falls zBsp die Zeichengrésse nicht zur Grésse der dargestellten Etikette passt,
kann der Wert in "F Size" angepasst werden, umso kleiner der Wert, desto kleiner wird die
Zeichengrisse angezeigt.

Uber den Wert in "MP" kann beeinflusst werden, in welchem Gréssenverhaltnis die Etikette im
Vorschau Teil dargestellt wird, umso kleiner der Wert, desto kleiner wird die Etikette angezeigt.

4.6.33 Beziehungen | 10255

Artikel (Daten) kédnnen in MobaVer zueinander in Beziehung gesetzt werden. Das bedeutet, es
kann eine Verbindung von einem Artikel zu einem anderen hergestellt werden und in dieser
Verbindung kann ein Text hinterlegt werden.
Beziehungen kénnen zwischen folgenden Daten erstellt werden:
. Fahrzeug
Zubehor
Medien
Ersatzteil
Superung
Decoder
InfoPad
Set
Zug
Service
Bild

Beispiel:

Sie schreiben eine Doku, wie Sie elektrisch leitende Kupplungen verdrahten, oder wie ein Fahrzeug
geodffnet werden kann. Diese Doku legen Sie in InfoPad ab.

Nun kénnen Sie Beziehungen von allen Fahrzeugen, in dem diese Kupplung verbaut ist, auf das
InfoPad legen und haben so immer sofort die Doku zum Fahrzeug im Griff.

Oder Sie verbinden ein Gebdude (Zubehdr) mit Figuren (auch Zubehor) und schreiben im
Beziehungstext, welche Figuren aus dem Set Sie verwendet haben.

Alle Beziehungen sind in folgendem Fenster aufgefiihrt.
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Fs) Bezichungen x
) Angezeigt: 2%
> S Bl & = H|
1D: 2uB-758 1D: 2UB-1694
HMarkiert: O blaue, 1violett ZUB ZUB  Nein HMarkiert:
Zubehor 2Figuren ZUB |ZUB Nein  Zubehér
2Figuren ZUB ZUB Nein
2Figuren ZUB ZUB Nein
2Figuren, 3 Koffern, 1 Kor ZUB  ZUB  Nein
AL+A2 an Signal ZUB ZUB Nein
Anleitung INFFZG  Nein Pl Py P
Einbau einer Beleuchtung FZG  INF  Nein 5 i
Ersatzteil ERS INF  Nein
Farbbelegung FZG | INF  Nein
Farbbelegung FZG INF  Nein
[Blausee-Mitholz Farbbelegung FZG INF Nein  [Figuren
Farbbelegung FZG |INF |Nein oo
N Farbbelegung FZG INF  Nein
Kategorie: [Gebdude Farbbelegung 26 INF Nein | Feteooris: Rusgestaltng
Gattung:  [Bahnhof FarbbelegungKupplung | SVC INF  Nein  Gattung [Figuren
Hersteller:  [idbri Farbbelegung Kupplung |SVC INF  Nein Hersteller:  [NOCH GmbH & Co. KG
AnNr: 33508 Farbbelegung Kupplung |SVC INF Nein  ArtHr 15717
Inv-Nr Farbbelegung Kupplung |SVC |INF  Nein Inv-Nr.-
Handbuch ZUB MED Nein
Lieferant:  [Barse 72 Stellpult und Schalttafel |ZUB |ZUB Nein  Lieferant [Comwad
Kauf-Dat. Umbau der Decoderplatin FZG | INF Nein Kauf-Dat.: 13.02.2018)
Kauf-Preis: CHF 25.00 Umbau der Decoderplatin FZG | INF | Nein . Kauf-Preis: CHF 10,95
4 EEEAREEE L T Ell=4Ld] = Beziehungen

Links und rechts sind die Artikel mit den wichtigsten Daten und Bild angezeigt, welche ber den

markierten Text in
Der Text in der Mit

Bedeutung der But

der Mitte (schwarz hinterlegt) in Beziehung stehen.
te kann beliebig pro Beziehung zwischen 2 Artikel definiert werden.

ton in der Mitte:

=

Druckt die Beziehungen vom im linken Fensterteil angezeigten Artikel aus, inkl.
Bilder und einigen Daten zu allen in Beziehung stehenden Artikel

dhl Erstellen einer neuen Beziehung zwischen zwei Artikeln. Es wird 2x die Artikel
Liste zur Auswahl gedéffnent, anschliessend ein Fenster zur Eingabe des
Beziehungs Text

2k Den Beziehungstext bei ALLEN markierten Beziehungen (die Spalte ganz rechts
Ja/Nein) gleichzeitig &ndern

Ax Bearbeiten des Beziehungs Text

Tauscht die Von/Zu Beziehung aus

Léschen der Beziehung zwischen den beiden Artikeln. Die Artikel werden nicht
geldscht, nur die Beziehung

Bedeutung der But

Gezeigte Markieren

te Demarkierzn

ton rechts:
Bei allen angezeigten Beziehungen den Marker setzen oder I6schen

Oder bei ALLEN (nicht nur die angezeigten) den Marker léschen

arker lischen

Bedeutung der But
"

ton beim Artikel:
Anzeigen des Bildes im Preview Fenster (oder Doppelklick auf das Bild selber)

Offnet den Druck Dialog zum Artikel

4| W

Bearbeiten des Artikel im Detail Fenster

gk

Hinzufligen einer neuen Beziehung zu diesem Artikel. Es wird 1x die Artikel
Liste zur Auswahl gedéffnent, anschliessend ein Fenster zur Eingabe des
Beziehungs Text
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In den veschiedenen Detail Fenster ist meistens ein Register «Beziehung» zu finden. In diesem
sind alle zu diesem Artikel gehérenden Beziehungen aufgelistet.

Zubehdr  Detal  Info Digtal Kaul/Lager Bider Ersatzteile Superung Service Links Beziehungen Flags  Freie Felder

Beziehung Zu: Hersteller Aut Mo Bemerkung ﬂ
Blumengarten NOCH GmbH & C 14050 2 blaue, 1 violett Aallée| T |25
Figuren Bahnbeamte Schweiz NOCH GmbH & C 15266 2 Figuren Aa| 6| T |25
Figuren Fahrgaste NOCH GmbH & C 15242 2 Figuren Aa| 6| T |25
Figuren Hunde NOCH GmbH &C|15717 1Hund Aa| 6| T |25
Figuren Reisende NOCH GmbH &C 15224 2 Figuren Aa| 6| T |25
Figuren Reisende und Zubeh&iNOCH GmbH & C 15221 2 Figuren, 3 Koffern, 1Kaorb Aa | & m 3:;
stellwerkinneneinrichtung Faller GmbH 120118 stellpult und Schalttafel Aa| 6| T |25

Beziehungen

Bedeutung der Button:

dhi Es wird ein Fenster gedffnet zur Auswahl eines Artikel, zu welchem die
Beziehung hergestellt werden soll. Nach Auswahl kommt eine Dialogbox, in
welcher ein Beziehungstext eingegeben werden kann

Az Der Beziehungstext kann gedndert werden

Zeigt das Bild des anderen Artikel im Bildfeld oben an. Ist das Bild Preview
offen, wird dieses ebenfalls aktualisiert

L&scht die Beziehung. Die Artikel werden nicht geléscht, nur die Beziehung
und der Text dazu

=

a5 Offnet den anderen Artikel der Beziehung

4.6.34 Verkaufs Liste | 10256

Alle Artikel (Fahrzeuge, Zubehoér, Medien, Superungen und Ersatzteile) kdnnen verkauft werden.
Um diesen Verkauf einerseits zu planen wie auch schlussendlich auszufiihren, gibt es in den
entsprechenden Detail Fenstern Checkboxen fiir «Zum Verkauf» und «Verkauft».

In dieser Liste werden alle Artikel angezeigt, die zum Verkauf anstehen oder Verkauft sind. Durch
anklicken mit der Maus wird ein Verkauf gewahlt.

Durch klicken auf eine Spalteniberschrifte kann nach dieser Spalte sortiert werden.

£ Verkauf Liste x
Angezeigt:
j/%; ngezeig 14
- v x|

(Artikel Bezeichnung Kategorie Gruppe Zum Verk Verkauft

K gen ¢ 2 G en Fzg

Kesselwage Glterwagen Fzg Ja Nein

Kesselwagen selwagen Glterwagen Fzg Ja Nein

Kesselwagen Kesselwagen Guterwagen Fzg Ja Nein
Kesselwagen Kesselwagen Guterwagen Fzg Ja Nein
Kombirail 2 Auflieger Glterwagen Fzg Nein Ja
Kombirail 2 Auflieger Glterwagen Fzg Ja Nein
Kuhlwagen Kiihlwagen Giterwagen Fzg Ja Nein e
Kuhlwagen Kihlwagen Glterwagen Fzg Ja Nein
Akku Lotkolben Werkzeug Zub Nein Ja =] @
5000 Tage Wunderland Geschichten, Amisantes Buch Med Nein Ja
Anschlusskabel Fur Booster und C52 Elektro/Elektronik Ers Nein Ja
2-pol Steckverbinder sw/rt Elektro/Elektronik Sup Nein Ja
Innenbeleuchtung 220mm 7% LED warmweiss Elektro/Elektronik Sup Nein Ja

Verkaufs Liste

Im Screenshot ist oberhalb des Artikelbildes ein oranger Balken zu sehen. Dieser Balken zeigt den
Status «Zum Verkauf->orange» oder «Verkauft->rot» an. Die Farbe zu den Status (sowie auch zu
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Wunschartikel und Bestellt) kann in den Optionen eingestellt werden. Diese Farbmarkierung
findest sich auch in den Detail Fenster und im Explorer wieder.

Zu beachten ist: Artikel, die Verkauft sind, haben ALLE Felder zum Bearbeiten gesperrt, ausser die
Felder Verk Anzahl (nur Zubehér, Superung und Ersatzteil), Verk Preis und Verk Anzahl.

Bedeutung der Button:

= ‘ Offnet den Druck Dialog zum Verkauf
B ‘ Bearbeiten des Artikel im Detail Fenster
4.6.35 Beenden | 10257

Nach dem Anmelden wird das Hauptmenu angezeigt. Je nach Berechtigung in MobaVer kénnen
einzelne Menlpunkte nicht auswahlbar sein.

Von hier aus, oder der immer vorhandenen Menlizeile, sind alle Funktionen von MobaVer
erreichbar. Einige Funktionen sind in weiteren Menls zusammengefasst, welche jeweils mit dem
Eintrag ,Mendi....." beginnen. Uber die Taste <F10> kann das Hauptmeni jederzeit wieder in den
Bildschirmvordergrund geholt werden.

Einige Funktionen haben einen unterstrichenen Buchstaben. Diese Funktion kann Uber die Tastatur
aufgerufen werden, zusammen mit der <Alt> Taste.

MobaVer kann auch ohne Menl bedient werden. Dazu einfach das Meni Uber das Schliessen X'
rechts oben in der Fenster Ecke schliessen. Wird gleichzeitig die <Shift> Taste gedrickt, so wird
MobaVer komplett beendet.

4.7 Meni Hilfstabellen | 10258

In dieser Meniseite sind alle Hilfstabellen aufgelistet. Hilfstabellen sind Felder, die einmal definiert
werden und dann bei beliebig vielen Artikeln verwendet werden kénnen.

Al E ANAN!
O MobaVer Hauptmenii
rfnet..
o Daten Hilfstabellen  Benutzer Digital Extras Ext Programme

Difene Fenster X ‘ J Kategorie Liste J Vorbild Antrieb Liste
Benutzer Liste Gattung Liste Vorbild Traktion Liste
Versionskontrolle J 9 J
MobaVer Hauptmeni _| Gesellschatt Liste

J Epoche Liste J Adressen Liste

J Ersatzteil Liste J Bild Liste

| Superung Liste | Bild Sujet Liste

J Lagerot/Aufstellort Liste J Tender Liste

J Verpackung Liste
J Zustand Liste

Fenster Sets Pd|
Bildverwaltung
Fahrzeuge J Spurweite/Massstab Liste
Hilfstabellen
J Programm beenden
Benulzer: RZFUR F:\_MobaVer\Data\MobaVer_RolfFurrer.mdb wsor. Men( Hilfstabellen
4.7.1 Kategorien | 10259

Durch Kategorien kénnen Artikel einfacher eingeteilt werden. Jeder Artikel kann nur eine Kategorie
haben. Kategorien werden noch weiter in Gattungen unterteilt. Siehe dazu unter Kapitel 4.7.2
Gattung.
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Anderungen an Kategorien wirken sich auf alle Artikel aus, die diese Kategorie verwenden.
Kategorien, die in Artikeln verwendet werden, kdnnen nicht geléscht werden. Wenn sie aber nur
noch in einer Gattung verwendet wird, dann kann geléscht werden. Die Gattung hat dann keine
Kategorie mehr, es kann dadurch auch nicht mehr nach dieser Gattung gesucht werden.

Durch klicken auf eine Spalteniiberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

o) Kategorie Liste *

o x| "
Kategorie Beschreibung Zeigen In Sort m & E @
TEST KAT TR . . _
Anbauteile EI- 1000 Sl

Anlagenbau Nicht MOBA Baumaterial wie Holz, Schrauben, us|-Z-B-

Anleitung -L-B-I-

Antrieb -R- 0

Antriebteile -B-E- 1000

Artikel Artkel welche gealtert sind -G- i
Ausgestaltung | MOBA bezogenes Material -Z-B-5- Abbrechen

Ausstelungen L- oK
Bausatz L v = Kategorien Liste

Daloichs, Zn

Bedeutung der Button:

]]T[[ Léschen der aktuellen Kategorie, falls diese nicht mehr verwendet wird. Im
Kategorie Detail kann gesehen werden, wo diese verwendet wird.

= Drucken von Kategorien

*II‘E Erstellen einer neuen Kategorie

@' Bearbeiten der aktuellen Kategorie

13 Exportieren der Kategorien in eine Export DB

3«: Importieren von Kategorien aus einer Export DB

=T Kopiert die aktuelle Kategorie

Offnet das Suchen Formular mit der gewéhlten Kategorie als Suchbegriff

Durch gewlnschtes aktivieren der Checkboxen in ,,Zeigen in® wird diese Kategorie nur in diesen
Bereich angezeigt. Im Beispiel unten ist die Kategorie ,,Lokomotiven™ nicht in Ersatzteilen und
Superungen wahlbar. Dadurch wird die Auswabhlliste jeweils etwas kurzer. Wird KEINE Checkbox
aktiviert oder die Checkbox ,Immer", so wird diese Kategorie in jeder Auswabhlliste flir Kategorien
angezeigt.

Kategorie
ertocorio 1D: 27
Kowgoric: EENERE | KusCode Sort: [ 1000
Beschreibung: | | [Zeigenin
. O Immer
B kung:
emetkund O Fahizeug  F [ Flag 6
Zubehar Z [ Medien M
[ Decoder D o InfoPad 1
[ Links L O Termin T
O Bilder B [ Motiz ]
Ersatzteile E [ Service R
Felder Set: | -] ﬂ Superung s
Hame Bezei Artikel Nr Typ
LUX Schrottsammier Fel HO 8828 z
Dachstromabnehmer Einholm 669950 E |
Dachstrorrabnehmer Einholm 226600 E: oK
Dachstromabnehmer Einholm 116071 E: - Kategorle Detall
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Doppelklick auf einen Fahrzeug Eintrag in der Liste 6ffnet das Formular Fahrzeug Detail.

" Setzt den Marker im Artikel einer gewahlten Kategorie. zBsp maéglich fir Fahrzeuge,
Zubehor, Medien, InfoPad, usw.

4.7.2 Gattung | 10260

Gattungen sind immer einer Kategorie untergeordnet. Die Kategorie muss vorgangig erfasst sein.
Gattungen, welche fur mehrere Kategorien guiltig sein sollen, missen entsprechend oft erfasst
werden.

Falls eine Gattung keine Kategorie hat, so kann diese in Artikel nicht verwendet werden. Auch ist
ein selektieren bzw. Filtern danach nicht méglich.

Anderungen an Gattungen wirken sich auf alle Artikel aus, die diese Gattung verwenden.
Gattungen, die in Artikeln verwendet werden, kénnen nicht geléscht werden.

Durch klicken auf eine Spalteniiberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

& Gattung Liste *
: L I

Gattung Kategorie Beschreibung Sort
Jest GATT TEST KAT ~ = —
1./ 2. Klasse Triebzug E =

1. Klasse Triebzug

1. Klasse Personenwagen
1. Klasse [ Gepdck |Personenwagen
1. Klasse Abteiwac Personenwagen
1. Klasse Panorama Personenwagen
1. Klasse/Service A Personenwagen
1./2. Klasse Personenwagen

1x1 der Anlagenpl Zeitschrift v = Gattung Liste

Bedeutung der Button:

] Léscht die aktuelle Gattung

&h Drucken von Gattungen

3 Erstellen einer neuen Gattung

= Bearbeiten der aktuellen Gattung

= Exportieren der Gattungen in eine Export DB, die zugehdrigen Kategorien
werden automatisch mit exportiert

3«: Importieren von Gattungen aus einer Export DB

= Kopiert die aktuelle Gattung

Offnet das Suchen Formular mit der gewahlten Gattung als Suchbegriff

Erfassen beliebiger Gattungen. Jede Gattung gehoért zu einer Kategorie, ist eine Gattung fir
mehrere Kategorien méglich, so muss diese fiir jede Kategorie einmal erfasst werden.
Anderungen an Gattungen wirken sich auf alle Artikel aus, die diese Gattung verwenden.
Gattungen, die in Artikeln verwendet werden, kénnen nicht geléscht werden.
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1D: 130

zu Kategorie: [Gebiude — ﬂ =
Gattung: |Bahnh0f ‘ Kurz Code: Sort: I:' ﬁ'
Beschreibung: | | e
Bemerkung: | |
Felder Set: | v

Artikel Bezei Artikel Nr Typ
Baden-Baden 3560 B
Blausee-Mitholz

Abbrechen

ls]
=

| 5: Superung | E: Ersatzteil | M: Medien | D: Decoder | B: Bild | I: InfoPad | R: Service

Gattung Detail

Doppelklick auf einen Fahrzeug Eintrag in der Liste 6ffnet das Formular Fahrzeug Detail.

I~ Setzt den Marker im Artikel einer gewahlten Gattung. zBsp mdglich fiir Fahrzeuge,
Zubehor, Medien, InfoPad, usw.

4.7.3 Gesellschaft | 10261

Erfassen beliebiger Gesellschaften von Bahnen. Zu jeder Gesellschaft kann auch das Land und ein
Beschreibungstext erfasst werden.

Anderungen an Gesellschaften wirken sich auf alle Artikel aus, die diese Gesellschaft verwenden.
Gesellschaften, die in Artikeln verwendet werden, kénnen nicht geléscht werden.

Durch klicken auf eine Spalteniberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

£ Gesellschaft Liste b
Geasallscnzrfiz

x]
Gesellschaft Land Beschreibung m & E @
GAGA =
AGA 2 B
BLS CH
bls cargo CH
CFL
CsD
DB DE N
DB AG Abbrechen
DsB o
ESSO . o) [ Gesellschaft Liste

Bedeutung der Button:
Ldéschen der aktuellen Gesellschaft

Drucken von Gesellschaften

Erstellen einer neuen Gesellschaft

Bearbeiten der aktuellen Gesellschaft

YL | || =

Exportieren der Gesellschaften in eine Export DB

Importieren von Gesellschaften aus einer Export DB

IJHIJ
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=11 Kopiert die aktuelle Gesellschaft

Offnet das Suchen Formular mit der gewéhlten Gesellschaft als Suchbegriff

Zu jeder Gesellschaft kann auch ein Logo erfasst werden. Uber Logo Liste (ndchstes Kapitel)
kénnen auch weitere Logos zu einer Gesellschaft verwaltet werden. Diese sind dann in
Fahrzeugen/Zubehdr Uber ein zusatzliches Feld anwendbar.

Gesellschaft

(C2ryme ey oo o Fyey P 1D: 1
deme il el

Gesellschaft: |S BB

Land:

WW:|

Beschreibung: | |

F: Fahrzeug | Z: Zubehar

Bemerkung: | |
Artikel Bezeicl Aurtikel Mr Typ
Ae B/6 Arth-Goldau 29850 F: oA R
Ae 6/6 Gischenen cargo 69770 F: Abbrechen
i 6/6 37366 E: |9

oK

Gesellschaft Detail

Doppelklick auf einen Artikel Eintrag in der Liste 6ffnet das Formular Artikel Detail.

Bedeutung der Button:
gk Flgt ein Bild aus der Bildliste dem Fahrzeug hinzu. Beim klicken wird die

Bildliste automatisch gedffnet.

Erstellen eines Logo direkt aus einem Bild, das in der Zwischenablage
gespeichert ist. Das Bild wird im Hintergrund in die Bildliste ibernommen und

dann hier verlinkt

www.rfnet.ch

Léschen des Logo zur Gesellschaft

i}

4.7.4 Logo | 10464

Zu Gesellschaften kédnnen Logos definiert werden. Nun haben aber viele Gesellschaften im Laufe
der Zeit Ihr Logo geandert/angepasst, heissen aber immer noch gleich. Hier kénnen solch
unterschiedliche Logos verwaltet werden.

Im Fahrzeug/Zubehdr wird bei Auswahl der Gesellschaft das Logo angezeigt, welches zu dieser
Gesellschaft definiert wurde. Uber die zusétzliche Auswahl bei Logo kann nun ein abweichendes,
zBsp die alte Form, des Logo aus der Logo Liste gewahlt werden. Ist ein solch abweichendes Logo
ausgewahlt, wird immer dieses anstelle des Gesellschaft Logo angezeigt.
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4% Logo Liste X

| rrlr"lf-
LA B
=,

H
Logo Titel Beschreibung m = E @
=
Test rfnet i
SEB ¥ CFF

FFs

Abbrechen

Logo Liste

Bedeutung der Button:
Léschen des aktuellen Logo

Drucken von Logo’s

Erstellen eines neuen Logo

Bearbeiten des aktuellen Logo

P @ =

Kopiert das aktuelle Logo

Offnet das Suchen Formular mit dem gewéhlten Logo als Suchbegriff

Detail zu Logos

Logo

| cicfr ID: gl
ALY

Logo: [SBB alt

Beschreibung:

Artikel Bezeict Artikel Mr Typ

Leichtstahl A Seftentiiren 43361 F o~

Leichtstahl C Mitteltiiren 1387404 F:

Leichtstahl C Mitteltiren 43382 F: ;
Leichtstahl C Mitteltlren "Der 1000ste L L387804 F: Abbrachen
Leichtstahl C Seitentiiren 43372 E:

L sirhtetahl £r Saitantiiran Ruffat 1 350034 E_ ¥

F: Fahrzeug | Z: Zubehar] = LOgO Detall

Doppelklick auf einen Artikel Eintrag in der Liste 6ffnet das Formular Artikel Detail.

Bedeutung der Button:

C | Flgt ein Bild aus der Bildliste dem Logo hinzu. Beim klicken wird die Bildliste
automatisch geodffnet.

ﬁ Erstellen eines Logo direkt aus einem Bild, das in der Zwischenablage
gespeichert ist. Das Bild wird im Hintergrund in die Bildliste Gbernommen und
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| dann hier verlinkt

]]T[[ ‘ Léschen des Logo

4.7.5 Epoche | 10262

Erfassen beliebiger Epochen zu Bahnen. Zu jeder Epoche kann ein Beschreibungstext erfasst

werden.
Anderungen an Epochen wirken sich auf alle Artikel aus, die diese Epoche verwenden. Epochen,
die in Artikeln verwendet werden, kénnen nicht geléscht werden.

£ Epoche Liste *
—
0oLl

1]
Epoche Beschreibung m é t’l @
I =
i =
I
-1V 1945-1990
-II-IV-V-
v
-IV-V- R
v Abbrechen
VI

oK .
—x | Epochen Liste

Bedeutung der Button:
Loschen der aktuellen Epoche

Drucken von Epochen

Erstellen einer neuen Epoche

Bearbeiten der aktuellen Epoche

Exportieren der Epochen in eine Export DB

Importieren von Epochen aus einer Export DB

WL || S

= Kopiert die aktuelle Epoche
i Offnet das Suchen Formular mit der gewéhlten Epoche als Suchbegriff
Epoche
Foochs i -
Epoche: |HI.N
Beschreibung: |1945-1990 |
Bemerkung: | |
Artikel Bezeichnung Artikel Nr Typ
.
BLS Autoverlad Auffahrwagen links 375 F: N
BLS Autoverlad Auffahrwagen rechts 375 F:
BLS Autoverlad Autoverldewaaen 370 i FJ b oK
F: Fahrzeug | Z: Zubehdr = EpOChe Detall

Doppelklick auf einen Artikel Eintrag in der Liste 6ffnet das Formular Artikel Detail.
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4.7

.6 Ersatzteile

| 10263

Erfassen beliebiger Ersatzteile mit diversen Angaben wie Hersteller, Lieferant, Preis und
Verpackungseinheit. Zu jedem Ersatzteil kann auch noch ein Bild definiert werden.

Ersatzteile kénnen pro Artikel mehrfach zugewiesen werden. Anderungen an Ersatzteilen wirken
sich auf alle Artikel aus, die diese Ersatzteile verwenden. Ersatzteile, die in Artikeln verwendet
werden, kénnen nicht geléscht werden.
Durch klicken auf eine Spaltenlberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

4% Ersatzteil Liste

-

Kategorie: ¥

Ersatzteil, Bezeichnung Art lir.
Beleuchtunag ohne Scheinwerfer 126613
Dachstromabnehmer hinten, Ein 224879
Dachstrormabnehmer hinten, Sd 151804
Dachstromabnehmer mit Anbauf 311708
Dachstromabnehmer, Einholm 116071
Dachstramabnehmer, Einhalm 116072
Dachstromabnehmer, Einholm 226600
Dachstromabnehmer, Einholm 669950
Dachstromabnehmer, Scheren 127816
Dachstromabnehmer, Scheren 248000
Dachstromabnehmer, Scheren 600549
Dachstromabnehmer, Scheren 603076
Decoder 264301
Einholmstromabnehmer, Einholr 644240
Ersatzschleifkdrper ROCO Clean 40019
Ersatzschleifmaterial, fiir Mittelsc
G ett

Hersteller
Mrklin
Warklin
Marklin
Marklin
Marklin
Marklin
Warklin
Marklin
Marklin
Marklin
Marklin
Marklin
Marklin
Marklin
ROCO
LUX
Marklin
Marklin

Lager Best.

Mo —~occocococoocooococoo

IS

Ersalz als Superung

M
Sterne  Marker

MNein

Ja

Ja |
Ja

Ja

Ja

Ja

Angezeigt: 71

Bedeutung der Button:

Ersatzteile Liste

Loschen des aktuellen Ersatzteils, sofern dieses nicht verwendet wird

@ =

Offnet den Ersatzteil Drucken Dialog

Ist ein Ersatzteil in der Liste ausgewahlt und wird beim Klicken auf den Drucken
Button die <Shift> Taste gedrickt gehalten, so wird genau dieses Ersatzteil als
Detail Report gedruckt

ﬁ Erstellen eines neuen Ersatzteils

= Bearbeiten des aktuellen Ersatzteils

o Exportieren der Ersatzteile in eine Export DB

;«: Importieren von Ersatzteilen aus einer Export DB

o Kopiert das aktuelle Ersatzteil, der Name wird um ,Kopie" erganzt

v Kehrt den Marker des ausgewahlten Ersatzteils um

e Offnen des Fensters zum Bearbeiten von Feldern bei allen markierten

Ersatzteilen. Ersetzen funktioniert so wie bei Fahrzeugen, siehe Kapitel 4.6.6.2
Ersetzen von Fahrzeug Daten

Berechnet alle Cache Felder (Lagerbestand, Preis, usw.) fur das Ersatzteil neu

Markieren/Demarkieren aller angezeigten Ersatzteile (Marker Flag
setzen/l6schen)

ALLE Ersatzteile demarkieren (Marker Flag I6schen)
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Register Ersatzteil
Ersatzteile werden aktiv verwaltet, das bedeutet, dass je nach Aktion der Lagerbestand
abnehmen (Service erledigt) oder zunehmen (+ Button in diesem Fenster) kann.

Wird die Checkbox «Kann als Superung verwendet werden» aktiviert, so wird dieses Ersatzteil
auch bei der Auswahl von Superungen angezeigt und kann als Superung verwendet werden.
Der Wert des Artikel (Fahrzeug oder Zubehdr) wird entsprechend erhoht.

Ersatzteil

:‘ ] -‘;Z .‘;.Q.L"I Kann als Superung verwendet werden: [] ID: [ 683

et | FEEPRNNTE e Mk

Wunschartikel: []

Bezeichnung: | | Bestellt: []

Zum Yerkauf: []

Ersatztel Venwendetin Lagefluss Service Links  Beziehungen Daten: []
Hersteller. [W3rkin v 2

Lieferant: | ] 2
P AnatVors:

Anzahl: Einzel:
Liquidiert: J
Bestellt in Lagerfluss: ljl sind in einem Lagerfluss al: Bestellt markiert ii] RN 1
Verplant: [ ] sindim Lagetbestand noch icht beriicksichtgt (Service ieplart] @
Verbaut: sind im Lagerbestand berlicksichtigh (Service Erledigt oder Superunal
Lagerbestand: J Verkauft: []
Lagemwert:
Hersteller EAN:
Kategorie: [Antiebtelle <] 2y
Gattung: [Rad i ﬂ
Lagerort: i ﬂ
Beschreibung: [E220530 OK ‘

Ersatzteil Detail

Geben Sie an, in welchen Verpackungseinheiten die Teile gekauft werden. Bei Einzelteilen ware
das 1, bei Haftreifen beispielsweise kénnte das 10 sein. Der Preis ist immer fir eine solche
Verpackung, daraus wird dann automatisch der Einzel Preis und Lagerwert berechnet.

Im Feld "Verplant" wird angezeigt, wie viele dieses Ersatzteil noch in Servicen eingetragen
sind, die noch nicht erledigt sind (Status <> Erledigt). Sobald ein geplanter Service erledigt
wird, werden die Felder Lagerbestand und Verplant neu berechnet. In den Registern Lagerfluss
und Service werden ebenfalls entsprechende Aktualisierungen gemacht.

Mussen Ersatzteile entsorgt werden, so kann die entsprechende Anzahl (iber den + Button rechts
des Feld Liquidiert als negativer Lagerfluss eingetragen werden. Der Lagerbestand wird dann neu
berechnet.

Bedeutung des Button:
= Offnet den Ersatzteil Drucken Dialog

Wird beim klicken auf den Drucken Button die <Shift> Taste gedriickt
gehalten, so wird dieses Ersatzteil als Detail Report gedruckt

Bedeutung der Button unter dem Bild/beim Lagerbestand:

m‘ L&scht das Bild aus dem Ersatzteil

ﬁ Erstellt einen neuen Bilddatensatz und weist diesen direkt diesem Ersatzteil
hinzu

gkl Auswahlen eines Bildes aus der Bild Auswahlliste und zuweisen an das
aktuelle Ersatzteil. Die Bild Auswahlliste wird beim klicken auf den Button
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gedffnet.

+ Offnet ein Fenster zum Eingeben von Daten, die den Lagerbestand dndern.
Geben sie hier beim Kauf die Anzahl effektiver Teile ein und nicht die
"Verpackung".

Die Eingabe eines Preises hat keine Anderung des Ersatzteilpreises zur
Folge sondern hat nur "Anzeige Charakter"

g Bearbeiten der Eintrage in diesen Listenfeldern

Register Verwendet in

Ersatztel Werwendetin | agerfluss Service Links  Beziehungen

1D Fahrzeug/Zubehi Typ BedarfVerb. Artikel Nr Hersteller/Typ

56 Ae 66 4 37361 Marklin A m gt
62 Ae 6/6 4 29680 Marklin

883 BR 189 4 39863 Marklin

41 Ce 6/8 1O 4 39560 Marklin "
1860 Ce 6/8 I 4 39565 Marklin

43 Re 4/4 11 4 37344 Marklin

44 Re 4/4 11 2 29858 Marklin I
94 Re 4/4 11 2 29481 Marklin

265 Re4/4 11 TEE 4 37342 Marklin

57 Re 4/4 TV 4 3623 Marklin

444  Re 474 4 39893 Marklin

2147 Re 474 4 39893 Marklin

335 |Re 66 4 37321 Mrklin

404 Re 6/6 4 37324 Marklin

954 Re 6/6 4 20485 Marklin

2725 Vectron BR 193 2 36193 Marklin

278  Haftreffen 11mm Service -> Ae 3/t R: 2 3167 Service Geplant

115 Haftrefen ersetzen -> Am 846 R: 2 69951 Service Erledigt

22 Haftreifen tauschen -> Ae 6/6 R: 2 37361 Service Erledigt

a5 Haftreifen tauschen -> Ae 6/6 R: 4 29850 Service Erledigt

90  Haftreffen tauschen -> Ae 3/6 1T R: 2 37513 Service Erledigt v

E-»5- Ersatzteil als Superung | R: Service 68 10 Reglstel’ VerWendet |n

Spalten Bedarf und Verbaut:

Bedarf Dieses Ersatzteil ist bei diesem Fahrzeug/Zubehor in der Ersatzteilliste
eingetragen und kann Uber einen Service verbaut werden. Bedarf heisst,
wenn alle Ersatzteile fallig wiirden weil sie ersetzt werden missten,
mussten so viele an Lager sein. Die Teile sind dem Lagerbestand aber noch
nicht abgezogen

Ist ein Service geplant aber noch nicht erledigt, so wird ein Eintrag erstellt
mit «Service Geplant» und die Teile dem Bedarf zusatzlich aufgerechnet

Verbaut Diese Anzahl Ersatzteile wurden (ber einen Service, der erledigt ist,
abgebucht und dem Lagerbestand abgezogen

Bedeutung der Button:

I} Léscht die Zuweisung zwischen aktuellem Ersatzteil und dem ausgewadhlten
Fahrzeug
gkl Weist das aktuelle Ersatzteil einem beliebigen Fahrzeug zu, welches aus

einer Liste ausgewahlt werden kann. Die Fahrzeug Auswahlliste wird beim
klicken auf den Button gedffnet

e Zeigt das Bild zum Ersatzteil in einem Fenster vergréssert an

I Markiert alle in der Liste «Verwendet in» angezeigten Artikel

Doppelklick auf einen Fahrzeug Eintrag in der Liste 6ffnet das Formular Fahrzeug Detail.
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Register Lagerfluss

Ersatzteil | Werwendstin Lagerfluss | Service | Links

D atum Text Preis Anzahl
19.07.2016 Neu gekauft Fr. 4.50 10

Register Lagerfluss

Bedeutung der Button:

mm Léscht den Lagerfluss nach Riickfrage. Auf Wunsch kann auch der
Lagerbestand wieder um den Wert angepasst werden

+ Offnet ein Fenster zum Eingeben von Daten, die den Lagerbestand &ndern.
Geben sie hier beim Kauf die Anzahl effektiver Teile ein und nicht die
"Verpackung".
Die Eingabe eines Preises hat keine Anderung des Ersatzteilpreises zur Folge
sondern hat nur "Anzeige Charakter"

Ersatzteil | Werwendstin | Lagerfluss | Service | Links

Status D atum Service Anzahl
Erledigt 17.07.2016 Haftreifen tauschen 4

in geplanten Service benotigte Teile: |0
Register Service

Bedeutung der Button:
o Mit diesem Button kann ein ausgewadhlter Service, der geplant ist, als
erledigt markiert werden. Der Lagerbestand wird dabei aktualisiert

Register Links

Links sind einem Ersatzteil individuell zugewiesen. Jedem Ersatzteil kdnnen beliebig viele Links
zugewiesen werden, und jeder Link kann beliebig vielen Ersatzteilen zugewiesen sein.

Links kénnen nicht nur Internet Links sein, sondern auch ,Verweise" auf Dokumente, Bilder, usw.
So besteht damit auch die Mdglichkeit, sehr grosse Dateien (zBsp. Bilder) zu einem Decoder zu
verwalten, ohne dass diese in die DB importiert werden mussen. Der Filetyp wird dabei angezeigt.

www.rfnet.ch 177 /390



Im Feld ,Schnell Link™ kann eine URL angegeben werden, die dann direkt gedffnet werden kann.
Geben Sie bei Internet Links die komplette URL ein, also zBsp. http://www.rfnet.ch

Ersatzteil | Verwendetin | Lagerfluss | Service | Links

Marklin Homepage www | T | g +1 | g

Register Links

Bedeutung der Button:

I} Léscht die Zuweisung zwischen aktuellem Ersatzteil und dem ausgewahlten
Link
Py Offnet den Link im entsprechenden Programm oder Explorer.

Ist der Linktyp ein «DOK» und wird beim Klicken die <Shift> Taste
gedriickt, so wird nicht das Dok sondern der Speicherort gedffnet.
Funktioniert auch aus den Link Registern in den Detail Fenster der Artikel

C/ ] Weist dem aktuellen Ersatzteil einem beliebigen Link zu, welcher aus einer
Liste ausgewahlt werden kann.
’IIE Erstellt einen neuen Link und weist diesen direkt dem Ersatzteil zu

Register Beziehungen

Bedeutung der Button:

ghl Es wird ein Fenster gedffnet zur Auswahl eines Artikel, zu welchem die
Beziehung hergestellt werden soll. Nach Auswahl kommt eine Dialogbox, in
welcher ein Beziehungstext eingegeben werden kann

Aa Der Beziehungstext kann geandert werden

B Zeigt das Bild des anderen Artikel im Bildfeld an. Ist das Bild Preview offen,
wird dieses ebenfalls aktualisiert

]]T[[ Loscht die Beziehung. Die Artikel werden nicht geléscht, nur die Beziehung
und der Text dazu

xji Offnet den anderen Artikel der Beziehung

4.7.7 Superung | 10264

Superung erlaubt es, individuelle Verdnderung an einem Modell zu erfassen. Solche nachtragliche
Anderungen (zBsp. Einbau Innenbeleuchtung) kénnen mit einem Preis und einer Stiickzahl pro
Anpassung in beliebiger Menge zu einem Fahrzeug oder Zubehoér hinzugefligt werden.

Der Unterschied von Superungen zu Ersatzteilen ist der, dass Superungen eine Wertédnderung des
Fahrzeug/Zubeho6r bewirken, Ersatzteile aber nicht.

Superungen werde in der Statistik separat ausgewiesen und stehen auch in verschiedenen anderen
Formularen sowie im Abfrage- und Berichtdesigner zur Verfligung.
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Durch klicken auf eine Spalteniberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

&) Superung Liste X
o i1ricl Angezeigt: )
= L

= 8, i
Kategorie| o o Superung als Ersatz B ~
~ B | A

Superung, Bezeichnung Art . Hersteller Preis Lager Best. Sterne Marker

2-pol Steckverbinder, swfrt LED Baron CHF 135 18 0 Ja

2-pol Steckverbinder, sw/sw LED Earon CHF 1.25 83 0 Ja |

5-pol Steckverbinder, S-farbig LED Baron CHF 1.55 10 0 T

Alterung per Airbrush CHF 0.00 0 0 = Nein

Alterung per Pinsel, mit Dispersionsfarbe CHF 5.00 80 0 h Hein

Beladung Altpapier ART CHF 5.00 o 0 Hein

Beladung Raps CHF 10.00 0 0 Hein

Befadung Sturmholz CHF 20.00 o 0 Nein

Decoder defekt, Service als Superung | SVC->5UP ] 0 Nein

Decader ersetzen, Service als Superung | SVC->SUP 0 0 Nein

Decoder ersetzen, Service als Superung SVC->SUP Rolf <Seffmade> CHF 25.00 o 0 HNein

ESU Kabelsatz, Kabelsatz mit 8-poliger B 51950 ESU CHF19.00 5 0 Hein

F0-4 Funktionsdecoder QD034 Qdecoder CHF 23.90 0 0 Hein

F0-8 Kabeleatz 0D071 Odecoder 1

F0-8+ Funktionsdecoder QD043 Qdecoder CHF35.90 1 0 Hein

Figuren, Sitzende Figuren im Fahizeug | FIG_01 Modelbahn Figuren CHF 0.05 470 0 Nein

Flackerschutz Eko, 470 uF, d8x12mm | 1280157 Conrad CHF 0.40 6 0 HNein

Flackerschutz Eko, 470 uF, d18x12mm aliexpress CHF 0.06 41 i Hein

Flackerschutz Eko, 470 uF, d10x12mm kelltec CHF 0.95 12 0 Hein

Funktionsdecader 54621 ESU CHF 21.90 2 0 HNein oK .

Funktionsdecoder LokPiot Fx micro V3.0 52624 EsU CHF25.90 0 0 Nein = S u pe run g L|Ste

Bedeutung der Button:

Loschen der aktuellen Superung, sofern diese nicht verwendet wird

Offnet den Superung Drucken Dialog

Ist eine Superung in der Liste ausgewahlt und wird beim klicken auf den Drucken
Button die <Shift> Taste gedriickt gehalten, so wird genau diese Superung als
Detail Report gedruckt

@ =

*I@ Erstellen einer neuen Superung

@ Bearbeiten der aktuellen Superung

13 Exportieren der Superungen in eine Export DB

3«: Importieren von Superungen aus einer Export DB

oy Kopiert die aktuelle Superung, der Name wird um ,,Kopie" erganzt
v Kehrt den Marker der ausgewahlten Superung um

o Offnen des Fenster zum Bearbeiten von Feldern bei allen markierten

Superungen. Ersetzen funktioniert so wie bei Fahrzeugen, siehe Kapitel 4.6.6.2
Ersetzen von Fahrzeug Daten

e, Die ausgewahlte Superung kann einer anderen Superung angehangt werden,
oo entspricht einer Zusammenfiihrung von 2 Superungen
E Berechnet alle Cache Felder (Lagerbestand, Preis, usw.) fiir die Superungen neu

Gezsigte Markizren Markieren/Demarkieren aller angezeigten Superungen (Marker Flag

Gezeigte Demarkieran setzen/I6schen)

alle Marker léschen ALLE Superungen demarkieren (Marker Flag I6schen)

Es kann eine Anzahl erfasst werden, dieses Feld ist aber nur informativ. Wird eine Superung
verbaut, dh. bei der Zuweisung zu einem Fahrzeug/Zubehor eine Stlickzahl eingetragen, so
wird der Lagerbestand neu berechnet. Das Feld Lagerbestand kann deshalb auch nicht
bearbeitet werden.
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Superung
ST _zeige ale peider | ID: [ 2007
LSOl ob eleuchtung 285mm gelb) Art Nr.: W ..ME'—re'.f E
Bezeichnung: [10x LED gelb ] Bestellt: []
) ) ) Zum Verkaut: [
H
UPEILNG Verwendstin Lagerluss Links  Bezishungen Daten: O]
Hersteller: [kelicec M|
Lieferant: [kelftec ML
Preis: | CHE 4.70] Disser Preiz wird i Statist und werte pra e e |
Aol Stiick sowis i den Lansmwert wemwendst
Liquidiert: =
Bestellt in Lagerfluss: [ 0] sind n enem Lagerss ok Bestelt mekiet i =ik
Verkauft [
Lageibestand: . =1
Lagerwert: CHF 14.10
Hersteller EAN:
Kategorie: [Hektro/Slektronik -]
Gattung: [Beleuchtung > ﬁ
Lagerort: ] 2
Beschreibung: | | e |
Superung Detail

Superungen kénnen beliebig einem Fahrzeug/Zubehtr zugewiesen werden und sind dort Gber
eine Menge entsprechend verwaltet. Uber den Preis in der Superung und der Menge in der
Fahrzeug/Zubeho6r-Zuweisung ergibt sich ein Wertzuwachs zum Fahrzeug/Zubehoér.

Der Preis muss als Einzelpreis, also pro Superung verstanden werden. Bei der Zuweisung einer
Superung zu einem Fahrzeug kann dann definiert werden, wie oft diese Superung am Fahrzeug
eingesetzt wurde. Daraus wird dann der Wert der Superungen an einem Fahrzeug berechnet.

Wird aber der Preis in der Superung geandert, so betrifft das ALLE Fahrzeuge/Zubehoér, die
diese Superung zugewiesen haben. Werden gleiche Superungen mit unterschiedlichen Preisen
bendtigt, so sind diese entsprechend oft in der Superung Liste zu erfassen.

Mlssen Superungen entsorgt werden, so kann die entsprechende Anzahl Gber den + Button rechts
des Feld Liquidiert als negativer Lagerfluss eingetragen werden. Der Lagerbestand wird dann neu
berechnet.

Wird die Checkbox «Kann als Ersatzteil verwendet werden» aktiviert, so wird diese Superung auch
bei der Auswahl von Ersatzteilen angezeigt und kann in einem Service verwendet werden.

Bedeutung des Button:
= Offnet den Superung Drucken Dialog

Wird beim klicken auf den Drucken Button die <Shift> Taste gedriickt
gehalten, so wird diese Superung als Detail Report gedruckt

Bedeutung der Button unter dem Bild:

I} Loéscht das Bild aus der Superung

b= Erstellt einen neuen Bilddatensatz und weist diesen direkt dieser Superung
hinzu

gk Auswadhlen eines Bildes aus der Bild Auswahlliste und zuweisen an die
aktuelle Superung. Die Bild Auswahlliste wird beim klicken auf den Button
geodffnet.

Register Verwendet In
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Supenung  Vermwendstin | agerfluss Links  Bezishungen

1D Fahrzeug/Zubehtr Typ Bedarf Verb. Artikel Nr Hersteller

2164 EW I Gepackwagen SUP 0.5 74574 ROCO M e

2160 EW I Schnelzugwagen sup 1 74569 ROCO |

2161 EW I Schnelzugwagen sup 1 74570 ROCO

2162 EW I Schnelzugwagen SUP 0.5 74572 ROCO g

2163 EW I Schnelzugwagen sup 1 74573 ROCO

118 EW III A Swiss Express SuUp 1 L388556 Liliput Bachmann ~

119  EW III A Swiss Express Sup 1 L388556 Liiput Bachmann

120 |EW III A Swiss Express sup 1 L388556 Liliput Bachmann

116 EW III AD Swiss Express SuUp 0.5 L388084 Liliput Bachmann

121 EW III B Swriss Express Sup 1 L388756 Liliput Bachmann

122 | EW III B Swriss Express SUP 1 L388756 Liiput Bachmann

123 | EW III B Swiss Express SuUp 1 L388756 Liliput Bachmann

124 EW III B Swiss Express Sup 1 L388756 Liliput Bachmann

117 | BEW III Bt Swiss Express Sup 0.5 L388885 Liiput Bachmann

5->E: Superung als Ersatztell | R: Service  Total:|o 31

In Spalte Bedarf wird igt und iert, wie viele 5 als Ersatzteile eingetragen

sind. Auch Service wird eingetragen aber nicht summiert, solange der Status Geplant ist.

Superungen und Eredigte Service werden bei Yerbaut eingetragen und summiert ) .
Register Verwendet in

Spalten Bedarf und Verbaut:

Bedarf Diese Superung ist bei diesem Fahrzeug/Zubehor in der Ersatzteilliste
eingetragen und kann Uber einen Service verbaut werden. Bedarf heisst,
wenn alle Superungen als Ersatzteile fallig wiirden weil sie ersetzt werden
mussten, missten so viele an Lager sein. Die Teile sind dem Lagerbestand
aber noch nicht abgezogen

Ist ein Service geplant aber noch nicht erledigt, so wird ein Eintrag erstellt
mit «Service Geplant» und die Teile dem Bedarf zusatzlich aufgerechnet

Verbaut Diese Anzahl Ersatzteile wurden Uber einen Service, der erledigt ist,
abgebucht und dem Lagerbestand abgezogen

Bedeutung der Button:

] Léscht die Zuweisung zwischen aktueller Superung und dem ausgewahlten
Fahrzeug/Zubehor
ge1 Weist die aktuelle Superung einem beliebigen Fahrzeug/Zubehér zu,

welches aus einer Liste ausgewahlt werden kann. Die Fahrzeug/Zubehor
Auswabhlliste wird beim klicken auf den Button gedéffnet

Py Zeigt das Bild zur Superung in einem Fenster vergrossert an

¥ Markiert alle in der Liste «Verwendet in» angezeigte Artikel

Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste 6ffnet das Formular Fahrzeug/Zubehor Detail.
Register Lagerfluss

In diesem Register werden die Zu- und Abgange des Lagerbestand aufgelistet, also auch die
Bestellungen oder Handmutationen.
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Superung  Werwendetin  Lagerfluss  Links  Beziehungen

D atum Text Pieis/Stk Anzahl Bestellt

23.03.2020 | Superung verbaut: SBB Oldtimer CHF 4.70 -1 Nein o +
23.03.2020 Superung verbaut: SBB Oldtimer CHF 4.70 -1 Mein

23.03.2020 Superung verbaut: SBB Oldtimer CHF 4.70 -1 Mein

23.03.2020 Superung verbaut: SBB Oldtimer CHF 4.70 -1 Mein

23.03.2020 Superung verbaut: SBB Oldtimer CHF 4.70 -1 Mein

23.03.2020 Superung verbaut: SBB Oldtimer CHF 4.70 -1 Nein

23.03.2020 Superung verbaut: SBB Oldtimer CHF 4.70 -1 Nein

23.03.2020 Superung verbaut: SBB Oldtimer CHF 4.70 -1 MNein

23.03.2020 Superung verbaut: SBB Oldtimer CHF 4.70 -1 MNein

23.03.2020 Superung verbaut: SBB Oldtimer CHF 4.70 -1 Mein

13.12.2018 Superung verbaut: Stahlwagen CHF 4.70 -1 Mein

13.12.2018 Superung verbaut: Stahlwagen CHF 4.70 -1 Mein

13.12.2018 Superung verbaut: Stahlwagen CHF 4.70 -1 Mein

13.12.2018 Superung verbaut: Stahlwagen CHF 4.70 -1 Mein

13.12.2018 Superung verbaut: Stahlwagen CHF 4.70 -1 Mein

12.12.2018 Umwandlung Superung-=Lagerfluss, Best Nr. | CHF 4.70 16 Mein ¥

Register Lagerfluss

Bedeutung der Button:

m Léscht den Lagerfluss nach Riickfrage. Auf Wunsch kann auch der
Lagerbestand wieder um den Wert angepasst werden

+ Offnet ein Fenster zum Eingeben von Daten als neuen Lagerfluss. Geben sie
hier die Anzahl effektiver Teile ein und nicht die "Verpackung".

Durch Eingabe einer Anzahl, auch negativ, kann zBsp der Lagerbestand
beeinflusst werden, zBsp bei einer Zahlung der effektiv vorhandenen Anzahl

Die Eingabe eines Preises hat keine Anderung des Superungpreises zur
Folge sondern hat nur "Anzeige Charakter" fiir diesen Lagerfluss, zBsp
Bestellung

Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste 6ffnet das Formular zum Lagerfluss.

Register Links

Links werden in 2 Gruppen unterschieden:

AutoLinks werden beim anzeigen der Superung automatisch aufgrund des Eintrags in AutoLink
Filter generiert und angezeigt. Diese Eintradge haben in der Liste an erster Stelle ein ,A’ und
kénnen NICHT geléscht werden (weil sie automatisch berechnet werden).

Weitere Links sind Links, die einer Superung individuell zugewiesen sind. Jeder Superung
kénnen beliebig viele Links zugewiesen werden, und jeder Link kann beliebig vielen

Superungen zugewiesen sein. Diese Eintrdge haben in der Liste an erster Stelle ein ,L" und
koénnen geléscht werden

Links kénnen nicht nur Internet Links sein, sondern auch ,Verweise" auf Dokumente, Bilder, usw.
So besteht damit auch die Mdglichkeit, sehr grosse Bilder zu einer Superung zu verwalten, ohne
dass diese in die DB importiert werden muissen. Der Filetyp wird dabei angezeigt.

Im Feld ,Schnell Link" kann eine URL angegeben werden, die dann direkt gedffnet werden kann.
Geben Sie bei Internet Links die komplette URL ein, also zBsp. http://www.rfnet.ch

Suchtext kann einen beliebigen Text enthalten, der dann in einem Auto Link verwendet werden
kann.
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Superung | Verwendetin | Links

Hufing Tronic www | LT g &1 | g

Register Links

Bedeutung der Button:

i} Léscht die Zuweisung zwischen aktuellem Ersatzteil und dem ausgewadhlten
Link

g Offnet den Link im Browser

C/ ] Weist dem aktuellen Ersatzteil einem beliebigen Link zu, welcher aus einer
Liste ausgewahlt werden kann.

’IIE Erstellt einen neuen Link und weist diesen direkt dem Ersatzteil zu

4.7.8 Orte Liste | 10265

In dieser Liste werden alle Orte angezeigt. Orte sind nicht im geografischen Sinn gemeint, sondern
Orte wie: Lagerort, Aufstellort, Speicherort, Einbauort, usw,

Erfassen beliebiger Orte. Zu jedem Ort ist ein Beschreibungstext erfassbar.
Anderungen an Orten wirken sich auf alle Artikel aus, die diesen Ort verwenden. Orte, die in
Artikeln verwendet werden, kénnen nicht geléscht werden.

Durch klicken auf eine Spaltentberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

L Orte Liste *
Orig Lisrg
2 x] ..
Ort Beschreibung Zeigen In mTeaib
1 Schachtel 1 F-Z- A =i
10 Schachtel 10 FZ- Sl
11 Schachtel 11 -F-Z- Aufs, Lager.Speic.
12 Schachtel 12 F-Z-
2 Schachtel 2 FZ-
3 Schachtel 3 Fz-
4 Schachtel 4 FZ-
3 Schachtel 5 Fz-
6 Schachtel 6
! Schachtel7 Tz v Orte Liste

Bedeutung der Button:
]]T[[ ‘ Loschen des aktuellen Lagerort/Aufstellort (falls nicht verwendet)

% ’ Drucken von Orten
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b= Erstellen eines neuen Lagerort/Aufstellort
=r Bearbeiten des aktuellen Lagerort/Aufstellort
= Exportieren der Lagerorte/Aufstellorte in eine Export DB
3«: Importieren von Lagerorten/Aufstellorten aus einer Export DB
=T Kopiert den aktuellen Ort
Aufs. Offnet das Suchen Formular mit dem gewéhlten Lagerort als Suchbegriff
[
Lager Offnet das Suchen Formular mit dem gewéhlten Lagerort als Suchbegriff
Speic. Offnet das Medien Suchen Formular mit dem gewéhlten Ort als Speicherort
Suchbegriff

Damit Artikel einfacher gelagert bzw. gefunden werden kénnen, sollte immer ein Lagerort /
Aufstellort /Speicherort angegeben werden. Diese kénnen hier erfasst werden.

Geben Sie mdglichst treffende Begriffe ein, evt. sogar mit Beschreibung.

Orte

:) .".'? i 1D: 1
O 1 | [Zeigen In
I
Bemerkung: | | meer F
B ~ Zubehior z
Beschreibung: (Schachtel 1 [ Decoder D
[ Ersatzteile E
[ Superung 5
[ Medien M
O InfoPad 1
3
Autikel Beschieibung Artikel Nr Ort Typ
dreier 47123 L Fi o
dreier 47123 L F:
Druckkesselwagen EVA 67713 L F: Abbrechen
eftstaschenwager Cross 3l 47131 L F:

g
F: Fahrzeug | Z: Zubehér | D: Decoder | E: Ersatzteil | S: Superung | M: Medien | I: InfoPad-d oK

Orte Detail

Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste 6ffnet das Formular Artikel Detail.

Die Spalte "Ort" kann diverse Inhalte haben. Im Folgenden ist mit "dieser Ort" der aktuelle
angezeigte Ort im Detail Fenster gemeint:

L = dieser Ort als Lagerort eingetragen, Aufstellort ist leer

A = dieser Ort als Aufstellort eingetragen, Lagerort ist leer

L+A = diesen Ort in Lagerort UND Aufstellort eingetragen

L (A) = diesen Ort als Lagerort eingetragen, in Aufstellort ist was anderes eingetragen
A (L) = diesen Ort als Aufstellort eingetragen, in Lagerort ist was anderes eingetragen

Beispielsweise kann Lagerort und Aufstellort wie folgt beschrieben verwendet werden:
e Als Lagerort kann das ganze Fahrzeug mit Verpackung gelten
e sobald aber im Aufstellort ebenfalls etwas eingetragen wird, so kann angenommen werden,
dass sich am Lagerort nur noch die Verpackung befindet, das Fahrzeug selber aber am
Aufstellort steht.
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4.7.9 Verpackungen | 10266

In dieser Liste werden alle Verpackungen angezeigt. Durch Anklicken mit der Maus wird eine
Verpackung gewahlt.

Spatestens, wenn ein Modell verkauft werden soll, dann ist es wichtig, ob zu diesem noch die
Original Verpackung vorhanden ist.

Hier kénnen die verschiedenen "Verpackung Typen" definiert werden, als Beispiel Original,
Wickelpapier, Ohne, Kopie Schachtel, usw.

Zu jeder Verpackung kann ein Beschreibungstext erfasst werden.

Anderungen an Verpackungen wirken sich auf alle Artikel aus, die diese Verpackung
verwenden. Verpackungen, die in Artikeln verwendet werden, kénnen nicht geléscht werden.

Durch Klicken auf eine Spaltentberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

s Verpackung Liste *

[ovirrizies et ricie il
YaroncUngerl

x| "
Verpackung Beschreibung m @ E @
13, passend aber falsch i —
Keine E = L

chne ohne Originalverpackung

Qriginal Verpackung wie vom Hersteller geliefert
Plastikeinsatz

Sagex

Abbrechen

Verpackungen Liste

Bedeutung der Button:
Léschen der aktuellen Verpackung

Drucken von Verpackungen

Erstellen einer neuen Verpackung

Bearbeiten der aktuellen Verpackung

Exportieren der Verpackungen in eine Export DB

Importieren von Verpackungen aus einer Export DB

WYL W=

Kopiert die aktuelle Verpackung

of

Offnet das Suchen Formular mit der gewahlten Verpackung als Suchbegriff
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Verpackung

Varozciircg
4 - - —

~

Verpackung: |Original |

Beschreibung: [Verpackung wie vom Hersteller geliefert

Artikel Bezeichnung Artikel Nr Typ

AAE Doppeltragwagen  Postcontainer 66565 F: A

AAE Doppeltragwagen Postcontainer 66369 F:

Ae 3f6 11 braun 37513 F

Ae 4/7 51781 F:

] Gdschenen cargo F:

Ae 6/6 Waadt 37361 E: ™
F: Fahrzeug | Z: Zubehdr | M: Medien

Verpackungs Detail

Doppelklick auf einen Artikel Eintrag in der Liste 6ffnet das Formular Artikel Detail.

4.7.10 Zustand

| 10267

Der Zustand von Artikel ist sehr wichtig, vor allem dann, wenn Sie diese verkaufen wollen. Zu
jedem Zustand kann ein Beschreibungstext erfasst werden.
Anderungen an Zustinden wirken sich auf alle Artikel aus, die diesen Zustand verwenden.
Zustande, die in Artikeln verwendet werden, kénnen nicht geldscht werden.

Durch klicken auf eine Spalteniiberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

£ Zustand Liste >
ZUztand

X g ela
Zustand Beschreibung
hespielt 5 =
gebraucht neu aber schon bespielt EdE
Gut
MNeu
Meuwertig

Abbrechen
oK

Bedeutung der Button:

Ldschen des aktuellen Zustandes

Zustands Liste

Drucken von Zusanden

Erstellen eines neuen Zustandes

Bearbeiten des aktuellen Zustandes

Exportieren der Zusténde in eine Export DB

WYL e @)=

Importieren von Zustanden aus einer Export DB

of

Kopiert den aktuellen Zustand
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Zustand

_ . I
T AT
Ll<3r=)f]

Y ot LT N B

Zustand: |Neu

Beschreibung: | |

Artikel Bezeichnung Artikel Nr Typ
AAE Doppeltragwagen | Postcontainer 66564 Froa
AAE Doppeltragwagen  Postcontainer 66565 E:
AAE Doppeltragwagen | Postcontainer 66569 E:
Ae 3/6 11 braun 37513 F:
Arth-Goldau 29850 E R

F: Fahrzeug | Z: Zubehdr | M: Medien—

Abbrechen

oK

Zustands Detail

Doppelklick auf einen Artikel Eintrag in der Liste 6ffnet das Formular Artikel Detail.

4.7.11 Spurweiten/Massstab

| 10268

Erfassen der Spurweite, Spurmass und Massstab. Zu jeder Spurweite/Massstab kann ein

Beschreibungstext erfasst werden.

Anderungen an Spurweiten/Massstab wirken sich auf alle Artikel aus, die diese
Spurweite/Massstab verwenden. Spurweite/Massstab, die in Artikeln verwendet werden, kdnnen

nicht geléscht werden.

Durch klicken auf eine Spalteniberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

£ Spurweite/Massstab Liste

X

e e Frey i) FiV i<y e ma capny £
Splrvyeiion/zsssing

g NI

Spurweite Mass Massstab Beschreibung
iHO 10.omm. . 1:87
N 9 mm 1:160

E A =

Abbrechen

[=]
E

Bedeutung der Button:

Léschen der aktuellen Spurweite/Massstab

Spurweiten/Massstab
Liste

Drucken von Spurweiten/Massstab

Erstellen einer neuen Spurweite/Massstab

Bearbeiten des aktuellen Spurweite/Massstab

Exportieren der Spurweiten/Massstabe in eine Export DB

WYL e @)=

Importieren von Spurweiten/Massstdben aus einer Export DB

of

Kopiert die aktuelle Spurweite/Massstab

www.rfnet.ch
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Das Feld , Spur-Default L wird dazu verwendet, um bei Zligen eine halbwegs normale Darstellung
zu haben, wenn bei einem Fahrzeug keine Lange erfasst wurde. In diesem Fall wird dann der hier

definierte Wert verwendet und eingesetzt. Der Wert wird nicht in die Fahrzeug Ldnge eingesetzt,
sondern nur intern verwendet.

Spurweite/Massstab

P I I P - PN ) 7] P ey -
S, el f/ 1AzZl5251210 I L
Spur-Mass: mm Massstab: l:

Beschreibung: | |

Spur-Default L: mm

Diezesz Langenmazz wird in Zug Werbanden bei Fahrzeugen
ohine definierte Fahrzeuglange anganomnmen,

Artikel

Bezeichnung Artikel Nr Typ
AAE Doppeltragwagen Postcontainer 66569 F: oA
Ae 3/6 11 braun 37513 F:
Ae 3/6 11 griin 3167 F
Ae 4/4 257 BLS 257 51426 F

Spurweiten/Massstab
Detail

F: Fahrzeug | Z: Zubehdr

Doppelklick auf einen Artikel Eintrag in der Liste 6ffnet das Formular Artikel Detail.

4.7.12 Vorbild Antrieb

Antrieb Definition aus Wiki:

In der Technik wird mit Antrieb die konstruktive Einheit bezeichnet, die mittels Energieumformung
eine Maschine bewegt. Haufig ist dies ein Motor mit einem eventuell notwendigen Getriebe.

| 10269

Anderungen an Antrieben wirken sich auf alle Fahrzeuge aus, die diesen Antrieb verwenden.
Antrieb, die verwendet werden, kénnen nicht geléscht werden. Wenn sie aber nur noch in einer
Traktion verwendet wird, dann kann geléscht werden. Die Traktion hat dann keinen Antrieb mehr,
es kann dadurch auch nicht mehr nach dieser Traktion gesucht werden.

Durch klicken auf eine Spalteniberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

Vorbild Antrieb Liste x
Vorolld Anirias
s g slalm
|Antrieb Beschreibung
Dampf -
Biesel S | o= |
Elektrisch

Abbrechen

Bedeutung der Button:

Vorbild Traktion Liste

m Ldéschen des aktuellen Antrieb

% Drucken von Vorbild Antrieben

‘E Erstellen einer neuen Antrieb
188 /390
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Bearbeiten des aktuellen Antrieb

 JI{FE

Exportieren der Antriebe in eine Export DB

g«: Importieren von Antrieben aus einer Export DB
S Kopiert den aktuellen Vorbild Antrieb
Offnet das Suchen Formular mit dem gewéhlten Vorbild Antrieb als
Suchbegriff
Vorbild Antrieb
Yorolld Anirjao o[ 3
Antrieb: [Elektrisch |
Beschreibung: |
Fahrzeug Bezeichnung Autikel Hr

Ae 3611 braun 37513 FS

"Ae 4/4 357 BLS 257

Ae 4/7 51781 Abbrechen

Ae 6/6 Arth-Goldau 29850
Ae 6/6 Gischenen cargo 69770
L

A L 270

L4
[=]
=

Vorbild Traktion Detail

Doppelklick auf einen Fahrzeug Eintrag in der Liste 6ffnet das Formular Fahrzeug Detail.

4.7.13 Vorbild Traktion | 10270

Definition fir Traktion in Wiki:
Traktion bezeichnet die Ubertragung der Zugkraft (->Antrieb) auf den Untergrund

Vorbild Traktionen sind immer einem Antrieb untergeordnet. Der Antieb muss vorgangig erfasst
sein. Traktionen, welche flir mehrere Antriebe gliltig sein sollen, miissen entsprechend oft erfasst
werden.

Falls eine Traktion keinen Antrieb hat, so kann diese in Fahrzeugen nicht verwendet werden. Auch
ist ein selektieren bzw. Filtern danach nicht méglich.

Anderungen an Traktionen wirken sich auf alle Fahrzeuge aus, die diese Traktion verwenden.
Traktionen, die in Fahrzeugen verwendet werden, kénnen nicht geléscht werden.

Durch klicken auf eine Spaltenlberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

£ Vorbild Traktion Liste x
Vorolld Traiciion
-~ x| 4
orbild Traktion Antrieb Beschreibung w
elektrisch Diese| =i =
Federtopf Elektrisch EdE
Hohlwelle Elektrisch
hydraulisch Diesel
Kuppelstange Dampf
Kuppelstange Elektrisch
mechanisch Diesel N
Tatzlager Elektrisch Abbrechen
OK . . .
L x| Vorbild Antrieb Liste
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Bedeutung der Button:
Léscht die aktuellen Traktion

Drucken von von Vorbild Traktionen

Erstellen einer neuen Traktion

Bearbeiten der aktuellen Traktion

WL | || =

Exportieren der Traktionen eine Export DB, die zugehdrigen Antriebe werden
automatisch mit exportiert

Importieren von Traktionen aus einer Export DB, fehlende Antriebe werden
automatisch erstellt

IJHIJ

Kopiert die aktuelle Vorbild Traktion

o

i Offnet das Suchen Formular mit der gew&hlten Vorbild Traktion als
Suchbegriff

Anderungen an Traktionen wirken sich auf alle Fahrzeuge aus, die diese Traktion verwenden.
Traktionen, die in Fahrzeugen verwendet werden, kénnen nicht geléscht werden. Wenn sie aber
nur noch in einem Antrieb verwendet wird, dann kann gel6scht werden. Der Antrieb hat dann keine
Traktion mehr, es kann dadurch auch nicht mehr nach diesem Antrieb gesucht werden.

Vorbild Traktion

LAl Fens o - :
Voroild Trakiion I: [ 3

zu Antrieb: |Elektrisch ad

Traktion: |Federt0|3f |

Beschreibung: | |

Bezeichnung

Abbrechen

oK |

Vorbild Antrieb Detail

Doppelklick auf einen Fahrzeug Eintrag in der Liste 6ffnet das Formular Fahrzeug Detail.

4.7.14 Adressen | 10271

Adressen werden in Gruppen (,Zeigen In“) unterschieden. In den entsprechenden Auswahlfeldern
in den Artikeldetails oder Hilfstabellen werden nur die dort giltigen Adressen angezeigt.

Ist eine Adresse sowohl als Lieferant und als Hersteller oder Besitzer mdglich, so muss dies in der
Auswahl ,Zeigen In" entsprechend selektiert werden. Das in alteren Versionen daflr verwendete
Feld ,Adress Typ" kann ab MobaVer Version 0.68 frei verwendet werden.

Eine Adresse, die zBsp. NICHT als "H - Hersteller" aktiviert ist, wird in der Hersteller Adressen
Auswabhl Liste in den Artikeln auch nicht angezeigt.

Neben den Adressdaten kénnen auch Telefon Nummern, Internet und E-Mail Adresse sowie Shop
Daten angegeben werden. Ein Klick auf den entsprechenden Button 6ffnet den Webbrowser bzw.

das E-Mail Programm.

Anderungen an Adressen wirken sich auf alle Artikel aus, die diese Adresse verwenden. Adressen,
die in Artikeln verwendet werden, kénnen nicht geléscht werden.

Durch klicken auf eine Spalteniiberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.
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Adressen Liste | 272

In dieser Liste werden alle Adressen angezeigt. Durch Anklicken mit der Maus wird eine Adresse
gewahlt.

Uber die Felder oberhalb der Spaltennamen kann die Liste gefiltert werden. Der Button X
rechts l6scht den Filter und zeigt alle Adressen an.
Durch Klicken auf eine Spaltentberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

& Adressen Liste X
Angezeigt: 187
~ - B x
Name PLZ Ort Adress Typ  Zeigen In Code Mark.
Isebaehnii Schenkon Fima - Nein
Joe Schwarz 6102 Maters Fima L Nein
Jumbo Fima - Nein
ka. Fima Nein
Kaufimann Modelbahnen 6331 Hunenberg Fitma + Nein
kellcec 4243 Dtngen L Nein
Kevin Ammen 3072 Ostermundigen person Nein
Kibri Firma -H- KIBR Nein
Klartext -M- Nein
KOEMO Firma Nein
KF-Zeler 73108 Gammelhausen  Fima L Nein B _
Kithn model & digital 53619 Rheinbreitbach Fima H- KUHN Hein ESER:
LED Baron 56130 Saarbriicken Fima L fien
Lenz Alexander Nein o
Lenz Elektronk GmbH 35398 Giessen Fima H Lenz el | [ il
LG Electronis Fima Nein
Liiput Bachmann 90518 Altdorf b. Numberg  Fiima H L1 Nein
Licfinski DatenTechnk 25492 Heist Fima - ur Nein
Lissi Hobbyartikel 8344 Baretswi Fiima e Nein
Lustenberger Martin Hein
Lux 49324 Mele Firma -H- Lux Nein
Marco Wilimann MNein
Mérkin HO Forum Hen
Max Funk 8340 Hinwil Person Nein
MER Nein
Mehano Fima - WEHA Nein
Messe Friedrichshafen Nein
MIBA 82256 Furstenfedbruck  Fima - Nein .
Adresse: Markiin GmbH, Stuttgarter StraBe 55-57, 73033 Goppingen oA Ad ressen LISte

Bedeutung der Button:

Loschen der aktuellen Adresse

Offnet den Dialog fir Adressen Drucken

Erstellen einer neuen Adresse

Bearbeiten der aktuellen Adresse

Exportieren der Adressen in eine Export DB

el A

Importieren von Adressen aus einer Export DB

Qi Kopiert die aktuelle Adresse, der Name wird um ,Kopie von" erganzt
i Offnet das Suchen Formular mit der gewéhlten Adresse als Suchbegriff.
W Wechselt den Marker der aktuellen Adresse

Die Spalte "Zeigen In" bedeutet:

-L- Adresse in Lieferanten Auswahl zeigen

-H-  Adresse in Hersteller/Autor Auswahl zeigen

-V- Adresse in Vorbild Hersteller Auswahl zeigen

-B- Adresse in Besitzer Auswahl zeigen

-M- Adresse in Medien Verlag Auswahl zeigen

-R- Adresse in Service als Service Stelle zeigen

Eine Adresse kann fiir mehrere Zeigen In markiert werden

www.rfnet.ch
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4.7.14.2 Adressen Detail | 10273

Adressen werden in Gruppen (,,Zeigen In") unterschieden. In den entsprechenden Auswahlfeldern
in den Artikeln oder Hilfstabellen werden nur die dort glltigen Adressen angezeigt.

Ist eine Adresse sowohl als Lieferant und als Hersteller oder Besitzer méglich, so muss dies in der
Auswahl ,Zeigen In" entsprechend selektiert werden. Das in alteren Versionen daflr verwendete
Feld ,Adress Typ" kann ab MobaVer Version 0.68 frei verwendet werden.

Eine Adresse, die zBsp. NICHT als "H - Hersteller" aktiviert ist, wird in der Hersteller Adresse
Auswahl Liste Artikeln auch nicht angezeigt.

Die Box "Zeigen In" bedeutet:

-L-  Adresse in Lieferanten Auswahl zeigen

-H-  Adresse in Hersteller/Autor Auswahl zeigen
-V-  Adresse in Vorbild Hersteller Auswahl zeigen
-B- Adresse in Besitzer Auswahl zeigen

-M- Adresse in Medien Verlag Auswahl zeigen
-R- Adresse in Service als Service Stelle zeigen

Eine Adresse kann flir mehrere Zeigen In markiert werden.

Das Feld "Postname" kann zusatzlich verwendet werden, wenn zB. in Name die Marke
"Marklin" steht, fiir eine Postetikette aber "Marklin GmbH" gedruckt werden soll. Beim Drucken
wird dann Postname verwendet, wenn dieses Feld einen Inhalt hat, andernfalls wird das Feld
Name verwendet.

Adresse

Adraszzn Zelgeslerelder | R
Name [Marke): ‘M;rkhn Kurz Code: Markiert: [
EAN Base
nur Zahlen eraubt, bis 4-stellig
Detal  Vemwendetin Links Bestelungen Replacement's
Postname: [Marklin GmbH [Zeigen In
Adresse: (Stuttgarter StraBe 55-57 - —— = [ Immer
marklin 2.
a Herst. fAutor
[0 Yorbild Herst.
PLZ Ort: [73033 Goppil Land: El [ Besitzer
. i a | Medien Verlag
R Ov e N —L Eho

E-Mail: [service @maerkin.de | =
WwWW: http://www. maerkiin.de | @
Shop: | | )

ST — Posmot [ a0 | &1
|

Konto Nr: |
Meine Kd Nr:

Abbrechen

Adressen Detail

Bedeutung der Button:

= Offnet Dialog fiir Adressen Drucken

"ﬂm‘ Loscht das Logo Bild aus der Adresse. Das Bidl selber wird nicht geléscht, nur
die Zuweisung zur Adresse

“l@ Erstellt ein neues Logo Bild und weist es direkt der Adresse zu

Y| Auswahlen eines Logo Bild aus der Bidl Liste
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Offnet das zugehérige Mail Programm mit dieser Mail Adresse

Offnet die WWW oder Shop Adresse im Internet Explorer

Kopiert den Inhalt des Feld "Shop User" oder "Passwort" in die Zwischenablage

Zeigt das Passwort im Feld an solange der Button gedriickt wird
Ist ein Passwort vorhanden, so wird IO OO OO im Feld angezeigt

Eingabe eines neuen Passwortes, welches verschliisselt in der DB abgelegt
wird

Zum Loschen eines Passwortes kann das leere Feld in der Input Box mit 'OK'
Gibernommen werden. Ein allenfalls vorhandenes Passwort (L1 OO OOOOO
im Feld) wird Uberschrieben, auch bei Eingabe eines neuen.

Es gibt KEINE Undo Funktion

) 2| F & K

Im Register Links kdnnen wie an anderen Stellen auch Links hinzugefiigt werden

Sind zu einer Adresse Bestellungen vorhanden, so werde diese im Register Bestllung aufgelistet.
Dort kann die Bestellung durch Doppelklick auf einen Eintrag gedtffnet werden

4.7.14.3 Adressen drucken | 10274

Anzeigen des Dialoges zur Auswahl von Drucklisten zu Adressen. Es kénnen verschiedene
Drucklisten und Filter definiert bzw. ausgewahlt werden.

Y N T e
Wl I ¥ b ol I Y LY R )

Filter Drucken

Filter Diuckliste
& Al € Liste. &4 hoch
ol € Liste, &4 quer

C wie Anzsigefiter [bdress Lists) " Detail 24 quer
€ Markierts € Etikstts 105:74 [mit Absender Feld)
- ¢ Etikette 109:74 (mit Absender Auswahl]
‘A e I [Rolf Funer z

" Adresstyp: " Etkette 7036

Anzahl leere Etiketten am Druckanfang o~
Anzahl Etiketten pro Adresse: 1w

Druckziel

& Bildschim
€ Drucker

Bub Titel Ausfiihren |

7 2
__=e=e || Bild Sujet Liste

Die meisten Drucklisten lassen sich als ,Zebra™ Druck erstellen, d.h. jeder 2. Datensatz wird mit
einem grauen Balken hinterlegt. Dieser Zebradruck kann in den Optionen Ein/Ausgeschaltet
werden.

Bei den Etiketten ist es mdglich, am Anfange "leere" Etiketten zu drucken. Dadurch kann die erste
Etikette an einer anderen Position gestartet werden und dadurch angefangene Druckbogen
weiterverwendet werden. Diese Funktion kann am Bildschirm angezeigt werden, muss aber dann
wieder geschlossen und durch Auswahl des "Druckziel" direkt an den Drucker gesendet werden.
Es ist durch Eingabe eines gewlinschten Wertes auch mdglich, pro Adresse mehrere Etiketten zu
drucken.
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Im oben gezeigten Screenshot kann durch Auswahl der Druckliste «Etikette 105x74 (mit Absender
Auswahl)» eine Adresse aus der Liste gewahlt werden. Diese Adresse wird dann als Absender mit
auf die Etikette gedruckt (Anstelle der Linien im rot markierten Bereich unten).

Etikett 105 x 74 mm (Zweckform 3427) Etikett 70 x 36 mm (Zweckform 3475)

4.7.15 Bilder | 10275
Ist im Kapitel 4.6.11 Bild beschrieben.

4.7.16 Bild Sujet | 10276

Die Bilder lassen sich bei der Verbindung mit einem Artikel mit einem ,Bild Sujet" versehen.

Das ist etwas wie eine Marke, welche fiir genau eine Verbindung zwischen Artikel und Bild
deklariert wird. Durch Angabe eines Bild Sujet im Bericht Designer kann von dort aus auf

genau dieses Bild zugegriffen werden. Jedes Sujet kann pro Artikel nur 1x verwendet werden.
Bespiel ware dann etwa: Hole Bild ,FUhrerstand_1" aus dem Fahrzeug XY und zeige dieses im Feld
AB des Bericht Designer.

Siehe auch in Kapitel 4.6.3.7 Register Bilder im Fahrzeug Detail.

Durch Klicken auf eine Spalteniberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

£ Bild Sujet Liste x
Sild Sz

]
Bild Sujet Beschreibung W E @‘
(Ersatzteil
Front_1 B | S | O
Fuhrerstand_1 Innenansicht

Maschinenraum_1
Schragansicht

Seite_1 in Fahrtrichtung links

Seite_2 in Fahrtrichtung rechts R .

Skizze_1 Abbrechen

Vorbild o

ZugBild = Bild Sujet Liste

Bedeutung der Button:
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I} Léschen des aktuellen Bild Sujet

= Drucken von Bild Sujet

b= Erstellen eines neuen Bild Sujet

=r Bearbeiten des aktuellen Bild Sujet

= Exportieren der Bild Sujet in eine Export DB
gﬂz Importieren von Bild Sujet aus einer Export DB
B Kopiert das aktuelle Bild Sujet

Eingabe eines neuen oder &ndern eines bestehenden Bild Sujet. Uber diesen Begriff kann auf das
Bild im Bericht Designer zugegriffen werden. Jeder Begriff darf nur einmal vorkommen.

Bild Sujet
Sile] Sujai
DL DU f=Es
Bild Sujet: |Seite_1 1D: 3
Beschreibung: [in Fahrtrichtung links | = o
R ————

Bild Fahrzeug/ET/Sup Artikel Nr Hersteller
Red60_100_jahr Re 460

Bazeinheid_Z FIC

Bild Sujet Detail

In der Liste wird angezeigt, in welchen Bildern dieses Bild Sujet verwendet wurde. Dabei kann ein
Bild in Fahrzeugen, Ersatzteilen oder Superungen verwendet werden. Dies wird in der Spalte
"Art/ET/Sup" angezeigt:

e Bei Fahrzeugen steht der Fahrzeugname alleine

e Bei Ersatzteilen steht der Ersatzteilname mit vorangestelltem "ET: "

e Bei Superungen steht der Superungname mit vorangestelltem "SUP: "

e Bei Bildern, die dieses Sujet direkt haben steht "PIC"

Bei Doppelklick auf einen der Eintrage wird das Fahrzeug, Ersatzteil oder die Superung gedtffnet.
Wird bei Doppelklick hingegen die <Shift> Taste gedriickt gehalten, so wird das Bild gedffnet.

4.7.17 Tender | 10277

Viele Dampfloks fithren Tender mit, die unterschiedliche Daten haben. Sei es der Triebstoff oder
die Achsfolge, die zum Tender passenden Daten lassen sich hier verwalten.
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@ Tender Liste x
Tendzr

Baureihe]| Brenngtoff: \ ﬁ .
Baureihe Brennstoff Vorrat Einheit m E @
2'2T30 Kohle 23000 ka = _
22732 Kohle 34200 ka Ed e
2'2'T24 Kohle 36100 kag

Abbrechen

OK

Vorbild Antrieb Liste

Bedeutung der Button:

] Léscht den aktuellen Tender

Eh Drucken von Tender

3 Erstellen eines neuen Tender

= Bearbeiten des aktuellen Tender

o Exportieren der Tender in eine Export DB

3«: Importieren von Tender aus einer Export DB

= Kopiert den aktuellen Tender

Offnet das Suchen Formular mit dem gewéhlten Tender als Suchbegriff

Im Feld Brennstoff wird bei Klick auf den DropDown Pfeil eine Liste mit allen schon vorhandenen
Eintragen erstellt. Daraus kann dann ein Wet ausgewahlt werden. Ist der gewlinschte Wert nicht
vorhanden oder die Liste noch leer, so kann einfach ein neuer Wert in das Feld geschrieben
werden.

Das Feld Vorrat ist alphanumerisch, kann also nicht nur Zahlen sodern auch Buchstaben oder
Sonderzeichen beinhalten.

Tender

Tender | Vemwendst in

Baureihe: @ | 1D 1

Bezeichnung: |

Brennstoff: |th|e w
VYorrat: (23000 Einheit:
Ausfiihrung:

Abbrechen

Tender Detail

Register Verwendet in:

Doppelklick auf einen Fahrzeug Eintrag in der Liste im Register Verwendet in 6ffnet das Formular
Fahrzeug Detail.
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Bedeutung der Button:
i} Léscht den Tender aus dem ausgewéhlten Fahrzeug. Der Tender selber wird
dabei nicht geldscht




4.8 Menii Benutzer | 10278

Um Uberhaupt mit MobaVer arbeiten zu kénnen, muss ein Benutzer ein Konto in MobaVer haben.
Dieses dient dazu, dass sich bestimmte Bilder indirekt vor fremden Zugriff bzw. Einsicht und dem
unbeabsichtigten oder auch mutwilligen andern von Daten schiitzen lassen.

Vor dem ersten arbeiten muss also durch einen MobaVer Admin ein entsprechendes Benutzerkonto
eingerichtet werden.

&£
D 0 Qx| SV
0 MobaVer Hauptmenii
rfnet..
- Daten Hilfstabellen Benutzer Digital Extras Ext Programme
Offene Fenster x| | Benutzerdaten | Benutzer Liste

Benutzer Liste J Benutzer erfassen
Versionskontrolle

MobaVer Hauptmeni
| Passwort andem | Optianen

J Passwort zuricksetzen

J Sprache wahlen

| Decoder Type Liste
Fenster Sets |
Bildverwaltung
Fahrzeuge
Hilfstabellen

J Programm beenden
Benutzer RZFUR F:\_MobaVer\Data\MobaVer_RalfFurrer.mdb ws00:|  Menl Benutzer

4.8.1 Benutzerdaten | 10279

Jeder Benutzer kann seine Daten in diesem Fenster einsehen und einige Felder auch @ndern. Der
MobaVer Admin kann zusatzlich neue Benutzer aufnehmen und/oder l6schen. Zusatzlich kann der
Admin auch die Benutzerrechte (Level) dndern.

Im Moment werden durch MobaVer nur die Level Admin und Superuser verwendet, die anderen
kénnen aber in einer zukiinftigen Version ebenfalls Verwendung finden.

Benutzerdaten
), e 7] ADMIN
Kurzzeichen: Admin Hauptbenutzer Admin ~ Defaults dndern

Administrator Status: Freigegeben [«

UserDaten Login Daten  Login Enar - Funktionen Berechtigung

Org Einheit: |rfnet | Anmelden mit Passwort: Erstelit: ADMIN
Kostenstelle: Auto Logon: [] am: 18.01.2007 01:11

Gedndert: RZFUR

am: 23.08.2018 23:0C

Letzte Version: [0.78.001 Verwendete Programm Version beim letzten Start Passwort &ndem

ersionskentrolle

Programm Name: |Mgba\{er |

start Form: [Hauptmenu ~]

Bemerkung:

MNeuer Benutzer ‘

Benutzerdaten
Register User Daten

K

2
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Im Feld Status kann ein Benutzer gesperrt werden. Dieser Name steht dann beim anmelden nicht
mehr in der Liste zur Verfligung, entsprechend ist ein anmelden mit diesem Name auch nicht mehr

maoglich.

Hat ein Benutzer sein Passwort 3x falsch eingegeben, dann wird sein Account gesperrt. Uber den
Status kann ein solcher Account auch wieder freigegeben werden.

Davon ausgenommen ist der Admin Account. Anderungen des Status kénnen nur als Admin
vorgenommen werden, wenn der Admin Account gesperrt ist, dann ist ein anmelden als solcher
nattrlich nicht mehr mdglich. In diesem Fall muss der Admin Account wie unter 5.11 Einen
gesperrten Admin Account ,wiederbeleben® beschrieben wieder aktiviert werden.

Mit ,Hauptbenutzer™ kann genau ein Benutzeraccount definiert werden, der dann immer zum
anmelden verwendet wird.

Die Felder haben folgende Bedeutung:

Org. Einheit

Geben Sie hier eine Abteilung oder Organisations-Einheit an, zu der der
Benutzer gehort. Bei bestimmten Funktionen kénnen Freigaben fir die
Org Einheit angegeben werden.

Kostenstelle

Geben Sie hier eine Kostenstelle an, zu der der Benutzer gehoért.

Passwort Wird nicht angezeigt und kann nur Uber den Button ,Passwort dndern®
geandert werden (siehe Kapitel).

Programm Dieser Name wird in der Titelzeile und in der Taskbar angezeigt.

Name

Startform Dieses Formular wird beim Starten geladen (nur tech. Info)

Bemerkung Ein beliebiger Text zu diesem Benutzer

Erstellt / Am: Durch wenn bzw. wann wurde dieser Benutzer erstellt oder Daten davon

Geandert / geandert.

Am:

Die Buttons haben folge

nde Funktionen:

Default Nur durch den DB Admin, kénnen die Vorgaben gedndert werden, welche

andern beim erstellen eines neuen Benutzers kopiert werden.

Passwort Der aktuelle angemeldete Benutzer kann hier sein Passwort dndern siehe

andern Kapitel).

Versionskontr Anzeigen der Anderungen (Versions History) von MobaVer

olle

MobaVer Damit kann der DB Admin den angezeigten Benutzer aus der DB

beenden ~entfernen™, d.h. dieser wird automatisch abgemeldet. Dies passiert
spatestens innerhalb der nachsten 30 Sekunden.

Benutzer Benutzer kénnen geldscht werden, ausgenommen der ADMIN

I6schen

Neuer Erstellen eines neuen Benutzerkonto, dazu wird ein weiteres Fenster

Benutzer gedffnet

Wenn der Admin Account gesperrt ist, dann ist ein Anmelden als solcher nattirlich nicht mehr
moglich. In diesem Fall muss der Admin Account wie unter "Einen gesperrten Admin Account

wi

,Wiederbeleben

beschrieben wieder aktiviert werden.

In Login Daten kann gesehen werden, wann und fir wie lange pro Session MobaVer durch wen
gestartet war. Die angezeigte Online Zeit sagt nur aus, wie lange MobaVer gestartet war und lasst
keine Riickschliisse Giber die damit ausgefiihrten Arbeiten aus.

www.rfnet.ch
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Benutzerdaten
Sefzardziagg RZFUR
Kurzzeichen: demo Hauptbenutzer Level: User v Defaults andemn
Name: demo Status:  Freigegeben [+
User Daten | Login Daten | Login Enor | Funklionen Berechtigung
Login Logut Minuten Online Zeit Platzname Abmeldeart
29.05.2016 14:20:25 29.05.2016 14:24:24 5 RT2010 User
Passwort andern
Versionskontrolle
LI | » 4]
Benutzer I6schen
MNeuer Benutzer
Total Online: 5 min.
Durchschnittl. Online: 5 min. Anzahl Login's: 1 o ‘ Benutzerdaten
Register Login Daten

Unter dem Register Login Error sind Anmeldungen aufgelistet, die nicht erfolgreich waren. Zum
Beispiel bei Eingabe eines falschen Passwortes wird hier ein Eintrag erstellt.

Benutzerdaten

RZFUR

Kurzzeichen: demo Hauptbenutzer Level: User v Defaults andern

Hame: demo Status:  Freigegeben [wv

User Daten | Login Daten Login Enor | Funktionen Berechtigung

Datum Bemerkung von Platzname Status Vers.

Passwort andern

Versionskontrolle

Benutzer ldschen
MNeuer Benutzer

Anzahl Versuche: . Benutzerdaten
Register Login Error

Funktionen und Berechtigungen sind in Kapitel 4.11.15 Berechtigungen und Userlevel beschrieben.

4.8.2 Benutzer erfassen | 10280

Erstellen neuen Benutzer fiir MobaVer. Einige Einstellungen kdnnen erst in den Benutzer Daten
vorgenommen werden.

Um an MobaVer anmelden zu kénnen, braucht es einen Anmeldenamen und ein Passwort. Fehlt
dies, kann nicht angemeldet werden.

In diesem Fenster kénnen die Daten fiir einen neuen Account eingegeben werden. Wird der Name,

welcher momentan in Windows verwendet wird, NICHT in der Liste der Accounts gefunden, so wird

dieser Anmeldename bereits im Feld Kurzzeichen angezeigt.

Ist dort nichts eingetragen, so wird dieser Name bereits verwendet oder er kann nicht aus Windows
gelesen werden.
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Das Kurzzeichen muss eindeutig sein und kann nicht doppelt vergeben werden. Die Felder Org
Einheit und Kostenstelle konnen beliebig vergeben werden, diese werden zur Zeit nicht verwendet.
Da diese Felder aber nicht leer sein dirfen, wird bereits ein Standardwert eingetragen.

Das Passwort muss mind. 4 Zeichen beinhalten und muss zur Uberpriifung und vermeiden von
"Verschreibern" 2x identisch eingegeben werden.

Das Feld Level kann hier nicht verandert werden, neue Benutzeraccount werden immer zuerst als

"User" erstellt.

Benutzerdaten erfassen

apllfiZarcfzra
2rfza2rofzire

a

Erstellen eines Zugang zu ‘Mo

Kurzzeichen: |

Nachname & Yorname:

Org Einheit: fnet

Passwork:

Passwort bestatigen:

i)
4 - G e

verlangten Angaben ein und klicken Sie anschliessend auf 'OK

[l 2ffslssar

baVfer Geben Sie in folgenden Feldern die

Level: User s

Kostenstelle: 100

Abbrechen

Benutzerdaten
Neu erstellen

=]
b

4.8.3 Passw

Mit dieser Funktion kan

ort andern | 10281

n der angemeldete Benutzer sein Passwort andern. Zum @ndern muss aber

das alte Passwort bekannt sein (sonst hatte er sich ja nicht anmelden kénnen).

Passwort dndern

—} —a e
—~ =l

Benutzer:

Altes Passwort:

Neues Passwort:

Passwort bestitigen:

ASSWOrs z

=3
Al dldEArdd,
i =

Passwort andern

Die Felder haben folgende Bedeutung:

Altes Passwort

Geben Sie hier das alte Passwort ein

Neues Geben Sie hier ein neues Passwort ein. Mindestens 4 Zeichen lang,
Passwort Gross/Klein Schreibung wird beachtet.
Passwort Zur Bestatigung wiederholen Sie bitte das Passwort nochmals
bestatigen

Achtung!
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Das Passwort wird zwar im Programm mit einem einfachen Algorythmus verschliisselt, trotzdem
sollten Sie NICHT Ihr Windows Passwort verwenden.

4.8.4 Passwort zuriicksetzen | 10282

Falls ein Benutzer sein Passwort vergessen hat, kann hier ein neues Passwort definiert werden.
Diese Funktion kann nur von einem MobaVer Admin aufgerufen werden.

Der Benutzer muss bereits existieren. Das alte Passwort kann nicht eingesehen werden, hier muss
ein neues Eingegeben werden. Es kann aber das alte wieder verwendet werden. Der betroffenen
Benutzer sollte natirlich sein Passwort sobald wie mdéglich wieder andern, da das hier eingegeben
Passwort ja dem MobaVer Admin bekannt sein muss.

Passwort zuriicksetzen

Benutzer: | ~ |

Neues Passwort: | |

Abbrechen |
Passwort bestitigen: | |

oK
= | Passwort zurlicksetzen
Die Felder haben folgende Bedeutung:
Benutzer Wahlen Sie aus der DropDown-Liste den Benutzer aus, dessen Passwort
Sie zuricksetzen méchten.
Neues Geben Sie hier ein neues Passwort ein. Mindestens 4 Zeichen lang,
Passwort Gross/Klein Schreibung wird beachtet.
Passwort Zur Bestatigung wiederholen Sie bitte das Passwort nochmals
bestatigen
Achtung!

Das Passwort wird zwar mit einem einfachen Algorythmus verschlisselt, trotzdem sollten Sie
NICHT ein Passwort verwenden, welches zBsp. flir das Anmelden an Windows oder Kreditkarten
benotigt wird.

4.8.5 Sprache wahlen | 10283
B Auswahl Sprache X
Danisch
English
Espafiol
France
Italia
Niederlindisch
Morge

Sverige

Abbrechen oK

Sprache wechseln
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Auswahlen einer der zur Verfiigung stehender Sprach Dateien.

4.8.6 Benutzerliste | 10284

Mit dieser Funktion sehen Sie alle Benutzer von MobaVer, welche ein Konto haben. Zusatzlich wird
angezeigt, ob dieser im Moment Online ist.

Der Button User pflegen erscheint nur, wenn der angemeldete Benutzer MobaVer Admin Rechte
hat. Durch einen Klick mit der Maus auf diesen Button erscheint das Fenster Benutzerdaten. Siehe
auch Kapitel 4.8.1 Benutzerdaten .

Benutzer Liste

i LisTe
Name Yormame KST [i]3 Usertyp LogOn  Last Login Offen  Quit
Administrator 100 rinet Admin Ja 24.02.2014 14:23:50 1
demo 100 rfnet User

User pflegen

OK

Benutzer Liste

4.8.7 Optionen | 10285

In den Optionen werden benutzerdefinierte Einstellungen vorgenommen, die flir die gesamte
Datenbank als Standardeinstellung Glltigkeit haben. Einige Parameter kénnen in den Formularen
vortibergehend umgestellt werden

4.8.7.1 Optionen | 10286

Legen Sie hier einige Grundeinstellungen von MobaVer fest.

Optionen

L Oto5 211 User Name:
Optionen  Programm Start Aktuele DB Darstellung Merii Logo  Quick Menii Kopf-und Fusszsilen  StandardLinks  Verzsichnisse RS 232 Admin Default's andern
Optionen

i In4o's Z6/gen "B Esamen Standsid Internet Browser vemwanden [ Formulsr Abbrechen mit ESC Tasts

Wanungenzeigen [ Thumbnait in Formularen venwenden O Fomular Schliessen nit ENTER Taste

O Statuszeile zeigen Thumbnsils in Drucklisten vervenden Auto Shutdown [ 0|[min| 44|

Diucken mit‘Zebrachsifen” [ Bild Previen bei Doppelklick in Volbid dinen Infa Verweilzeit 14

Name de Diaten DB im Thel Balken anzsigen (Progname und Yersion weiden immer angezsigl) - sb Acoess 2016

[ Sl sine 2usitzliche Meldungs Bax angezeigt werden, wenn sin Fiter in sinem Listen Fenster keine D aten sraibt

Pad und Name der DistenDB im Haupimeni snzsigen

[ Beim schliessen des Hauptmeni wird Mobaber beendet Sprache: [Deutsch - |
[ Steme in Nav Liste der Details anzeigen Standard Abhage in Quick Fahrzeug Liste: [Fahraeug Liste - |
Decoder Adesse in CV1 und CV17/18 piifen Standard Digial Systen: [SPROG 11v3 -

[Bilder neu bei Artikeln erstellen

[ Beim eifassen von Arhke\n (FZG.ZUB MED.SUP ERS.DEC] wid ein Bild automatisch zugewiesen wenn es in der Bildiste gefunden wird
Syntax Wl _00000-11" - 334 = KureCode aus Adresse. 00000 = ArtikelNr aus Adikel. 11 = Autkel Sub Nr aus Artikel

[@ Erstell automatisch einen Bild Mame aus Hersteller Code und Atikel Mummer wenn maglich
Wern ein Bildname automatisch vergeben wird, kann dieser zusatzlich mit +0< hochnummeriert werden
Wenn ein Bildname automatisch vergeben wird, und in der Zwischenablage ein Bild ist, so wind dieses automatisch zugewissen

Lagerfuss Dialoge Modal (immer im
Durchschritts Preis aus Lagerfluss in Zubehtr automatisch in K aufpreis iibemehmen [ Offene Fenster ChlsShift+F
welches Datum aus dem Lagerfluss soll Kaufdatum sein: [altester Lagerfiuss | Uht Chl+Shift+L)

Ernlorer Internet Browssr  ChieSihitsl
Standard [Grumpey fung | eminder
1 Hille F
Bild-Hihe: Breite: Ausiichiung:  [Oben Links ~
11 Bffnen mi Bid Darstellung Beabeiten der Daten zulassen Bild Preview
@ Ersten Knoten selektieren [ Doppelklck Ginet Detail Fenster

Optionen
Bei klick auf +/- im Baum den Foous setzen O Gruppe als Listenvorlage FerEseen .
= Optionen

Die Felder haben folgende Bedeutung:
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Bereich Optionen

Programm Info
anzeigen

Zeigt bei vielen Aktionen einen gelben Info Balken an, welcher (iber
den Verlauf bzw. Fortschritt der Aktion informiert.

Warnungen zeigen

Warnungen von MobaVer werden angezeigt.

Statuszeile zeigen

Die Statuszeile kann ein- oder ausgeschaltet werden. Normalerweise
steht dort von Access her sowieso nicht viel, also ausschalten ->
ergibt mehr Platz fir Bilder.

Drucken mit
,Zebrastreifen®

Beim Drucken von Listen wir jeder zweite Datensatz mit einem
grauen Hintergrund unterlegt

Externen Standard
Internet Browser

Ist diese Option aktiviert, so wird beim Anzeigen eines Internet Link
nicht der interne MobaVer Browser (basiert auf IE) getffnet sondern
direkt der in Windows definierte Standard Browser (IE, Chrome,
Safari, ...)

Thumbnails in Form
verwenden
Thumbnail in Druckli.
verwenden

Ab Version 0.42.007 wird beim Importieren von Bildern immer
automatisch ein Thumbnail zuséatzlich abgelegt. Dieses hat
Standardmassig eine Héhe von 100px (in den Admin Optionen
anderbar). Da diese Thumbs idR. viel kleiner sind als die Original
Bilder, kénnen diese auch schneller geladen und angezeigt werden.
Dadurch gewinnt MobaVer an Geschwindigkeit. In der Bild Preview
wird jeweils nach einer kurzen Pause das Original Bild geladen, dort
steht als die ,volle Schénheit" des Bildes zur Verfligung.

Uber die beiden Checkboxen kann die Verwendung dieser
Thumbnails getrennt fiir Formulare und Drucklisten
Ein/Ausgeschaltet werden.

Die Thumbnails kénnen auch nachtraglich in einer anderen
Auflésung neu generiert werden, dies muss als Admin in den Admin
Optionen gemacht werden.

Bild Preview bei
Doppelklick in Vollbild

Bei den meisten angezeigten Bildelementen kann durch Doppelklick
auf dieses die Bildvorschau mit einer vergrdsserten Darstellung
geodffnet werden. Ist diese Option aktiviert, wird die Bildvorschau in
Vollbild gedffnet, andernfalls in der zuletzt angezeigten
Grosse/Position

Name der Daten DB
im Titel Balken zeigen

Zeigt im Windows Programm Fenster Titel neben dem Prog Name
und Version von MobaVer auch den Name der Daten DB an. Unter
Umstanden wird die Anzeige erst nach einem Neustart von MobaVer
angezeigt.

Zus. Meldungs Box

Zeigt eine zusatzliche Meldungsbox an wenn in einem Fenster ein
Filter eingegeben wird, der keine Daten zum anzeigen ergibt

Durchschnitts Preis
automatisch

Ubernimmt im Zubehér den berechneten Durchschnitts Preis aus
den Lagerfliissen automatisch in das Kaufpreis Feld. Dieses Feld ist
dann fir manuelle Eingaben gesperrt

Pfad und Name der
Daten.MDB im
HauptmenU anzeigen

Zeigt im Hauptment den Pfad und den Namen der aktuell geladenen
Daten-MDB an.

Beim schliessen des
Hauptmend...

Ist diese Option aktiviert, so wird beim Schliessen des
Hauptmenifenster liber das X oben rechts MobaVer komplett
beendet

Sterne in Nav Liste
der Details anzeigen

Anzeigen einer zusatlichen Spalte mit Sternen in der Liste der Detail
Anzeige von Fahrzeug/Zubehor/Medien
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Decoder Adresse in
CV1 und CV17/18
prufen

Digital Fenster, prift beim andern einer der genannten CV’s ob die
Adresse noch dazu passt und fragt allenfalls nach, ob die Adresse
angepasst werden soll

ESC Taste

Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird in fast allen Formulare der
Abbrechen oder Schliessen Button lUber die <ESC> Taste ausgeldst

ENTER Taste

Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird in fast allen Formularen der
OK Button Uber die <ENTER> Taste ausgeldst

Auto Shutdown
(in Minuten)

Falls Sie diese hier eingestellte Zeit keine Aktion durchflihren, wird

MobaVer automatisch beendet. Einerseits wird dadurch der PC nicht
unnotig blockiert, andererseits sind verborgene Inhalte so nicht fir
andere sichtbar, wenn Sie von PC weglaufen.

Info Verweilzeit
(in Sekunden)

Wie lange nach der letzten Aktion soll der Info Balken noch
angezeigt bleiben. Der Info Balken kann auch durch Doppelklick
sofort geléscht werden.

Sprache

Auswahl einer vorhandenen Sprache, diese Sprache wird aber durch
die ,Abweichende Sprache"™ im Register Aktuelle DB Ubersteuert

Standard Abfrage in
Quick Fahrzeuge

Hier kann eine Abfrage ausgewahlt werden, die beim Offnen des
Quick Fahrzeug Fenster automatisch geladen und ausgefiihrt wird.
Es werden nur Abfragen aufgelistet, die glltig sind (siehe auch
Kapitel 4.9.1 Quick Fahrzeuge Liste).

Wenn spater eine Abfrage geandert wird und diese dadurch die
Voraussetzungen nicht mehr erfiillt, so wird beim Offnen von Quick
Fahrzeug diese nicht ausgefiihrt.

Standard Digital
System

Welches ist das Standard Digital System, damit aus dem
Hauptmeni der Eintrag ,Digital® verwendet werden kann, muss hier
eine Auswahl getroffen werden

Decoder Adresse in...

Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Auslesen von Decoder
CV's im Digital Fenster geprtift, ob die im Decoder Datensatz
gespeicherte Adresse noch logisch zu den Werten in CV1, 17/18 +
29 passt. Falls nicht, wird eine Warnung ausgegeben

Bereich Bilder automatisch

zuweisen

Beim Erfassen von
Artikeln...

Beim Erfassen von Artikeln wird ein Bild auotmatisch zugewiesen,
wenn bestimmte Voraussetzungen erfillt sind.

Siehe dazu 4.6.12.6 Bild automatisch an Artikel zuweisen

Erstellt automatisch
einen Bild Name...

Wenn in FZG, ZUB und MED Uber den Button E ein Bild
hinzugefigt wird, so bekommt dieses einen Bild Name welcher aus
Hersteller Code und Artikel Nr gebildet wird. Dazu miissen die Felder
Hersteller und Artikel Nr bereits erfasst sein, zusatzlich muss bei der
Adresse des Hersteller das Feld Kurz Code ausgefillt sein.

-XX hochnummerieren

Wenn die obige Funktion aktiviert ist und mehrere Bilder
hinzugefiuigt werden, werden diese Bild Name hochnummeriert

Bild aus Zwischenablage

Wenn obige Funktion aktiviert ist, und in der Zwischenablage ein
Bild gespeichert ist, so wird dieses automatisch im Bild Datensatz
eingefligt und zugewiesen

Bereich Lagerfluss
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Durchschnitts Preis

Aktivieren wenn der Durchschnittspreis aus den Lagerfliissen eines
Artikel automatisch in das Detail Feld Kaufpreis tibernommen
werden soll

Datum Lagerfluss

Soll das neuste oder das alteste Lagerfluss Datum aus den
Lagerfliissen eines Artikel in das Detail Feld Kaufdatum
Ubernommen werden

Bereich Explorer

Standard
Gruppierung in
Fahrzeug Baum

Hier kann ein Eintrag ausgewahlt werden, der als erste Gruppierung
beim Offnen des Fahrzeug Baumes verwendet wird

Bild Definiert die Grésse und Ausrichtung der Vorschaubilder wenn der
Hohe/Breite/Ausricht Explorer auf Bild Darstellung umgeschaltet wird. Die Bilder werden
ung immer in der ersten Spalte angezeigt

Offnen mit Bild Ist diese Option aktiviert, so wird der Explorer in der Bild
Darstellung Darstellung geodffnet. Hierbei wird jede Datenzeile mit den Spalten

aus dem Spalten Template sowie in der ersten Spalte mit Bild
angezeigt

Ersten Knoten
selektieren

Ist diese Option aktiviert, so wird beim Offnen des Explorer der
Erste Baumeintrag selektiert und die Daten darin gleich angezeigt

Bei Klick auf +/-

Wenn im Explorer im Baum auf einen Node + oder - geklickt wird, so
wird dieser Eintrag sofort aktiviert, wenn diese Checkbox aktiviert ist

Bearbeiten der Daten
zulassen

Aktivieren, wenn die Daten im Explorer bearbeitet werden diirfen

Doppelklick 6ffnet Detail
Fenster

Wird in der Artikel Liste oer der Bild Liste ein Eintrag doppelt
geklickt, so wird direkt das Detail Fenster gedffnet anstelle der
~Kleinen™ Detail Anzeige im Explorer

Gruppe als Listenvorlage

Erlaubt Listenvorlagen in Abhangigkeit zur Gruppe wenn die Gruppe
als erstes Kriterium im Baum gesetzt ist. Dazu muss eine Listen
Vorlage den Namen bekommen, der im Explorer als Gruppe
aufgefihrt ist: Fahrzeug, Zubehér, Medien, Ersatzteil, Superung
(Name muss genau so lauten)

Bereich Dialoge Modal

Offene Fenster

Uber die Tastenkombination <Ctrl>+<Shift>+<F> wird ein kleines
Fenster eingeblendet, in dem alle gedffneten Fenster aufgelistet
sind. Durch Doppelklick auf so ein Eintrag wird das entsprechende
Fenster in den Vordergrund geholt.

Hiermit stellen Sie ein, ob dieses Ubersichts-Fenster als Popup
immer im Vordergrund bleiben soll, oder wie andere Fenster von
anderen verdeckt werden kann.

Uhr

Uber die Tastenkombination <Ctrl>+<Shift>+<U> wird eine Uhr
eingeblendet, in der zusatzlich die Zeit in Sekunden bis zum
Shutdown angezeigt ist.

Hiermit stellen Sie ein, ob diese Uhr als Popup immer im
Vordergrund bleiben soll, oder wie andere Fenster von anderen
verdeckt werden kann.
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Internet Browser

Uber die Tastenkombination <Ctrl>+<Shift>+<I> wird ein Internet
Browser eingeblendet.

Hiermit stellen Sie ein, ob dieser Browser als Popup immer im
Vordergrund bleiben soll, oder wie andere Fenster von anderen
verdeckt werden kann.

Reminder Hiermit stellen Sie ein, ob dieser Reminder als Popup immer im
Vordergrund bleiben soll, oder wie andere Fenster von anderen
verdeckt werden kann.

F1 Hilfe Uber die Tastenkombination <F1> wird ein Hilfe Fenster

eingeblendet.

Hiermit stellen Sie ein, ob dieses Hilfe Fenster als Popup immer im
Vordergrund bleiben soll, oder wie andere Fenster von anderen
verdeckt werden kann.

Hilfe folgt aktivem

Ist das Hilfe Fenster gedffnet, so wird mit den anzeigen eines

Fenster beliebigen Fenster in MobaVer die zu diesem Fenster passende
Hilfeseite automatisch aufgerufen. So ist immer die passende Hilfe
vorhanden.

Bei Popup Fenstern kann es sein, dass die Hilfe nicht mitgeht, dort
muss nach wie vor die F1 Taste gedrickt werden

Bild Preview Damit wird das Bild Preview Fenster als Popup angezeigt und kann
so aus dem Fenster von MobaVer herausgezogen werden bzw bleibt
immer im Vordergrund

4.8.7.2 Programm Start | 10287

Optionen S - - S o
;‘;U Horar User Name:
Optionen  Programm Start Akmuelle DB Darstelung Menii Logo  Ouick Menii Kopf-undFusszelen  StandardLinks Verzsichnisse RS 232 Admin  Default's andern
Programm Start

Start Form: Mobater Fenster Pos wieder herstellen

Rlibban Menij anzsigen (richt alle Access Versicnen] B Arecsss Penster fieren

[ Daten DB im gleichen Laufwerk wie Mohater
Offene Fenster/Sets im Hauptmenii anzeigen Pragramm suchen (fir USE Betrish]
InioZuit g TEE Raell ] x|

Autostart [konnen mit <Chl> Taste beim Starten von MobaVer ubi werden)

O Fenster beim starten wieder anzeigen Alle Fensterinfos [dschen

[ Beim MobaVer Start prifen ob die Dateien in der Link Liste vorhanden sind

Bt e ol S e o e et B nach 08 et l—-

Anzahl Generationen pro Dater DB: [ 20|
Erinnerung offener Servicearbeiten, abgelautenar Temine oder Geplanter InfoPad anzeigen
Termin Reminder und Service Anzshl Tage worher
[ Release Notes beim Start anzeigen Zeige Release Notes
[ DB Info beim starten anzeigen
Optionen
Schliessen
= Programm Start

Bereich Programm Start

Hier kann ausgewahlt werden, welches Fenster beim Starten von
MobaVer gedffnet werden soll. Dieses Fenster wird dann auch tber
<F10> wieder gedffnet.

Das "echte" Hauptmenl kann immer iber <Ctrl>+<F10> oder Uber
den Eintrag im Ribbon Meni gedffnet werden.

Start Form
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Die Option "beim Schliessen des Hauptmeni wird MobaVer beendet"
hat nur auf das "echte" Hauptmeni Einfluss.

Ribbon Menu beim
Start anzeigen

Damit kann das Ribbon Menu ein/ausgeschaltet werden. Diese
Funktion wird nicht bei allen Access Versionen korrekt unterstitzt.

Offene Fenster/Sets
im Hauptmeni
anzeigen

Blendet im Hauptmenu links 2 Listen ein oder aus, in denen alle
offenen Fenster und die gespeicherten Fenster Set angezeigt
werden. Diese kdnnen durch Doppelklick in den Vordergrund geholt
werden

MobaVer Fenster Pos
wieder herstellen

Speichert die Position und Grésse des MobaVer Programm Fenster
und stellt dieses beim Start wieder her

Access Fenster
fixieren

Ist diese Checkbox aktiviert so kann das Access Programm Fenster
von MobaVer nicht mehr mit der Maus in der Grdsse verandert
werden. Praktisch wenn man mit Fenster Sets arbeitet

Daten DB im gleichen
Laufwerk wie
MobaVer Programm
suchen (USB Betrieb)

Beim Einstecken eines USB Stick kann es sein, dass dieser einen
anderen Laufwerksbuchstaben bekommt als beim letzten Mal.

Wenn MobaVer nun komplett auf einen USB Stick kopiert ist, inkl.
Aller Daten, so wird beim Start ab von MobaVer ab diesem Stick
geprift, ob auf dem Stick auch die Daten DB liegt, die letztes Mal
verwendet wurde. Es muss der komplette Pfad vorhanden sein, es
darf sich nur der Laufwerksbuchstabe unterscheiden. So kann
MobaVer die Daten DB auf dem USB Stick finden und neu verbinden.

Mehr dazu im Tutorial ,MobaVer im USB Betrieb"

Intro Zugbild

Beim Start von MobaVer wird im Intro Screen ein Zug dargestellt,
der von links nach rechts wandernd der Startvorgang anzeigt. Hier
kann das Bild dazu gewahlt oder geléscht werden.

Bereich Autostart

Fenster beim starten
wieder anzeigen

Alle beim Beenden von MobaVer offenen Fenster werden beim
erneuten Starten von MobaVer wieder an der gleichen Position und
in der gleichen Grosse geoffnet. Natirlich nur, wenn die
Bildschirmauflésung die gleiche ist. Diese Einstellungen werden
getrennt nach Benutzer und Bildschirmauflésung gespeichert.

Das Fenster muss mindestens einmal geschlossen worden sein,
bevor MobaVer beendet wird.

Beim Start prifen ob
Dateien der Link
Liste vorhanden sind

Wenn diese Option aktiviert ist, wird bei jedem Start von MobaVer
geprift, ob die in der Link Liste vorhandenen Dateien erreichbar
sind. Je nach Anzahl Links kann die Priifung dauern und verzégert so
den Programm Start.

Die Priifung kann auch nach Bedarf in der Link Liste selber
aufgerufen werden.

Automatisch Backup
erstellen

Erstellt beim Start von MobaVer entsprechend dem Intervall
automatisch ein Backup der Daten DB. Dieses kann Uber die DB
Tools wieder restored werden.

Uber die Auswahl in «Intervall» wird die Haufigkeit des Backup
gesteuert

Uber "Anzahl Generationen pro Daten DB" wird gesteuert, wie viele
Autostart Backup Dateien behalten werden. Wenn mehr Dateien als
die Zahl vorhanden sind, werden die altesten Autostart Backup
Dateien gel6scht, bis die Anzahl wieder stimmt.
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Erinnerung offener Reminder

Service oder Ist diese Optionen eingeschaltet, wird beim Programm Start gepruft, ob
abgelaufener innerhalb der nachsten X Tage offene Service vorhanden sind oder ob
Termine anzeigen bereits welche Uberféllig sind. Ist dies der Fall, so erscheint ein

entsprechender Hinweis.

Diese Priifung findet nur beim Programm Start oder beim Anmelden
an MobaVer statt.

Anzahl Tage vorher: Hier kann eingestellt werden, wie viele Tage vor dem Service Datum der
Reminder Hinweis kommen soll
Release Notes Falls diese Option aktiviert ist, wird bei jedem Start von MobaVer die

Hilfeseite mit den Release Notes angezeigt. Release Notes zeigen
auf, was allenfalls durch den Benutzer bei einer neuen Version
angepasst werden muss, damit die Daten korrekt angezeigt werden.
Solche Anpassungen kommen hdchst selten vor.

Durch den Button daneben kdénnen die Release Notes jederzeit
eingeblendet werden, auch wenn die Option ausgeschaltet ist.

\\}

DB Info beim starten Ist diese Option aktiviert, dann wird der Text aus dem Feld ,, DB Info
anzeigen im Register ,,Aktuelle DB" beim laden der Daten DB angezeigt.

Wird beim Starten von MobaVer die <Ctrl> Taste gedriickt gehalten, so werden ALLE Optionen im
Bereich Autostart Ubersprungen, auch denn, wenn diese aktiviert sein sollten.

4.8.7.3 Aktuelle DB | 10288
| Opiionsr User Name: '

DOptionen  Programm Stait #ktuelle DB Darstellung Menii Logo  Ouick Menii Kopf- und Fusszeilen  Standad Links  Verzsichnisse A5 232 Admin Default's andern
Diese Daten DB
DE Inic: ‘ |
Abweichende Sprache; Eine hier gesetzte Sprache wird beim Laden der Daten DB automatisch mitgeladen.

Chne Angabe wird die Sprache aus den Optionen im ersten Register verwendet.

Formular Fiter lader: Bl Filter, der bem schliessen des Formular gesetzt war beim offnen wieder laden
Daten DB Matker
DE Marker Teu! [Laufwerk F: (USE S5cK) [d | #
DB Marker Farbe: ETEE oS Wird der DB Marker aktiviert und ein Text hinterlegt, so wird dieser Textin einer
Fusszeile angezeigt wenn die aktuelle DB mit dem Original Filename und Pfad gestartet
DB Marker Akliv: wird. Mehr dazu siehe Hife
Vorbld mm auf x: [1000 Wenn Sie die Vorbild Daten in mm erfassen, geben Sie hier "1000" ein.
i . Wenn Sie Vorbild Daten in m erfassen, so geben Sie bitte "1" ein.
Worbid kg auf x: [1000 Dt deiche glt fr kg oder £

Inventar Ni_automatisch _Syntas
Fahizeng [ [F-fl-0900]
Zubebior [ [z-iiil-[0000]
Medien: [ [M-[iil-[0000]
Decoder [ [D-Gi)10000]

£
Das Feld Inv. Nr. im Fahrzeug, Zubehér und Decoder kann
vergeben werden nach einer auswahlbaren

Syntax.
Hier wird das Ein/Ausgeschaltet und die Syntax gewaht.

<< fl< <

Template

p— € e erselen enes e Fahvasug/zubehtr oder Meda
wrd das hier cewahite als Voriage kopiert, Superungen,
Zubehir | service und Beziehungen werden jedach NICHT
Gbernommen,
Medier: ] K e it das dleiche, Jedoch Puffer werden richt

Decoder [ 4] % | bernommen/neu erstelit

Optionen
s || Aptuelle DB

Die Felder haben folgende Bedeutung:
DB Info Eine kurze Beschreibung zur aktuellen DB, wird auch wieder im DB
Browser der DB Tools angezeigt

Soll eine Daten DB zwingend in einer bestimmten Sprache
angezeigt werden, so kann diese hier eingetragen werden. Eine

Abweichende Sprache

www.rfnet.ch 209 /390



Anwendung ware beispielsweise eine Sprachdatei mit anderen
Einheiten als metrische ,mm" oder ,km/h"

Formular Filter laden

Wenn diese Option aktiviert ist, so wird beim schliessen eines
Fenster der Filter gespeichert und beim 6ffnen des Fenster wieder
geladen

Uber den Button kann das Fenster «Form Filter Liste» gedffnet
werden und weitere Optionen eingestellt werden.

Daten DB Marker

Sobald diese Option aktiviert ist, wird der Pfad und Dateiname der
aktuelle Daten DB intern gespeichert. Wird nun beim starten von
MobaVer diese Daten DB geladen, und sie hat den gleichen Pfad
und Dateiname, dann wird der Text im Feld DB Marker Text als
farbig hinterlegte Fusszeile angezeigt. Die Farbe kann mit Doppel-
Klick auf den Eintrag Farbe ausgewahlt werden.

Wird nun MobaVer gestartet und eine andere Daten DB geladen,
oder der Speicherort hat geandert, wird der Text NICHT angezeigt.
Dies ermdglicht es, bei einer wichtigen Daten DB an einem
bestimmten Speicherort diese optisch hervor zu heben.

Im Text Feld kénnen auch Variablen verwendet werden, siehe
dazu 4.8.7.7 Kopf- und Fusszeilen | 10292

Umrechnungsfaktoren

Wenn Sie die Vorbild Ldnge und Gewicht anstatt in ,mm" bzw.
»~kg" in einer anderen Einheit eintragen wollen, so miissen hier die
entsprechenden Umrechnungsfaktoren eingetragen werden.
Ansonsten werden die Daten beim Zug oder Ausdruck falsch
berechnet. Die Einheit selber muss tiber das Ubersetzungstool
angepasst werden.

Inv. Nr. automatisch
Inv. Nr. Syntax

Hier kann aktiviert werden, ob das Feld Inventar Nr im Fahrzeug,
Zubehor, Medien und Decoder automatisch durch das System
vergeben wird.

Falls dies gewlinscht wird, kann dabei eine Syntax ausgewahlt
werden oder eine neue Syntax erstellt werden. Es werden nur
neue Fahrzeuge, Zubehér und Decoder (Neu, Kopieren) danach
eine Inventar Nr bekommen, bei bestehenden Fahrzeugen,
zubehor und Decodern wird nichts verandert oder eingetragen.
Siehe 4.9.18 Inventar Nr Syntax | 10350

Fahrzeug Template
Zubehoér Template
Medien Template
Decoder Template

Hier kann ein Fahrzeug, Zubehor, Medien oder Decoder Datensatz
als Template gewahlt werden. Beim erstellen eines neuen
entsprechenden Artikel ab Template wird dann nicht ein leerer
Datensatz erstellt sondern der hier definierte als Kopiervorlage
verwendet. Alle in diesem Template vorbelegten Felder sind dann
im neuen Datensatz auch schon vorbelegt.

Mit il kann der Template Datensatz, sofern einer ausgewahlt ist,
direkt aufgerufen werden.

4.8.7.4 Darstellung Menii | 10289
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Anfionar !
| Dptionen User Name: [ ]

Optianen Progriamm Start Aktuele DB DarstelungMenli Logo  Quick Men  Kepf-und Fusszelen  Standard Links  Werzeichrisse RIS 232 Adwin  Default's andermn
Menu-Bild Pfad: Fenster

[~ Design fiil Steverelemente verwenden standard
Hy | i =
B x Desion: MobaVer WhiteBlue v %@ S 3 Menu Editor
ationsn

*hk Marker
Wunsch
Bestellt

Zum Verkauf
Verkauft
Daten

MobaVer

Meniitex: Feld: [Inhalt Filichtield

Baunin Inforad
und Esplorer

Darstellung hat
e Liicken

Markier Balken [E splorer)

Textfarbe
Bild Vorschau: Oben Rechts ~

SchlieBen

Sie kdnnen im linken Teil ,Ment-Bild Pfad" eine Grafik wahlen, welche als Hintergrund im
Hauptmeni eingeblendet wird. Allerdings wird die Grafik dabei automatisch auf die Fenstergrésse
des Menls angepasst, falls diese nicht 870x530 Pixel hat. Dabei kann je nach Dimensionen der
Grafik diese gestreckt oder gestaucht werden, allenfalls sogar die Proportionen verandert.

Zusatzlich ist es mdglich, vielen Elementen eine beliebige Farbe zu geben. Doppelklick auf ein
Menielement im rechten Fenster 6ffnet den Farbdialog zur Auswahl der Farbe.

Folgende Bereiche sind mdglich:
o Titelfarbe Vordergrund
Titelfarbe Hintergrund
Balkenfarbe Titel
Balkenfarbe rechts
Balkenfarbe des Such/Filterbereich
Hintergrundfarbe des Datenbereich
Textfarbe der Feldbezeichner
Textfarbe der Datenfelder
Hintergrundfarbe der Datenfelder
Hintergrundfarbe der Pflichtfelder (im Screenshot oben der gelbe
Bereich rechts von ,Inhalt")
Textfarbe der Textbutton
. Titelbalken Farbe der Meldungsboxen fiir Info, Frage, Warnung, Kritisch,
Meldungsboxen siehe auch Kapitel 4.11.17 Meldungsboxen
. Balken fiir die Status Marker, Wunschartikel, Bestellt, Zum Verkauf,
Verkauft und Daten
die jeweils "unterste" Farbe gewinnt. Wenn also bei einem Artikel die Checkbox "Wunsch"
und "Daten" aktiviert sind, so wird im Listen und Detailfenster die Farbe des "Daten"
angezeigt
. Hintergrundfarbe des Baum im InfoPad und Explorer (leider hat das
verwendete MS Control einen Fehler, so dass der baumhintergrund nicht immer korrekt
eingefarbt wird, sondern ,Ldcher" hat. Bei Farbe ,, weiss" sind die aber nicht sichtbar)
. Markier Balken im Explorer Bilddarstellung

Achtung, einige Elemente behalten die Systemfarbe und kénnen nicht beeinflusst werden.
Zusatzlich kénnen diverse Elemente auch einen ,moderneren™ Look bekommen indem die
Checkbox , Design flir Steuerelemente verwenden" aktiviert wird.

Abgespeicherte oder importierte Farb Schema kdénnen aus der Liste , Design® ausgewahlt und
aktiviert werden.

Wird beim Hauptmenl das Hintergrundbild ausgeschaltet, so kénnen auch dort diverse Elemente
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beeinflusst werden:

e Titelfarbe Vordergrund

e Balkenfarbe links und oben

e Hintergrundfarbe des Buttonbereich

e Textfarbe der Button Beschreibung
Bei aktiviertem Hintergrund Bild kann die Balkenfarbe und Hintergrundfarbe NICHT beeinflusst
werden.

Bedeutung der Button:

?‘g Laden eines Menul Hintergrund Bildes

¥ Loschen des Menl Hintergrund Bildes

?‘;;r Speichert das Farbshema neu ab

] Farbeinstellungen unter einem Namen speichern

2w Exportieren der aktuellen Farbeinstellungen

e Importieren einer exportierten Farbeinstellung

Standard Stellt die Farben auf die MobaVer Standard Einstellung zurtick

4.8.7.5 Logo | 10290

Das Logo wird im Hauptmenil angezeigt und auf einigen Ausdrucken mitgedruckt. Hier kann ein
Logo ausgewahlt und in seinem Anzeigeverhalten eingestellt werden.

Opticnen
O oifonaf) User Name:
Optionen  Progiamm Start Aktuelle DB Darstelung Menii {1080 | Quick Menii  Kopf- und Fusszeilen  Standard Links  Verzeichrisse RS 232 Admin Default's andern
LogePtad ProgPiadiretiogo.bmp ﬂ ﬂ
Grossen Anpassung
Das Ausgabe Feld ist 48 5mm breit
) Original D und
 Debnen b it e S e ven
@ Zocmen O gt o Setemeat
rfnet..
Optionen
SchlieBen LOgO
Die Felder haben folgende Bedeutung:
Logo Pfad Hier wird der Pfad und das Logo eingetragen oder gesucht
Grodssen Auswahl der Logogroésse:
Anpassung

Original: stellt das Bild in der Originalgrdsse dar.

Dehnen: passt das Bild der Rahmengrdsse an, verzerrt also die
Proportionen des Bildes

Zoomen: passt das Bild dem Ausgabefeld an
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4.8.7.6 Quick Menii | 10291

Optionen

o i

Optionen  Progiamm Start Aktuele DB Darstelung Menii Loga | WSk MERUT Kopf und Fusszeilen  Standard Links  Verzeichrisse RS 232 Admin Default's andern

Das Quick Meni im entsprechenden Fenster zeigt die 10 Eintrage links, Ribban Quick Menu anzeigen: v/ ES MY
das Quick Men im Ribbon Menii Band zeigt alle 30 Eintrage, sofern eingeschaltet.

{Ctr+{1} Explorer Ribbon 14: Bild Vorschau Ribbon 27 Irfanview 32 Zeige

{Ctr{2y Fahrzeug Liste Ribbon 15: Riobon 28: & Ales

{Ctr+{3) Zubehor Liste Ribbon 1: Suche Ribbon 29: () Fenster

{Cirl{4} Digital Ribbon 17: Ribbon 30 ) Ext. Programme
{Ctrl+{5} Decoder Liste Ribbon 13: Optionen Ribben 31 ) Links

{Ctriy+{6} Medien Liste Ribben 32
{Ctr+{7y: Abfragen
{Ctrip{g} Druck Listen
{Ctrip+{9y

{CHr+{0; DB Tools
Rikbon 11 Notiz Liste
Ribbon 12:

Ribbon 18: Link Liste
Ribbon 20 Ribbon 32:
Riobon 21:  [Internet Riobon 34:
Ribbon 22: Fenster Set Liste
Ribbon 23:

Ribbon 24:  [InfoPad

Ribbon25:  [CMD

Ribbon 35:
Ribbon 36:
Ribbon 37:
Ribbon 38:

) Optionen
SchlieBen QLI |Ck Menu

< <] [ B e s s s T s s [« |
< <] [T B ] <] e e Te] B e [€ ]|
< I ] s e T i ] €|

mibbon 13:  [Bild Liste Ribbon 26: Ribbon 39

Mit dem Quick Menl kdnnen Sie sich Ihr eigenes Menl der Fenster zusammenstellen, die am
haufigsten benoétigt werden. Das Quick Menu wird liber Extras - Quick Fenster aufgerufen oder
Uber die Tastenkombination <Ctrl>+<Shift>+<M>, jeder Eintrag kann auch lber die Tasten
<Ctrl>+<1> bis <Ctrl>+<0> aufgerufen werden.

Zusatzlich kann das Menu in der Ribbon Menlileiste angezeigt werden. Dort stehen neben den
ersten10 Eintragen aus dem Quick Menifenster weitere 29 Eintrage zur Verfligung. Das Quick
Meni im Ribbon Menl kann dabei komplett Ein/Ausgeschaltet werden.

Neben den Fenstern kdnnen auch Ext. Programme und Eintrdge aus der Link Liste als Menleintrag
gewahlt werden.

Bedeutung der Button:

=1 Exportiert die Einstellung des Quick Men in eine Datei

3«: Import die Einstellung des Quick MenU aus einer Datei

71 Loscht alle Quick MenU Eintrage

R Aktualisiert das Quick Menl im Ribbon Meni

Zeige Filter, welche Eintrage in den leeren Menlilisten angezeigt werden sollen.
iy Alles Ist in einem ,Mnelplatz" bereits ein Eintrag gewahlt, so werden in diesem
{7 Fenster immer alle Eintrage zur Auswahl angezeigt.

() Ext. Programme

iy Links

4.8.7.7 Kopf- und Fusszeilen | 10292

Bei allen Druck Listen kdnnen Kopf- und Fusszeilen definiert werden. Diese sind transparent
Ubereinandergelegt und haben je Blattbreite. Eine Kopfzeile L mit viel Text kann also bis weit nach
rechts kommen, und evt. sogar den Text von Kopfzeile R tberschreiben.
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oo ern User Name: [ |

Optionen  Programm Start Akivelle DB DarstelungMenii Loge  Quick Menii £ Kopi-und Fusszellen | Standard Links  Verzeichrisse RIS 232 Adwin  Default's dndern

KoptZeile L [Gedruckt von: [AktUser]
KoptZeile M
KoptZeie R: |Gedruckt am: [tt.mm.jjjj] [hh:nn]

FussZeile L [[progName] Version [progversion]
FussZeile M:
Fuss-Zei= R: [[c]

- Optionen
—=== || Kopf und Fusszeilen

Wird in diversen Listen beim Ausdrucken eingefiigt. Folgende Variablen sind mdglich
(diese sind in eckige Klammern zu setzten, so wie im Bild oben sichtbar. Gross/Kleinschreibung
spielt keine Rolle):

RPTNAME Name des Reports

PROGVERSION Programm Version (=0.78.001)

PROGVOM Programm Datum (=0.78.001, 12. Februar 2020)
PROGNAME Name des Programm (=MobaVer)

PROGPFAD Pfad, wo das Programm MobaVer gespeichert ist

PROGREG Registrierungs- Angaben (=Unregistrierte Version von MobaVer)
AKTUSER Abklirzung des angemeldeten Benutzer (=ADMIN)
USERNAME Kompletter Name des angemeldeten Benutzer (=)
TT.MM.J11] Aktuelles Datum in folgender Schreibweise: (=12.02.2020)
T Aktueller Tag, einstellig

TT Aktueller Tag, zweistellig

TTT Aktueller Tag, Wochentag Name (=Fr)

TTTT Aktueller Tag, Wochentag Name ausgeschrieben (=Freitag)
M Aktueller Monat, einstellig

MM Aktueller Monat, zweistellig

MMM Aktueller Monat, Name (=Jul)

MMMM Aktueller Monat, Name ausgeschrieben (=Juli)
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1] Aktuelles Jahr, zweistellig

J31] Aktuelles Jahr, vierstellig

HH:NN Aktuelle Zeit, in Schreibweise (=23:19)

H:N Aktuelle Zeit, in Schreibweise (=23:19)

H Aktuelle Stunde, einstellig/zweistellig

HH Aktuelle Stunde, immer zweistellig

N Aktuelle Minute, einstellig/zweistellig

NN Aktuelle Minute, immer zweistellig

C Ergibt Copyright: (=(©)2007-20, rfnet Software)

4.8.7.8 Standard Links | 10293

Qoo Hoer tame:
e Py Stat Adusle 08 | Dastehng Werii Logo  Guek Weri | Kot ) Fusszoln St Lk Verzonhmse BS250 Adwn  Deauics andern

Quick Links
Link 1
| Lik2  [FMobaVer Tutorial Druckiisten
Link 3 MAR - Produkte
Link 4:
Link 5:
Link 6:
| Link7:
Link &

Link 5:

AREIEAIAREREEEERERE

Link 10

Optionen
— === | Standard Links

Hier kénnen aus den vorhandenen Links 10 ausgewahlt werden. Diese 10 Links werden in

Allen Artikeln angezeigt. Ausserdem kann Uber die Tastenkombination

<Ctrl>+<Shift>+<L> ein kleines Fenster eingeblendet werden, in dem diese 10 Links durch
Doppelklick direkt gestartet werden.

Weiter werden diese 10 Links im internen Web Browser rechts im Navigationsbereich angezeigt.
In den 10 Links, die hier verwendet werden kdnnen auch [ ] Platzhalter gesetzt sein, diese werden
aber NICHT aufgeldst, wenn der Link aus dem Quick Link Fenster gestartet wird.

4.8.7.9 Verzeichnisse | 10294

Als Admin von MobaVer kénnen Sie die Datenbank Datei wahlen, in welcher alle Daten gespeichert
werden. Durch anklicken des Button werden die DB Tools geo6ffnet.

Zusatzlich kénnen Sie bestimmen, wo MobaVer die Dokumente ablegt bzw. ladt, wo der Backup
Pfad liegt und wo Temporare Daten abgelegt werden.

Diese Pfade kénnen beliebig gewahlt werden.
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Programm Daten: klick auf den Button & offnet die DB Tools

=
Durch klick auf den Button ﬂ kann der Pfad flir das entsprechende Verzeichnis ausgesucht
werden.

Optonzn
Optionen  Progiamm Stat  Aktuelle DB Darstellung Menii  Logo  Quick Menii  Kopf- und Fusszeilen  Standard Links  Yerzeichrisse RS 232 Admin Default's andern

Frogramm Daten [DataPtad): F:\_Mobaver\Demo'\MobaVer_DemoDB.mdb
Dok Pfad [DokPtad): [[DataPfad]PDF\
Eackup Plad: [DataPfad]Backup'
Temp Flad: |[DataPfad]Temp,
Exflmport Plad: [[DataPfad]Export,
Bilder Startpfad: [[DataPfad]Bilder!,
Datenkopis Plad: \\chbs2741.rintra.ruag.com\RZFUR$\Documents',

[ |&|£eeees

Ifan Yiew: |[IrfanView32]

Lirk Datei Typen: IPG,BMP,PDF,DOC, DOCK, XLS, XLSX,RTF

Beim importieren von Dateien als Link werden diese Dateitypen bericksichtigt. Die Liste kann
erweitert werden, Dateitypen missen durch Komma getrennt aufgefiihrt werden.

Browser Datei Typen: [JPG,BMP,PNG,PDF
Diese Dateitypen werden beim offnen dem Internet Browser zum anzsigen ubergeben. Dies
gilt nur wenn der interne Internet Browser eingeschaltet ist. Die Liste kann erweitert werden,
Dateitypen miissen durch Komma getrennt aufgefihrt werden.

- Optionen
_==e | yerzeichnisse

Die Felder haben folgende Bedeutung:

Programm Hier liegt die aktuelle Daten MDB
Daten
Dok Pfad Hier werden die DOK Links abgelegt, falls MobaVer beim erstellen von

Links diese kopieren soll. Dieser Pfad wird Uber die Variable [DokPfad]
erreicht.

Backup Pfad

Hier werden Backups gespeichert

Temp Pfad Temporares Verzeichnis, in das MobaVer bestimmte Daten speichert
Ex/Import In diesem Verzeichnis bzw. in entsprechenden Unterverzeichnissen
Pfad werden exportierte Daten abgelegt.

Beim Import wird dieses Verzeichnis als Standard Pfad verwendet

Bild Startpfad

Beim importieren von Bildern wird beim ersten 6ffnen des Import Dialog
dieses Verzeichnis vorgeschlagen

Datenkopie Hierhin wird eine Kopie der Daten erstellt wenn die entsprechende
Pfad Funktion in den DB Tools aufgerufen wird
IrfanView Falls Sie IrfanView installiert haben, so kénnen Sie hier den ParserCode

zu IrfanView definieren. IrfanView ermoglicht beim exportieren der Bilder
als CS2 PNG, dass die Datei in -Bit Farbtiefe und somit Platzsparender
gespeichert wird

Link Datei Typen

In MobaVer werden beim Importieren von Verzeichnissen als Link Liste die
hier aufgefiuihrten Datei Typen berlicksichtigt. Datei Typen miissen mit
Komma , getrennt sein

Browser Datei
Typen

216/390

Die hier angegebenen Dateitypen werden beim aufrufen in den Links nicht an
das externe Anzeige Programm (bergeben, sondern im internen Browser
angezeigt. Fur PDF muss aber ein entsprechender Reader im System
installiert sein. Datei Typen missen mit Komma , getrennt sein
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Wenn bei der Auswahl eines Verzeichnisses festgestellt wird, dass dies ein Unterverzeichnis des
MobaVer Programm Verzeichnisses ist, so wird dieser Pfad Teil durch eine Variable [ProgPfad]
dargestellt.

Immer wenn ein solches Verzeichnis verwendet wird, dann wird zuerst festgestellt, wo MobaVer
gestartet wurde und dann dieses Verzeichnis als relativer ,Startpfad" verwendet. So kann relativ
einfach das gesammte MobaVer Verzeichnis an einen beliebigen Speicherort verschoben werden
und die Verzeichnisse stimmen immer noch.

4.8.7.10 RS232 | 10295

Die Auswahl Felder ,Lenz Interface® und ,Lenz Version" werden nur eingeblendet, wenn als Digital
System ,Lenz" gewahlt wird. Versichern Sie sich, dass Sie die richten Einstellungen gewahlt haben,
sonst kann die Zentrale nicht verbunden werden.

eeichrisse. RS 232 Adnin - pefault's andern

n Progiamm Start Aktuelle DB Darstelung Menii Logo

[Digital System

re & L1007 LI 100F 22723
" Tams MC £ U0 30
@ Lenz ~ Lluse & 35
~ SPROG IIv3 - e
 MoBaSbS

Schnittstellen-Parameter Piog Optionen

coM: (1 [2] &l Sende Pause: [ 500 |ms
Baudrate: umschalten per
Start Weichenadiessz [1 | Befeht
Stop wechenad Beleh!
Send Buffer: Start/Stop Yerzigenng: ms Send Powerln [
Optionen
_ s || pG232

Fur die Kommunikation mit einer Digital Zentrale sind diese Einstellungen wichtig. Definieren Sie
hier die richtige Schnittstelle (COM1, COM2,...), die Baudrate muss mit der in der Zentrale
gemachten libereinstimmen. Parity=N, Datenbits=8, Stoppbits=2 und Handshake=RTS/CTS
sollten passen. Der Sendpuffer kann bei 512 belassen werden.

Der Wert ,Sende Pause" ist wichtig wenn auf einen Rutsch mehrere Register gelesen oder
geschrieben werden. Diese Pause wird nach jedem Lese/Schreibbefehl gewartet, bevor der nachste
kommt. Dieser Wert kann zwischen 1000ms und 60°000ms liegen.

Wenn die Checkbox "Programmiergleis..." aktiviert wird, kann ein Schaltbefehl VOR und ein
anderer NACH dem Lesen/Schreiben von CV Registern an das Digitalsystem gesendet werden.
So kann beispielsweise ein Uber ein Umschaltrelais angeschlossenes Programmiergleis an den
entsprechenden Ausgang des Digitalsystems umgeschaltet werden.

Durch aktivieren der Checkbox "Send PowerOn" wird vor dem Umschalten noch ein
entsprechender Befehl an die Zentrale gesendet.

Diese Aktionen werden IMMER an das Standard Digital System (siehe Register Optionen)
gesendet.

4.8.7.11 Admin | 10296

Dieses Register wird nur dann angezeigt, wenn der angemeldete Benutzer iber MobaVer Admin
Rechte verfligt. Diese Rechte haben nichts mit Rechten in z.Bsp. Windows zu tun, sondern
beziehen sich nur auf MobaVer.
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Optionen  Programm Start Aktuelle DB Darstelung Menli Logo  Quick Merii  Kopf-und Fusszellen  Standard Links  Verzeichrisse RS 232 Adwin  popsjes sndern

[Bilder Verwaltung Import / Check
NeusHohe: 500 uch zu kleine neu Fiasizs Bilder ‘ mass Hihe (Pis} 710
Neue Quaitat a0 ma Grisse (KB 500
Nur markierte Beim Import oder Bilddetail offnen wird auf
Einhaltung dieser Werte gepriit.
Meue Hihe: 250 St Dkl Ceate T | | gier o Resize
Auto Resize Meldung anzeigen [
Cursorverhalten bei Eintritt in Feld:
(3 Ganzes Feld markisren Erw Debug Info ON
|| © Zum Anfang des Feldes gehen E1w, Debug Info OFF,
() Zum Ends des Feides gehen
| DB Maintenance

O ImIntemet nach neuer Yersion suchen
| MobaVer beenden
O BETA und Debug Mode und komprimieren
| [ Reload von geiffneten Fenster mit geanderten Daten verthindern [ausschalien richt empfohlent) Execute SQL e p

Admin

Bilder Verwaltung:

Bilder sollten nicht zu gross sein, denn zu grosse Bilder verlangsamen die DB und verunméglichen
uU. sogar das Ausdrucken von Fahrzeug Daten mit Bildern.

Nicht zu gross bedeutet, dass die Bilder etwa 200-300 KByte Speicherbedarf haben. Meistens
genugt auch eine Héhe von ca. 500 px. Grossere Bilder bedeutet nicht, dass diese auch besser
ausgedruckt oder angezeigt werden, die oben genannten Werte sind flir eine Darstellung in
MobaVer voéllig ausreichend.

Diese Aktionen haben nur auf Bilder Einfluss, welches in der MobaVer Daten DB gespeichert sind.
NIE wird ein Bild auf der Festplatte geandert.

Ist die Checkbox ,,nur markierte" eingeschaltet, werden nur Bilder Resized, welche markiert sind.
Ist die Checkbox , Auch zu kleine neu komprimieren™ eingeschaltet, so werden auch Bilder in der
neuen Qualitdt umgerechnete, die kleiner sind als die Pixelgriésse. Diese Bilder werden sonst nicht
berticksichtigt.

Qualitat entspricht der Kompression bei JPG Bildern, ein Wert von ca. 70 ist vollig ausreichend, bei
80 ist kaum ein Unterschied zum Original bemerkbar, der Speicherbedarf kann aber massiv
geringer sein.

Im Bereich ,Import / Check™ kénnen Werte definiert werden, die beim importieren neuer Bilder,
beim Offnen eines Bild Detail und beim Markieren von ,zu grossen Bildern™ in der Bild Liste gepriift
werden.

Ist die Checkbox ,Bilder Auto Resize" aktiviert, so werden die Bilder beim Import entsprechend der
oben angegeben max Hohe auf diesen Wert angepasst. Dies wird mit einer Meldung am Bildschirm
angezeigt. Diese Meldung kann durch deaktivieren der Checkbox ,Auto Resize Meldung anzeigen®
ausgeschaltet werden.

Cursorverhalten bei Eintritt in Feld:

Sobald der Cursor in ein Feld kommt, wird Standardmassig der ganze Feldinhalt selektiert. Wenn
man nicht aufpasst, kann so schnell wichtiges geléscht werden. Hier kann eingestellt werden, wie
sich der Cursor verhalten soll, wenn er in ein Feld kommt. Diese Einstellung gilt flir ALLE Felder in
MobaVer.

Im Internet nach neuer Version suchen:

Falls MobaVer beim Start automatisch prifen soll, ob eine neuere Version zum Download verfiigbar
ist, aktivieren Sie die Checkbox "Im Internet nach neuer Version suchen"

Falls eine neuere Version verfiigbar ist, so wird diese angezeigt. Siehe auch HelpID:406

BETA und Debug Mode:
Schaltet einige Funktionen frei, die noch in Entwicklung sind. Aktuell waren das die Digital

Unterstiitzung BiDiB, welche aber noch nicht zu 100% sauber funktioniert (BETA eben [1)
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Beim Doppelklick auf einen Eintrag in Listenfenstern (zBsp Fahrzeug Liste) wird normalerweise das
Detailfenster gedffnet. Ist dieses jedoch schon offen und enthélt geanderte Daten, so wird beim
Doppelklick eine entsprechende Meldung angezeigt und das anzeigen des neuen Detailfenster
verhindert bis die Daten mit Ok/Abbrechen entsprechend gespeichert/verworfen werden.

Wird diese Checkbox deaktiviert, so unterbleibt diese Anzeige und die Daten werden automatisch
gespeichert. Dies kann aber genau so unerwiinscht sein (versehentliches dndern) wie auch das
automatische verwerfen. Deshalb sollte diese Checkbox wirklich nur deakitivert werden, wenn man
weiss, was es bedeutet.

Erw. Debug Info ON/OFF
Dient der Fehlersuche und sollte nur nach Absprache/Aufforderung durch rfnet Software verwendet
werden.

DB Maintenance
DB Maintenance wird zur DB Wartung und Fehlerbehebung benétigt. Bitte verwenden Sie dies nur
nach ausdriicklicher Aufforderung durch den Hersteller rfnet Software.

Bei unsachgemasser Anwendung kdnnen irreparable Schaden an der Daten DB entstehen. rfnet
Software Ubernimmt keine Verantwortung fiir Datenverlust.

MobaVer beenden und komprimieren
Durch diese Funktion wird MobaVer beendet und dabei komprimiert.

Warum ist das nétig?

Durch diverses Datenoperationen wie Importieren, Sprachen anpassen, usw. werden in MobaVer
Tabellen angelegt und wieder verworfen. Dabei ist es eine Eigenheit von Datenbanksystemen,
diese Objekte nicht sofort zu 16schen, dadurch wird aber die Datei immer grosser.

Somit ist es von Zeit zu Zeit nétig, diese zu komprimieren, dadurch werden nicht mehr benétigte
Objekte entgliltig geloscht.

Execute SQL

ACHTUNG, geben Sie die Befehle im Feld SQL nur genau so ein, wie diese hier beschrieben sind.
Andere Eingaben, insbesondere anderes als SELECT, kann Daten I6schen oder andern ohne Undo
Méglichkeit.

Welche Daten Tabellen zulassig sind, kann Uber die Funktion «Execute SQL» herausgefunden
werden. Schreibe dazu den Befehl «SELECT * FROM tbIDatenTabellen» in das SQL Feld in Execute
SQL.

Um herauszufinden, welche Felder in einer Tabelle enthalten sind, kann im «Execute SQL» wie
folgt vorgegangen werden:

Schreibe dazu den Befehl «SELECT * FROM xxx» in das SQL Feld in Execute SQL. Fir xxx setze
den TabelleName aus der Liste "Daten- und Hilfstabellen" (siehe HelpID:270 ) mit einem «tbl»
davor ein

Beispiel:
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Execute SOL

— a i
p . 'y
L sl s,

Auswahl: | ] e
Titel: [ | m
|

Beschr.: |

Y
YA

cCui

SaL: SELECT * FROM tblGesellschaft

Ausfilhren
Schliessen

SELECT * FROM tblGesellschaft

Klick auf Ausfithren zeigt alle Felder und deren Inhalt der Tabelle Gesellschaft

ACHTUNG ! Nur in Absprache mit rfnet Software verwenden. Es

konnen Daten unwiederruflich verloren gehen!

Geben Sie in das Feld "SQL" den Befehl genau so ein wie Sie diesen von rfnet Software
bekommen haben. Durch klicken auf den Button "Ausfihren" wird eine Sicherheitsabfrage
angezeigt. Dort kann durch "SQL Ausfuihren" der Befehl an das System abgesetzt werden.

Durch falsche Eingaben im Feld kénnen Daten unwiederruflich verloren gehen. Machen Sie am
besten in den DB Tools vorher ein Backup der Daten DB.

4.8.7.12 Bild Thumbnails | 10297

Beim importieren von Bildern wird in der Datenbank zusatzlich ein Thumbnail generiert und
abgelegt. Diese haben eine definierte Hohe, welche in den Admin Optionen eingestellt wird
(Standardmassig 100px), die Breite wird proportional berechnet.

Warum ist das notig bzw. was bringt das? Das kann am besten an einem Beispiel erklart werden.
Nehmen wir an, das importierte JPG Bild hat eine Grosse von 700x2800px und 280 kByte. Der
Speicherbedarf in der DB ist genau diese 280 kByte, aber jedes Bild muss zum anzeigen in
MobaVer aus der DB geladen und in ein anzeigbares Format umgerechnet werden. Leider ist
Access so konzipiert, dass diese Bilder intern in ein unkomprimiertes Format gerechnet werden
und somit ein mehrfaches ihrer urspriinglichen Grésse an Memory benétigen (~5,9 MByte).
Wenn nun zum Anzeigen in Listen nur noch Thumbnails mit einer Héhe von 100px (im Beispiel
oben waren es 100x400px) verwendet werden, so ware der Ladevorgang viel schneller und der
Speicherbedarf viel kleiner (120 kByte, also ~50x weniger). Und Uber die Bildpreview steht das
Original immer noch zur Verfligung, muss aber nur noch geladen werden, wenn es auch angezeigt
werden soll.
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Die Verwendung dieser Thumbnail kann in den Optionen Ein/Ausgeschaltet werden, sie haben aber
definitv keinen Nachteil, wenn diese Funltion immer verwendet wird.

Einzige Ausnahme: bei Drucklisten mit grosser Bilddarstellung kann es besser sein, die Thumbnail
flr Drucklisten auszuschalten.

Allerdings kann es aber auch mdéglich sein, dass Aufgrund grosser Bilder einige Listen mit vielen
Bildern nicht mehr alle Bilder laden und anzeigen kénnen. Da ist ausprobieren angesagt.

Eine neue Druckliste kann OHNE Verwendung von Thumbnail gar nicht funktionieren: Zug
Ubersicht. Dort wird die Ausschaltung der Thumbnail auch gar nicht beriicksichtigt, diese
Druckliste verwendet IMMER die Thumbnail (falls vorhanden).

Falls mal zu einem Bild aus irgendeinem Grund kein Thumbnail vorhanden ist, wird automatisch
das Original Bild aus der DB verwendet.
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4.9

In diesem Meni werden einige Funktionen angeboten, die ,speziel
verwendet werden.

Menii Extras

Die Menipunkte sind in folgenden Kapiteln beschrieben.

I\\

sind oder nicht so haufig

| 10298

£ X
Al E AVAN!
O MobaVer Hauptmenii
rfnet..
- Daten Hilfstabellen Benutzer Digital EX“ES Ext Programme
Difene Fenster x‘ J DB Tools J Import J Fenster Set Liste
J Statistik J Export J Fenster Position
J Export Wizard Liste
J Form Filter Liste
_ | InfoPad __| Wertpunkte Liste
| Felder Ein-/Ausblenden Set
J Freie Felder Vorlagen Liste J Eigene Werte Liste J Abfragen
J List Eintrage laschen J Druck Listen
J Listen Vorlagen J Verkauf Liste J Etiketten Liste
J Bestellungen Liste
Fenster Sets Pd|
Web Update checken
Bildverwaltung J pd
Fahrzeuge J InviNrSyntax Liste J Menu konfigurieren
Hilfstabellen
J Programm iibersetzen J Programm beenden
Benulzer: RZFUR F:\_MobaVer\Data\MobaVer_RolfFurrer.mdb 0ze| Menu Extras
4.9.1 DB Tools | 10299

In den DB-Tools kénnen Sie schnell zwischen angelegten Datenbanken umschalten. Es ist auch
maoglich neue Datenbanken anlegen, die aktuelle DatenDB an einen anderen Speicherort kopieren
oder verschieben, wie auch dieser einen anderen Name zu geben. Es steht auch eine Komprimier
Funktion zur Verfligung, um die DB aufzuraumen und neu zu organisieren.

Selbstverstandlich fehlen auch Funktionen zum Sichern (Backup) und Wiederherstellen (Restore)
der Datenbanken nicht.

4.9.1.1 | 10300

Im DB-Browser werden alle angelegten Datenbanken verwaltet. Die aktuelle DB steht immer oben,
durch markieren und ,DB Laden™ wird zu einer Anderen gewechselt. Nach einem Update von
MobaVer ist es moglich, dass diese Liste leer ist. Das kann dann sein, wenn die Settings DB nicht
mehr gefunden wird. Sobald aber eine Daten DB lber das Register , Diverses" und dort ,Daten DB
suchen und laden" geladen wird, kommt diese wieder in die Liste des DB Browser.

DB Tools Browser
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DB Tools
F}2 oy
fLa? B P L (]
Daten DB: [F:\_MobaVer\Data\MobaVer_RolfFurrer.mdb |
Backup Pfad: [F:\_MobaVer\Data\Backup\ |
DB-Browser Diverses USE  Backup PRestore  Datenkopis
D atei Grosse Zuletzt geladen Ersteller
MoBaVer RolfFurrer.mdb 174988 kb 04.03.20189 08:56:59 | RZFUR
MobaVer Data.mdb 1688 kb 24.02.301% : RZFUR i =
MobaVer_Data_Ekkes.mdb 14772 kb| 24.02.201% RZFUR DaiaDB  DBTosls  Standard
MobaVer_ DemoDB.mdb 41596 kb 22.02.2019% 09: RZFUR
MobaVer_Modelleisenbahn Keller.mdb 9408 kb 20.02.2018 RZFUR
MobaVer_ DemoDB.mdb 39324 kb| 17.02.201% MobaVer
MobaVer_GrundData.mdb 2176 kb 17.02.2019 RZFUR
MobaVer_Data.mdb 123460 kb 14.02.201% RZFUR
MobaVer_Herter.mdb 1934 kb 25.01.201% RZFUR
MobaVer_ Eisenbahn HO.mdb 345864 kb 14.01.201% RZFUR
McbaVer Modelle.mdb 180712 kb 14.01.201% 08: RZFUR
MobaVer_test.mdb 2088 kb 11.01.201% RZIFUR
MoBaVer RolfFurrer.mdb 131748 kb 01.02.201%8 RZFUR
Lbschen
Pfad:
Bemerkung:
ACHTUNG! “Wenn der aktuell angemeldete Benutzer in der neuen DB nicht worhanden D B TOO IS
ist, wird eine Meue Anmeldung an der DB verlangt, DB Lad o
aden Schliessen DB Browser

Ist eine DatenDB in der Liste selektiert, kann mit dem Button der Speicherort im
Windows Explorer gedffnet werden.

Uber die 3 gleichen Button ﬂ kénnen Shortcuts auf dem Benutzer Desktop erstellt werden:

DataDB

Es wird auf dem Desktop ein Shortcut erstellt, welcher immer eine bestimmte Daten DB ladet. Es
kénnen mehrere, mit unterschiedlichen startenden Daten DB's, Shortcut erstellt werden.
Der Name des Shortcut lautet: "MobaVer10 - Daten DB 'Name der DB

Dies ist praktisch fir Benutzer, die mit unterschiedlichen Daten DB arbeiten, zBsp eine Daten DB
flr die Sammlung und eine Daten DB zum testen/ausprobieren.

DBTools

Es wird auf dem Desktop ein Shortcut erstellt, der beim starten von MobaVer das Fenster der DB
Tools angezeigt. Aus diesem kann eine aufgelistete Daten DB gewdhlt und geladen werden. Oder
durch klicken auf 'Ok' kann die bereits geladene Daten DB verwendet werden

Standard
Erstellt auf dem Desktop einen Shortcut ohne Parameter, es wird einfach die zuletzt verwendete
Daten DB normal gestartet. Dies entspricht dem Shortcut, welcher durch das Setup erstellt wurde

So sehen die Shortcuts dann auf dem Desktop aus:

Links Starten mit Daten DB
Mobaler10 -
DatenDB 'DemoDB'  DatenDEB 'RolfFurrer’
Mitte Starten mit DB Tools
hobaler10 - DETools

www.rfnet.ch
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Rechts | Starten ohne Parameter (wie der von
Setup erstellte Shortcut)

Mobalerld

4.9.1.2 DB Tools Diverses | 10301

DB Tools
)= eyeyfz:
RALEY A B S )

Daten DB: |F:\_MobaVer\Data\MoBaVer_RolfFurrer.mdb
Backup Pfad: |F:\_MobaVer\Data\Backup',

DB-Brawser | Diverses | ISE | Backup | Restore

Aktion

& Daten DB suchen und laden
& Neue DatenDB

& Lmbenennen

& Komprimiersn

& Kopieren

& “erschieben

Ausfihren Schliessen | DB TOOlS
Diverses
Die Felder haben folgende Bedeutung:
Daten DB Es wird eine auszusuchende DatenDB geladen. Falls die DatenDB mit
suchen und einer alteren Version von MobaVer erstellt wurde, so wird diese zuerst
laden upgedatet.
Neue DatenDB Erstellt eine neue DatenDB im aktuellen Daten Verzeichnis unter dem

angegebenen Namen. Sollte eine DB unter dem neuen Namen schon
existieren, wird die Aktion abgebrochen.

Wenn die Option ,, mit Grunddaten™ aktiviert ist, so werden in der neuen
DatenDB in einigen Hilfstabellen bereits Eintrage erstellt.

Falls ,,mit Grunddaten" deaktiviert wird, so wird eine vollkommen leere
DatenDB erstellt

Umbenennen Es wird eine DatenDB umbenannt in einzugebenden Namen. Es darf nur
ein Name ohne Dateiendung eingegeben werden, der Name wird
automatisch durch MDB ergéanzt. Sollte eine DB unter dem neuen Namen
schon existieren, wird die Aktion abgebrochen. Name der Original DB:
MobaVer_Data.mdb.

Komprimieren Komprimiert und repariert die aktuelle DatenMDB. Dabei wird die interne
Datenstruktur bereinigt und Datenplatz wieder freigegeben. Die
DatenMDB kann dabei kleiner werden.

Es dirfen KEINE weiteren Fenster in MobaVer gedffnet sein, schliessen
Sie also alle Fenster und Formulare in Mobaver, ausgenommen natirlich
das Hauptmenu und die DB Tools

Kopieren Kopiert die aktuelle DatenMDB in ein beliebiges Verzeichnis. Sonst wird
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nichts gemacht, das Ziel-Verzeichnis muss mit einem File-Dialog
ausgesucht werden.

Der Filename bleibt gleich, ein am Zielort bereits vorhandenes File mit
gleichem Namen wird nicht Giberschrieben.

Verschieben Verschiebt die aktuelle DatenMDB in ein beliebiges Verzeichnis. Dabei
wird die interne Datenbank Struktur bereinigt und Datenplatz wieder
freigegeben. Die DatenMDB kann dabei kleiner werden. Die Tabellen
werden dann neu verbunden, die DatenDB ist im ,alten" Verzeichnis nicht
mehr vorhanden.

Es ist darauf zu achten, dass alle Benutzer von MobaVer auf dieses
Verzeichnis zugreifen kénnen.

4.9.1.3 DB Tools USB | 10302

Im Register USB kann die aktuelle Daten DB auf ein USB Laufwerk kopiert werden, oder von einem
solchen zurlick auf die lokale Festplatte.

Kopiert wird dabei IMMER in oder von einem Verzeichnis _MobaVer, welches auf dem USB Laufwerk
vorhanden sein muss. Beim Kopieren AUF das USB Laufwerk wird dieses Verzeichnis automatisch
erstellt.

Standardmassig werden nur USB Memory Stick angezeigt. Durch aktivieren von "Alle Laufwerke"
werden jedoch alle Laufwerke (ausser COROM) angezeigt. Ob geniigend Platz vorhanden ist oder
das Laufwerk schreibgeschiitzt ist muss durch den Benutzer selber sichergestellt werden.

DB Tools

FI= Teoyey [z
UL B R )
Daten DB: [F:\_MobaVer\Data\MoBaVer_RolfFurrer.mdb
Backup Pfad: |F:\_MobaVer\Data\Backup',

DB-Browser | Diverses| USB | Backup | Restore

Aktion

& Aktuelle Daten DB von Festplatte auf USE kopieren O Alle Laufwerke
Wenn aktiviert werden ALLE

Laufwerke angezeigt,
sonst NUR Memory Stick

& Daten DB von USE auf Festplatte kopisren

DB Tools
USB

Ausflhren | Schliessen |

Im Screenshot sind einige Elemente erst nach Wahl einer Aktion sichtbar

Aktuelle Daten DB von Festplatte auf USB kopieren

Nach Wahl dieser Aktion wird ein Auswahlfeld angezeigt, in welchem die verfligbaren USB
Laufwerke (oder alle Laufwerke) aufgelistet werden. Die Liste kann durch Klick auf den Button
"Reload" aktualisiert werden. Falls keine angezeigt werden, so ist entweder kein USB Laufwerk
vorhanden oder es muss Uber den Button neu eingelesen werden.

Wird auf den Button "Ausfiihren" geklickt, so wird auf dem gewahlten Laufwerk ein
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Unterverzeichnis _MobaVer erstellt (falls nicht schon vorhanden) und die aktuelle Daten DB dorthin
kopiert.

Daten DB von USB auf Festplatte kopieren

Nach Wahl dieser Aktion wird ein Auswahlfeld angezeigt, in welchem die verfligbaren USB
Laufwerke (oder alle Laufwerke) aufgelistet werden. Die Liste kann durch Klick auf den Button
"Reload" aktualisiert werden. Falls keine angezeigt werden, so ist entweder kein USB Laufwerk
vorhanden oder es muss Uber den Button neu eingelesen werden.

Nach Auswahl eines USB Laufwerks wird gepriift, ob in diesem ein Unterverzeichnis _MobaVer
vorhanden ist. Falls nicht, so wird mit einem Hinweis abgebrochen. Ist das Verzeichnis vorhanden,
so kann Uber einen Filedialog die gewlinschte Daten DB in diesem Verzeichnis gewahlt werden.
Wird das Verzeichnis gewechselt, so wird dies erkannt und mit einem Hinweis abgebrochen.
Wenn die Daten DB korrekt ausgewahlt wurde, kann Gber den Button rechts des Ziels Verzeichnis
Uber einen Filedialog das gewlinschte Ziel Verzeichnis gesucht und ausgewahlt werden.

Wird auf den Button "Ausflihren" geklickt, so wird die gewahlte Daten DB aus dem USB Laufwerk in
das gewahlte Zielverzeichnis kopiert. Ist eine gleichnamige Daten DB dort schon vorhanden, so
kann diese nach Ruckfrage Uberschrieben werden.

Ist die Checkbox "Daten DB verbinden" aktiviert, so wird nach dem kopieren diese Daten DB gleich
als aktive Daten DB verbunden. Andernfalls bleibt die bestehende verbunden (ausser wenn diese
soeben Uberschrieben wurde).

Beachten
e Beim ausfiihren dieser Aktionen darf kein Fenster gedtffnet sein ausser den DB Tools (und dem
Hauptmend).

e Aufdem USB Laufwerk wird nur in/aus dem Verzeichnis _MobaVer kopiert.

Bedeutung der Button:

W Auswahlen eines USB Laufwerk
R Neu einlesen der USB Laufwerke, beispielsweise wenn ein USB Gerdt
_— neu eingesteckt wurde
Hf; Wiederholtes auswahlen der Daten DB auf dem USB Laufwerk im
Unterverzeichnis _MobaVer
= Wiederholtes auswahlen des Verzeichnis in welches die Daten DB vom
e USB Laufwerk kopiert wird
Daten DB werbinden Soll die Daten DB nach dem kopieren direkt verbunden werden
O Alle USE Laufwerke Anzeigen von USB Memory Stick oder allen USB Laufwerken (ausser
CD ROM)
susfiinren Starten der Aktion
4.9.14 DB Tools Backup | 10303

Ab hier kénnen Backups der DatenDB, der User/Optionen DB und der Settings DB gemacht
werden. Zu jedem Backup kann ein Text mit abgelegt werden.

ACHTUNG, der Inhalt des Dok Pfades kann aus MobaVer NICHT gesichert werden, dazu muss ein
anderes Programm verwendet werden, oder die darin befindlichen Daten werden durch normales
File kopieren aus dem Windows Explorer an einen beliebigen Ort gesichert.
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DB Tools

-

IS S s
Lt I B AP ]

Daten DB: |F:\_MobaVer\Data\MoBaVer_RolfFurrer.mdb
Backup Pfad: |F:\_MobaVer\Data\Backup',

DB-Browser | Diverses | USB | Backup | Restors

Backup Auswahl
& Daten DB finkl. User/Option]

Daten Backup Optionen
& nur kopieren

¢ komprimieren und kopieren

€ User/Optionen Backup [exportieren)

€ Settings F:h_Mobaver\ProghMobaier_Setting.mdb
Bemerkung:
Ersteller: RZFUR Zeitpunkt: | 30.05.2016 17:11:29

Ausfithren | sentiessen | DB Tools
Backup

Maéglich sind Backup der aktuellen Daten DB, sowohl mit wie auch ohne komprimieren. Weiter
kénnen Benutzer und deren Einstellungen in den Optionen gesichert werden. Und als weiteres ist
es noch mdglich, die Settings DB zu sichern. In dieser sind zum Beispiel Fensterpositionen und
wieder Benutzer inkl. Optionen gespeichert.

Bei allen Backups kann in der Bemerkungszeile ein beliebiger Text abgelegt werden. Dieser wird
dann in der Backup DB abgelegt, zusammen mit der Information, wo die Datei urspriinglich
gespeichert war.

4.9.1.5 DB Tools Restore | 10304

Das zurlickspielen eines Backup’s nennt man Restore. Dabei wird die aktuelle DatenDB durch eine
friher erstellte Backup-Kopie ersetzt und ist damit unwiderruflich iiberschrieben.

Anzeigen der durch MobaVer gesicherten DB’s und wohin diese bei einem Restore
zurtickgeschrieben werden. Beim Anklicken eines Eintrags wird der beim Backup angelegte Text
unter Bemerkung wieder eingeblendet.

DB Tools

DS Tools
2 1005

2

Daten DB: [F:\_MobaVer\Data\MobaVer_RolfFurrer.mdb
Backup Pfad: [F:\_MobaVer\Data\Backup\

DBBiowser Diverses USB  Backup Restore Diatenkopie

Datei Grisse Compr_Ersteller _ Datum |
MobaVer RolfFurrer Backup 20_2__2‘?217113953.mdb 251648 kb Nein ROLF 17.02.2022 11:39:55
MobaVer_RolfFurrer Backup_20220217110736.mdb kb Nein Autostart 17.02.2022 11:07:36 |
MobaVer_RolfFurrer Backup_2022021€141134.mdb kb Nein Autostart 16.02.2022 14:11:34
MobaVer RolfFurrer Backup 20220212163637.mdb kb Nein ZAutostart 12.02.2022 16:36:37
MobaVer_RolfFurrer_Backup_20220212155129.mdb kb Nein Autostart 12.02.2022 15:51:29
MobaVer RolfFurrer Backup 2022020€210529.mdb kb Nein Autostart 06.02.2022 21:05:29
MobaVer_RolfFurrer_Backup_202202011€5021.mdb kb Nein RAutostart 01.02.2022 16:50:21

kb Nein Autostart 30.01.2022 21:43:16

kb Nein ROLF 30.01.2022 20:24:57

¥b Nein ROLF 30.01.2022 20:23:40
kb Nein ROLF 30.01.2022 20:23:37 |

b Nein ROLF 30.01.2022 20:22:27 e
kb Nein ROLF 30.01.2022 20:21:53

). kb Nein ROLF 30.01.2022 19:58:51
MobaVer_RolfFurrer Backup_20220130114641.ndb kb Nein Rucostart 30.01.2022 1l:46:41 T
MobaVer RolfFurrer Backup 20220120105703.mdb kb Nein Autostart 20.01.2022 10:57:03 —
Plad: T | &
Bemerkung:

MobaVer_RolfFurrer Backup_20220130214316.mdb

MobaVer_RolfFurrer_Backup_20220130202457.mdb
MobaVer_RolfFurrer_Backup_20220130202340.mdb
MobaVer_RolfFurrer_Backup_20220130202337.mdb
MobaVer_RolfFurrer_Backup_20220130202227.mdb
MobaVer_RolfFurrer Backup_20220130202153.mdb

MobaVer_RolfFurrer Backup_20220130195851.mdb

DB Tools
Restore

ACHTUME!  Bevar zin Restore durchgefibrt wird, salte die aktuclle DatenhDE kapiet
odet mit sinem Backup gesichert werden

Ausfiihren ‘ Schliessen |
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Bedeutung der Button:

=

Mit dem Button neben dem Pfad kann das Verzeichnis gewechselt werden, in
das die Daten wieder zurlickgespielt werden.

Aufraumen

Mit diesem Button kdénnen die alteren Sicherungs Dateien (Autostart Backup
Dateien) geléscht werden, welche die Anzahl Autostart Backup Generationen
Uberschreiten. Die Backup Generationen kénnen in den Optionen im Register
"Programm Start" definiert werden.

Lischen

Nicht mehr benétigte Backup-Kopien kénnen durch anwahlen und
anschliessenden Klick auf den Button geléscht werden

Ausfiihren

4.9.1.6 Datenkopie

Anzeigen der durch MobaVer verwalteten Verzeichnisse. Durch diese Funktion kann eine Kopie des
Datenbestandes erstellt werden. Der Quellpfad ist der "DataPfad", welcher in den Optionen im
Register Verzeichnisse an erster Stelle aufgefiihrt ist und auch die Daten DB enthalt.

DB Teols

oo

ENETIE
A1) J S A

DE-Browser  Diverses  USE

Datenkopie Pfad:

Prog Datei:
Daten DB Datei:

Daten [DataPlad]:
Dok Pfad [DokPfad]:
Backup Pfad:

Temp Pfad:
Ex-/Import Pfad:

Daten DB: |F:\_MobaVer\Data\MobaVer_RolfFurrer.mdb
Backup Pfad: [F;\_MobaVer\Data'\Backup\,

Backup Restore  Datenkopie

F:\_MobaVer\Prog\MoBaVer10.mdb
F:'\_MobaVer\Data\MobaVer_RolfFurrer.mdb

F:\_MobaVer\Data
F:\_MobaVer\Data\PDF\
F:'\_MobaVer\Data'\Backup',
F:'\_MobaVer\Data\Temp',
F:'\_MobaVer\Data\Export

D:\MobaVer_DataCopy\

Grosse [MB]:

97
213

37224
28'590
8029
o8
284

BREEE

E

4

Sync Ausfiihren |

Schliessen

Das Restore der ausgewahlten Backup Datei wird ausgefiihrt, die bestehende
Daten DB somit mit diesem Backup Uberschrieben

| 10305

DB Tools
Datenkopie

Sind die weiteren Verzeichnisse als Unterverzeichnisse des DataPfad definiert, so werden diese
ebenfalls mitkopiert.

Das Zielverzeichnis wird ebenfalls in den Optionen im Register Verzeichnisse oder hier definiert
unter "Datenkopie Pfad".

Es muss im Ziel genligend Platz vorhanden sein um ALLE Daten kopieren zu kénnen. Verglichen
wird das Dateidatum «Letzte Anderung». Allenfalls im Zielverzeichnis schon vorhandene éltere
Dateien werden Uberschrieben.

Durch klick auf den Button «Sync Ausfiihren» wird eine Dialog Box angezeigt, in welcher nochmals
die Datenmenge und die Verzeichnisse angezeigt werden. Durch Klick auf «Ok» werden das Quell
Verzeichnis (DataPfad) sowie das Ziel Verzeichnis (Datenkopie Pfad) eingelesen und verglichen. Je
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nach Anzahl/Grésse der zu kopierenden Dateien und der Geschwindigkeit der Laufwerke kann diese
Aktion einige Zeit bendtigen.

Anschliessend wird in einer weiteren Dialogbox das Ergebnis des Vergleich angezeigt.

Warnung
SV IIGCAUSTUITED
Es mussen 3858 Dateien kopiert werden.
! Weiterfahren?

Kopieren Dateien zeigen

Sync Ausfithren Dialog

Klick auf kopieren startet den Kopiervorgang sofort. Durch klicken auf «Dateien zeigen» wird der
File Sync Dialog angezeigt. Siehe 4.9.2 File Sync.

Die Kopieraktion kann auch abgebrochen werden.

4.9.1.7 Convert from A97 | 10306

Unter Access 2013 kénnen keine Daten Tabellen im Access 97 Format verwendet werden. Da
MobaVer aber (aus Kompatibilitats Griinden) immer noch solche einsetzte, lauft MobaVer bzw. die
Datentabellen nicht mehr unter Access 2013.

Wenn Sie neu mit MobaVer unter Access 2013 anfangen, dann miissen Sie nichts machen. Haben
Sie aber schon unter friiheren Access Versionen mit MobaVer gearbeitet, so sind noch
Datentabellen im A97 Format vorhanden. Diese missen nun in das Format A2000 konvertiert
werden, so dass diese auch unter Access 2013 bearbeitet werden kénnen. Das betrifft auch
Datentabellen aus Exports. Da Access 2013 diese ,alten™ Datentabellen nicht mehr lesen kann,
muss die Konvertierung unbedingt noch auf einem Access 2000 - Access 2010 System gemacht
werden.

Dazu ist das Register ,,Convert from A97" zustandig, welches neu in den DB Tools integriert ist.

&y

ein entsprechendes Verzeichnis mit ihren MobaVer Daten aus,

dann klicken Sie auf den Button i . Es werden alle MDB des gewahlten Verzeichnis sowie der
Unterverzeichnisse angezeigt, und in welchem Format diese sind.

Alle Dateien mit Eintrag Access 97 kdnnen nun angewahlt werden, mehrfach Selektion ist bei
gedrickter <Ctrl> Taste mdglich. Beim abschliessenden klick auf den ,,Convert" Button werden
diese Datendateien konvertiert.

Wahlen Sie Uber den Button

ACHTUNG! Diese konvertierung muss unbedingt VOR der Verwendung mit Access 2013 gemacht
werden. Mit Access 2013 ist das NICHT mehr maoglich.
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R

r Cevey =
R 4 LA

Daten MDEB: |C:\Program Files (x86)\rfnet Software\MoBaVer\MoBaVer_RolfFurrer.mdb
Backup Plad: [C:\Program Files (x86)\rfnet Software\MoBaVer\Backup\

DB-Browser | Diverses | Backup | Restore | Canvert from A37

SuchVerzsichris: |C:\Program Files (x86)\rfnet Software\MoBaVer\,

i
Datei a7
..\_MobaVer Setting.mdb Rccess 2000/2002 -
. .\Backup\MoBaVer Backup.mdb Access 2000/2002
. .\Backup\MobaVer_Data_Backup_20140122173 Access 2000/2002
. .\Backup\MoBaVer_Demo_Backup_ 20131227185 Access 2000/2002
..\Backup\MoBaVer_ Demo Backup 20140127114 Access 2000,/2002
..\Backup\MobaVer_ Eisenbahn HO_Backup 201 Access 2000,/2002
. .\Backup\MobaVer_Eisenbahn HO_Backup_201 Access 2000/2002
. .\Backup\MoBaVer_RolfFurrer Backup 20131 Access 2000/2002
. .\Backup\MoBaVer_RolfFurrer Backup 20131 Access 2000/2002
..\Exporti\Abfragen\Abfrage Rlle Felder.md RAccess 2000/2002
..\Exporti\Bilder\Bilder Rlle Bilder.mdb |Access 2000/2002

..\Export\Bilder\Bilder_Backup.mdb Lccess 37 Lischen
. .\Export\Bilder\Bilder Export.mdb Access 97
. .\Export\Bilder\Bilder Matter.mdb Reeess 97
. .\Export\Bilder\Bilder Test.mdb Access 97
..\Exporti\Bilder\Bilder Testl.mdb Access 97 w
Convert Schliessen | DB Tools

Convert from A97

4.9.2 | 10307

File Sync

File Sync hilft beim Synchronisieren von Laufwerken, Dateien und Ordnern. Die Funktion kann
einzelne Dateien und Ordner miteinander vergleichen und sorgt durch die Synchronisation auch fiir
ein Backup der Dateien.

File Syn

SYda]

o @Sea|a|xy > | € | Ki[2 o8 @] 01_Backup_astick_WobaverProgt ™

\_HobaVerlProg\
Dateien im Quell Verzeichnis: | 111 Dateien im Ziel Verzeichnis: | 108 Unterschiediche Sync: 8 Angezeigte Sync: 4

MobaVert0.mdb
MobaVer_telp.mdb
MobaVer_LangDeutsch.mdb

MobaVer_Setting.mdb

MobaVert0.mdb

feitinQuele (] OhneSub [ mdb |+

2801200090403 souB | Ki»m|65| > | |6 € om) K

01202001059 saue | K| de| 3 | T 6o € [vm

26012020 09:03:43 3118 Ko | > | [ 6| & |omm| 1

28.01.200009:04:02 1 MB K om 6| > | T |60 € om| K

1oBaVer!0.mab

1oBaVer10.mab
Mobaver_elp.mdb
MobaV/er_LangDeutsch.mdb

MobaVer_Settng.mdb

fontinzel O x |
2702020 104110 710E

15012020 094432 53NB
27.01202007:4348 3MB

27012020 078116 1MB

Schliessen

Nach Auswahl eines Quell- und eines Ziel-Verzeichnisses werden diese eingelesen, miteinander
verglichen und Unterschiede angezeigt. Dateien werden anhand des Anderungsdatum und der
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Grosse verglichen.
Es werden nur unterschiedliche oder fehlende Dateien angezeigt, gleiche (Datum und Grésse
identisch) werden ausgeblendet.

Im Kopfbereich wird angezeigt, wie viele Dateien im Quell- und im Ziel-Verzeichnis gefunden
wurden, wie viele davon unterschiedlich oder fehlend sind (Feld "Unterschiedliche Sync"). Da auch
Filter gesetzt werden kénnen, wird im Feld "Angezeigte Sync" die Zahl der effektiven Dateien in der
Liste angezeigt.
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Die gemachten Auswahlen und Einstellungen kénnen in "Sync Set" gespeichert und so schnell
wieder abgerufen werden.

Bedeutung der Button oben rechts im Fenster:

Sync Set: |: Auswahl eines gespeicherten Sync Set.

H‘g Ist ein Sync Set ausgewahlt und die Einstellungen allenfalls gedndert worde so
kann es unter gleichem Namen neu gespeichert werden

m Die Einstellungen werden unter einem neuen Namen als Sync Set

abgespeichert. Es erscheinen nacheinander zwei Eingabeboxen fiir Sync Name
und Beschreibung. Diese kénnen spater nicht mehr geandert sondern nur noch
geldscht werden. Siehe dazu 4.9.7 List Eintrage l6schen

Bedeutung der Button im Kopfbereich:

s

Quell- oder Zielverzeichnis, Direkteingabe lber Tastatur oder Auswahl aus der
Liste.

Eintrdge in der Liste, welche nicht mehr gewlinscht sind, kénnen in «Liste
Eintrage 16schen» entfernt werden. Siehe dazu 4.9.7 List Eintrage I6schen

= Offnet einen Auswahl Dialog zur Wahl des Quell- oder Zielverzeichnis, je nach
klicken auf den linken oder rechten Button
+E Offnet den Windows Explorer mit dem Quell- oder Zielverzeichnis, je nach
klicken auf den linken oder rechten Button
R Liest das Quell- oder Zielverzeichnis neu ein, je nach klicken auf den linken
oder rechten Button
71 Loscht alle angezeigten Dateien im Quell- oder Zielverzeichnis, je nach klicken
auf den linken oder rechten Button
ACHTUNG! Datenverlust moéglich, Vorsicht!
=3 Kopiert alle angezeigten Dateien vom Quellverzeichnis (linke Seite) in das
Zielverzeichnis (rechte Seite). Dabei im Zielverzeichnis bereits vorkommende
Dateien werden Uberschrieben!
- Kopiert alle angezeigten Dateien vom Zielverzeichnis (rechte Seite) in das

Quellverzeichnis (linke Seite). Dabei im Quellverzeichnis bereits vorkommende
Dateien werden Uberschrieben!

fehlt in Quelle [

Filter um nur im Quellverzeichnis fehlende Dateien anzuzeigen

Ohne Sub [

Filter um alle Unterverzeichnisse auszublenden

Filter um nur bestimmte Datei Endungen (zBsp PDF, TXT, usw) anzuzeigen

fehtt in Ziel [

Filter um nur im Zielverzeichnis fehlende Dateien anzuzeigen

x|

Loscht die Filterfelder

Bedeutung der Button in der Liste:

71 Loscht diese Datei im Quell- oder Zielverzeichnis, je nach klicken auf den
linken oder rechten Button
+[E

www.rfnet.ch

Offnet den Windows Explorer und zeigt die Quell- oder Zieldatei, je nach
klicken auf den linken oder rechten Button
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Fg Offnet das mit der Dateiendung verkniipfte Programm um diese aus dem
Quell- oder Zielverzeichnis angezeigte Datei zu 6ffnen, je nach klicken auf den
linken oder rechten Button

> Kopiert diese Datei vom Quellverzeichnis in das Zielverzeichnis

=l

Entfernt dieses Sync «Paar» aus der Liste damit es beim synchronisieren in
diesem Lauf nicht bericksichtigt wird. Beim neu Einlesen des Quell- und
Zielverzeichnis wird dies wieder angezeigt

=

Kopiert diese Datei vom Zielverzeichnis in das Quellverzeichnis

Bitte berticksichtigen Sie, dass beim Synchronisieren Dateien kopiert und Uberschrieben werden.
Natirlich ist dies die Aufgabe eines File Sync, doch vorher vorhandene éltere/neuere Versionen
einer Datei sind dann Uberschrieben.

4.9.3

Statistik | 10308

In der Statistik wird kompakt an einem Ort eine Ubersicht der in MobaVer verwalteten Daten

gezeigt.

Anzahl Artikel, inkl. Wert- und Preis-Summe

technische Daten der Fahrzeuge wie Gesamtlange und Gewicht
Sets mit Preisen und Fahrzeugen

gebildete Ziige

Bilder und Speicherbedarf der Bilder in der DB

Ersatzteile

Superungen

Decoder

InfoPad

Bestellungen

Wichtig flr die korrekte Berechnung der Werte, Preise und Summen ist folgendes:

Der Kauf-Preis ist die Summe des Feldes Kaufpreis aus ALLEN Artikel,
auch denen die in einem Set sind. Aus diesem Grund sollten Fahrzeuge in einem Set
keinen Kaufpreis enthalten, dazu dient das Feld Kaufpreis im Set. Dieser Betrag wird als
Summe der Sets ebenfalls ausgewiesen.

Der Betrag Superung entspricht der Summe aller Superungen

Artikel die den Status "Bestellt" gesetzt haben, werden NICHT in die
Endsumme "Kauf" und "Wert" eingerechnet, diese Artikel werden im entsprechenden
Abschnitt separat als "Preis von Bestellten..." ausgewiesen

In Bestellungen erfasste Zusatz- und Versandkosten werden ebenfalls
NICHT in die Endsumme "Kauf" und "Wert" eingerechnet, diese Summen erscheinen am
Ende der Statistik als separate Werte.

Bedeutung der Button:

=i

Drucken der Statistik Daten

2

Neu berechnen der Statistik Daten
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Szt ille
SR LY SN T
Fahrzeuge: 440 Kauf- Weil: -
Gesamtlange: 8'714.10 cm % E
Gewicht: 48'548.00 g Fahrzeuge: CHF 27'766.75 CHF 27'592.75
Fahrzeug Superung: CHF 955.00 > CHF 955.00
Zum Verkauf: 8 Anz. Verkauft/Werk: 1 CHF 78.00 - CHF 78.00
Wunschmodelle: 0 Anz Liquidiert/Wert: 0 CHF 0.00 - CHF 0.00
‘Werl in Set's enthaltener Fahizeuge: CHF 8'306.00 > CHF 8'306.00
Preis von bestellten Fahrzeugen: CHF 135.00

Set: 32
anz. Artikel: 106 Set: CHF 8'306.00 CHF 0.00

Sets ohne Artikel: 0

Ziige: a1 anz. Fahizeuge: 300
Bilder: 1280 Speicher: 101'214 |KByte

Decoder: 70
Zubehir: 1577 Teile Zubehor: CHF 18'462.11 CHF 18'462.11
Zubehir Kategorien 12 Zubehr Superung: CHF 120.50 CHF 120.50
Anz Yerkauft/Wert: 4 CHF 420.00 - CHF 420.00
Anz Liquidiert/wert: 0 CHF 0.00 - CHF 0.00

Preis von bestelltem Zubehor: CHF 0.00 a . . . .
=== || Statistik (Teilansicht)
4.9.4 Form Filter Liste | 10309

In vielen Fenster, vorallem in Listen, sind im Kopfbereich sog. Filter oder Such Felder. Uber diese
kann dann der jeweilige Inhalt der Liste gefiltert werden. Beim schliessen des Fenster wird der
Inhalt dieser Felder in der Form Filter Liste gespeichert, und beim 6ffnen der entsprechenden
Fenster aus diesen wieder geladen und sofort entsprechend gefiltert.

Dieses Verhalten kann auf verschiedene Arten gesteuert werden.

. Global tber eine Einstellung in den Optionen Ein/Ausschalten (oder hier
im Fenster oben rechts Gber "Formular Filter laden"
. Einzel Gber aktivieren/deaktiveren hier in der Liste beim entsprechenden

Fenster/Form Eintrag tber den Button ~ oder die <Space> Taste
. beim 6ffnen/schliessen eines Fenster/Form durch gedriickt halten der
<Shift> Taste

Weiter kann gesteuert werden, welcher Bereich/Button nach dem &6ffnen eines Fenster den Fokus
haben soll. Also, wo der «Cursor» gesetzt ist. Zur Auswahl stehen dort

Bereich Bemerkung

Felder Setzt den Cursor in das erste sichtbare Eingabe Feld fir
Daten

Suchen Setzt den Cursor in das erste Such Feld

OK/Beenden/Schliessen Setzt den Fokus auf den Button Ok/Beenden/Schliessen

Abbruch Setzt den Fokus auf den Button Abbruch

Zu beachten: nicht in allen Fenster stehen alle Bereiche zur Verfligung. Beim einstellen sollte ein
vorhandener Bereich gewahlt werden.

In der Form Filter Liste sind alle Fenster/Formulare aufgelistet, die schon gespeichert wurden.
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Form Filter Liste *

a0
—
—

cirrrl Silfoar | joofe Famnular Filter laden
I Y S Y N . Dyl R N [ .
|
Formular Dialog
Abfragen Nein Ja te Aktiviersn
Adressen Liste Nein Ja gte Deaktivieren
Auswahl InfoPad Anschluss Ja Ja
Auswahl InfoPad Anschluss Nein Ja Felder Filter:
Beziehungen Nein Ja Felder Suchkategorie=
Bild Liste Nein Ja Felder SuchGattung=
SuchBildTyp=
F : H H SuchFeld=
Bl e o 3 Tt Are-
. . ciriMarkiert=
CV Gruppen Liste Nein Ja Felder SuchStern=
Dec. Funktionen Liste Nein Ja Felder
Decoder CV vergleichen Nein Ja Felder
Decoder Liste Nein Ja Felder
Decoder Type Liste Nein Ja Felder
Druck Listen Nein Ja Felder
Eigene Werte Liste Nein Ja Felder
Epoche Liste Nein Ja Felder
Ersatzteil Liste Nein Ja Felder
Ersatzteil Liste Ja Ja Felder
Etiketten Liste Nein Ja Felder Abbrechen
Export Wizard Liste Nein Ja Felder —
Externe Programme Nein Ja Felder oK . .
Fahrzeug Detail Nein Nein | Felder v — Form Filter Liste

Die Spalten bedeuten:

Formular so heisst das Fenster/Formular

Dialog wird aus einem anderen Fenster zur Auswahl geodffnet,
zsp. das Auswahlfenster flir Ersatzteile beim hinzufligen
zu Artikel

Aktiv der Formfilter ist aktiv und wird beim 6ffnen/schliessen
des Fenster geladen/gespeichert

Bedeutung der Button

"2 aktiviert/deaktiviert den Form Filter des gewahlten
Fenster/Form, gleiche Funktion hat auch die <Space>
Taste

71 I[6scht ALLE Form Filter ALLER angezeigten

Fenster/Form. Allenfalls vorher (iber das Such Feld
oberhalb der Liste filtern

offnet das selektierte Fenster/Form

[l

Gezeigte Aktivieren bei allen angezeigten Fenster/Form den Form Filter beim

Gezeigte Deaktivieren offnen/schliessen aktivieren/deaktivieren

4.9.5 Felder Ein-/Ausblenden | 10310

4.9.5.1 Feld Set | 10311

In MobaVer kénnen in den Fenster 'Fahrzeug Detail', 'Zubehér Detail', 'Decoder Detail', 'Digital’,
,Explorer...' sowie vielen Hilfstabellen Fenstern (Kategorie, Gattung,...) insgesamt tber 400 Felder
oder Register ein-/ausgeblendet oder zu Pflichtfeldern definiert werden. Diese Einstellungen werden
in sogenannten Feld Set zusammengefasst. Jedes Feld Set kann dann einem oder mehreren
Kategorien oder Gattungen zugewiesen werden. Ausserdem kann ein Feld Set mit Namen
'Standard' definiert werden. Es passiert nun in oben genannten Fenster folgendes:
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1. Wird zu der aktuell angezeigten Gattung ein Feld Set gefunden, so werden die Felder
diesem entsprechend ein-/ausgeblendet

2. Ist kein Feld Set flir die Gattung definiert, so wird gepriift, ob bei der Kategorie eines
definiert ist. Falls dem so ist, so werden die Felder diesem entsprechend ein-/ausgeblendet

3. Ist auch keines bei Kategorie definiert, so wird noch geprift ob eines mit Namen 'Standard’
existiert. Falls ja, so werden die Felder diesem entsprechend ein-/ausgeblendet

4. Gibt es auch kein Standard, so werden alle Felder angezeigt.

Durch dieses Vorgehen kdnnen fiir alle nur erdenklichen Kategorien oder sogar Gattungen in
Fahrzeugen, Zubehodr oder Decoder andere Felder angezeigt oder verborgen werden.

Trotzdem hat man immer Zugriff auf alle Felder, denn diese kénnen durch einen Button im
Kopfbereich ganz rechts der oben genannten Fenster jederzeit eingeblendet werden. Und auch
wieder ausgeblendet. Alle Daten in diesen Feldern bleiben erhalten, auch wenn diese ausgeblendet
werden.

Detail Fenster, die nach Kategorie und/oder Gattung Feld Set berucksichtigen sind:
- Fahrzeug, Zubehor und Medien
- Ersatzteil und Superung

Explorer Fenster beriicksichtigen in allen 5 Gruppen die Kategorie und/oder Gattung (FZG, ZUB,
MED, ERS und SUP).

Alle anderen Fenster gehen immer auf das Standard Set.
In allen Fenstern, die Felder ein-/ausblenden konnen, wird IMMER der Button "Alle Felder zeigen”

angezeigt. Dieser ist aber nur aktiv, wenn auch tatsachlich irgendetwas ausgeblendet ist.
Im Tooltext zu diesem Button wird auch angezeigt, welches Feld Set gerade angewendet wird:

- R Zeige alle Felder | |

| Hier kénnen alle Felder/Register, die zur Zeit ausgeblendet sind, ternpordr eingeblendet werden
— Felder Ein-/Ausblenden Set: Kat - Steuerungstechnik

[ I

Wenn kein Set angezeigt wird, sind alle deaktiviert oder keines vorhanden (zBsp alle geloscht)

£ Felder Ein-fAusblenden Set X
reldezr Eln/AUsolznden

Gruppe Beschreibung Aktiv W E @ |

iKat - Decoder W/ird bel Kategorie "Decoder” angezeigt Mein .

Kat - Gebaude HNein

Kat - Gleismaterial Hein

Kat - Loko Hein

Kat - Oberleitung Mein

Kat - Signal Mein

Kat - Software HNein

Kat - Steuerungstechnik Mein

Kat - Werkzeuge Hein

Kat - Zettschrift Nein

Standard Das Standard Set wird immer dann angewendet, wenn keines zur K| Ja

— Felder Ein-/Ausblenden
x| Feld Set

Bedeutung der Button:

‘m Loscht das aktuelle Feld Set. Loéschen von Feld Set die verwendet werden (die
einer Kategorie oder Gattung zugewiesen sind), kénnen nicht geléscht
werden.
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Noch nicht implementiert

Erstellen eines neuen Feld Set

Bearbeiten des aktuellen Feld Set

Exportieren des ausgewahlten Feld Set in eine Export DB

Importieren eines Feld Set aus einer Export DB

Kopiert das aktuelle Feld Set

Aktivieren/Deaktivieren des ausgewahlten Feld Set, die Felder werden dann
nicht mehr ausgeblendet wenn dieses Set zur Auswahl kommen wirde

Eug“ﬁwummf

Alle aktivieren Aktivieren/Deaktivieren ALLER in der Liste angezeigten Feld Set

Alle deaktiviersn

4.9.5.2 Felder Ein-/Ausblenden | 10312

Hier kénnen alle Felder ein-/ausgeblendet werden, die zu einem Feld Set gehéren. Es gibt
Filtermoglichkeiten, damit nur Felder zu einem bestimmten Fenster oder sogar zu einem
bestimmten Bereich in einem Fenster angezeigt werden.

Beim Schliessen des Fensters werden diese Filter mit gespeichert und beim nachsten 6ffnen des
Feld Set gleich wieder gesetzt.

Unterstitzt flr das Ein-/Ausblenden von Feldern werden folgende Fenster
o Explorer (Detail Ansichten von Artikel)

Fahrzeug Detail

Zubehor Detail

Medien Detail

Ersatzteil Detail

Superung Detail

Decoder Detail

Digital

Alle Hilfstabellen (Kategorie, Gattung, ...)

Links

Bilder

Zug Detail

Ausserdem kann der Feld Set Name und eine Beschreibung definiert werden. Wenn ein Feld Set mit
Name 'Standard' existiert, so wird dieses in den Fenster Fahrzeug/Zubeh6r Detail immer dann
angewendet, wenn kein Feld Set zur angezeigten Kategorie oder Gattung definiert wurde.

Weiter gilt das Standard Feld Set in den Fenstern Decoder Detail sowie Digital, da bei diesen keine
Kategorien oder Gattungen existieren.

Wenn also im Fenster Digital das Register Geschwindigkeit Kennlinie ausgeblendet werden soll,
so muss dies im Feld Set Standard definiert werden.

In folgendem Screenshot ist zu erkennen, das im Fenster ,Fahrzeug Detail" die Felder
~Wunschmodell, Bestellt und Zum Verkauf* ausgeblendet werden. Dieses Feld Set hat den Namen
~Kat — Loko" und wird dann in den Kategorien der Kategorie ,Lokomotiven™ zugeteilt. Somit werden
dann bei allen Lokomotiven diese Felder ausgeblendet.

Wenn ein ganzes Register ausgeblendet wird, so sollten die darin enthaltenen Felder NICHT auch
ausgeblendet werden. MobaVer geht beim Priifen auf Sichtbarkeit durch alle Felder, die

236/390 www.rfnet.ch



MobaVer

Modellbahn Verwaltung

ausgeblendet werden sollen. Und wenn schon das ganze Register ausgeblendet wird, miissen die
Felder darin nicht auch noch ausgeblendet werden. Dies braucht nur unnétig Rechenaufwand und
kostet minimal Zeit.

Auch muss darauf geachtet werden, dass nicht ein Feld zu einem Pflichtfeld gemacht wird, und
anschliessend das ganze Register, in welchem dieses Feld ist, ausgeblendet wird. Dies wird
unweigerlich zum Problem fiihren, dass das entsprechende Fenster nicht mehr geschlossen werden
kann weil ein nicht sichtbares Pflichtfeld nicht ausgefillt ist.

£ Felder Ein-/Aushlenden X
reldzr Zin-/Ausolzndzr
Set Name: [Kat - Loko ]
Bemerkung:
3| =]
Felder vVerwendetin Register Reihenfolge
Fahrzeug Detail ~ % [ 5‘
Formular Bereich Feld Anz_ /P
Fahrzeug Detail Main Serie Mr (| i
Fahrzeug Detail Main Digi Adresse 1 ?J:E
Fahrzeug Detail Main Digi Adresse 2 O fimg
Fahrzeug Detail Main Eingereiht in Zug O g
Fahrzeug Detail Main Bild (] H
Fahrzeug Detail Main Marker (| if
Fahrzeug Detail Main Wunschmodell [mm] -tt
Fahrzeug Detail Main Bestellt Ooog g
Fahrzeug Detail Main Zum Verkauf (= i
Fahrzeug Detail Main Daten (] -tt
Fahrzeug Detail Main Register Fahrzeug O fimg
Fahrzeug Detai Main Register Modell O -ﬁ:
Fahrzeug Detail Main Register Vorbild O g
e[ e 92| e || FelderEin-/Ausblenden
Detail

Wichtig hier sind die beiden Spalten rechts, ,Anz./Pfli.".

Anz bedeutet anzeigen, aktivierte werden angezeigt.

Pfli bedeutet Pflichtfeld, dabei kénnen solche Felder, die hier rot hinterlegt sind, NICHT
geandert werden. Ein Register (siehe in Screenshot zBsp. ,,Register Modell") kann ja nicht zu
einem Pflichtfeld gemacht werden.

Umgekehrt gibt es Systembedingte Pflichtfelder (Bild Name) die nicht so deaktivert werden
konnen, dass sie kein Pflichtfeld mehr sind. Auch kénnen Pflichtfelder nicht mehr ausgeblendet
werden. Bei diesen Sonderfallen wird jeweils ein Hinweis eingeblendet, wenn dies geandert
werden soll.

Bedeutung der Button:
Gezeigte einblenden Alle angezeigten Felder werden eingeblendet
Gezeigte ausblenden Alle angezeigten Felder werden ausgeblendet

o Exportieren der Einstellungen aller in diesem Feld Set vorhandenen Felder in
eine Export DB

3«: Importieren von Einstellungen aus einer Export DB

P Erstellt eine Kopie aller in diesem Feld Set vorhandenen Felder in ein neues
Feld Set

o Damit wird das zum Feld gehdrende Fenster gedffnet und das Feld farbig
markiert.

Ausgenommen sind die Felder im Explorer, diese kdnnen nur markiert werden
wenn das entsprechende Detailfenster im Explorer schon angezeigt wird.
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Ebenso kénnen Register nicht farbig markiert werden, diese bekommen einfach
den Fokus

4.9.5.3 Register Verwendet In | 10313
Listet auf, wo das Feldset zugewiesen ist. Normalerweise sind das Kategorien oder Gattungen.

Wird ein Eintrag ausgewahlt, so kann tUber den ] Button die Zuweisung des Feld Set zu dieser
Kategorie oder Gattung entfernt werden.

4,9.5.4 Register Reihenfolge | 10314

In den Fenstern zu Fahrzeug Detail, Zubehoér Detail, Medien Detail, Decoder Detail und Digital hat
es viele Register. Die Reihenfolge, in welcher diese Register angezeigt werden kann dabei beliebig
definiert werden. Flr Fahrzeug, Zubehor und Medien sogar nach Feldset und somit pro Kategorie
oder gar Gattung unterschiedlich. Bei Decoder und Digital muss dies im Feldset ,Standard' gemacht
werden.

Ausgeblendete Register missen nicht umsortiert werden, kénnen aber ebenfalls an die gewlinschte

Position sortiert werden. Sie erscheinen dann an der Stelle, wenn der Button fiir ,,Alle Felder"
anzeigen geklickt wird.

4 Felder Ein-/Ausblenden *

T E— — _
raldar Zin-/Ausolzrndar LBCIE 1

Set Name: [Standard |

Bemerkung: [Das Standard Set wird immer dann angewendet, wenn keines zur
Kategorie/Gattung definiert ist, sowie bei Digital und vielen Hiffstabellen

(Epoche, Gattung, Bilder, usw). = gu: o
Felder Verwendetin Register Reihenfolge

I Zubehiit Detail Medien Detal  Decoder Detail  Digital

regFahrzeug v |l
regModell + —I—I
+

regVorbild
regInfo
regDigital
regkauf
regBilder
regErsatzteile
regSuperung
regService
reglLinks
regBeziehung
regFlags
regCustom
regZug

oK Felder Ein-/Ausblenden
Register Reihenfolge

Bedeutung der Button:

+ 3 Sortiert den Register Eintrag nach oben/unten.
K Setzt die Reihenfolge auf den Standardwert zurlick
= Speichert die Sortierreihenfolge
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4.9.6 Freie Felder Vorlagen

Uber die Feld Vorlagen kénnen die 16 verfiigharen freien Felder so angepasst werden, dass diese
nur bestimmte Werte aufnehmen kdénnen. Grundsatzlich haben in jedem Feld maximal 250 Zeichen
Platz, Uber bestimmte Kriterien kann aber definiert werden, wie der Inhalt aussehen darf.

Es kdnnen beliebig viele Vorlagen definiert werden, pro Fahrzeug/Zubehér kann dann eine
verwendet werden.

MobaVer

Modellbahn Verwaltung

[l Freie Felder Vorlagen Liste X
Freig Faldar Vorlzagern

Feld Vorlage

EDemo Felder m )E @

EdE A=

Abbrechen

Bedeutung der Button:

i}

Léschen der aktuellen Feld Vorlage

| 10315

Feld Vorlagen Liste

Noch nicht implementiert

’IIE Erstellen einer neuen Feld Vorlage

@' Bearbeiten der aktuellen Feld Vorlage

2 Exportieren der aktuellen Feld Vorlage in eine Export DB

e Importieren von aktuellen Feld Vorlage aus einer Export DB

By Kopiert die aktuelle Feld Vorlage

i Offnet das Suchen Formular mit der gewéhlten Feld Vorlage als Suchbegriff

& Freie Felder Vorlage

Name: Demo Felder Wenn als Name "Standard Fahrzueg" / "Standard Zubehor" / "Standard
Medien" vergeben wird, so wird diese Vorlage beim erstellen neusr
Fahrzeuge/Zubehsr/Medien automatisch als Feld Vorlage eingetragen.

Bemerkung: Zeigt alle Moglichkeiten der Freien Felder

Felder  verwendetin

Format Wah! : " Pflichtfeld:

15 Breite:| 25 Format: [> sperren: [ Ausricht. [Links
Hohe: 1 Werteliste:

0 SELECT 3 Jallein

1 Werte 9 Datum

2 spannung 10 | Datum + Zeit

3 langer Text 11

4 File 12

5  Textmehrz. 13

6 14

7 Abfrage 15 Pfiichtfeld

Abbrechen

www.rfnet.ch
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Ein Feld kann beliebig definiert werden, oder ausgeblendet sein. Falls es verwendet werden soll,
muss zuerst auf den Bereich des Feldnamen geklickt werden. Dadurch wird der Feldbereich weiss
hinterlegt (teilweise aber nicht vollstandig, z.Bsp. bei mehrzeiligen Feldern wie oben dargestellt).
Anschliessend Uber die Auswahl eines Formats aus dem Listen Feld ,Format Wah[* ein Format
bzw. Feldtyp zuweisen:

| ~

Feld verbergen
Standard
JajMein

Datum

Datum + Zeit
Werke Ausveahl
SELECT Auswahl
Abfrage

it Einheit

Filz

Wird die Checkbox “Pflichtfeld” aktiviert so muss dieses Feld im Artikel ausgefiillt werden. Dies
wird durch einen farbigen Hintergrund signalisiert, wie bei anderen Pflichtfeldern in MobaVer auch.

Bedeutung der Eintrage:

Feld verbergen Das Feld wird nicht dargestellt
Standard Ein Feld mit beliebigem Inhalt
Ja/Nein * | Es kann nur ein Ja/Nein oder nichts im Feld stehen
Datum * | Eingabe eines Datum im Format 21.12.2008
Datum + Zeit * | Eingabe eines Datum + Zeit im Format
21.12.2008 20:15
Werte Auswahl * | Zur Auswahl werden nur Werte zugelassen, die im Feld ,Werteliste"

durch ; getrennt aufgelistet werden

SELECT Auswahl * | Zur Auswahl wird eine Liste generiert, die aus allen Werten besteht,
die bereits bei anderen Artikeln in diesem Feld stehen. Es werden
nur Artikel berlcksichtigt, die die gleiche Feld Vorlage haben.

Abfrage * | Im Feld Werteliste kann mit gedriickter <Shift> Taste aus einem
Dialog eine Abfrage ausgewahlt werden ([Abfrage=xx]). Es wird
dann das erste Feld dieser Abfrage zum bilden einer Auswahlliste

verwendet.
mit Einheit Erlaubt das Eingeben einer Einheit, z.Bsp. ,__ V"
File * | Auswahl einer Datei Uber einen Dateiauswahldialog. Steht ein

gultiger Pfad in einem solchen Feld, dann wird durch klick auf
dieses Feld die Datei mit dem entsprechenden Programm gedéffnet.

Felder mit einem * 6ffnen beim anklicken mit gedriickter <Shift> Taste einen
Funktionsassistenten. Durch anklicken der Felder bei gedriickter <Ctrl> Taste wird der Inhalt
wieder geldscht.

Einige dieser Felder blenden dann, wenn sie im Artikel ausgewahlt werden, einen Button rechts
nebem dem Feld ein @

Beim klick auf diesen Button wird eine Auswahl Liste eingeblendet, aus der einfach durch
auswahlen ein Wert in das Feld ibernommen wird. Je nach Feldtyp kann nicht mehr direkt in das
Feld geschrieben werden.

Im Register «Verwendet in» ist zu sehen, bei welchem Artikel diese Frei Feld Vorlage aktiviert ist.
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4.9.7 List Eintrage I6schen | 10316

In diversen Formularen (zBsp Explorer oder Fahrzeug Suchen) kdénnen die Gruppierung bzw.
Suchmuster abgespeichert werden. Schnell mal hat es dort Eintrage, die nicht mehr bendétigt
werden. Hier kdénnen diese Uberfllissigen Eintrage geléscht werden.

Als erstes wdhlen Sie aus der Liste aus, welches Formular bereinigt werden sollen. Die Eintrage
werden dann aufgelistet und kénnen zum I6schen selektiert werden.

*

£ List Eintrige ldschen

Beschi:  [F3hrzeuge suchen

Medien Suchen
Zubehir suchen
_— Farb Design Schema
Einlidge: | |ink parameter
ListenWert || agerfluss A
Gruppe\Hen such Fenster
Gruppe'\Kat| Execute SQL
Gruppe\Kat|File Sync Set
Gruppe\Kat| Fila Sync Verzeid
Gruppe'Lagerort\Hersteler|k
Hersteller
Hersteler\Kategorie\Gattung
Kategorie\Artikel
Kategorie\Gattung . Schliessen |
Momom i ot s 1 A il ]

Laschen

List Eintrage l16schen

Uber den Button Léschen wird der selektierte Eintrag geldscht. Dieser Vorgang kann nicht
riickgangig gemacht werden, die Eintrage miissen in den Formularen wieder neu
zusammengestellt und gespeichert werden.

4.9.8 Listen Vorlagen | 10317

Fur die Fenster Fahrzeugliste, Zubehorliste, Medienliste, Explorer, Bestellung und Decoder kénnen
hier verschiedene Ansichten definiert werden, die dann in der Liste einfach umgeschaltet werden
kénnen. Es sind Spalten/Breiten, Sortierung und Filter definierbar.
Ist eine Vorlage mit Namen ,Standard" definiert, so wird diese beim 6ffnen der genannten
Listenfenster automatisch geladen.
Im Explorer ist es zusatzlich mdéglich, Listen Vorlagen in Abhangigkeit der Gruppe zu
definieren. Es muss dazu eine Listen Vorlage erstellt werden, die genau den Namen der Gruppe
hat, also: Fahrzeug, Zubehor, Medien, Ersatzteil oder Superung.
Wenn nun die Gruppierung so gewahlt wird, dass:

1. Die Gruppe als erstes gesetzt ist

2. in den Optionen unter Explorer "Gruppe als Listenvorlage" aktiviert ist
So wird die Listenvorlage in Abhangigkeit der Gruppe dargestellt. Es kénnen also
beispielsweise Fahrzeuge andere Spalten angezeigt werden als bei Ersatzteilen.

Fur die Bestellung Liste kann die Breite der einzelnen Spalten eingestellt werden. Es gibt da keine
Spalten oder verschiedene Ansichten zur Auswabhl.
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=

Explorerlisten Vorlagen

— ; e
=enloirarli
mAPIOr=rn

Vorlagen Name
Ersatzteil
Lagerort
Medien
Standard
Superung

stevey \evrlziero g
U R A I (G Ko

Beschreibung

Typ

Explorer
Explorer
Explorer

Standard wird beim &ffnen des Explorer auto Explorer

Explorer

o] =8
e

) Fahrzeug

() Zubehir

(") Medien

(&) Explorer H
. Besm"ung

Abbrechen

Listen Vorlagen

Die Listen Vorlagen werden getrennt nach Fahrzeug, Zubehdr, Medien, Explorer oder Bestellung
aufgelistet. Uber die Checkbox rechts kann umgeschaltet werden.

Bedeutung der Button:

i}

Léschen der aktuellen Listen Vorlage

Noch nicht implementiert

’IIE Erstellen einer neuen Listen Vorlage

= Bearbeiten der aktuellen Listen Vorlage

2 Exportieren der Listen Vorlage in eine Export DB

gﬂz Importieren von Listen Vorlage aus einer Export DB

By Kopiert die aktuelle Listen Vorlage, der Name wird um , Kopie®™ erganzt

Einige Button sind bei ‘Standard’ und Bestellung nicht aktiv

Neben den bereits fest vorhandenen Spalten ,Fahrzeug", ,Bezeichnung" und ,Markiert" kdnnen bis
zu 10 weitere Spalten ausgewahlt werden. Die Breite der zusatzlichen Spalten kann ebenfalls
definiert werden. Wird zu einer Spalte keine Breite angegeben, so wird diese variable gehalten. Ist
die Summer aller Breiten grésser als der zur Verfligung stehende Platz, so wird ein horizontaler
Scrollbalken eingeblendet. Die Gesamtgrdsse darf aber 52cm NICHT Ubersteigen.

Bedeutung der Button im Detail Fenster:

Falls das entsprechende Listen Fenster offen ist werden die Spalten Daten
sofort angezeigt

By Kopiert die angezeigte Listen Vorlage

O Erstellt eine neue, leere Listen Vorlage

Y Flagt an der gewlinschten Position eine leere Spalte ein, alle darunter
liegenden werden entsprechend nach unten verschoben. Die unterste geht
dabei verloren

- Loscht eine gewiinschte Position, die darunter liegenden werden entsprechend
nach oben verschoben
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Einige Button und Register sind bei ‘Standard’ und Bestellung nicht aktiv

= Fahrzeugliste Vorlage x
farag
Izl
O - - — o [ g
Beschreibung: 'Standard’ wird beim 6ffnen der Fahrzeugliste automatisch geladen |
Spalten | Sortieren | Filter
Gpale & |Fahrzeug Fahrzeug/Zubehér, Bezeichnung
Spale: B ch und Markiert werden immer =0
P - [Bezeichnung gezeigt, wahlen weiterer Spalten
Spalte 1: [Kategorie v 3.5
Spalte 2: [Hersteller ™ 2.5| Breite der Spalte in cm, wird
in Wert eingetr: n, ist di
Spalte 3. [Artikellir v 2 Gree variabel
Spalte 4: |ArtikelNrsub v 1
Spalte 5: ZugListe W 3.5 7
Spalte 6: [DecAdresse v 1 1
Py
Spalte 7- | agerort v 1
Spalte 8: v
Spalte 9: "
Spalte 10- - Abbrechen .
Spalte : [Mariiert o Fahrzeuglisten Vorlage,

Register Spalten

Im Register Sortieren kann angegeben werden, nach welchen Feldern die Fahrzeug Liste sortiert
werden soll. Diese Werte kénnen aber dort jederzeit geandert werden, erst beim erneutem
aufrufen der Vorlage hat die hier gemachte Einstellung wieder Giiltigkeit.

Spalten | Sortieren | Fiter

Sortieren nach: M
1. [Fahrzeug =
2 [Bezeichnung -
. ; Fahrzeuglisten Vorlage,
+ v

Register Spalten

Im Register Filter kdnnen Werte definiert werden, die beim Aufrufen der Vorlage direkt in die
Fahrzeug Liste ibernommen werden. So kann beispielsweise eine Vorlage definiert werden, die nur
die Kategorie ,Lokomotive™ anzeigt und dabei eine Spalte mit der Digital Adresse zusatzlich
einblenden lassen.

Spalten | Sortieren | Fiter

Fahrzeug: |0
Bezeichnung: Marker

Kategorie: v

Gattung: "

Epoche: w
Gesellschaft: "

Zug Liste: v

Artikel Nr: Spurweite: g R Fahrzeuglisten Vorlage,
Irwventar N — . Register Spalten

4.9.9 Web Update checken | 10318

Es wird bei bestehender Internetverbindung auf der Homepage von rfnet-Software nachgesehen,
ob eine neue Version vorhanden ist. Das Formular kann entweder lber die Menileiste - Hilfe -
Update Check oder liber Men( Hilfstabellen/Tools - Update Check aufgerufen werden.
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Web Update checken

I .
riaf]
S R

TO
S 1!

iy

Weao o

o
S U )

Es gibt keine neuere Version von MobaVer.

ReadMe
Aktion
+ Michts
~
o oK

Update Check

Bei Vorhandensein einer neuen Version, kdnnen Sie auswahlen was mit der neuen Version
geschehen soll.

Nichts Die vorhandene Version wird beibehalten. Beim nachsten Start wird die
Meldung erneut gebracht.

Nur Download Es erfolgt der Download von der Homepage. Die Installation muss von
Hand ausgeldst werden. Die Datei ,,MobaVerXX.exe" wird
heruntergeladen und in das Verzeichnis ,C:\Programme\rfnet
Software\MobaVer\" gespeichert.

Download und Es erfolgen der Download und die Installation der neuen Version.
installieren MobaVer wird dabei beendet und das Setup automatisch gestartet.

Achtung, fiir das Setup missen Administrativ Rechte vorhanden sein.

Es ist moglich, dass zusatzliche Button am rechten Rand eingeblendet werden. Mit diesen kénnen
verschiedene Informationen zum aktuellen Update oder zur Version angezeigt werden.

4.9.10 Programm iibersetzen | 10319

MobaVer kann in beliebige Sprachen lbersetzt werden. Dies geht zwar nicht automatisch und stellt
einen nicht zu unterschatzenden Aufwand dar. Mit der integrierten Unterstiitzung lasst sich das
aber doch relativ komfortabel erledigen.

Fast jeder Begriff in einemFormular oder Bericht kann dabei Gibersetzt werden, zusatzlich sind dies
noch viele Texte in Mitteilungen und sogenannte Tooltips zu Checkboxen oder Button, welche
angezeigt werden, wenn mit der Maus dariber stehengeblieben wird.

Was nicht Ubersetzt werden kann, das sind die Namen der Tabellen und Tabellenfelder, die so zum
Beispiel im Abfrage Designer oder im Suchfenster immer noch in der Original Sprache Deutsch
verbleiben. Ebenfalls nicht lbersetzt wird das Handbuch sowie die Hilfe, ausser es findet sich
jemand, der das ibernehmen mdochte.

Programm dbersetzen

Procrainin HDhorsoizon Deutsch Angezeigt: 6415

Obiekt = Original Ubersetzung:
“]  FeldInhalt v|  FeldInhalt: <] D

x| = =14
K
= %, | g
Obiekt Original Bezeichnung Ubersetzte Bezeichnung 4 .
Label Tooltip Tooltip L}
5| Auto Translats
mAdressenEist

x|@| B[]
x| @] 3569
x|@| B[]
x|@ 3566
x|@| B[]

m

@

§

g

<

El

=

o

3

x

H

g

g

g
- =

r|v

Schiiessen

i Ham. rrame nder
ifret Software, , Sprachvorlage mit Original Texten

Programm Ubersetzen
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Bedeutung der Button:

Erstellen einer neuen, leeren Ubersetzungs Datei

= Laden einer Ubersetzungs Datei

H‘.; Die aktuelle Ubersetzungs Datei mit allen bereits gemachten

Ubersetzungen in eine neue Datei speichern und diese sofort laden

I Informationen zur Ubersetzungs Datei und definieren eines Link fiir die
Unterstlitzung beim Ubersetzen

3, Neu laden der Ubersetzungen in den Speicher, wenn Anpassungen an der
aktuellen Datei gemacht wurden und diese nicht angezeigt werden

#3 Alle offenen Formulare neu ,lUbersetzen", also Feld-Texte neu anzeigen

W Léschen des Filters und anzeigen ALLER Ubersetzungstexte

1 Bei ALLEN angezeigten Ubersetzungen die Ubersetzungsfelder 16schen,

kann nicht riickgangig gemacht werden

B Bei ALLEN angezeigten Ubersetzungen die Ubersetzungsfelder mit einem
bestimmten Text abfiillen, es kann gewallt werden, ob dies bei nur leeren
Felder oder bei allen Felder der angezeigten Ubersetzungen geschehen
soll

Ubernimmt den Original Text Links in den Ubersetzungstext rechts

Léscht den Ubersetzungstext rechts

kann in der Info @ gedndert werden.

Offnet das Ubersetzungs Detail Fenster, in welchem alle 4 Felder

3
X
@ Offnet die Ubersetzungshilfe mit dem originallen Text Links, die Hilfe
Ej ‘ ;
vergrossert angezeigt werden.

i Sofern mdglich wird das entsprechende Formular gedffnet und das Feld
bzw. Button markiert (gelb hinterlegt bzw. umrahmt), welcher mit
diesem Text Ubersetzt wird.

e [T

Hersteller: [CHIL Electronics Limited

Felder aus Texten, Berichten, MenUlzeile und Meniformular kénnen NICHT
angezeigt werden

Auto Translate Durch diesen Button wird der Google Translator gestartet. Es werden alle
Texte an diesen libergeben und die Ubersetzungen automatisch
eingetragen. Allerdings muss trotzdem anschliessend das Ergebnis
Uberarbeitet werden, die Ergebnisse sind zuweilen doch eher ,lustig".
Also besser immer Stlickweise (zBsp. pro Formular) vorgehen.

Damit der Google Auto Translator funktioniert, missen 2 Bediengungen
erfillt sein:

1. eine Internet Verbindung muss vorhanden sein
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2. in der Ubersetzungsinfo muss ein Google Link mit Sprachcode
vorhanden sein (siehe nachstes Kapitel 4.9.10.1 Ubersetzungs Info)

Im angezeigten Formular gibt es auch ein paar Funktionen, die nicht sofort sichtbar sind.

Oben sind 7 Filterfelder, die mit beliebigen oder vordefinierten Werten geftillt werden kénnen.
Diese Filtern dann die Ubersetzungstexte

Wird nach Texten gefiltert, kann der * als Platzhalter vor oder hinter dem Text verwendet werden.
Beispiel: ,*Abbrechen™ findet auch ,Alles abbrechen®, ,&Abbrechen®, ,Abbrechen®

Doppelklick auf einen Texteintrag in der Liste macht diesen Eintrag zum Filter

Im Objekt kann nach Formularen und Texten gefiltert werden.

Label listet alle Felder auf, die den gleichen Namen haben.

Im Feld 1 kann ein Wert eingetragen werden, dann wird genau dieser Datensatz
angezeigt. Es ist aber auch mdéglich, mit > oder < zu arbeiten, dann werden entsprechend alle
grosseren oder kleineren Datensatze angezeigt.

Die ID eines Datensatz wird in jeder Zeile ganz rechts als graue Zahl angezeigt. So ist jeder
Ubersetzungstext eindeutig identifizierbar.

Wenn ein Ubersetzungsfeld gedndert wurde, prift MobaVer beim verlassen dieses Feldes, ob es

noch andere GLEICHE Felder findet, die keinen Ubersetzungseintrag haben. Falls solche gefunden

werden, fragt es nach, ob diese Felder ebenfalls mit diesem Begriff bersetzt werden sollen.
Mehrfach Gbersetzen

Der Begriff'CV 8" kommt 5x vor.
Soll die Ubersetzung "CV &' bei allen noch leeren Feldern eingetragen werden?

4.9.10.1 Ubersetzungs Info | 10320

Hier kann eingetragen werden, wer diese Ubersetzung gemacht hat oder dabei mitgeholfen
hat. Die Fairness verlangt aber, dass man sich hier nur verewigt, wenn man auch was geamcht
hat. Fir den personlichen Gebrauch ist es natlirlich egal, was hier steht.

Ein spezielles Feld ist ,Ubersetzungs Dienst®. Hier kann beispielsweise der Google Ubersetzer
Link eingetragen (wie voreingestellt) und angepasst werden (Quell — Ziel Sprache). Beim Klick

auf den Button ﬁ wird dann dieser Link aufgerufen und an der Position [%1] der zu
Ubersetzende Text Gibergeben. So kann eine Ubersetzung viel komfortabler gemacht werden.

http://translate.google.ch/translate_t#de|en|[%1]
Der rote Eintrag kann durch einen von Google unterstiitzten Sprachcode ersetzt werden

Beispiele:

en-Englisch
sv-Schwedisch
nl-Niederlandisch
fr-Franzosisch
USW.
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Translation Info

Sei Fair und lespekllere die Arbeit anderer.

Trage nur etwas ein, wenn Du auch etwas zu dieser Ubersetung beigetragen
hast.

Ersteller: [rfnet Software | Datum: [ 30.05.2016

Bemerkung: |Sprachvorlage mit Original Texten

Ubersetzungs Dienst: Abbrechen |

|http:.-".-"translate.googlE.c:ol'l'l.f?sl=de&t|=en#da|en|[% 1] |

(=]
E

Ubersetzungs Info

4,9.10.2 Text eintragen | 10321
BE
Beim Klick auf den Button _* | kommt nach einer Sicherheits-Frage dieses Fenster. Hier kann ein

Text eingetragen werden, der mit OK in allen oder nur den leeren Feldern eingetragen wird, die

momentan im Ubersetzungsfenster angezeigt werden. Es ist also sinnvoll, zuerst mit den Filter
Feldern eine geeignete Auswahl zu treffen.

Ubersetzungsfelder abfullen

Machten Sie wirklich bei den angezeigten Datensatzen die Ubersetzungsfelder
4 ; ) abfullen?

Al ] Nur Leere Abbrechen

Sicherheitsfrage

Text eintragen

| 20 Sfr)
el =)

Ubesetzungsfelder

Bezeichnung:

Abbrechen

= Text eintragen
4.9.10.3 Ubersetzungs Detail | 10322

Ist der Text grésser als der Platz in den Feldern, so wird dieser nicht komplett angezeigt. Durch

Klick auf den Button EF wird das Detail Fenster mit den Texten angezeigt. Hier kénnen die Texte
bearbeitet und durch OK auch wieder iibernommen werden.
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Translation Detail

Uoarzsgizings De

Original Text Ubersetzung Text g

@Abbrechen ~

oK \

Ubersetzung Detail

Ein klick auf den Button__@ 6ffnet den Internet Explorer mit der Translater Seite, die in den
Ubersetzungs Info als ,Ubersetzungs Dienst" eingetragen ist.

4.9.11 Import | 10323
Diese Funktion ist im Kapitel 4.11.5 Import/Update und Export beschrieben.
4.9.12 Export und Export Wizard | 10324

Export ist im Kapitel 4.11.5 Import/Update und Export beschrieben.
Export Wizard ist im Kapitel 4.11.6 Export Wizard beschrieben.

4.9.13 InfoPad | 10325

Mit InfoPad steht ein Werkzeug zur Verfligung, mit dem beliebige Dokumenttation,
Beschreibungen, aber auch Verdrahtungspldne oder ToDo Listen verwaltet werden kdnnen. Dazu
stehen einige InfoPad Typen zur Verfligung, die unterschiedliche Informationen aufnehmen
kénnen. Die Verwaltung der unterschiedlichesten Informationen kann in einem frei definierbaren
Explorer Baum nach belieben geordnet und auch verschoben werden.

=] Geplant = Stom 7] Mm@ Make@ |

ook

v

500

\f
®

W Haie
&2 Sra

Srang L

[Cas]
(T
[LttFni DatenTechn

o RMLD

2L [

”
]
%
=
B
+

InfoPad eines
o T o st i W i | | Belegtmelder

Eine Volltextsuche liber ALLE Informationen ermdglicht das einfache Auffinden aller in der
Verwaltung abgelegten Infos.
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Es gibt verschiende InfoPad Typen die sich in der Darstellung und Felder unterscheiden.
Grundsatzlich werden die Typen in 2 Gruppen aufgeteilt, solche mit Anschliissen und solche ohne
Anschlisse. Bei solchen mit Anschliissen wird zwischen Eingangen (E) und Ausgangen (A)
unterschieden (Ausnahme "Stecker"), zusatzlich kénnen bei diesen noch weitere Felder definiert
werden.

Das besondere an den Typen mit Anschllissen ist, dass jeder Anschluss an einen oder mehrere
beliebige andere Anschlisse verbunden werden kann. So entsteht eine Verbindungsliste, aus der
zBsp. die Verdrahtung abgeleitet werden kann. Ein Doppelklick auf eine Verbindung 6ffnet den
entsprechende Eintrag im InfoPad.

Mehr zu den Typen siehe nachstes Kapitel.

Bei Ein/Ausgangen sowie weiteren Felder sind oberhalb der Spaltennamen Filterfelder angezeigt.
Mit diesen kann die Anzeige in der Liste auf bestimmte Begriffe gefiltert werden. Haben Sie zBsp in
den Ausgangen 8 Eintrage ,Power" Stehen und 12 Eintrage ,,LED", so werden diese immer alle
angezeigt. Durch Eingabe von ,Power" in das Filterfeld werden nur noch solche angezeigt, die
diesem Begriff entsprechen. Diese Filter werden pro InfoPad gespeichert und sind beim nachsten
Aufruf wieder gesetzt.

Zusatzlich kann durch klicken auf einen Spaltennamen die Liste nach dieser Spalte sortiert werden.
Die Sortierung wird jedoch nicht gespeichert.

InfoPad oder ganze Knoten inkl. Unterknoten und InfoPad kénnen durch Drag'n'Drop an eine
andere Stelle verschoben werden. Klicken Sie dazu zuerst 1x auf den zu verschiebenden
Knoten/InfoPad und dann ein zweites mal, halten aber die Maustaste gedriickt. Ziehen sie mit
gedrickter Maustaste den Knoten/InfoPad auf den gwiinschten Zielort und lassen dort die
Maustaste los (wie beim Windows Explorer auch).

Zu jedem InfoPad kénnen zusatzlich beliebige Links verbunden werden, wie dies auch in anderen
Artikel (zBsp, Fahrzeuge, Zubehdr, usw) mdglich ist. Bis zu 10 Links werden dann unterhalb des
InfoPad aufgelistet, sind es mehr als 10, werden im Links-Listenfeld Scrollbalken angezeigt.

Auch kdénnen alle InfoPad mit anderen Artikel oder InfoPad in Beziehung gesetzt werden. So kann
schnell von einem Artikel zum nachsten gewechselt werden.

Bedeutung der Button rechts:
Umschalten zwischen Explorer und «Titel» Listen Ansicht

Eg Baut den Explorer Baum neu auf

ih Offnet die Suche nach einem Begriff (Volltextsuche (iber alle Informationen,
Anschlisse, Felder). Klick auf einen Eintrag zeigt diesen an, wird beim
klicken die <Shift> Taste gedriickt, dann wird der Eintrag angezeigt und die
Liste wieder geschlossen

Zeigt an, wann welches InfoPad erstellt (N-Neu) oder gedndert wurde (G-
Gedndert), und durch wen. Klick auf einen Eintrag zeigt diesen an, wird beim
klicken die <Shift> Taste gedrlickt, dann wird der Eintrag angezeigt und die
Liste wieder geschlossen

71 Schliessen der Suchen oder Anderungsliste, nur aktiv, wenn die Liste
gedffnet ist

Erstellt einen neuen Root Eintrag im Explorer. Ein Root Eintrag ist immer in
der ersten Ebene. Wenn das InfoPad noch leer ist, muss als erstes ein Root
Eintrag erstellt werden

&= Erstellt einen Knoten in einem beliebigen anderen Knoten oder Root Eintrag.

Es muss zuerst ein Knoten oder Root Eintrag angeklickt werden bevor ein
Knoten erstellt werden kann
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W Erstellt ein InfoPad mit einem frei eingebaren Titel sowie einem frei
wahlbaren Typ. Der Titel kann jederzeit gedndert werden, der Typ
nachtraglich aber nicht mehr

Nur aktiviert, wenn zuvor ein Knoten gewahlt wurde.

T Erstellt beliebig viele 1:1 Kopien eines gewahlten InfoPad. Dieses muss zuvor
gewahlt werden

EEJ Freigeben eines Knoten flir ALLE Benutzer, die an MobaVer anmelden kénnen
Nur Sinnvoll in einer Mehrbenutzerumgebung wie Verein

& Freigeben eines Knoten flir bestimmte Benutzer oder Benutzergruppen (OE)
Nur Sinnvoll in einer Mehrbenutzerumgebung wie Verein

B Offnet das Fenster um bei allen markierten InfoPad bestimmte Felder mt
neuen Werten zu fiillen (Massenmutation). Ersetzen funktioniert so wie bei
Fahrzeugen, siehe Kapitel 4.6.6.2 Ersetzen von Fahrzeug Daten

mm Loscht das aktuelle InfoPad oder Knoten (Falls dieser keine weiteren
Unterknoten oder InfoPad enthalt)

InfoPad werden dabei in den Standardmassig nicht sichtbaren Papierkorb
verschoben und kdnnen so wieder "gerettet" werden. Wird allerdings beim
klicken auf den Button gleichzeitig die <Shift> Taste gedriickt, so wird das
InfoPad entgiiltig geldoscht.

Knoten werden NIE in den Papierkorb verschoben sondern immer geldscht.

2 Exportiert das aktuelle InfoPad in eine Datei
Nur Aktiv, wenn ein InfoPad gewahlt ist.

S Importiert ein InfoPad aus einer Datei
Nur Aktiv, wenn ein Knoten gewahlt ist. In diesen wird das InfoPad dann
importiert.

= Offnet das InfoPad Drucken Fenster

Bedeutung der Button im Explorer Baum:
& Zeigt den Papierkorb als obersten Root Knoten an

Bei InfoPad, die ab Version 0.74 geldscht wurden, kann Gber ein
Kontextmeni das InfoPad wieder hergesetllt werden.

Papierkorb

Wiederherstellen

Entgiltig l&schen . . . .
Rechtsklick auf den Eintrag im Papierkorb

Voraussetzung daflr ist, dass der Knoten wo das InfoPad beim l6schen
abgelegt war, noch existiert.

K Wird nur angezeigt, wenn der Papierkorb angezeigt wird. Erlaubt das
Léschen ALLER Eintrage im Papierkorb

¥ Klappt alle Explorer Knoten aus

= Klappt alle Explorer Knoten zu

Bedeutung der Button fiir Links unterhalb des InfoPad:
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Offnet das Link Detailfenster

moglich). Bei einem WWW Link erscheint ein Hinweis

Entfernt den Link aus dem InfoPad. Der Link selber wird nicht geléscht
sondern in der Linkverwaltung verfligbar

&
e Falls es sich um einen DOK Link handelt, wird der Speicherort getffnet (falls
i}
"

Zeigt den Link im dafiir geeigneten Programm an
Gleiche Funktion wie Doppelklick auf einen Eintrag

o+l Flgt dem InfoPad einen Link aus der Linkliste hinzu, dazu wird ein
entsprechendes Auswahlfenster gedffnet

= Erstellt einen neuen Link und fligt diesen direkt dem InfoPad hinzu, siehe
auch HelpID:494

Mit Klick auf den Button - (In den InfoPad Allgemein, Block, Belegtmelder, Stecker. Im InfoPad
Decoder ist die Beuetung anders, Beschreibung siehe weiter unten bei InfoPad Decoder) kénnen
einige Daten aus einem Artikel in das aktuelle InfoPad iibernommen werden. Beim kopieren von
Daten aus einem Artikel (FZG, ZUB, MED, ERS, SUP und DEC) werden die Inhalte folgender Felder
in das InfoPad kopiert. Die Felder im InfoPad werden dabei geléscht und mit den Werten aus dem
Artikel gefullt.

o Artikel -> InfoTitel

e Bezeichnung -> Bezeichnung

e Kategorie -> Kategorie (wird erweitert)

e Gattung -> Gattung (wird erweitert)
e Lagerort -> Einbau Lage (wird erweitert)

e Hersteller -> Hersteller

e Bemerkung -> Beschreibung

e Bidl1 -> Bild 1

Zur Auswahl eines Artikel wird eine Liste mit allen Fahrzeugen, Zubehér, Medien, Ersatzteilen,
Superungen und Decoder gedffnet.

4.9.13.1 InfoPad Typen | 10326
Es stehen folgende Typen zur Verfuigung:

e Allgemein mit Anschluss E+A

e Belegtmelder mit Anschluss E+A

e Block mit Anschluss A

e Stecker mit Stecker L+R

e Decoder mit Anschluss E+A

e RTF ohne Anschluss

e Code ohne Anschluss

e Step by Step ohne Anschluss

e Objekt ohne Anschluss

e ToDo ohne Anschluss

e Tabelle ohne Anschluss

e EKSL (Einkauf-/Stuckliste) ohne Anschluss

InfoPad Typen mit Anschlliissen haben ein Register, welches unterteilt ist in Eingdnge, Ausgange,
weitere Felder und Einstellungen.

In den Registern Ein- und Ausgange sowie weitere Felder sind oberhalb der Spalten Filterfelder
angeordnet. Uber diese kdnnen die Eintrdage gefiltert werden. Der Filter wird dabei pro InfoPad und
Register gespeichert und bei jedem Aufruf dieses InfoPad-Register wieder individuel gesetzt. Ein
Filter kann Uber den , X" Button rechts geldscht werden.
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Bei den ToDo wird gespeichert, welche Auswahl ,Alle/Offen/Erledigt" sowie welche Ansicht
~Erweitert/Kompakt" und ,Breite" gewahlt wurde.

In den einzelnen InfoPad Typen stehen unterschiedliche Funktionen zur Verfligung, welche Gber
folgende Button erreicht werden. Nicht alle Button sind in allen InfoPad Typen vorhanden.

Bedeutung der Button in ,Allgemein®, , Belegtmelder", ,Block", ,Decoder" und ,Stecker":

] Offnet ein Fenster zum bearbeiten des in der Liste gew&hlten Eingang,
Ausgang oder Feld. Kann auch durch Doppelklick auf einen Eintrag emacht
werden.

] Flagt weitere Anschliisse (Eingang, Ausgang) oder Feld hinzu

# Loscht den in der Liste gewahlten Eingang, Ausgang oder das Feld. Eine

allenfalls vorhandene Verbindung zu einem anderen Ein-/Ausgang wird
ebenfalls geldscht

=1 Kopiert alle Eingédnge, Ausgange oder Felder eines anderen InfoPad. Kopiert
wird in Abhangigkeit des gerade aktuellen Register Eingang, Ausgang oder
Feld

=g Verbindet den aktuell gewéahlten Eingang oder Ausgang mit einem Ein-
/Ausgang eines anderen, wahlbaren InfoPad

by Léscht die gewahlte Verbindung

=3 Folgt der gewahlten Verbindung, kann auch durch Doppelklick auf die

Verbindung gemacht werden.

Bedeutung der Button unter dem Bild, sofern vorhanden:

i 2 . Umschalten zwischen den Bildern 1, 2 und 3
"ﬂm' Entfernt das ausgewahlte Bild 1, 2 oder 3 aus dem InfoPad. Das Bild selber
wird nicht geldscht, nur die Zuweisung
“l@ Importiert ein neues Bild 1, 2 oder 3 und weisst es direkt dem Step zu
gkl Auswahl eines Bildes 1, 2 oder 3 aus der Bildliste und zuweisen zum Step
4.9.13.1.1 InfoPad Typ Aligemein | 10327

Das InfoPad des Typ "Allgemein" enthalt Anschliisse und kann dann verwendet werden, wenn kein
anderer Typ mit Anschllissen passt.

Es kann pro InfoPad eine Adresse vergeben werden, ausserdem hat jeder Anschluss auch ein Feld
"Adresse"

Pro Anschluss steht ein Feld "Beschreibung” zur Verfiigung, welches beim Klicken auf einen
Anschluss unterhalb der Liste eingeblendet wird.

Zusatzlich werden unterhalb der Anschluss Liste beim Klick auf einen Anschluss die Felder
"Dimension", "Dimmbar" und "Widerstand" eingeblendet. Diese Anschlussfelder sind ebenfalls pro
Anschluss benutzbar.

Mit Klick auf den Button e kdnnen einige Daten aus einem Artikel in das aktuelle InfoPad
Ubernommen werden. Beim Kopieren von Daten aus einem Artikel (FZG, ZUB, MED, ERS, SUP und
DEC) werden die Inhalte folgender Felder in das InfoPad kopiert. Die Felder im InfoPad werden
dabei geldscht und mit den Werten aus dem Artikel gefiillt.
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-> InfoTitel

Bezeichnung -> Bezeichnung

Kategorie
Gattung
Lagerort
Hersteller
Bemerkung
Bild 1

-> Kategorie (wird erweitert)
-> Gattung (wird erweitert)
-> Einbau Lage (wird erweitert)
-> Hersteller
-> Beschreibung
-> Bild 1

Zur Auswahl eines Artikels wird eine Liste mit allen Fahrzeugen, Zubehér, Medien, Ersatzteilen,
Superungen und Decoder gedffnet.

Bedeutung der Button unter dem Bild:

1 7 3 Beim InfoPad Typ "Allgemein" kénnen 3 Bilder hinzugeftigt werden.
Umschalten des angezeigten Bild

"ﬂm' Entfernt das ausgewahlte Bild 1, 2 oder 3. Das Bild selber wird nicht
geléscht, nur die Zuweisung

“l@ Importiert ein neues Bild und weisst es direkt dem 1, 2 oder 3 zu

dhl Auswahl eines Bildes aus der Bildliste und zuweisen zu 1, 2 oder 3

Bedeutung der Button rechts:

] Offnet ein Fenster zum Bearbeiten des in der Liste gewé&hlten Eingang,
Ausgang oder Feld. Kann auch durch Doppelklick auf einen Eintrag gemacht
werden.

] Flgt einen weiteren Eingang, Ausgang oder Feld hinzu

1 Loscht den in der Liste gewdhlten Eingang, Ausgang oder das Feld. Eine
allenfalls vorhandene Verbindung zu einem anderen Ein-/Ausgang wird
ebenfalls geléscht
Wird beim Klicken auf den Button die <Shift> Taste gedriickt, so werden
ALLE, auch die momentan NICHT angezeigten (Filter...) geléscht.

=1 Kopiert alle Eingédnge, Ausgange oder Felder eines anderen InfoPad. Kopiert
wird in Abhangigkeit des gerade aktuellen Register Eingang, Ausgang oder
Feld

=g Verbindet den aktuell gewahlten Eingang oder Ausgang mit einem Ein-
/Ausgang eines anderen, wahlbaren InfoPad

x Loscht die gewdhlte Verbindung

- Folgt der gewahlten Verbindung, kann auch durch Doppelklick auf die
Verbindung gemacht werden.

4.9.13.1.2 InfoPad Typ Belegtmelder | 10328

Das InfoPad des Typ "Belegtmelder" enthalt Anschlisse.

Es kann pro InfoPad eine Adresse vergeben werden, ausserdem hat jeder Anschluss auch ein Feld
"Adresse".
Pro Anschluss steht ein Feld "Beschreibung" zur Verfiigung, welches beim Klicken auf einen
Anschluss unterhalb der Liste eingeblendet wird.
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Mit Klick auf den Button - kdnnen einige Daten aus einem Artikel in das aktuelle InfoPad

Ubernommen werden. Beim Kopieren von Daten aus einem Artikel (FZG, ZUB, MED, ERS, SUP und

DEC) werden die Inhalte folgender Felder in das InfoPad kopiert. Die Felder im InfoPad werden
dabei geléscht und mit den Werten aus dem Artikel gefiillt.

o Artikel -> InfoTitel

e Bezeichnung -> Bezeichnung

e Kategorie -> Kategorie (wird erweitert)

e Gattung -> Gattung (wird erweitert)
e Lagerort -> Einbau Lage (wird erweitert)

e Hersteller -> Hersteller

e Bemerkung -> Beschreibung

e Bild1 -> Bild 1

Zur Auswahl eines Artikels wird eine Liste mit allen Fahrzeugen, Zubehor, Medien, Ersatzteilen,
Superungen und Decoder gedffnet.

Bedeutung der Button unter dem Bild:

4 ] 7
1 2 3

Beim InfoPad Typ "Belegtmelder" kénnen 3 Bilder hinzugefiigt werden.
Umschalten des angezeigten Bild

i

Entfernt das ausgewahlte Bild 1, 2 oder 3. Das Bild selber wird nicht
geldscht, nur die Zuweisung

Importiert ein neues Bild und weisst es direkt dem 1, 2 oder 3 zu

L

Auswahl eines Bildes aus der Bildliste und zuweisen zu 1, 2 oder 3

Bedeutung der Button rechts:

21 Offnet ein Fenster zum Bearbeiten des in der Liste gewahlten Eingang,
Ausgang oder Feld. Kann auch durch Doppelklick auf einen Eintrag gemacht
werden.

&l Flgt einen weiteren Eingang, Ausgang oder Feld hinzu

1 Loscht den in der Liste gewdhlten Eingang, Ausgang oder das Feld. Eine
allenfalls vorhandene Verbindung zu einem anderen Ein-/Ausgang wird
ebenfalls geléscht
Wird beim Klicken auf den Button die <Shift> Taste gedriickt, so werden
ALLE, auch die momentan NICHT angezeigten (Filter...) geldscht.

=1 Kopiert alle Eingédnge, Ausgange oder Felder eines anderen InfoPad. Kopiert
wird in Abhangigkeit des gerade aktuellen Register Eingang, Ausgang oder
Feld

=== Verbindet den aktuell gewéahlten Eingang oder Ausgang mit einem Ein-
/Ausgang eines anderen, wahlbaren InfoPad

x Léscht die gewahlte Verbindung

-3 Folgt der gewahlten Verbindung, kann auch durch Doppelklick auf die
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4.9.13.1.3 InfoPad Typ Block | 10329

Das InfoPad des Typ "Block" enthalt Anschliisse, standardmassig sind aber nur Ausgange
angezeigt. Die Eingange kénnten, falls bendétigt, Gber das Register "Einstellungen" eingeblendet
werden.

Blocke haben kein Feld fir Adresse. Zu jedem InfoPad "Block" kann aber je ein Feld "Physikalische
Lange" und "Logische Lange" belegt werden.

Pro Anschluss steht ein Feld "Beschreibung" zur Verfiigung, welches beim Klicken auf einen
Anschluss unterhalb der Liste eingeblendet wird. Zusatzlich steht in jedem Anschluss nochmals ein
Feld "Lange" zur Verfligung.

Mit Klick auf den Button *E kénnen einige Daten aus einem Artikel in das aktuelle InfoPad
Ubernommen werden. Beim Kopieren von Daten aus einem Artikel (FZG, ZUB, MED, ERS, SUP und
DEC) werden die Inhalte folgender Felder in das InfoPad kopiert. Die Felder im InfoPad werden
dabei geldscht und mit den Werten aus dem Artikel gefillt.

o Artikel -> InfoTitel

e Bezeichnung -> Bezeichnung

e Kategorie -> Kategorie (wird erweitert)

e Gattung -> Gattung (wird erweitert)
e Lagerort -> Einbau Lage (wird erweitert)

e Hersteller -> Hersteller

e Bemerkung -> Beschreibung

e Bild1 -> Bild 1

Zur Auswahl eines Artikels wird eine Liste mit allen Fahrzeugen, Zubehér, Medien, Ersatzteilen,
Superungen und Decoder gedffnet.

Bedeutung der Button unter dem Bild:

1 2| 3 Beim InfoPad Typ "Block" kénnen 3 Bilder hinzugefligt werden. Umschalten
des angezeigten Bild
m Entfernt das ausgewahlte Bild 1, 2 oder 3. Das Bild selber wird nicht
geldscht, nur die Zuweisung
*II‘E Importiert ein neues Bild und weisst es direkt dem 1, 2 oder 3 zu
dh1 Auswahl eines Bildes aus der Bildliste und zuweisen zu 1, 2 oder 3

Bedeutung der Button rechts:

] Offnet ein Fenster zum Bearbeiten des in der Liste gewé&hlten Eingang,
Ausgang oder Feld. Kann auch durch Doppelklick auf einen Eintrag gemacht
werden.

o+l Flgt einen weiteren Eingang, Ausgang oder Feld hinzu

A Léscht den in der Liste gewdhlten Eingang, Ausgang oder das Feld. Eine

allenfalls vorhandene Verbindung zu einem anderen Ein-/Ausgang wird
ebenfalls geldéscht

Wird beim Klicken auf den Button die <Shift> Taste gedriickt, so werden
ALLE, auch die momentan NICHT angezeigten (Filter...) geléscht.

=1 Kopiert alle Eingédnge, Ausgange oder Felder eines anderen InfoPad. Kopiert
wird in Abhangigkeit des gerade aktuellen Register Eingang, Ausgang oder
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Feld

=g Verbindet den aktuell gewéahlten Eingang oder Ausgang mit einem Ein-
/Ausgang eines anderen, wahlbaren InfoPad

= Loscht die gewadhlte Verbindung

-3 Folgt der gewahlten Verbindung, kann auch durch Doppelklick auf die
Verbindung gemacht werden.

4.9.13.1.4 InfoPad Typ Stecker | 10330

Das InfoPad des Typ "Stecker" enthalt zwar Anschliisse, aber nicht Ein/Ausgange sondern "2
Seiten" zu einem Anschluss

Pro Anschluss steht ein Feld "Beschreibung" zur Verfiigung, welches beim Klicken auf einen
Anschluss unterhalb der Liste eingeblendet wird. Ausserdem wird bei jedem Anschluss eine linke
und rechte Seite (Anschluss 1 und Anschluss 2) angezeigt, welche unterschiedliche Bezeichnung
und Farbe aufnehmen kdnnen. Somit kédnnen Steckverbindungen dokumentiert werden.

Hier gibt es kein Register "Einstellungen"

Mit Klick auf den Button ) kdénnen einige Daten aus einem Artikel in das aktuelle InfoPad
Ubernommen werden. Beim Kopieren von Daten aus einem Artikel (FZG, ZUB, MED, ERS, SUP und
DEC) werden die Inhalte folgender Felder in das InfoPad kopiert. Die Felder im InfoPad werden
dabei geléscht und mit den Werten aus dem Artikel gefiillt.

e Artikel -> InfoTitel

e Bezeichnung -> Bezeichnung

¢ Kategorie -> Kategorie (wird erweitert)

e Gattung -> Gattung (wird erweitert)
e Lagerort -> Einbau Lage (wird erweitert)

e Hersteller -> Hersteller

e Bemerkung -> Beschreibung

e Bild1 -> Bild 1

Zur Auswahl eines Artikels wird eine Liste mit allen Fahrzeugen, Zubehor, Medien, Ersatzteilen,
Superungen und Decoder gedffnet.

Bedeutung der Button unter dem Bild:

Beim InfoPad Typ "Stecker" kénnen 3 Bilder hinzugefiigt werden.
Umschalten des angezeigten Bild

p
[
2

W Entfernt das ausgewahlte Bild 1, 2 oder 3. Das Bild selber wird nicht
geldscht, nur die Zuweisung

ﬁ Importiert ein neues Bild und weisst es direkt dem 1, 2 oder 3 zu

g1 Auswahl eines Bildes aus der Bildliste und zuweisen zu 1, 2 oder 3

Bedeutung der Button rechts:

2 Offnet ein Fenster zum Bearbeiten des in der Liste gewé&hlten Eingang,
Ausgang oder Feld. Kann auch durch Doppelklick auf einen Eintrag emacht
werden.
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| Flgt einen weiteren Eingang, Ausgang oder Feld hinzu

1 Loscht den in der Liste gewahlten Eingang, Ausgang oder das Feld. Eine
allenfalls vorhandene Verbindung zu einem anderen Ein-/Ausgang wird
ebenfalls geléscht

Wird beim Klicken auf den Button die <Shift> Taste gedriickt, so werden
ALLE, auch die momentan NICHT angezeigten (Filter...) geldscht.

=T Kopiert alle Eingange, Ausgdnge oder Felder eines anderen InfoPad. Kopiert
wird in Abhangigkeit des gerade aktuellen Register Eingang, Ausgang oder
Feld

oS Verbindet den aktuell gewahlten Eingang oder Ausgang mit einem Ein-
/Ausgang eines anderen, wahlbaren InfoPad

b Léscht die gewahlte Verbindung

= Folgt der gewahlten Verbindung, kann auch durch Doppelklick auf die

Verbindung gemacht werden.

4.9.13.1.5 InfoPad Typ Decoder | 10331

Das InfoPad des Typ "Decoder" enthalt Anschlisse. Es gibt 2 Méglichkeiten fur Decoder:
e Verbunden mit Decoder aus der internen Decoder Liste
e Ohne Verbindung

Mit Verbindung:

Es kann eine Verbindung zu einem internen Decoder aus der Decoder Liste erstellt werden.
Dadurch werden die Felder flir Adresse, Einbau/Lage, Modell/Typ und Hersteller gesperrt und mit
Werten aus dem verbundenen Decoder befillt.

Zusatzlich werden 2 Register eingeblendet: F-Tasten und CV-Werte, die ebenfalls mit den Daten
aus dem verbundenen Decoder befillt werden.

Gesperrt werden auch die Bilder 1 und 2, diese bekommen die Bilder aus dem Decoder (Bild 1) und
dem allenfalls zugewiesenen Artikel (Bild 2, Fahrzeug oder Zubehor). Bild 3 bleibt zur freien
Verwendung.

Ohne Verbindung:
Es kann pro InfoPad eine Adresse vergeben werden, ausserdem hat jeder Anschluss auch ein Feld
"Adresse"

Gilt fiir beide:

Pro Anschluss steht ein Feld "Beschreibung" zur Verfiigung, welches beim Klicken auf einen
Anschluss unterhalb der Liste eingeblendet wird.

Zusatzlich werden unterhalb der Anschluss Liste beim Klick auf einen Anschluss die Felder
"Dimension", "Dimmbar" und "Widerstand" eingeblendet. Diese Anschlussfelder sind ebenfalls pro
Anschluss benutzbar.

Bedeutung der Button unter dem Bild:

’T 7 2 Beim InfoPad Typ "Decoder" kénnen 3 Bilder hinzugefligt werden.
Umschalten des angezeigten Bild

Ist ein Decoder verbunden, so kann Bild 1 und 2 nicht gedndert werden.

Dann ist Bild 1 jenes des verbundenen Decoders (falls dort definiert)

Bild 2 ist jenes des Artikels, in welchem der Decoder zugewiesen ist

Die Button zum Léschen, Erstellen und Hinzufligen sind dann nur bei Bild 3
aktiv
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Entfernt das ausgewahlte Bild 1, 2 oder 3 (falls méglich). Das Bild selber
wird nicht geldscht, nur die Zuweisung

=

Importiert ein neues Bild und weisst es direkt dem 1, 2 oder 3 zu (falls
moglich)

Auswahl eines Bildes aus der Bildliste und zuweisen zu 1, 2 oder 3 (falls
maoglich)

ik

Bedeutung der Button rechts:

*E Damit kann eine Verbindung zu einem internen Decoder hergestellt werden,
oder eine bereits bestehende Verbindung geléscht werden.

] Offnet ein Fenster zum Bearbeiten des in der Liste gewé&hlten Eingang,
Ausgang oder Feld. Kann auch durch Doppelklick auf einen Eintrag gemacht
werden.

&l Fugt einen weiteren Eingang, Ausgang oder Feld hinzu

# Léscht den in der Liste gewahlten Eingang, Ausgang oder das Feld. Eine

allenfalls vorhandene Verbindung zu einem anderen Ein-/Ausgang wird
ebenfalls geléscht

Wird beim Klicken auf den Button die <Shift> Taste gedrlickt, so werden
ALLE, auch die momentan NICHT angezeigten (Filter...) geldscht.

=T Kopiert alle Eingdnge, Ausgdnge oder Felder eines anderen InfoPad. Kopiert
wird in Abhangigkeit des gerade aktuellen Register Eingang, Ausgang oder
Feld

oS Verbindet den aktuell gewéahlten Eingang oder Ausgang mit einem Ein-
/Ausgang eines anderen, wahlbaren InfoPad

b4 Léscht die gewahlte Verbindung

-3 Folgt der gewahlten Verbindung, kann auch durch Doppelklick auf die

Verbindung gemacht werden.

4.9.13.1.6 InfoPad Typ RTF | 10332

Im InfoPad des Typ "RTF" kann beliebiger, nach RTF formatierter Text abgelegt werden. Die
Formatierungsmoglichkeiten sind Gber die rechte Maustaste verfligbar.

Es kdénnen auch Uber die Zwischenablage Inhalte aus Word oder Wordpad abgespeichert werden.
Hier ist ausprobieren angesagt.

Zu beachten aber: da ALLE Daten in der Daten DB abgelegt werden, wird diese auch um den
entsprechenden Inhalt grosser.

Mit dem Button ** | kann der Bildbereich aus/eingeblendet werden, dadurch wird der Code Bereich
breiter/schmaler. Der gesetzte Wert wird gespeichert und beim nachsten Aufruf des Code direkt
gesetzt. Allenfalls gesetzte Bilder werden NICHT geldscht und kénnen jederzeit wieder eingeblendet
und angezeigt werden.

Zu jedem RTF InfoPad kénnen bis zu 3 Bilder abgelegt werden.

Bedeutung der Button unter dem Bild:
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Beim InfoPad Typ "RTF" kénnen 3 Bilder hinzugefiigt werden. Umschalten
des angezeigten Bild

p
[
2

W Entfernt das ausgewahlte Bild 1, 2 oder 3. Das Bild selber wird nicht
geldscht, nur die Zuweisung

*II‘E Importiert ein neues Bild und weisst es direkt dem 1, 2 oder 3 zu

Auswahl eines Bildes aus der Bildliste und zuweisen zu 1, 2 oder 3

ik

4.9.13.1.7 InfoPad Typ Code | 10333

Im InfoPad des Typ "Code" kann beliebiger Text eingegeben werden. Dieser kann jedoch NICHT
formatiert werden und wird im Zeichensatz "Courier New" angezeigt.

Die Zeichensatzgrosse kann zwischen 7 - 22 eingestellt werden. Doppelklicken Sie dazu auf die
"Titelzeile":

Code <=

Es erscheint ein Eingabebox, die Zahlen zwischen 7-22 erwartet. Die Zeichensatzgrosse wird
entsprechend geandert, der Wert bleibt gespeichert und wird beim nachsten Aufruf des Code direkt
gesetzt.

Mit dem Button | kann der Bildbereich aus/eingeblendet werden, dadurch wird der Code Bereich
breiter/schmaler. Der gesetzte Wert wird gespeichert und beim nachsten Aufruf des Code direkt
gesetzt. Allenfalls gesetzte Bilder werden NICHT gel6scht und kénnen jederzeit wieder eingeblendet
und angezeigt werden.

Zu jedem Code InfoPad kénnen bis zu 3 Bilder abgelegt werden.

Bedeutung der Button unter dem Bild:

1 2 ] Beim InfoPad Typ "Code" kdnnen 3 Bilder hinzugefiigt werden. Umschalten
des angezeigten Bild
1] Entfernt das ausgewahlte Bild 1, 2 oder 3. Das Bild selber wird nicht
geldscht, nur die Zuweisung
“l@ Importiert ein neues Bild und weisst es direkt dem 1, 2 oder 3 zu
gkl Auswahl eines Bildes aus der Bildliste und zuweisen zu 1, 2 oder 3

4.9.13.1.8 InfoPad Typ Step-by-Step | 10334

Das InfoPad Typ "Step-by-Step" enthélt keine Anschlisse. Mit diesem InfoPad werden Schritt flr
Schritt Dokumentationen erméglcht. Dabei kdnnen beliebig viele Schritte defeniert werden, zu
jedem Schritt sind ein Titel, ein RTF Textfeld sowie bis zu 3 Bilder mdglich. Damit sind zum
Beispiel Beschreibungen maogicih, wie ein Fahrzeug umgebaut wurde, schén Schritt flir Schritt mit
Bild und Text.

Im Register Info kann ein beliebiger Text eingetragen werden. Dieser Text wird beim Ausdrucken
als erstes vor den Step’s ausgedruckt.
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| InfoPad Step by Step

Bedeutung der Button:

<= Ein-/ausblenden des Bildbereich, dadurch wird der Text Bereich
breiter/schmaler. Der gesetzte Wert wird gespeichert und beim nachsten
Aufruf des Code direkt gesetzt. Allenfalls gesetzte Bilder werden NICHT
geléscht und kdénnen jederzeit wieder eingeblendet und angezeigt werden.

m Umschalten zwischen Ansichten der Step by Step Liste
. nur Titel

O . Kompakt -> Titel und kleines Textfeld

. Erweitert -> Titel und grosses Textfeld

- Schiebt den aktuellen Schritt um eine Position nach oben

o+l Flgt einen/beliebige weiteren Eintrage ab aktueller Position in die Step by
Step Liste ein.

=1 Kopiert den in der Liste gewahlten Step, die folgenden werden nach hinten
geschoben

1 Loscht den in der Liste gewdhlten Step by Step Eintrag, ein allenfalls
gewahltes Bild wird NICHT gel6éscht, nur nicht mehr angnezeigt

- Schiebt den aktuellen Schritt um eine Position nach unten

Bedeutung der Button unter dem Bild:

1 5 % Beim InfoPad Typ "Step by Step" kénnen zu jedem Step 3 Bilder hinzugefiigt
- werden
Beim ausdrucken in A4 hoch wird das 1. Bild gross und die Bilder 2+3 klein
darunter dargestellt
In A4 quer werden alle 3 Bilder gleich gross nebeneinander dargestellt

Entfernt das ausgewahlte Bild 1, 2 oder 3 aus dem Step. Das Bild selber wird
nicht geléscht, nur die Zuweisung

=1

= Importiert ein neues Bild 1, 2 oder 3 und weisst es direkt dem Step zu

)

Auswahl eines Bildes 1, 2 oder 3 aus der Bildliste und zuweisen zum Step

ik
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4.9.13.1.9 InfoPad Typ Objekt | 10335
Das InfoPad Typ "Objekt" enthalt keine Anschlisse.

Objekte erlaubt es, beliebige Dateiformate anderer, auf dem Computer installierter Programme,
direkt in MobaVer zu erstellen, verwalten oder auch zu bearbeiten.

Bei Objekten ist folgendes zu beachten: Die Darstellung ist sozusagen ein Screenshot der Daten,
die in der entsprechenden Applikation bearbeitet wurden. Dies bedeutet, dass zum Beispiel auf
einem PC mit installiertem Visio ein solches Objekt erstellt und bearbeitet werden kann. Aber auf
einem PC OHNE Visio nattrlich kein bearbeiten mdglich ist. Trotzdem kann erkannt werden, wie
das Visio Objekt urspringlich ausgesehen hat: es ist wie ein Screenshot.

Dieser ganze Prozess Ubernimmt der OLE Server in Windows mit den installierten Applikationen
vollautomatisch und ohne Zutun des Benutzers.

Kategorie: P o _] Beplant[= Anze: @] Mark x|

o1 #Y Piio O] Anzvige Geplant | % |
) Marker O Frlediot S

[EEICER T

InfoPad Objekt
[ S=rtowal « | “MS Paint”

Bedeutung der Button:

Zoom:. | Abschneiden « | Auswahlen wie das Objekt dargestellt wird

o+l Ist kein Objekt vorhanden, so wird ein Dialog zum Erstellen eines Objekt
gedffnet. Siehe weiter unten
] Ist ein Objekt vorhanden, so wird, falls méglich, die zum Bearbeiten

notwendige Applikation gestartet. Ist die Applikation nicht installiert, so
wird eine entsprechende Meldung gezeigt

Léscht das Objekt, dies kann nur riickgangig gemacht werden, wenn

%

unmittelbar danach der Button © geklickt wird. Sobald ein anderes Feld
oder InfoPad gedéffnet wird, ist das Objekt definitiv weg

Anzeigen von Info zum Objekt, siehe auch HelpID:34

Schneidet das Ojekt aus und legt es in den Zwischenspeicher. Das Objekt
ist anschliessend geléscht

Kopiert das Objekt in die Zwischenablage

Kopiert den Inhalt der Zwischenablage als neues Objekt, ein allenfalls
bestehendes Objekt wird dabei Uberschrieben

J| B | = ®

Macht die letzte Aktion rickgangig
ACHTUNG:
Nur solange mdglich, wie kein anderes Feld oder InfoPad gewahlt wird

OLE Objekt anlegen:
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Objekte kénnen eingebettet oder verlinkt werden. Eingebettet bedeutet, dass es keine Verbindung
mehr zum Ursprungsobjekt gibt, falls dies aus einer Datei geladen wurde.

1
Ist noch kein OLE Objekt vorhanden wird beim Klick auf den + folgender Dialog angezeigt:

Microsoft Access 7 X
@ Meu erstellen S
Adobe Acrobat Document
Abbrech
OAus Datei erstellen | Bitmap Image fEenen
Microsoft Excel 97-2003-Arbeitsblatt |:|AI5 Symbol anzeigen

Microsoft Excel-Arbeitsblatt mit Makras
Microsoft Excel-Arbeitsblatt

Microsoft Excel-Binararbeitsblatt
Microsoft Excel-Diagramm he

Ergebnis
Fagt ein neues -Objekt in |hr Dokument

L, z
EE ein.

InfoPad Step by Step

Neu erstellen bedeutet, dass ein Objekt Typ, welcher aus der Liste ausgewahlt werden kann,
erstellt wird. Anschliessend kann das Objekt gleich bearbeitet werden. Dieses Objekt ist immer
eingebettet, hat also keine Verbindung zu einer Datei. Welche Objekt Typen angezeigt werden
hangt davon ab, welche Applikationen auf dem Computer installiert sind.

Soll aus einer Datei ein Objekt ibernommen werden, so ist die entsprechende Auswahl "Aus Datei
erstellen" zu wahlen:

Microsoft Access ? *
P
(O Meu erstellen E
i Abbrechen
(® Aus Datei erstellen | Durchsuchen.., | L Verknipfen

DAIS Symbol anzeigen

Ergebnis
Fagt die Inhalte der Datei als Ohjekt in lhr
P N Dokument ein. Sie konnen dann das
E Anwendungsprogramm verwenden, in dem

das Objekt erstellt wurde, um es zu offnen.

InfoPad Step by Step

Nun kann Gber den "Durchsuchen" Button eine Datei ausgewahlt werden. Hier ist es nun noch
wichtig zu entscheiden, ob das Objekt (die Datei) verknUpft werden soll. Falls ja, so ist die
Checkbox "Verknupfen" zu aktivieren.

Was bedeutet "Verknupfen"?

Ist ein Objekt in InfoPad mit einer Datei verkniipft, so wird bei Anderungen in dieser Datei auch
der Inhalt in InfoPad gedndert. Im extremen Fall bedeutet dies auch, dass wenn die verknlipfte
Datei nicht mehr existiert auch in InfoPad das Objekt nicht mehr geandert werden kann.

Wird MobaVer auf einem anderen Computer OHNE diese Applikation ausgeflihrt, kann das Objekt
NICHT bearbeitet werden.

262 /390 www.rfnet.ch



MobaVer

Modellbahn Verwaltung

4.9.13.1.10 InfoPad Typ ToDo | 10336
Das InfoPad des Typ "ToDo" enthalt keine Anschliisse.

Hier gibt es kein Register "Einstellungen"

Bedeutung der Button in ,ToDo":

+/- Umschalten zwischen Erweiterter und Kompakter Ansicht der ToDo's
R Aktualisiert die ToDo Anzeige

+I Flgt einen/mehrere weitere Eintrage in die ToDo Liste ein

1 Loscht den in der Liste gewahlten ToDo Eintrag

B Kopiert alle Eintréage aus einem anderen, wahlbaren ToDo InfoPad

Bedeutung der Button/Checkbox in der ToDo Liste:
¥ Bezeichnet ein ToDo als "Offen" oder als "Erledigt"

4.9.13.1.11 InfoPad Typ Tabelle | 10337
Das InfoPad des Typ "Tabelle" enthalt keine Anschlisse.

Im InfoPad des Typ "Tabelle" kénnen Tabellen mit bis zu 12 Spalten und fast unendliche vielen
Zeilen erfasst werden. Die Spalten Titel und Breiten sind frei definierbar.
Alle Spalten sind als Textfelder definiert und kénnen pro Feld maximal 250 Zeichen aufnehmen.

Im Register "Einstellungen" kann pro Spalte ein Titel sowie eine Breite definiert werden. Die
Spalten Breite kann auch direkt in der Tabelle gedndert werden durch "verschieben" des
Spaltentrenn Cursor (wie zBsp in Excel).

Es kann noch definiert werden, nach welcher Spalte die Tabellenanzeige sortiert werden soll.

Mit dem Button *= | kann der Bildbereich aus/eingeblendet werden, dadurch wird der Tabellen
Bereich breiter/schmaler. Der gesetzte Wert wird gespeichert und beim nachsten Aufruf der Tabelle
direkt gesetzt. Allenfalls gesetzte Bilder werden NICHT gel6scht und kénnen jederzeit wieder
eingeblendet und angezeigt werden.

Bedeutung der Button unter dem Bild bzw rechts neben der Tabelle:

des angezeigten Bild

Entfernt das ausgewahlte Bild 1, 2 oder 3. Das Bild selber wird nicht
geléscht, nur die Zuweisung

Leert den gesamten Tabellen Bereich, also alle Spalten und Zeilen

1 > 3 Beim InfoPad Typ "Tabelle" kdnnen 3 Bilder hinzugefiigt werden. Umschalten
i
>
jun

= Erlaubt das Importieren von Daten aus einer CSV Datei. Falls mehr als 12
Spalten im CSV vorhanden sind, wird gefragt ob nur die 12 impoertiert oder
abgebrochen werden soll.

Sind in der Tabelle schon Daten enthalten, wird ebenfalls gefragt, ob diese
geldscht oder ab der letzten Zeile hinzu importiert werden soll

o Exportiert die gesamte Tabelle in eine CSV Datei mit wahlbarem Speicherort
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und Dateiname. Vor dem Uberschreiben einer allenfalls schon vorhandenen
Datei wird gewarnt

4.9.13.1.12 InfoPad Typ EKSL (Einkauf-/Stiickliste) | 10338
Das InfoPad des Typ "EKSL" enthalt keine Anschlisse.

EKSL steht fur Einkauf- und Stiickliste. Damit kdnnen Listen gefuhrt werden, welche Artikel noch
gekauft werden sollen, oder welche Artikel fiir bestimmte "Sachen", zBsp. Umbauten benétigt
werden.

Im Register Info kann ein beliebiger Text eingetragen werden. Dieser Text wird beim ausdrucken
vor den Listeneintragen als erstes gedruckt. Ausserdem wird er in der Export Textdatei oberhalb
der Listeneintrdage angezeigt.

Zusatzlich kann ein Speicherort ausgewdhlt werden, wo beim Textexport die Textdatei
abgespeichert werden soll. Der Speicherort kann pro EKSL einzel erfasst werden. Sinn der Sache
ist, dass die Textdatei(en) in ein Sync Verzeichnis eines Online Speicherdienstes, zBsp OneDrive,
DropBox, usw., gespeichert wird und so allenfalls auch auf einem mobilen Gerat mit Zugriff auf
diesen Online Speicher zur Verfligung steht (Einkaufsliste...).

Hier gibt es kein Register "Einstellungen".

Bedeutung des Button in der Liste:

»E Ein Listen Eintrag kann "von Hand" erfasst werden, oder aber es kdénnen die
Daten aus einem Artikel (Fzg-Zub-Med-Ers-Sup) in den Eintrag kopiert (und
referenziert) werden. Klicken Sie dazu auf diesen Button, es wird ein Artikel
Auswahl Fenster getffnet.

Nach Auswahl eines Artikel werden dessen Daten in den Eintrag kopiert und

eine Referenz auf diesen Artikel gesetzt. Anschliessend wird das Zeichen L
angezeigt

Ist eine Referenz zu einem Artikel gesetzt sind folgende zusatzliche Aktionen
maoglich:

- Klick auf den Button e :

Offnet das Detailfenster zum referenzierten Artikel
- Klick auf den Button i)

kopiert die Daten aus dem referenzierten Artikel NEU in den
Listeneintrag, bestehende Daten werden dabei Giberschrieben

mit gedrickter <Shift> Taste:

- Klick auf den Button e

die Referenz auf den Artikel wird geldscht, das Zeichen L verschwindet,
die Daten bleiben aber im Eintrag stehen

mit gedrickter <Ctrl> Taste:

WICHTIG: Die Daten in einem Artikel der zum kopieren ausgewahlit wird
werden NIE gedndert!
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Bedeutung der Button rechts:

- Umschalten zwischen Erweiterter und Kompakter Ansicht der Liste

- Schiebt den aktuellen Eintrag um eine Position nach oben

R Aktualisiert die Liste

+I Flgt einen weiteren Eintrag in die Liste ein

7 Loscht den in der Liste gewahlten Eintrag

B Kopiert alle Eintréage aus einem anderen, wahlbaren EKSL InfoPad

- Schiebt den aktuellen Eintrag um eine Position nach unten

m Exportiert die Liste in ein Textfile, der Speicherort kann im Register "Info"
eingestellt werden. Als Dateiname wird der InfoPad Titel, gefolgt von einer
ID Nummer verwendet.

e Offnet das exportierte Textfile

4.9.13.2 InfoPad Anschliisse/Felder hinzufiigen | 10339

Mit diesem Dialog kdnnen beliebige Anschlisse (Ein/Ausgange) sowie weitere Felder hinzugefiigt

werden. Es stehen Felder und Funktionen zur Verfiigung, um die Anschlliisse/Felder nummerieren
und mit Text versehen zu kénnen.

Bei Anschlissen, egal ob Ein-/Ausgang wird zum hinzufligen folgender Dialog angezeigt:

| InfoPad Anschluss hinzufigen

fMeifjey Sy

In allen Feldern au:
verwendet werden:

Button |< 1] fugt [1] ein: versucht durchzunummerieren
Button | figt [*] ein: beginnt bei JEDEM ausfiihren bei 1
diese Platzhalter werden 2-stellig formatiert.

Anzahl: l:l <tl] <[
Start ab: I:l Anschluss Ni_/Zusalz: I:l

Bezeichnung: | |

zahl' und 'Start ab' kiinnen Platzhalter

Farbe: |

.

Dimbor

Beschreibung: | Hinzuftigen

Anschluss hinzuftigen

Bei ,weitere Felder" hinzufiigen werden im Dialog einige Felder ausgeblendet/umbenannt:
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| InfoPad Anschluss hinzufigen

— 1

fMefjey Doy

In allen Feldern au:
verwendet werden:

Button |< 1] fugt [1] ein: versucht durchzunummerieren
Button | figt [*] ein: beginnt bei JEDEM ausfiihren bei 1
diese Platzhalter werden 2-stellig formatiert.

Anzahl: l:l <tl] <[
Startab: [ ]
Bezeichnung: | |
Wert: | =

Beschreibung: | | Hinzuftigen

Felder hinzufligen

Bedeutung der Felder (sofern vorhanden):

Anzahl So viele neue Anschliiss werden hinzugeflgt

Start ab Ab diesem Wert wird der Zahler [*] gezahlt

Anschluss So wird der Anschluss in der ersten Spalte der Ein-/Ausgédnge bezeichnet.

Nr/Zusatz Hier muss mindestens ein [*] oder [1] drinstehen (Bedeutung siehe weiter
unten)

Bezeichnung So wird er Ein-Ausgang bezeichntet, [*] oder [1] sind mdglich (Bedeutung
siehe weiter unten)

Farbe, Auswahl eines Eintrags aus der Liste oder Eingabe eines neuen Begriff, [*]

Dimension, oder [1] sind mdglich (Bedeutung siehe weiter unten)

Kabel Nr,

Dimmbar,

Widerstand

Wert

Beschreibung Beschreibung des Anschlusses, [*] oder [1] sind mdéglich (Bedeutung siehe
weiter unten)

Bedeutung der Platzhalter [*] oder [1]

Jedes hinzufligen eines oder mehrerer Anschliisse startet einen Zahlvorgang. Wird zBsp bei Anzahl
'4' eingetragen so wird der Zahler 4 mal durchlaufen. Dort wo ein [1] drinsteht, wird der
Zahlerwert ab 1 eingetragen, also 01 - 02 - 03 - 04 (immer 2-stellig)

Dort wo ein [*] steht, wird zum Zahler der Wert des Feldes 'Start ab' hinzugezahlt. Wenn also im
Feld 'Start ab' 12 drinstehen wirde, dann ergibt der Zahlerwert bei allen [*] 12 -13 -14 -15
(ebenfalls immer 2-stellig)

Mit der richtigen Kombination der beiden Felder 'Anzahl' und 'Start ab' sowie der Platzhalter [*]
und/oder [1] kdnnen somit fast alle Nummerierungen in den Anschliissen durchgefiihrt werden.
Dies funktioniert sogar dann, wen im Feld 'Anschluss Nr' flihrende oder folgende Zeichen
drinstehen:

P-[1] wirde also bei Anschluss 'P-01', 'P-02', usw ergeben.

Falls seit dem letzten Neustart von MobaVer bereits Anschlisse zu einem InfoPad hinzugefligt

wurden, kdnnen Uber den Button - die Felder im Dialog "Anschlisse hinzufiigen" wieder mit den
gleichen Werten gefilllt und allenfalls angepasst werden.
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4.9.13.3 InfoPad Anschliisse/Felder bearbeiten | 10340

Durch Doppelklick auf einen Anschluss/Feld wird der Bearbeiten Dialog zu diesem Anschluss
geodffnet. Je nach Anschluss-/InfoPad Typ werden verschiedene Felder angezeigt.

InfoPad Anschluss bearbeiten

azice)afrar)
Zzlf D22

o

Anschliss
Ansohluss: £
Bezeichnung: [Bhf Bahnubergang | Adresse: | ]
Farbe: Kabel Nr: l:l

Dimmension:
| Widerstand: I:l

Beschreibung:

Anschluss bearbeiten

Weitere mdgliche Felder sind ,,Dimmension®, ,Dimmbar" und ,Widerstand". Je nach InfoPad Typ
werden einige Felder direkt in der Anschluss Liste angezeigt, andere erst durch klicken auf einen
Eintrag in einem Bereich direkt unterhalb der Anschlussliste.

Rechts (beim Stecker Links und rechts) der Anschlussliste wird die Verbindungsliste angezeigt.
Beim klicken auf einen Anschluss werden alle Verbindungen zu diesem Anschluss aufgefiihrt.
Durch Doppelklick auf diese Verbindung wird direkt zu diesem InfoPad gewechselt. Eine neue
Verbindung bzw. eine vorhandene gelsdcht kann Gber die Button rechts gemacht werden.

4.9.13.4 InfoPad Verbindungen | 10341

Wird bei einem Anschluss der Button zum Erstellen einer Verbindung geklickt, so wird ein
Auswahlfenster mit allen verfligbaren InfoPad und deren Anschliissen angezeigt.

InfoPad Auswahl Anschluss *
~ X

Titel Anschluss Nr Anschluss Bez. E/A

BLK Bhf Bahnibergang L4-05 Bhf Bahnibergang A A

BLK Bhf GO L2-14 Bhf Gleis 0 links A

BLK Bhf G1 L1-12 Bhf Gleis 1 links A

BLK Bhf G1 L1-12 Bhf Gleis 1 links A

BLK Bhf G1 L1-12 Bhf Gleis 1 links A

BLK Bhf G1 L2-07 Bhf Gleis 1 Mitte A

BLK Bhf G1 L2-07 Bhf Gleis 1 Mitte A

BLK Bhf G1 L2-07 Bhf Gleis 1 Mitte A

BLK Bhf G1 L3-07 Bhf Gleis 1 rechts A

BLK Bhf G1 L3-07 Bhf Gleis 1 rechts A

BLK Bhf G1 L3-07 Bhf Gleis 1 rechts A

BLK Bhf G2 L1-11 Bhf Gleis 2 Links A

BLK Bhf G2 L1-11 Bhf Gleis 2 Links A

BLK Bhf G2 L1-11 Bhf Gleis 2 Links A

BLK Bhf G2 L2-06 Bhf Gleis 2 mitte A

BLK Bhf G2 L2-06 Bhf Gleis 2 mitte A

BLK Bhf G2 L2-06 Bhf Gleis 2 mitte A

BLK Bhf G2 L3-06 Bhf Gleis 2 rechts A

BLK Bhf G2 L3-06 Bhf Gleis 2 rechts A

BLK Bhf G2 L3-06 Bhf Gleis 2 rechts A

BLK Bhf G3 L1-10 Bhf Gleis 3 links A

BLK Bhf G3 L1-10 Bhf Gleis 3 links A

BLK Bhf G3 L1-10 Bhf Gleis 3 links A

BLK Bhf G3 L1-10 Bhf Gleis 3 links A

BLK Bhf G3 L2-05 Bhf Gleis 3 mitte links A

BLK Bhf G3 L2-05 Bhf Gleis 3 mitte links A

BLK Bhf G3 L2-05 Bhf Gleis 3 mitte links A

BLK Bhf G3 L2-05 Bhf Gleis 3 mitte links A ¥

Abbreche 0
ooreenen . Auswahl Anschluss
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Im obersten Fensterbereich ist eine Filterliste mit mehreren Feldern. Durch Auswahl bzw. Eingabe
eines Begriffs wird die Liste entsprechend gefiltert. Der X Button rechts I6scht alle Filter und zeigt
wieder alle Anschllsse aus.

Durch klicken auf einen Spaltentitel wird die Liste nach dieser Spalte sortiert.

Doppelklick auf einen Listeneintrag oder wahlen eines Listeneintrages und klicken auf den OK
Button Gbernimmt diesen Anschluss und stellt eine Verbindung zwischen den beiden InfoPad
Anschlissen her.

4.9.13.5 InfoPad weitere Felder | 10342

Zu jedem InfoPad mit Anschluss kénnen beliebige, eigene Felder erstellt werden. Diese sind mit
einem Titel, einem Wert und einer Beschreibung im Register ,weitere Felder" aufgelistet. Wie bei
den Anschlissen auch sind die gleichen Button rechts zum Bearbeiten, Erstellen und Léschen
vorhanden.

InfoPad Feld bearbeiten

mafe] oozrre
214y 52l )

Sl S

afrar)
/1=

Bezeichnung: Iﬂ Sort: |

Wert: | = |

Beschreibung:

Lange
Beschreibung:

Feld bearbeiten

Die Inhalte der Felder (Titel, Wert, Beschreibung und Lange Beschreibung) werden auch Uber die
Volltextsuche des InfoPad gefunden.

4.9.14 Textlistenfelder Assistent | 10343

Mit diesem Assistenten kénnen die Inhalte (Werte) von Textlistenfelder einfacher bearbeitet bzw.
geléscht werden.

&£ Textlistenfelder Assistent X

[ooetljzriapfaldar Aasiaianr
| ELISTEAT21020 a3 {ST2111

Feld:

Artikel Auswahl. ..

® In Liste Angezeigt: 1]
o] Markiert fiir Andern: @
o] Marker nach Anderung

o zuriickselzen: ]
InfoPad / Anschluss/ Anschluss /

Artikel Bezeichnung Artikel Nr Mark. Typ

F: Fahrzeug | Z: Zubehér | M: Medien | D: Decoder | 1: InfoPad Anschluss—

Textlistenfelder Assitent

Der Assistent kann auf 2 Arten gedffnet werden:

1. Uber das Meni

2. wenn bei einem Textlistenfeld auf den Button ﬂ geklickt und dabei die <Ctrl> Tasten
gedrickt wird
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Im ersten Fall wird der Assistent leer gedffnet, es kann nun ein Feld aus der Liste gewahlt werden.
Nach der Auswahl eines Feldes werden im Auswahlfeld "Werte" alle in diesem Feld vorkommenden
Werte aufgefihrt. Nach Auswahl eines Wertes werden dann in der Liste alle Artikel aufgefiihrt, die
diesen Wert im gewahlten Feld haben.

Im zweiten Fall sind die Auswahlfelder "Feld" und "Werte" bereits abgefillt (Wenn im Feld ein Wert
drinsteht). In der Liste darunter dann ebenfalls alle Artikel, die diesen Wert im gewahlten Feld drin
haben.

In der letzten Spalte der Liste wird der Inhalt des gewahlten Feldes angezeigt

Soll nun bei den aufgefiihrten Artikeln der Wert im Feld geldéscht oder gedndert werden, so miissen
die Artikel zuerst markiert werden, dies aus Sicherheitsgriinden, damit nicht mit einem Klick gleich
alle Werte geloscht/gedndert werden kénnen.

Dazu missen Uber die Button zum markieren/demarkieren alle angezeigten und zum andern
gewiinschten Artikel markiert werden => Spalte "Mark.=Ja"

Als Alternative kénnen auch alle bereits markierten Artikel angezeigt und geéndert werden. Dazu
die Checkbox "...nach Markiert=Ja" auswahlen. Dies erlaubt, bei beliebig markierten Artikeln (zBsp
aus der Fahrzeug Liste) den Wert eines bestimmten Feldes zu I6schen/andern, egal ob oder was da
bereits drinsteht.

Nochmals der Unterschied der Auswahl in "Artikel Auswahl..."

...nach Feld Wert: zeigt alle Artikel, die im gewahlten Feld den gewahlten Wert drin stehen
haben

...nach Markiert=Ja: zeigt alle Artikel, die den Marker gesetzt haben, egal was im Feld fiir ein
Wert drin steht

Zu Beachten: Es werden in jedem Fall NUR Artikel geandert, die in der Liste aufgefihrt UND
Markiert (Spalte Mark.="Ja") sind!

Bedeutung der Button:

i Loéscht bei den angezeigten UND markierten Artikel den Wert im
gewahlten Feld

B Andert bei den angezeigten UND markierten Artikel den Wert im
gewadhlten Feld, ein neuer Wert kann in einer Input Box eingegeben
werden

I Kehrt bei dem in der Artikel Liste ausgewahltem Artikel den Marker
um: Markiert=Ja/Nein

= Offnet die Detail Ansicht des in der Artikel Liste ausgewahltem Artikel

Markiere ohne Wert Setzt bei ALLEN in der Artikel Liste angezeigten Artikel, welche im
gewahlten Feld KEINEN Wert haben, den Marker: Markiert=Ja

Demarkiere mit Wert Setzt bei ALLEN in der Artikel Liste angezeigten Artikel, welche im
gewadhlten Feld EINEN Wert haben, den Marker: Markiert=Nein

Gezeigte Markieren Setzt bei ALLEN in der Artikel Liste angezeigten Artikel den Marker:
Markiert=Ja

Gezeigte Demarkieren Setzt bei ALLEN in der Artikel Liste angezeigten Artikel den Marker:

Markiert=Nein

Marker nach Anderung Ist diese Checkbox aktiviert, so wird bei allen Artikel, die tber die

zuricksetzen: [] ‘m bl . .
Button und _*¢ | gedndert werden, der Marker anschliessend

wieder auf Nein gesetzt: Markiert=Nein
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Die Liste kann anschliessend leer sein, wenn als Artikel Auswahl
"...nach Markiert=J]a" gesetzt ist (sind ja keine mehr markiert)

4.9.15 Eigene Werte | 10344

Anzeige der Liste Eigener Werte. Durch klicken auf einen Spaltenname wird nach diesem sortiert.
In die Felder oberhalb der Spaltennamen kénnen Begriffe als Filter eingetragen werden,
anschliessend werden nur noch solche in der Liste angezeigt.

&% Eigene Werte Liste X

PRy ol N B g L
Hpsme
Wert Beschreibung Filter Sort
Morgen, JTageszer 5
Mittag Tageszeit Eull il id

1
2
Abend Tageszeit 3
MNacht Tageszeit 4
Einkauf direkt im Laden Lagerflusstext
Einkauf [LIEF], Best Nr. [BEST] Lagerflusstext

Liste der Eigenen Werte

In Fahrzeugen, Zubehor und Medien kénnen bis zu 16 Freie Felder definiert werden. In diesen
besteht die Moglichkeit, auch Auswahllisten anzubieten, so dass nur diese vordefinierten Werte zur
Auswahl stehen. Dies kann bei wenigen Werten (ber ein Feld mit durch Semikolon getrennten
Begriffen gemacht werden, oder (ber die Auswahl einer Abfrage, aus welcher dann die Werte
angezeigt werden. Solche eigenen Abfragen wiederum kénnen mit Werten aus "Eigene Werte"
geflllt werden.

Es missen also Eigene Werte erfasst und idealerweise mit Sortier und Filterwert versehen werden.
Anschliessend eine Abfrage mit Datenquelle "Werte". Diese Abfrage speichern und bei "Freie Felder
Vorlagen" dem entsprechenden Feld als Quelle definiert werden.

Eigene Werte werden auch im Lagerfluss als «Textblocke» fiir das Textfeld aufgelistet und kénnen
dort per Mausklick libernommen werden. Dazu muss im Filterfeld der Eintrag «Lagerflusstext»
stehen. Sind in beiden Feldern Wert und Beschreibung ein Text drin, so werden diese mit einem
Zeilenvorschub in 2 Zeilen in das Textfeld Gbernommen.

Sind die Platzhalter [LIEF] oder [BEST] im Feld (siehe Screenshot letzt Zeile), so werden diese
beim Gbernehmen in den Lagerfluss durch den Inhalt der entsprechenden Felder aus dem
Lagerfluss ersetzt.

Bedeutung der Button:

i Léschen der aktuelle Eigenen Wert. Dieser steht anschliessend nicht mehr
in Freien Feldern zu Auswahl zur Verfiigung. Bereits ausgewahlte Werte, die
in Fahrzeugen oder Zubehdr ausgewahlt wurden, werden aber nicht
geldscht.

Noch nicht implementiert

Erstellen eines neuen Eigenen Wert

Bearbeiten des aktuellen Eigenen Wert

Exportieren der angezeigten (gefilterten) Eigenen Werte in eine Export DB

eallk Al

Importieren von Eigenen Werten aus einer Export DB, es werden nur
fehlende importiert und keine bereits vorhandenen tberschrieben
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=T Kopiert den aktuellen eigenen Wert

4.9.16 Verkauf Liste | 10345

Alle Artikel (Fahrzeuge, Zubehtér, Medien, Superungen und Ersatzteile) kénnen verkauft werden.
Um diesen Verkauf einerseits zu planen wie auch schlussendlich auszufiihren, gibt es in den
entsprechenden Detail Fenstern Checkboxen fiir «Zum Verkauf» und «Verkauft».

&£ Verkauf Liste X

J-’[h rlesigr Angezeigh: F]

» | iz} x|

|Artikel Bezeichnung Kategorie

Hangartner Hupac Glterwagen
Hapag-Lloyd Glterwagen
Kesselwagen Lebensmitteltransporte Glterwagen
Flexgleis Gleismaterial Zub Nein Ja

Verkauf Liste

In dieser Liste werden alle Artikel angezeigt, die zum Verkauf anstehen oder Verkauft sind. Durch
Anklicken mit der Maus wird ein Verkauf gewahlt.

Durch klicken auf eine Spaltenlberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

Oberhalb des Artikelbildes ist ein farbiger Balken zu sehen. Dieser Balken zeigt den Status «Zum
Verkauf->orange» oder «Verkauft->rot» an. Die Farbe zu den Status (sowie auch zu
Wunschartikel und Bestellt) kann in den Optionen eingestellt werden. Diese Farbmarkierung
findest sich auch in den Detail Fenster und im Explorer wieder.

Zu beachten ist: Artikel, die Verkauft sind, haben ALLE Felder zum Bearbeiten gesperrt, ausser die
Felder Verk Anzahl (nur Zubehor, Superung und Ersatzteil), Verk Preis und Verk Anzahl.

Bedeutung der Button:
= Offnet den Verkauf Drucken Dialog
Ist ein Verkauf in der Liste ausgewahlt und wird beim Klicken auf den Drucken

Button die <Shift> Taste gedrlickt gehalten, so wird genau dieser Verkauf als
Detail Report gedruckt

EI‘? Bearbeiten des aktuellen Ersatzteil

4.9.17 Bestellungen | 10346

Alle Artikel (Fahrzeuge, Zubehoér, Medien, Superungen und Ersatzteile) kénnen einer Bestellung
zugewiesen werden. Wird in diesen Artikel der Status «Bestellt» gesetzt, so werden diese Artikel in
der Statistik separat ausgewiesen und nicht dem «Kauf» bzw. «Wert» zugerechnet.

4.9.17.1 Bestellungen Liste | 10347

In dieser Liste werden alle Bestellungen angezeigt. Durch Anklicken mit der Maus wird eine
Bestellung gewahlt.

Durch klicken auf eine Spalteniberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.
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Bestellung
EMobayer
Bestelung: 15949
Bestelung: 326512
Bestelung: 9310584
Bestelung: 15067
Bestelung: 14964
Bestelung: 2616
Bestelung: 14816

Bestell Nr

15949
326512
9310584
15067
14964
2616
14816

Bestellungen Liste X

ﬂ Angezeigt: 8
ST 1 -
Rech. Nr Best.Dat. Lief. Dat. Bezah Lieferant 05 A=
"
- %%

26.08.3017 | 26.08.2017 J2 | CLeferant1

07.08.2017 07.08.2017 2 S Lieferant 1
Software

-

27.06.2017  27.06.2017 2 BRACK.CH AG
21.04.2017  21.04.2017 I3 S Lieferant 1
07.04.2017 07.04.2017 I3 CLieferant 1
23.03.2017  23.03.2017 Ia L Lieferant 1
22.03.2017  22.03.2017 Ia CLieferant 1

e e

Bemerk.:

Artikel Betrag: CHF 40.00
Rabatt:

Versand Kosten:

Zusatz Kosten: oK Bestellung Liste

In der Filterzeile kann in den Feldern «Best. Dat.» und «Lief.Dat.» als Filter neben einem
Datum auch die Zeichenfolge «NULL» eingegeben werden. Dadurch wird die Liste gefiltert nach
Bestellungen, die im entsprechenden Feld keinen Eintrag haben, also zBsp noch kein

Lieferdatum haben.

Bedeutung der Button:

i

Anpassen der Spaltenbreiten

i

Léschen der aktuellen Bestellung nach Rickfrage, nach Wahl kénnen auch die
enthaltenen Artikel geléscht werden

=

Offnet Dialog fiir Bestellungen Drucken

Wird beim Klicken die <Shift> Taste gedriickt, so wird direkt die selektierte
Bestellung im Detail ausgedruckt

Erstellen einer neuen Bestellung

Bearbeiten der aktuellen Bestellung

o | D)) G

Kopiert die aktuelle Bestellung, auf Wunsch inkl. aller enthaltenen Artikel
Die neue Bestellung bekommt als Bestelldatum das aktuelle Datum, die Felder
Titel und Bestell Nr. werden um den Text "Kopie" erganzt

pd

Fuhrt die Konvertierung von Rech Nr. in Bestellungen aus.

Dieser Button wird automatisch angezeigt, wenn beim Updaten der Daten DB
die Konvertierung von Rech Nr. -> Bestellungen NICHT ausgefiihrt wurde. Er
kann auch eingeblendet werden, wenn beim Offnen der Bestellung Liste die
<Ctrl> Taste gedrickt gehalten wird.

Mehr zum Konvertieren der Rech Nr. -> Bestellungen siehe 4.9.17.3 Rech Nr in
Bestellung konvertieren

Falls ein Beleg Link zur Bestellung erfasst ist kann dieser hier angezeigt
werden, Button ist inaktiv wenn kein Beleg erfasst ist

Zeigt eine Liste aller in den Bestellungen vorkommenden Artikel

Wird beim Klicken die <Shift> Taste gedrickt, werden die Artikel der
selektieren Bestellung aufgelistet

4.9.

17.2 Bestellung Detail | 10348

Im Bestelldetail kdnnen die fir eine Bestellung relevanten Daten und Artikel erfasst werden.

Artikel, die in einer Bestellung erfasst werden sollen, miissen vorgangig in den entsprechenden
Formularen erfasst werden. Diese kdnnen dann direkt dort im Register "Kauf" einer bereits
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erfassten Bestellung hinzugefiigt werden. Alternativ konnen Artikel auch direkt aus dem Bestell

Detail hier neu erfasst werden.
Artikel sind:

. Fahrzeuge
Zubehor (Lagerfluss)
Medien
Superungen (Lagerfluss)
Ersatzteile (Lagerfluss)
Service
Set

Es kénnen keine Sets erfasst werden, jeder Artikel in einem Set muss separat erfasst werden.

Bei Ersatzteilen wird ein Lagerfluss zum Ersatzteil angelegt.

Alle in einer Bestellung erfassten Artikel kénnen das Flag "Bestellt" aktiviert haben. Ist dieses Flag
aktiviert, so wird der Artikel in der Statistik separat ausgewiesen, diese werden NICHT zum "Kauf"

bzw. "Wert" hinzugerechnet.

Ebenfalls werden die Summe der Versand- und Zusatzkosten in der Statistik am Ende separat

ausgewiesen.

Das Datum im Feld "Bestell Datum" wird im Kalender als Bestellung aufgefiihrt.

Bestellung

x

La | &

assraffifriel
J),)JJ;)JJL’.

Bestellung: |Bestelung: 19206 ID: 25

Bestell Nr.: {10306

Lieferant: [c-gleis-plus

L —

Bestell Datum: [12.05.2018) S

o 2

Bezahlt:

Lief. Datum: |132.05.2018

&

alle Artikel

Rech E|D1|

7] e -

Beleg Link: [Bestelnummer_ 19306
Schnell Link: ‘ | &
Artikel Artikel Nr Kauf/Lief Dat. Stk. Preis komplett Typ
Figuren Schafe 15749 12.05.2018 2 CHF 20.00 z
Grasmischung Widgras beige 6 mm 07101 12.05.2018 1 CHF 7.80 z
Mauer extra lang 58255 12.05.2018 1 CHF 26.50 =
S 8 1 =

Treppen-Set 58302 12.05.2018 CHF 21.00

S: Superung | E: ErsatzteilJ

F: Fahrzeug | Z: Zubehér | M: Medien |

Bemerk.: Rabatt: -
Versandkosten:

Zusatzkosten:

Total: CHF 75.30

sinzelne Artikel

LOEN=ES
Rech | [7] (O

]

Bestellung Detail

Bedeutung der Button:
Offnet Dialog fiir Bestellungen Drucken

Bestellung im Detail ausgedruckt

Wird beim Klicken die <Shift> Taste gedriickt, so wird direkt die selektierte

i Erstellt in der Termin Liste einen neuen Termin mit Reminder Datum, das
= gewlinschte Reminder Datum muss in einer Datum Auswahl Box gewahlt
werden. Ist in den Optionen (Register Programm Start) die Erinnerungs
Funktion eingeschlatet wird der Reminder den Termin anzeigen.
Alle Artikel Die folgenden 3 Button gelten fir Alle Artikel der Bestellung

Rech Setzt bei allen Artikel die Rech Nr

Setzt bei allen Artikel das Kaufdatum

=
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Setzt bei allen Artikel den Status "Bestellt" auf den Wert der im Dialog Feld
angegeben wurde

Einzelne Artikel

Die folgenden Button beziehen sich auf den in der Liste ausgewahlten Artikel

%1 Entfernt den Artikel aus der Bestellung, der Artikel selber wird NICHT
geldscht, nur die Zuweisung zur Bestellung.
Der Status "Bestellt" im Detail wird NICHT verandert
Bei Ersatzteilen/Superungen wird der Lagerfluss geléscht

g Flgt einen bereits erfassten Artikel der Bestellung hinzu, der Status "Bestellt"

im Detail wird NICHT verandert
Bei Ersatzteilen/Superungen wird ein entsprechender Lagerfluss erstellt

Erstellen eines neuen Artikel und direktes zuweisen an diese Bestellung, der
Status "Bestellt" im Detail bzw Ersatzteil Lagerfluss wird gesetzt

Bei Artikeln wird kein Datum gesetzt, bei Ersatzteile bekommt der Lagerfluss
das Datum der Bestllung oder falls keines existiert das heutige Datum gesetzt.

Bearbeiten des selektierten Artikel im entsprechenden Detailfenster bzw. im
Lagerfluss

Setzt beim selektierten Artikel die Rech Nr auf den in der Bestellung gesetten
Wert

Beim Ersatzteil wird die Rech Nr ebenfalls entsprechend gesetzt

Setzt beim selektierten Artikel das Kauf Datum auf den im folgenden Dialog
gewahlten Wert (Lief Datum aus Bestellung, Heute, Wahlbar)

Bei Ersatzteil/Superung wird das Lagerfluss Datum entsprechend gesetzt

4.9.17.3

Andert den Status "Bestellt" beim selektierten Artikel auf einen zu wahlenden
Wert.

Rech Nr in Bestellung konvertieren | 10349

Ab MobaVer Version 0.76 kdnnen auch Bestellungen in MobaVer verwaltet werden. Beim Update
von einer friheren Version auf MobaVer 0.76 oder héher kénnen Artikel mit Rech Nr. automatisch
zu Bestellungen konvertiert werden.

Weiter kénnen ab Version 0.79 auch Set in Bestellungen verwaltet werden. Aus diesem Grund wird
die Konvertierung mit Version 0.79 ein zweites mal ausgefiihrt

Warnung

DEpGaterBestellinagerHonVeriieren j

Ab Version 0.76 von MobaVer kénnen Bestellungen verwaltet werden.
Es besteht jetzt die Maglichkeit, alle Artikel mit einer Rech Nrin
eine Bestellung zu konvertieren.

Wenn das jetzt NICHT gemacht wird, bleiben die Daten unverdndert
und es werden keine Rech Nr in Bestellungen konvertiert.

Die Konvertierung kann auch spiter ausgefiihrt oder wiederholt werden.

Mehr Info (nur Deutsch) beim klicken auf den |?| Button oben rechts.
Bitte diese Info UNBEDINGT lesen.

abbrechen

‘ In Bestellungen konvertieren

DB Update Bestellungen konvertieren

Wird dieser Vorgang hier abgebrochen, kann er spater in der Bestellung Liste wiederholt werden.
In diesem Fall werden keine Daten verandert.
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Wenn der Button «In Bestellungen konvertieren» geklickt wird, passiert folgendes:
Bei Version 0.76
Jeder Artikel wird geprift, ob dieser im Feld Rech Nr. einen Eintrag hat
UND in Bestell Nr nichts drin steht
e wenn erflllt, dann wird mit diesem Eintrag eine Bestellung generiert falls noch
keine mit dieser Nummer existiert
e ist schon eine Bestellung mit dieser Nummer vorhanden, so wird diese
Ubernommen
o Die Bestell Nr. wird dann im Artikel hinterlegt und das Feld Rech Nr. geldscht
Bei Version 0.79
Jedes Set wird geprift, ob dieses im Feld Rech Nr. einen Eintrag hat
UND in Bestell Nr nichts drin steht
¢ wenn erfillt, dann wird mit diesem Eintrag eine Bestellung generiert falls noch
keine mit dieser Nummer existiert
e ist schon eine Bestellung mit dieser Nummer vorhanden, so wird diese
Ubernommen
e Die Bestell Nr. wird dann im Set hinterlegt und das Feld Rech Nr. geldscht
o Alle Artikel aus diesm Set bekommen diese Bestell Nr

Dieses Vorgehen flihrt dazu, dass pro Rech Nr. eine Bestellung erzeugt wird und in dieser alle
Artikel bzw Set aufgefiihrt sind, die die gleiche Rech Nr. hatten.

Die automatisch generierten Bestellungen werden wie folgt ausgeflllt:

Feld Inhalt

Bestellung Bestellung: xxxxxx

Bestell Nr. XXXXX

Bestell Datum Datum aus dem Feld "Kaufdatum" des ersten Artikel
Lieferant Eintrag aus dem Feld "Gekauft bei" des ersten Artikel
Rech Nr. Bleibt leer

Bezahlt Ja

Lief Datum Datum aus dem Feld "Kaufdatum" des ersten Artikel

xxxxX ist der "Wert" aus dem Feld "Rech Nr." des ersten Artikels.

Bei Ersatzteilen wird im Ersatzteil ein Lagerfluss generiert, der die entsprechenden Angaben
enthalt

Wenn beim Updaten der Daten DB die Konvertierung NICHT ausgefiihrt wurde, so kann diese
spater Uber das Fenster "Bestellungen Liste" nachgeholt werden. In diesem Fenster wird dazu der

=
Button N

eingeblendet.

Ist dieser Button nicht zu sehen, dann wurde die Konvertierung bereits ausgefiihrt. Der Button
kann trotzdem eingeblendet werden, dazu muss beim Offnen des Fenster "Bestellungen Liste" die
<Ctrl> Taste gedrickt gehalten werden.

Die Konvertierung kann problemlos wiederholt werden. Es werden allenfalls spater abgefillte
Felder "Rech Nr." in den Artikeln wieder in Bestellungen konvertiert. Sind in den Artikeln keine
Rech Nr. mehr abgelegt, so wird mit einer Meldung darauf hingewiesen, dass es keine (mehr) gibt.
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.18

Inventar Nr Syntax

| 10350

MobaVer kann bei einigen Artikeln die Inventar Nr automatisch vergeben. Es stehen dazu nicht nur
fortlaufende Zahlen zur Verfiigung, sondern es kénnen Inv Nr nach bestimmten Mustern (Syntax)

erstellt werden. Dazu stehen ein Syntax Editor zur Verfligung, mit dem solche Berechnungs Muster
erstellt werden kdnnen.
Syntaxe sind immer nur in der aktuellen Daten DB gultig und missen deshalb in den Optionen
unter ,aktuelle DB" pro Daten DB 1x definiert werden.

InvNrSyntax Liste x

[1]-fmm]-{0000]
[]-[0000]
[ijiil-[mm]-[0000]
D-[113]-[0000]
F-[iiiil-[0000]
M—rU_j_j_j1]—r[[]Dl101]

Syntax Beschreibung

[0ooa] Fortlaufende 6-stellige Zahl Nein =
[oo0000] Fortlaufende 6-stellige Zahl MNein Ed i
[00000000] Fortlaufende 8-stellige Zahl MNein

[51-[o000] 2-stelliges Jahr mit 4-stelliger fortlaufenc Ja

2-stelliges Jahr und 2-stelliger Monat mit Nein
4-stelliges Jahr mit 4-stelliger fortlaufenc Ja

4-stelliges Jahr und 2-stelliger Monat mit Nein X
Fiihrendes D mit Jahr und fortlaufender I Ja Abbrechen
Fihrendes F mit Jahr und fortlaufender » Ja

Fuhrendes M mit Jahr und fortlaufender | Ja
Ciidnecnd + 1ok A fetlon fomdee 11

X

Bedeutung der Button:

i

Léschen der aktuellen Syntax, sofern

Liste der Inv Nr Syntax

diese nicht in Verwendung ist

Noch nicht implementiert

Erstellen einer neuen Syntax

Bearbeiten der aktuellen Syntax

Exportieren aller angezeigten Syntax in eine Export DB

L

Importieren von Syntaxen aus einer Export DB

o

Kopiert die aktuelle Inv Nr Syntax

I Mr Syntax

7

4-stellig [0000]
6-stellig [00D000]

O

- c
V)
[ I B N |

Giiltige Platzhalter sind in der Hilfe Gber ? beschrieben.
Zusatzlich kénnen fortlaufende Nummer generiert werden, die 4-, 6-
oder 8-stellig sind.

Syntax: @ |

L ]

Die Syntax dafir lautet:

8-stellig [00000000]

1D: 13

Bei Syntax mit Datums Werten. wenn vorhanden Kauf
Datum verwenden. Falls Kauf Datum leer. wird das
aktuelle System Datum verwendet.

Kaufdatum gibt es in Fahrzeug und Zubehor, aber
MICHT in Decoder.

Beispiel: |52 04

hen

| Abbrec

Beschreibung: [Forthufende 6-stelige Zahl

Inv Nr Syntax Edit

Die Berechnungsgrundlage ist im Feld Syntax abgelegt und besteht aus beliebigen Zeichenfolgen.
Die Zeichenfolgen kénnen bestimmte Platzhalter sein, die dann durch das Programm beim
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Berechnen der Inventar Nr durch reale Werte ersetzt werden. Platzhalter sind immer in eckigen
Klammern [ ] eingeschlossen. Alle gliltigen Platzhalten kénnen in der Hilfe nachgeschlagen werden.

Ist die Checkbox fiir ,Kaufdatum verwenden" aktiviert, so werden Datumswerte in der Syntax (zum
Beispiel [jjjj]) aus dem Kaufdatum, sofern vorhanden, generiert. Ist kein Kauf Datum gesetzt, so
wird das aktuelle Systemdatum verwendet. Wird im Fahrzeug oder Zubehér nachtraglich das Kauf
Datum gesetzt, so wird die Inv Nr entsprechend angepasst.

Da das Inventar Nr Feld Unique (eindeutig) ist, kann die gleiche Nummer nicht doppelt
vorkommen. Es muss dadurch beim Erstellen einer Syntax sichergestellt werden, dass diese auch
eindeutige Nummern generiert. Am sichersten funktioniert das dann, wenn mindestens noch der
Platzhalter fiir fortlaufende Nummern enthalten ist. Diesen Platzhalter gibt es fiir 4-, 6- und 8-
stellige Zahlen.

e 4-stellig [0000]

e 6-stellig [000000]

e 8-stellig [00000000]

Beispiel:
In der Syntax steht [jjjj]1-[mm]-[0000]
Dies wird dann in folgenden Wert umgerechnet: 2011-03-0034
Also aktuelles Jahr und Monat gefolgt von einer 4-stelligen Zahl, die um 1 héher ist als die
letzte Inventar Nr mit gleicher Syntax. Bei einem Jahreswechsel beginnt somit die Zahlung
der 4-stelligen Zahl wieder bei 1.

Durch klicken auf den Prif Button wird die Syntax geprift. Glltig ist diese dann, wenn keine [
1 Klammern mehr (brig bleiben. Ob allerdings die Syntax dann auch eine eindeutige und somit
gultige Inventar Nr ergibt, kann dann noch nicht gesagt werden. Wenn Sie nur [jjjj] als Syntax
verwenden, so ist die Nummer syntaktisch ok, allerdings werden Sie ja kaum nur 1 Fahrzeug
pro Jahr eingeben.

Bedeutung der Button:

o Priifen, ob die Syntax eine berechenbare und somit giiltige Inventar Nr
ergibt.
74 Zeigt die Hilfe Seite mit den glltigen Platzhaltern an.
4.9.19 Fenster Sets | 10351

Mit Fenster Set ist es mdglich, die Position und Grdsse der im Moment offenen Fenster unter einem
Namen abzuspeichern und auch wieder genauso zu laden. Dabei kénnen auch die im Set
gespeicherten Fenster wieder geschlossen werden, oder allenfalls mit neuer Grésse/Position erneut
gespeichert werden.

] Fenster Set Liste x

= 4 it 2
rensEer HgLs

Titel Beschreibung

iBildverwaltung i = @|
Fahrzeuge

Hilfstabellen E =

Abbrechen

Fenster Sets Liste
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Es werden die Position und Grésse gespeichert, bei Detail Fenster auch der eingestellte Filter. Die
Auswabhl Filter (zBsp. "Kategorie" oder "Zug" in Fahrzeugliste) werden NICHT gespeichert.

Bedeutung der Button:

]

Léschen des aktuellen Kategorie Fenster Set

Noch nicht implementiert

3 Erstellen eines neuen Fenster Set

@ Bearbeiten des aktuellen Fenster Set

2w Exportieren des aktuellen Fenster Set in eine Export DB

e Importieren von Fenster Set aus einer Export DB

] Schliesst alle Fenster, die im aktuellen Fenster Set gespeichert sind
L|l":| Offnet alle Fenster, die im aktuellen Fenster Set gespeichert sind

Fenster Set *

Beschreibung: ‘

Formular [ Filter
Bild Preview

Ty Ny 1D: 9|
Titel: ‘Fahmeuggﬂ Soitielung: l:l ¥ o]
| Ol &
Links Rechts  Oben Unten
1191 1847 604 912
[FahrzeugelD] = 113 Q20 1847 3 602
2 927 2 602

Fahrzeug Detail
Fahrzeug Liste

Abbrechen

o
-

Fenster Set Detail

In einem Fenster Set sind die Position und Grosse beliebig vieler Fenster abgespeichert und kénnen
so mit einem Doppelklick gleichzeitig getffnet oder wieder geschlossen werden.

In der Liste sind die im Set gespeicherten Fenster sowie die Positionen links oben und rechts unten
(und somit die Grosse) gespeichert.
Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste 6ffnet genau dieses Fenster, wird dabei die <Shift> Taste
gedrickt gehalten, so wird dieses Fenster geschlossen.

Bedeutung der Button:

[ Léschen des gewahlten Fenster aus dem Fenster Set

Tan Aufzeichnen der Position/Grésse aller gedffneten Fenster und speichern in
diesem Fenster Set.
ACHTUNG!
Die Fenster "Hauptmenu", "Fenster Sets"(Liste) und "Fenster
Set"(Detail)werden NIE gespeichert

] Schliesst alle Fenster, die im aktuellen Fenster Set gespeichert sind
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L|l":| Offnet alle Fenster, die im aktuellen Fenster Set gespeichert sind

4.9.20 Fenster Position und Grosse | 10352

In Fensterpositionen wird die Grésse und Position zu jedem Fenster beim 6ffnen oder schliessen
des Fenster gespeichert. Dies wird zu der aktuellen Bildschirmauflésung und zum angemeldeten
Benutzer separat gemacht (wird im Fenster oben rechts angezeigt).

Einzelne oder alle Positionen kénnen geléscht werden, um ein erstelltes Arrangement der Fenster
auch auf andere PC's zu bekommen, kdnnen die Positionen exportiert/importiert werden.

Bedeutung der Button:

i Loschen ALLER angezeigten Fensterpositionen aus der Liste.
71 Loéschen der gewahlten Fensterposition aus der Liste
] Schliesst das gewdhlte Fenster, falls es offen ist
L|l":| Offnet das gewéahlte Fenster an der gespeicherten Position und Grésse
= Positioniert das gewahlte Fenster neu an der Position Links=10 und
Oben=10
= Exportieren der Fensterpositionen in eine DB
3«: Importieren von Fensterpositionen aus einer DB
Durch klicken auf die Pfeile kann das gewahlte Fenster in der Breite und in
der Hohe angepasst werden. Es spielt keine Rolle, ob das Fenster offen
oder geschlossen ist. Allerdings kénnen bei Dialogfenster die Pfeiltasten
nicht mehr angeklickt werden weil ein Dialog Fenster immer im
Vordergrund bleibt.
+ ﬂ Wird nur geklickt &ndert sich der Wert um 1
T bei gedriickter <Ctrl> Taste andert sich der Wert um 10
+ bei gedriickter <Shift> Taste andert sich der Wert um 20
Achtung:

es gibt Fenster, die kdnnen nicht direkt gedffnet werden bzw. es macht keinen Sinn, diese so zu
offnen.

Zum Beispiel:

"Druck Listen Designer" kann nur aus der Drucklisten Liste getffnet werden.

"Auswahl" Fenster konnen zwar gedffnet werden, die Auswahl wird aber nicht weitergegeben

4.9.21 Wertpunkte Liste | 10353

Die Wertpunkte berticksichtigen NUR Fahrzeuge, KEIN Zubehor.
Durch Wertpunkte ist es moglich, die Wertentwicklung einer Sammlung aufzuzeigen. Es stehen
dann pro Fahrzeug nicht nur ein Wertfeld zur Verfliigung, sondern beliebig viele. Wenn die

Wertpunkte zBsp. pro Jahr erstellt und erfasst werden, so kann der Wertverlauf grafisch oder
tabelarisch angezeigt werden.
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Wertpunkte kénnen fiir jedes Fahrzeug einzeln erstellt und der Wert jederzeit angepasst werden.
Ausserdem ist es auch moglich, Wertpunkte gleich fiir beliebig viele Fahrzeuge zu erstellen. Dazu
existieren im Wertdetail entsprechende Funktionen.

45 Wertpunkte Liste x
W esrieriir bepes
Wer LOLU AL
Titel Bemerkung per Datum Gesamt Wert Anz
2011 31,10,2011 Fr, 22 329,00 319 A a g
2010 31.10.2010 Fr. 10 508,00 149 = | =
2009 Bemerkung 31.10.2009 Fr.9 228,70 141 i M
2008 Bemerkung 31.10.2008 Fr. 12 653,70 102 =
2007 31.10.2007 Fr. 5 449,80 73 &
2006 31.10.2006 Fr. 2 672,80 51
2005 31.10.2005 Fr. 2 708,40 22
2004 31.10.2004 Fr. 1 888,00 18
2002 31.10.2002 Fr. 1 579,50 16
2002 31.10.2002 Fr. 1410,00 141 oK
2001 basis werte 31.10.2001 Fr. 10 394.60 141 ¥ Wertpu nkte

Bedeutung der Button:

Léschen des aktuellen Wertpunkt

Neuen Wertpunkt erstellen

Aktuellen Wertpunkt andern

9| (=

Alle Fahrzeuge, die den aktuellen Wertpunkt haben, werden markiert
(Marker gesetzt). Allenfalls bereits vorhandene Marker werden NICHT
geandert

Exportiert die Zahlen zum aktuellen Wertpunkt nach Excel

Ik Zeigt eine graphische Darstellung der Wertentwicklung

Zeigt eine tabellarische Darstellung der Wertentwicklung

= Druckt die graphische Darstellung als Bericht aus

& Druckt die graphische und tabellarische Darstellung als Bericht aus
4.9.21.1 Wertpunkt Detail | 10354

Jeder Wertpunkt kann im Fahrzeg Detail, Register Kauf/Lager einzeln hinzugefiigt und bearbeitet
werden. Zusatzlich stehen hier im Wertpunkt Detail Funktionen bereit, um dies auch gleich fiir
mehrere Fahrzeuge zu machen.
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45 Wertpunkt x
| : 0 s
Weriouric
Titel: |2011 1D: 20

Bemerkung:

per Datum: 31.10.2011

Anzahl Fahrzeuge:

Wert: | SFr. 22 329,00

Selektion

‘Wert ubernehmen aus L TR i

" bei allen Fahrzeugen

" aus Wertpunkt:

& nur bei markierten Fahrzeugen

" keinen Wert

[ Neuen Wert in
das Fahrzeugfeld
“wert"
ubernehmen

" aus Kaufpreis [oder leer)

" aus Ei is [oder Kauf

' aus Werl [oder leg
" Wertpunkt [oder lg .
" Fixer Wert:

Abbrechen

Funktion:

A

[0 Superung hinzuaddieren

Wertpunkt Detail

Die folgenden Aktionen wirken immer auf alle Fahrzeuge, die eintsprechend der Auswahl
»~Selektion™ ausgewahlt sind. Zusatzlich ist es davon abhangig, welche der folgenden Aktion

ausgefihrt wird.

Bedeutung der Aktion-Button:

!

Flgt bei allen betrofenen Fahrzeugen diesen Wertpunkt mit dem
eingestellten Wert hinzu, falls der Wertpunkt noch fehlt

o
b

Andern des Wertes bei allen betroffenen Fahrzeugen, die diesen
Wertpunkt haben. Andere Fahrzeug Wertpunkte sind davon nicht
betroffen

i}

Léschen des aktuellen Wertpunkt bei allen Fahrzeugen, die diesen
haben. Andere Fahrzeug Wertpunkte sind davon nicht betroffen

V

Alle Fahrzeuge, die den aktuellen Wertpunkt haben, werden
markiert (Marker gesetzt). Allenfalls bereits vorhandene Marker
werden NICHT geandert

Neuen Wert in das
Fahrzeugfeld "Wert"
ubernehmen

Ist diese Checkbox aktiviert, so wird der neu berechnete Wert
wieder in das Feld ,Wert" des Fahrzeug geschrieben, liberschreibt
also diesen.

Achtung! Dies fuhrt zu einer Datenanderung im Fahrzeug
Datensatz und kann nicht riickgangig gemacht werden.

Bedeutung der Felder und Auswahlen,

Selektion:
nur markierte
Fahrzeuge

Die Aktion betrifft maximal die Fahrzeuge, die markiert sind. Es
kann aber sein, das nicht alle markierten Fahrzeuge betroffen sind,
es hangt von der Aktion ab (Button’s)

bei allen Fahrzeugen

Die Aktion betrifft maximal alle Fahrzeuge. Es kann aber sein, das
nicht alle Fahrzeuge betroffen sind, es hangt von der Aktion ab
(Button’s)

aus Wertpunkt

www.rfnet.ch

Die Aktion betrifft maximal die Fahrzeuge, die bereits den
gewadhlten Wertpunkt haben. Es kann aber sein, das nicht alle
Fahrzeuge betroffen sind, es hdangt von der Aktion ab (Button’s)
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Wert Gbernehmen aus:
keinen Wert

erstellt nur einen Wertpunkt, tragt aber keinen Wert ein

aus Kaufpreis (oder
leer)

erstellt einen Wertpunkt und tréagt als Wert den Betrag aus dem
Fahrzeugfeld ,Kaufpreis" ein, sofern einer existiert. Sonst bleibt der
Wert leer

aus Einzelpreis (oder
Kaufpreis)

Einzelpreis ist ein berechnetes Feld, welches wie folgt einen Wert
bekommt:
- Bei Fahrzeugen die zu KEINEM Set gehoéren, der Kaufpreis des
Fahrzeugs (sofern vorhanden)
- Bei Fahrzeugen aus eine Set wird der Setpreis dividiert mit
Anzahl Fahrzeugen des Set als Einzelpreis angezeigt.

aus Wert (oder leer)

erstellt einen Wertpunkt und tragt als Wert den Betrag aus dem
Fahrzeugfeld ,Wert" ein, sofern einer existiert. Sonst bleibt der
Wert leer

Wertpunkt (oder

erstellt einen Wertpunkt und tréagt als Wert den Betrag aus einem

leer) anderen Wertpunkt ein, der im Feld daneben ausgewahlt werden
muss, sofern einer existiert. Sonst bleibt der Wert leer

Fixer Wert erstellt einen Wertpunkt und tragt als Wert den Betrag ein, der im
Feld daneben eingetragen werden muss

Funktion Wird diese Checkbos ausgewahlt, dann kann mit dem neuen Wert

noch eine der 4 Grundrechenarten ausgefiihrt werden. Siehe
folgendes Beispiel

Superung hinzuaddieren

Beispiel zu Funktion

Ist diese Checkbox ausgewahlt, dann wird zum berechneten Wert
noch der Wert der Superungen im Fahrzeug hinzuaddiert.

Sie wahlen ,aus Kaufpreis" und aktivieren die Checkbox ,Funktion®. Dann werden daneben 2
weitere Felder eingeblendet: eines fir die Operation und eines fir eine Zahl. Nehmen wir an, Sie
wahlen * 1.1 dann wird der Kaufpreis mit 1.1 multipliziert und dann der berechnete Wert in den

Wertpunkt eingetragen.

Falls noch die Checkbox ,Superung hinzuaddieren™ aktiviert ist, wird dann noch die Summer der
Superung am Fahrzeug zum Wertpunkt addiert.

4.9.21.2 Wertentwicklung Diagramm | 10355

Zeigt die Wertentwicklung einer Sammlung grafisch an.
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Wertentwicklung Diagramm

25000 350
; T 300

20000
// T 250

15000

1 200
[ d s

W 1 100

2001
2002
2003
2004

2005
2006

2007

2008
2009

2010
2011

Kaufpreis
—— Wert
—+— Fahrzeuge

Bedeutung der Button:

Eh ‘ Druckt die graphische Darstellung als Bericht aus

Wertentwicklung
Diagramm

= Druckt die graphische und tabellarische Darstellung als Bericht aus

4.9.21.3 Wertentwicklung Zahlen

Zeigt die Wertentwicklung einer Sammlung tabellarisch an.

& Wertentwicklung Zahlen x
Weartaniyickliyng Zanlzr
Titel Per Fahrzeuge Kaufpreis Wert =
&l a
2001 31.10.2001 129 Fr. 10 394,60 Fr. 10 394,60
2002 31.10.2002 141 Fr. 10 394,60 Fr. 1 410,00
2003 31.10.2003 16 Fr. 1 755,00 Fr. 1 579,50
2004 31.10.2004 18 Fr. 1 888,00 Fr. 1 888,00
2005 31.10.2005 22 Fr. 2 257,00 Fr. 2 708,40
2006 31.10.2006 51 Fr. 3 301,00 Fr. 2 672,80
2007 31.10.2007 73 Fr. 4 534,00 Fr. 5 449,80
2008 31.10.2008 102 Fr. 8 136,80 Fr. 12 653,70
2009 31.10.2009 141 Fr. 10 394,60 Fr. 9 228,70
2010 31.10.2010 132 Fr. 10 394,60 Fr. 10 608,00
2011 31.10.2011 293 Fr. 17 727,60 Fr. 22 329,00
Schliessen
Bedeutung der Button:
= Druckt die graphische Darstellung als Bericht aus

| 10356

Wertentwicklung
Zahlen

=

www.rfnet.ch

Druckt die graphische und tabellarische Darstellung als Bericht aus

283/390



4.9.22 Abfragen | 10357

Eine detaillierte Beschreibung zu Abfragen und dem Abfrage Designer finden Sie unter Kapitel
4.6.29 Abfragen.

4.9.23 Druck Listen | 10358

Eine detaillierte Beschreibung zu Druck Listen und dem Druck Listen Designer finden Sie unter
Kapitel 4.6.30 Druck Listen.

4.9.24 Menii konfigurieren | 10359

Das Menul kann frei konfiguriert werden. Dazu stehen maximal 10 Register zur Verfiigung, die
beliebig benannt werden kénnen. Einfach einen Namen im Feld eintragen. Ein leeres Feld bedeutet,
dass dieses Register ausgeblendet wird.

In jedem Register sind 45 Positionen vorhanden, welche einen Aufruf zu einer Funktion aufnehmen
kénnen. Es kann einfach ein Aufruf aus der Liste gewahlt werden. Dabei zeigt die linke Spalte im
Listenfeld den in einer Sprache libersetzte Name an, die rechte Spalte den Original Name in
Deutsch.

Die gleichen Aufrufe kdnnen beliebig oft verwendet werden. Damit ist es beispielsweise mdglich,
den "Programm beenden" Aufruf in jedem Register anzuzeigen.

Aus der Liste kdnnen Eintrage folgender Art gewahlt werden:

Fenster

Ext. Programme

Links

Listen Vorlagen -> aus Fahrzeug-, Zubehdr- und Medien-Liste (in diesen kann die
entsprechende Listen Vorlage erstellt werden)

e Abfragen -> zeigt das Ergebnis der Abfrage in einer Tabelle an, Filter in der Abfrage
werden abgefragt bzw. ausgefiihrt

Sollen ganze Menu Register verschoben werden, kann dies im Register Sortierung gemacht
werden. Es dirfen keine leeren Menis zwischen benannten Menl stehen.

Meni konfigurieren
Menill gonflgiiizran
Menu1 Menu2 Menu3 Menud Menus Menu6 Menu7 Menu8 Menu9 Menu 10 Sortierung
Name:  |paten ‘ Wiern Name leer ist, dann wind dieses Menu ausgeblendet
[Explorer ~| [ ~| [suche -] Zeige
|Fahmeug Liste vl |Zubehﬁr Liste - | Wedien Liste - ‘ @ Alles
) Fenster
|Fahqeuge vergleichen - | | - | | - ‘ P —
|Fahrzeuge drucken ~| [zubendr drucken ~] [Medien drucken ~] O Links
|Fahqeug suchen vl |Zuhehnr suchen - | |Medlen suchen - ‘ ) Listen Vorlagen
| = | | ) | | ) ‘ () Abfragen
|Zug Liste v| |Superung Liste - | |Set Liste - ‘
|Zug drucken vl |Ersaizte\\ Liste - | |Ftag Liste - ‘
| 30 a0 8
|Decuder Liste v| |Serv|ce Template Liste - | |Abfmgeﬂ - ‘
|Dign:al vl |Ser\'ice Liste ~ | |Druck Listen ~ ‘
[ ~| [ ~] |Exiketten Liste ~]
md Liste vl |InfuPad ~ | |Eeziehungen ~ ‘
| g J 8
|Link Liste ~| [ntemet ~] [Prograrmm beenden ~] Schliessen .. . .
| Meni konfigurieren
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Anderungen in einem Register miissen gespeichert werden, andernfalls werden diese nicht
Ubernommen. Dies wird durch einen entsprechenden Hinweis beim Wechseln eines Menl Register
angezeigt.

Irrtimliche Anderungen kénnen, solange diese nicht gespeichert wurden, durch den Undo Button
riickgangig gemacht werden.

Komplette Menl Konfigurationen kénnen in ein File exportiert werden, oder aus einem solchen
importiert werden. Beim Importieren wird die bestehende Konfiguration KOMPLETT Uberschrieben.
Es wird vorher ein entsprechender Hinweis angezeigt.

Bedeutung der Button:

o Exportieren der kompletten Menl Konfiguration in eine DB

gﬂz Importieren einer kompletten Menl Konfiguration aus einer DB. Die
bestehende Konfiguration wird Giberschrieben.

K Macht die Anderung in einem Meni Register riickgangig

B Speichert die Anderung in einem Menii Register
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4.10 Meni Digital | 10360

In diesem sind (neu ab Version 0.65.x) die Funktionen zusammengefasst die mit Decoder und
Digitalem zu tun haben.

- Az Belv]i
O MobaVer Hauptmenii
rfnet..
o Daten Hilfstabellen Benutzer Digital Extras Ext Programme
Dffene Fenster x‘ J Decoder Liste J Digital
Benutzer Liste | Dec. Funktionen Liste
Versionskontrolle
MobaVer Hauptmenii __| Decoder CV vergleichen
J Decoder Programmierhilfe
| cv Editor | Markiin DIP Switch
J CV Gruppen Liste J QDecoder Mode Liste
_ | cvaliste
J Decoder Type Liste
Fenster Sets Pd|
Bildverwaltung
Fahrzeuge
Hilfstabellen
J Programm beenden
Benutzer RZFUR F:\_MobaVer\Data\MobaVer_RolfFurrer.mdb ws00:| Menl D Igltal

Die Ansicht kann je nach Version und eigenen Meniidefinition anders sein.

4.10.1 Decoder Liste | 10361

Hier sind alle erfassten Decoder aufgelistet. Diese kdnnen bearbeitet, erstellt und geléscht werden.
Durch klicken auf eine Spalteniberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

Klick auf einen Listeneintrag zeigt das Bild zum Decoder, falls eines hinterlegt ist. Klick mit
gedrickter <Shift> Taste zeigt das Bild des Artikels, in welchem der Decoder verbaut ist, falls dort
ein Bild hinterlegt ist.

Doppelklick auf einen Listeneintrag 6ffnet das Decoder Detail Fenster. Ein ,langes" Klicken 6ffnet
den Decoder im entsprechenden Digital Fenster zum programmieren (identisch mit klick auf den
Button ,Digital ..."). ,Langes" klicken heisst, mit der linken Maustaste draufklicken, 800ms warten
und erst dann wieder loslassen.

& Decoder Liste \ *
Dacodar Zus. Werkmale @ ezeigt: 94

~ ™ ~. Bl | x

I ~ e

Adresse OptA1l Decoder Inv Nr. Artikel Hersteller Sterne Typ SW Vers CV Mark.

14 ESU LokPiot V 4.0 Ae 814 L 296 [Nen

15 Lokpiot 2.0 LUX Staubsauger LUX | ESU 121 Nen

16 V160 0 Nein

23 mfx Re 4/4 Trot, mit Front Markin L 14 MNen

28 Mirkin - Marklin L 14 Nein

29 Mirkin - L 0 Nein

33 mfx Ee 3/3 rot Markin L 3 Nein

36 > mehrere Artiel L 0 Nein

ES) - L 16 Nen

41 i Re 4/4 1 grin, mit Fro L ] Nein

42 Re 4/4 T rot L 11 MNein

43 Re 4/4 griin cargo o Nein

45 Re 4/4 IV rot L 0 Nein

47 Uhlenbrock 76590 Red)7 Uhlenbrock Elektror L 92 Nen

48 Re 460 Tunnehbohrma L 0 Nein

49 Re 460 Toursmus L 0 Nein

51 warkin Rée II, TEE, Wagen 1 L 0 Nein

56 Markin mfx+ - Marklin L 0 Nein

62 Re 6/6 Cargo Auvernic L 0 Nein

63 ROCO Ae 6/6 Goschenen cal ESU L 58 MNen

64 mix Ae 6/6 Arth-Goldau L 27 MNein

65 Markin mfx Ae 6/6 Luzem Markin L 27 Nen

66 Markin mfx Ae 6/6 Waadt L 27 Nen

67 warkin mfx Ae 6/6 Often Markln L 0 Nein

68 mx Ce 6/8 I Krokodil gri Marklin L 1] Nein .

77 Markin Kranwagen L 0 Nein Decoder Liste
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Mit dem Button «Spalten anpassen» beim griinen Pfeil kénnen die Breiten der angezeigten Spalten
angepasst werden. Durch Eingabe von 0.0001 bei der Breite (beispiel griiner Pfeil) wird eine Spalte
auch fast ausgeblendet.

&£ Listen Vorlage X
P
=S
Name: [Decoder Liste 1D: 20
Beschreibung: [Spaltenbretten in der Decoder Liste |
Spalten
Spalte & [Adresse 2.6
Spalte 1- [Opt Adr 1 - 2
Spalte 2: |Opt Adr 2 «| | 0.0001 3‘_&it& der S:palte in cm, : ‘.\.i‘;l
Spalte 3: [Decoder > i&u}t;.f:.izlgeglst'ags\‘ ist die
Spalte 4: [Inv. Nr. - 3.3 ‘_'auszul:ls\‘d&l“'
Spalte 5: [Artikel ~
Spalte 6 [Hersteller “ 3
Spalte 7: |Sterne “ 1.4
Spalte 8: [Typ v 1.1
Spalte 9: [Cv ~ 1
~ Abbrechen H i H
Spalte 10: [SW Vers V][ 12 Dialog fiir Spaltenbreiten
Spalte ¥ |Markiert oK H i
— = 1| in de Decoder Liste

Mit dem Button «Zus. Mekrmale» beim blauen Pfeil kdnnen die Filter und Felder der zus. Merkmale
eingeblendet werden, zusatzlich wird der Button «Bearbeiten» (beim gelben Pfeil) eingeblendet.
Im oberen grauen Bereich (hier blau hervorgehoben) sind dabei die Filter Felder. Welche Checkbox
flr was gilt wird angezeigt wenn mit dem Mauspfeil einen Moment darauf gewartet wird.

Zus. Merkmale 1 Ty Angezeigt: 94

& Decoder Liste

~ ™ ~. Bl | x
o I
[ I | [ | - IEEEEEEEEEEDEEEE
Adresse OptA1l Decoder Inv Nr. Artikel Hersteller Sterne Typ SWVers CV Mark.
Lokpiot 2.0 - EsU L 121 [
3 ESU LokPiot V 3.0 Am 843 Sersa ESU L 142 MNein
3 ESU SwitchPiot Servo SwitchPilot Servo | ESU L 27 Men
4 Lenz Standard - Lenz Elektronik Gmt L 76 MNein
5 Lokpiot 2.0 ESU L 142 Nein
8 ESU Loksound 2.0 Esl L 226 MNen
11 oder - Qdecoder z 261 Nen
14 ESU LokPiot V 4.0 Ae 8/14 L 296 Mlen
15 Lokpiot 2.0 LUX Staubsauger LUX | ESU 121 Nen B
16 V160 0 Nein EdElbi-ild
23 mfx Re 4/4 Trot, mit Front Markin L 14 MNen
28 Markiin - Markiin L 14 Nein L + K
29 Mirkin - L 0 Nein
33 mfx Ee 3/3 rot Markin L 3 Nein =
E) > mehrere Artikel | L o nen =
S - L 16 Men
41 mfx Re 4/4 1 griin, mt Fro 0 Nein SPROG IIva
42 Re 4/4 T rot 11 MNein
43 Re 4/4 griin cargo 0 Nein

Re 4/4 IV rot

Linge Breite Hohe Zus. Merkmale

Schnittstell. Typ

mfx UID

1

wod|

woaywy
e Aoyl — o —

Bojeuy|

Decoder Liste mit zus.
Merkmalen

Im unteren gelb markierten Bereich werden die Felder zum selektierten Decoder aus der Liste
angezeigt. Die ersten 3 Felder sind flir Lange, Breite, Hohe, das nachste etwas grossere ist ein
Textfeld fur beliebigen Inhalt. Wird der Button oben beim gelben Pfeil gedriickt, so kénnen diese
Felder gleich hier in der Liste bearbeitet werden.

Der rot markierte Decoder mit Adresse 36 ist mehr als einem Artikel zugewiesen. Normalerweise
kann ein Decoder nur in einem Artikel verbaut sein. Wenn mehrere Artikel die gleiche Adresse
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bekommen sollen, so muss pro Artikel ein Decoder erstellt werden.

Es kénnen durchaus mehrere Decoder die gleiche Adresse haben, aber EIN Decoder kann nicht an
mehreren Stellen eingebaut sein. In welchen Artikeln dieser eine Decoder zugewiesen ist kann im
Decoder Detail unter Register , Fahrzeuge/Zubehér* gesehen werden.
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Bedeutung der Button:

Zus. Merkmale Ein/Ausblenden der zus. Merkmale. Diese werden im Fussbereich
angezeigt. Es wird die Filterliste im oberen Bereich erweitert um
Filterfelder fir die zus. Merkmale

Werden die zus. Merkmale wieder ausgebeldent wird mit einer Frage
darauf hingewiesen, dass die Filterfelder flir die zus. Merkmale
wieder geléscht werden.

-1 Erlaubt das direkte andern der zus. Merkmale unten in der Liste
wenn der Button gedrickt ist. Der Button wird nur angezeigt, wenn
die Zus. Merkmale angezeigt werden. Und der Button wird als
Schutz vor versehentlichem andern bei jedem 6ffnen der Decoder
Liste ausgeschaltet.

Dialog fiir die Eingabe der Breiten zu den angezeigten Spalten

Verschieben des angezeigten Decoders in den Papierkorb

Offnet den Decoder Drucken Dialog

Ist ein Decoder in der Liste ausgewahlt und wird beim klicken auf
den Drucken Button die <Shift> Taste gedrilickt gehalten, so wird
genau dieser Decoder als Detail Report gedruckt

| = |8

Erstellen eines neuen Decoders

Bearbeiten des aktuellen Decoders.

Exportiert diesen Decoder unter einem einzugebenden Namen in
eine Export DB. Funktions- Beschreibung und Hersteller Adresse
werden ebenfalls exportiert, auch allenfalls vorhandene CV Werte.

Links und Puffer werden NICHT exportiert

g SHFEREc

Importieren von Decoder aus einer Export DB, Decoder Funktionen,
CV Werte und Hersteller Adresse werden, falls noch nicht
vorhanden, ebenfalls importiert

1] ﬁu

=T Kopieren des selektierten Decoder

"2 Kehrt den Marker des angezeigten Decoder um

L Offnen des Fenster zum Bearbeiten von Feldern bei allen markierten
Decodern. Ersetzen funktioniert so wie bei Fahrzeugen, siehe Kapitel
4.6.6.2 Ersetzen von Fahrzeug Daten

| Setzt bei ALLEN angezeigten Decoder die Merkmale neu, dazu muss
- in der folgenden Auswahlbox ein Merkmale Set ausgewahlt werden.
Bestehende Merkmale bei den Decodern werden Uberschrieben,
allenfalls vorhandene Puffer entfernt. Diese miissen neu hinzugefligt
werden

71 Léscht bei ALLEN angezeigten Decoder die Merkmale und allenfalls
vorhandene Puffer entfernt. Diese missen neu hinzugefiigt werden
(Merkmale alles im Register Merkmale des Decoder Detail)

Trfin Offnet ein Fenster fiir Info zu den Decoder CV:
Autor, Decoder, Beschreibung, Dateiname

Offnen des Artikel Detail Formular, falls dem gewahlten Decoder
eines zugewiesen ist
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Offnet das Suchen Formular mit dem gewéhlten Decoder als
Suchbegriff
SPROG IIv3 Decoder, die programmiert werden kdnnen, haben zusatzlich diesen
Button eingeblendet. Damit Decoder ,als programmierbar® gelten,
Die Beschriftung muss im Decoder Detail der Programmier Typ auf einen Eintrag aus
des Button variiert der Liste gesetzt werden

CV vergleichen

4.10.2 Decoder Detail

Offnet ein Fenster, in welchem bis zu 4 Decoder ausgewéhlt werden
kénnen um die CV Werte der Decoder zu vergleichen. Beim 6ffnen
des Fenster wird der aktuelle Decoder in die erste Spalte gesetzt.

Siehe dazu auch Kapitel 4.10.5 Decoder CV vergleichen

| 10362

Im Decoder Detail sind alle Informationen zu einem Decoder zusammengefasst. Es sind dies neben
technischen Daten auch Informationen zur Programmierung und CV Werten, Decoder Ausgange
mit Funktionsbeschreibung, oder uch Links und Beziehungen zu anderen Artikel.

In den folgenden Screenshot sind nicht immer alle Register angezeigt. Diese sind natirlich immer

vorhanden, kédnnen aber auch je nach Bedarf Ein-/Ausgeblendet werden.

Decoder

Decoder [ESU LokSound 4.0 ~l =]

Inventar Nr:

SeieN:[ ] Dec SW Version:

Allgemnein  Merkmale Adressen  F-Tasten Ausgang  VerwendetIn Chwerte Links  Beziehungen

Dzcoder
Prockote -
Adresse: 4605 Tl "A 0: MM [ DCC J
' : o
Opt Adress 1: | | Adiess 2:] Decoder Typ: ﬂ @

D-Jjjii 0000

Hersteller: [EsU <] 2 .
Lastgeregelt: Fahrstufen: .

Kategorie: |Decoder w| 21

Gattung: [Lokdecoder o] 2
Programmier Typ: | ] o 3|+
Schnittstellen Typ: [21mtc M| Decodeinne %
Assistent Auswahl: “ unbekannt

Lagerort: [Eingebaut ~| 1| |unbekannt

Bemerkung:

1D 4884

Marker: (]

Marklin DIP Switch

oK |

Decoder Detail

Die gleiche Digital Adresse kann mehrfach verwendet werden. Dies aus dem Grund, da ja auch ein
Funktionsdecoder in einem Steuerwagen die gleiche Adresse haben kénnte wie eine zugehdrige

Lokomotive.

Das Feld Kategorie kann einen Eintrag aus der Hilfstabelle Kategorie beinhalten. Wie auch bei
Fahrzeugen und Zubehor ist es moéglich, das ein/ausblenden von Feldern von der Kategorie
abhangig zu machen. Dazu muss der Kategorie ein Feld Set zugewiesen sein, in dem der Bereich

Decoder entsprechend bearbeitet ist.

Im Feld Protokolle kann aus der Liste ein schon mal bei einem anderen Decoder eingetragener
Wert ausgewahlt, oder aber ein beliebiger anderer Text eingetragen werden.
Der Hersteller muss aus der Liste gewahlt werden. Fehlt der gewiinschte, kann die Adresse Uber

den Button ik

www.rfnet.ch

neu erfasst werden. Gleiches flir Lagerort.
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Das Feld Inventar Nr. muss eindeutig sein, beim Verlassen des Feldes wird gepriift, ob der
eingetragene Wert schon verwendet wurde. Falls ja, erscheint eine Fehlermeldung und das Feld
kann nicht verlassen werden.

Eine Funktionsbeschreibung zu den Funktionen FO - F32 kann aus der Liste gewahlt werden. Falls
der gewiinschte Text fehlt, kann ein neuer durch einen Doppelklick in das leere Feld erfasst
werden, oder einfach direkt in das Feld schreiben.

Die Angaben im Bereich «Decoder Type» werden aus CV Werten ausgelesen und mit der Decoder
Type Liste verglichen. Wird eine Ubereinstimmung gefunden werden die entsprechenden Werte
angezeigt. Beim Klick auf das ? wird die Uberpriifung neu gemacht.

Durch Doppelklick auf den Text «Decoder Type» wird die Liste zu den Decoder Typen gedffnet.
Dort kann allenfals ein neuer Typ erfasst werden, mehr dazu im Kapitel 4.10.10 Decoder Type.

Bedeutung der Button:
Eh Offnet den Decoder Drucken Dialog

Wird beim klicken auf den Drucken Button die <Shift> Taste
gedrickt gehalten, so wird dieser Decoder als Detail Report

gedruckt
=T Kopieren des angezeigten Decoder
Marklin DIP Switch Offnet ein Fenster zum einstellen/auslesen von DIP Switch

Stellungen und Adressen bei Marklin Decodern

| Offnet den Listen Text Editor um eigene Decoder Typen erstellen zu
koénnen. Siehe Kapitel 4.11.12 Listen Text Editor

Wichtige Felder fiir die Programmierung:

Adresse An diese Adresse werden die Daten gesendet/gelesen

Anz Func FO wird immer angezeigt, die anderen Funktionsausgange werden ab F1
Ausgang bis zu dieser Anzahl angezeigt (Register Funktionsausgénge)

Fahrstufen Fur die korrekte Anzeige des Fahrreglers im Digital Fenster

Programmier Falls ein Decoder abweichend zum in den Optionen eingestellten Standard
Typ Digital System programmiert werden soll, kann hier die abweichende

Zentrale eingetragen werden.

Sind Decoder gar nicht programmierbar ( beispielsweise viele Marklin
Decoder) so kann hier der Wert KEIN gewahlt werden. Es lasst sich dann
kein Digital Fenster 6ffnen.

4.10.2.1 Register Merkmale | 10363

Hier kdnnen weitere, zusatzliche Merkmale zu einem Decoder erfasst werden. Nach diesen kann in
der Decoder Liste auch gefiltert werden (Ausgenommen die Felder ganz rechts «Motor Typ» bis
«Anz Logik Ausgang»)
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Algemein  Merkmale  Adessen  F-Tasten Ausgang  Verwendetln Cvwerte Links  Beziehungen

Lange: mm Motor Typ: | s |
Breite: mm Brems Mode: | = |
Hohe: mm Decoder Puffer: ||ngerpack Mini = | ﬂ
PoM: Update moglich: susl: O Total Strom: |:|m.0.
Railcom: Func Remapp.: [] Servo: [] Motor Strom: :lm.q
Analog: Kurzschlussfest: Faulhaber: [] F-Ausgdnge Strom: l:lm.b.
Kupp. Walzer: [] Ges.- Kennlinie: [] Sound:
Rangiergang: [] Pendel: [] Anz Func Ausgang: :l
Pufferanschluss: Anz Func Richtung: |:|
Anz Logik Ausgang: |:|

Zusatzliche Merkmale:

Die Auswahlfelder "Motor Typ" und "Brems Mode" sind Textfelder, die den Inhalt aus den gleichen
Feldern anderer Decoder als Auswahl anbieten.

Beispiel: wenn in einem Decoder bei Brems Mode ABC Bremsstrecke eingetragen ist, so steht
dieser Text bei allen Decodern in dieser Auswahlliste zur Verfiigung.

| Decoder Merkmale

In der Auswabhlliste Decoder Puffer stehen NUR bereits erfasste Decoder Puffer zur Verfiigung, die
noch NICHT verwendet wurden. Ist das Feld leer kann durch Eingabe eines Textes oder klicken auf
den Edit Button ein neuer Puffer erfasst werden. Puffer kdnnen immer nur 1x in einem Decoder
verwendet werden.

Wenn Sie zum Beispiel 3 neue Puffer kaufen, so erstellen Sie einen Puffer und kopieren Sie diesen
dann 2x. So stehen diese 3 Puffer in der Liste zur Auswahl bis sie verwendet wurden.

Bedeutung der Button rechts (im Screenshot nicht zu sehen):

2 Exportieren der Decoder Merkmale als Set in eine Export DB

o Importieren eines Decoder Merkmal Set aus einer Export DB

oL Kopieren der Merkmale aus einem anderen, wahlbaren Decoder

| Hinzufigen der Merkmale aus einem wahlbaren Decoder Merkmale Set

#1 Léschen aller angezeigten Merkmale, ein allenfalls vorhandener Puffer wird
entfernt und muss neu verbunden werden

4.10.2.2 Register Adressen | 10364

Es kénnen pro Decoder bis zu 16 Adressen vergeben werden, ideal um zum Beispiel
Weichendecoder zu verwalten, die pro Ausgang eine eigene Adresse haben kdnnen.
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Algemein  Merkmale Adessen  F-Tagten WerwendetIn Cvwete Links  Beziehungen

Opt Adress 1 + 2 sind die gleichen Felder wie oben unter der
Hauptadrezse. Anderungen wirken sich alzo immer in beiden
Felder aus
Opt Adress 1: |:| Adress 9: |:|
Adress 2: |:| Adress 10: |:|
Adress 3: |:| Adress 11: |:|
Adress 4: |:| Adress 12: |:|
Adress 5: |:| Adress 13: |:|
Adress b: |:| Adress 14: |:|
Adress 7: l:l Adress 15: |:|
Adress 8: l:l Adress B: |:|
Decoder Adressen
4.10.2.3 Register F-Tasten | 10365

Die Checkbox jeweils rechts neben dem Textfeld definiert diesen Ausgang als Momentausgang.
Solche Ausgange werden dann im Digitalfenster mit einem roten Punkt im Button angezeigt und
sind nur solange aktiv, wie der Button gedruckt wird. Dies ist keine Funktion von Digitalzentralen,
sondern MobaVer sendet dabei beim Drlicken einen Einschaltbefehl und beim Loslassen wieder
einen Ausschaltbefehl.

Algemein  Merkmale Adressen F-Tasten Vepwemdetin  CVwWerte Links  Bezishungen

FO: |L: Licht <] O Prot: <] > |
F1-F8 F9-FI6 FI7-F24 F25-F32 Info
F1: [L: Innenbeleuchtung ¥l Prot: | <] > |
F2: [L: Fuhrerstandslicht |0 Prot: | =
F3: | i | O Prot: | Vl
Fa: | ] O Prot: | ~]
F5: | = | O Prot: | Vl
F&: | <O Prot: | v|
F7: | ] O Prot: | ~]
F8: | = | O Prot: | Vl

Decoder F-Tasten

Das Feld Prot ist ein Textfeld pro Funktionsausgang und kann beispielsweise dazu verwendet
werden, zu zeigen, flir welches Protokoll der Ausgang gliltig ist (Es gibt Multifunktionsdecoder, die
nicht jeden Ausgang bei jedem Protokoll ansteuern kénnen). Natlrlich ist auch eine andere
Verwenung moglich.

Der Button ¥ | ibertrégt alle Angaben im Protfeld auf die darunter liegenden Felder, wenn diese
einen Eintrag im vorderen Feld haben. Bei Klick auf den Button in FO werden dabei ALLE von F1-
F32 belegt, beim Klick auf den jeweiligen Button im Register nur die jeweils angezeigten 8 Felder.
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#ligemein  F-Tasten  “enwendst In - CvwWerte  Links

FO: [L; Licht «| O Prot: [mfx
F1-F8 F49-F16 F17-F24 F25.-F32

F1: [L: Licht hell/dunkel ] O Prot: [mfx ~] = |

F2: [L: Schlusslicht unten rechts (rof«~ | O Prot: [mfx ~|

F3: [L: Schlusslicht unten rechts (rof« | O Prot: [mfx ~|

F4: [s: Betriebsgerdusch ~lO Prot: [mfx =l

Fh: | — | O Prot: | - |

FE: | | O Prot: | ~]

F7: | «|O Prot: | |

F8: | - | O Prot: | - |

Funktionsausgange
4.10.2.4 Register Ausgang | 10366

Hier kann beschrieben werden, welcher Decoder Ausgang eine Funktion zur Verfiigung stellt. Uber
das Funktionsmapping kann dann ein Ausgang einer F-Taste zugeweisen werden. Die F-Tasten
sind im vorherigen Register abgelegt.

Algemein  Merkmale Adessen  F-Tasten Ausgang  Verwendetln Cywerte Links  Beziehungen

ALy ||_icht varme v| ‘whelcher physikalizche Decoder Ausgang hat
welche Funklion
A Lh: [Licht hinten v|
Al: | | A9: | ]
AZ: | v| A10: | v|
A3 | v] Al | v
Ad: [Rangiergang | A12: | -]
A5 | v| A13: | v|
AB: | «| Al | ~]
AT: | v| AlS: | v|
A8 | v| A16: | v|
Ausgéange eines Decoder
4.10.2.5 Register Verwendet in | 10367

Bei Verwendet In steht ja normalerweise nur ein Eintrag in der Liste, der gleiche Decoder wird ja
kaum fiir mehrere verwendet:

Allgemein  Merkmale  Adreszen  F-Tasten WemwendetIn Cviwerte Links  Besziehungsn

Fahrzeug/Zubehir Bezeichnung Artikel M. Inventar Nr.
F: Am 846 Rangierlok 69951 m

Verwendet in
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4.10.2.6 Register CV-Werte | 10368

Zu jedem Decoder kénnen beliebig viele CV Werte abgelegt werden. Jeder Wert kann dabei pro
Decoder 1x vorkommen. Zu jedem CV ist eine Beschreibung, der eingestellte Wert, der Bereich
des Wertes, der Default Wert sowie eine Bemerkung erfassbar. Die Beschreibung kann dabei von
Decoder zu Decoder verschieden sein: CV5 bei Decoder X kann Maximalspannung sein, bei
Decoder Y Minimalspannung.

Alle CV eines Decoders kdnnen in eine Textdatei exportiert werden bzw. von dort auch wieder
importiert werden. Der eingestellte Wert wird dabei nicht exportiert/importiert.

Die Buttons im unten gezeigten Bild werden nur eingeblendet, wenn das Register CV aktiv ist. Das
Feld R/W definiert, ob dieses Register beim Lesen/Programmieren berlicksichtigt wird oder nicht.
Nur Register mit angekreuztem Feld werden berticksichtigt (so was wie ein Schreibschutz)

Am unteren Rand im Register CV befinden sich 2 Felder: ,CV zuletzt gelesen™ und ,,CV zuletzt
geschrieben®. Diese Felder werden jeweils bei einer Lese oder Schreiboperation Gber die
Digitalzentrale mit einem Datum/Zeitstempel abgefiillt. So kann festgestellt werden, wann zuletzt
aus oder in den Decoder gelesen/geschrieben wurde (allerdings nicht, welches CV betroffen war).

Allgemein Metkmale  Adressen F-Tasten Yerwendetln CW-Werte  Limks  Beziehungen

o Beschreibung CV Gruppe Wert Range Default R/W | Angezeigte COV: 44
Undo [[ | > = N BRI
M1 Lokadresse g 1-127 |3 om E
8 Herstellererkennung 151 |[151 151 |0 T &
17 Erweiterte Adresse I 104 J128-00cioz O T | &=
18 Erweiterte Adresse II 192 12g-00ci02 O T | &=
19 Verbundadresse 0 0-255 |0 o {lE
29 Konfigurationsreqister 32 W0 OmE
33 FO vorwarts 3 0-255 |1 omE
34 FO riickwirts 3 0-255 |2 Om =
[ - = e -~ me— B — o =
| <Shift=-Doppelklick suf CV Wert 5ffnet Programmierhilie
< Crrl=-Doppelkick &ffnet CV West History
Adresse der Lok
C¥ zuletzt gelesen: C¥ zuletzt geschrieben: - Decoder CV Werte

o)

edeutung der Button im Register CV:
Entfernt den Filter und zeigt wieder alle CV’s an

[

Damit wird bei allen angezeigten und markierten (Flag R/W) CV Registern
eine wahlbare CV Gruppe zugewiesen

|+

- Damit wird bei allen angezeigten und markierten (Flag R/W) CV Registern
die CV Gruppe entfernt

gl Damit wird bei wahlbaren Decodern eine wahlbare CV Gruppe in alle
angezeigten und markierten CV Register zugewiesen.

Es kann definiert werden, ob bereits gesetzte CV Gruppen Uberschrieben
werden.

Alle CV Gruppen aus den angezeigten und markierten CV Registern werden
an wahlbaren Decodern auf die gleichen CV Register kopiert.

Es kann definiert werden, ob bereits gesetzte CV Gruppen Uiberschrieben
werden.

Ea

e Erstellen einer neuen CV Gruppe

Ldscht diesen CV aus dem Decoder

Editieren der Beschreibung, Range oder Default des CV

(L) | =B
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Bedeutung der Button rechts:

=

Exportieren aller CV in eine Textdatei

Uber diesen Button kénnen auch CV Werte in eine Textdatei exportiert
werden. Dazu muss beim anklicken des Button die <Shift> Taste gedriickt
werden. Siehe Kapitel 4.10.6 Decoder CV Werte importieren/exportieren

3
T
jun |

Import von CV aus einer Textdatei. Sind in der Textdatei CV, die im
Decoder schon vorhanden sind, so erscheint folgende Meldung:

CV Felder Updaten

Diese Datei enthalt CV's, welche schon vorhanden sind. MobaVer kann die CV Felder updaten
erden KEINE CV Werte Uberschrieben, sondern nur Felder wie Beschreibung, Bemerkung, Default, Range und

en immer importiert

nae; ) | Alle Uberspringen ‘ 1x Update | Alle Update

Erklarung dazu siehe am Ende der Tabelle

Uber diesen Button kénnen auch CV Werte aus einer Textdatei importiert
werden. Dazu muss beim anklicken des Button die <Shift> Taste gedrickt
werden. Siehe Kapitel 4.10.6 Decoder CV Werte importieren/exportieren

Erstellen eines neuen CV. Es wird ein Fenster gedtffnet

of

Kopieren aller fehlenden CV aus einem anderen Decoder in den aktuellen.
Zur Wahl des ,,Quell*-Decoder wird ein Fenster gedffnet, es kann dabei
auch gewahlt werden, ob die Werte des , Quell*-Decoder ebenfalls kopiert
werden sollen

Digital

Decoder, die programmiert werden kénnen, haben zusatzlich diesen Button
eingeblendet. Damit Decoder ,als programmierbar® gelten, muss der
Programmier Typ im Register Allgemein auf ,IB" oder ,Lenz" gesetzt
werden

Léschen ALLER oder der markierten Werte im CV (R/W Flag gesetzt) des
aktuellen Decoder nach einer Sicherheitsabfrage. Es gibt kein zuriick nach

dem léschen

Léschen ALLER oder der markierten CV (R/W Flag gesetzt) des aktuellen
Decoder nach einer Sicherheitsabfrage. Es gibt kein zuriick nach dem
I6schen

Wenn CV Register aus einer Textdatei importiert werden und gleichzeitig schon CV Register in der
DB gespeichert sind, kommt die Meldung zum Updaten der CV Register. Damit ist es mdéglich, eine
aktualisierte CV Textdaei erneut zu importieren und die bestehenden CV Register updaten zu
kénnen. Verglichen wird dabei nur die CV Nummer, die restlichen Felder spielen keine Rolle. In
der DB fehlende CV Register werden IMMER importiert, es spielt keine Rolle, welche Auswahl der
Button geklickt wird.

Die Button haben folgende Bedeutung:

1x Uberspringen

Das CV Register in der DB wird nicht Uberschrieben, die Daten aus der
CV Textdatei verworfen. Beim néachsten gleichen CV Register wird die
Frage wieder gestelit.

Alle Uberspringen

www.rfnet.ch

Das CV Register in der DB wird nicht Uberschrieben, die Daten aus der
CV Textdatei verworfen. Dies gilt fiir ALLE gleichen CV, die Frage
kommt nicht mehr.
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1x Update Das CV Register in der DB wird mit den Daten aus der CV Textdatei
Uberschrieben. Beim nachsten gleichen CV Register wird die Frage
wieder gestellt.

Alle Update Das CV Register in der DB wird mit den Daten aus der CV Textdatei
Uberschrieben. Dies gilt flr ALLE gleichen CV, die Frage kommt nicht
mehr.

4.10.2.6.1 Bemerkungen zu CV Register | 10369

Wenn ein CV Wert markiert ist, zBsp. durch klicken in die Zeile, kann im grauen Bereich unterhalb
der CV Liste eine Bemerkung zu genau diesem CV Wert eingetragen werden.

Dieser Text kann max. 250 Zeichen fassen und wird beim ausdrucken des Deocder Datenblatt
ebenfalls mit ausgedruckt.

ACHTUNG: Sind in diesem Feld Zeilenumbriiche oder Semikolon vorhanden, so werden diese beim
Exportieren als CV Textdatei umgewandelt. Semikolon werden in ein Komma umgewandelt,
Zeilenumbriiche werden durch folgenden Text erstetzt [CR]

MobaVer wird beim importieren diesen Zeilenumbruch wieder in einen ,echten" Zeilenumbruch
umwandeln. Die Textdatei darf keine Zeilenumbriiche enthalten, ebenso diirfen Semikolon nur als
Spaltenzeichen verwendet werden. Andernfalls kann das CV Textfile uU. fehlerhaft oder gar nicht
importiert werden.

4.10.2.6.2 CV History | 10370
Siehe Kapitel 4.10.12.3 CV History.

4.10.2.6.3 Erstellen eines CV Register | 10371

Es koénnen beliebig viele CV Register zu einem Decoder erstellt werden, allerdings pro CV Nummer
nur einer.

CV’s werden in folgendem Fenster erfasst oder bearbeitet

CV Register

CVY Ragisiar
v [
Beschreibung: | .,|
e — Range: ]

Default: I:l Soist das Register ab wWerk gesetzt

Bemerkung:

C¥ Gruppe: Vl gkt | E | oK

Decoder CV Werte

Sobald ein CV eingegeben wurde, wird das Listenfeld ,, Beschreibung" mit allen bereits in MobaVer
gespeicherten Werten zu diesem CV abgefiillt und gedffnet. Gibt es erst eine Beschreibung, so wird
diese direkt abgefillt.

Wird ein CV eingetragen, der bereits im Decoder erfasst ist, so wird beim schliessen tiber OK nur
das Fenster geschlossen.

Auswahl eines Decoder, aus dem alle im aktuellen Decoder fehlenden CV kopiert werden.

Uber den Button ﬁ kann das aktuelle CV in beliebige weitere Decoder kopiert werden. Es ist
wahlbar, in welche Decoder und ob der Wert ebenfalls kopiert werden soll. Es kann auch definiert
werden, ob ein allenfalls bereits vorhandenes CV uberschrieben werden soll.
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4.10.2.6.4 Kopieren der fehlenden CV Werte | 10372

Es werden nur Decoder aufgelistet, welche auch CV Werte definiert haben. Falls die Checkbox
~Werte auch kopieren™ aktiviert ist, werden die Werte des ausgewahlten Decoders ebenfalls auf
den neuen kopiert. Wenn er deaktiviert ist, dann werden nur die CV Eintrage (CV, Beschreibung,
Range, Default) kopiert.

(nE] Decoder Auswahl

Adr  Decoder Hersteller Ccv ~
gDecoder Qdecoder 261

4] gDecoder Kopie Qdecoder 261

3 ESU Lokpilot 3.0 ESU 142

3 Lokpilot 2.0 ESU 2

4 Lenz 76

5 Lokpilot 2.0 ESU 142

5] 261

8 ESU LokSound 2.0 ESU 226

11 Irgendwas 14

14 1024

18 ESU SwitchPilot Servo |ESU 108

23 LokPilot mfx ESU 14

24 Marklin 14

28 Marklin Marklin 14

a2 ROCO 4

33 Marklin 3

36 ZIMO MX548R ZIMO 315

a9 16

42 11

44 LE103 Lenz 47

44 ZIMO MX545R ZIMO 315

48 Lokpilot 3.0 ESU 142 v

Werte auch kopieren Abbrechen | 0K

Decoder wahlen
4.10.2.7 Register Links | 10373

Wie in Fahrzeugen und Zubehor kénnen auch in Decoder beliebige Links hinzugefiligt werden.
AutoLinks werden ensprechend der Filter Einstellungen in Links automatisch angezeigt.

Allgemein  Merkmale  Adreszen  F-Tasten Wenwendst In CViwerte Limks  Bezishungen

A 15tandardsuche Sucht nach dem Inhalt im Suchtext Feld W M | & &1 | g
A ESU Homepage WMWY m &
A ESU -Digitaldecoder ESU Decoder Anleitungen Www W "
A Google Bild Suche Google Suche Www m | &
L ESULokSound2 Anleitung PDF m | &
A=
Auto Link
L=
Link diesem
Decoder
Zugewiesen
Schnell Link: |http:/fwww.esu.eu i
Suchtext:

Decoder Links

Im Feld ,,Schnell Link" kann eine URL angegeben werden, die dann direkt gedffnet werden kann.
Geben Sie bei Internet Links die komplette URL ein, also zBsp. http://www.rfnet.ch

Bedeutung der Button:
g Offnet den Link im entsprechenden Programm oder Explorer.

Ist der Linktyp ein «DOK» und wird beim klicken die <Shift> Taste
gedriickt, so wird nicht das Dok sondern der Speicherort getffnet.
Funktioniert auch aus den Link Registern in den Detail Fenster der Artikel

www.rfnet.ch 297 /390


http://www.rfnet.ch/

Léscht den Bezug zwischen aktuellem Decoder und diesem Link. Der Link
selber wird dabei nicht aus der DB geldscht.

=0

Flgt ein Link aus der Linkliste dem Decoder hinzu. Beim klicken wird die
Linkliste automatisch gedtffnet

v

Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Links. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Decoder zugewiesen.

=T Kopiert alle fehlenden Links eines wahlbaren Decoders in den aktuellen
Decoder
4.10.2.8 Register Beziehungen | 10374

Jeder Decoder kann in beliebigen Beziehungen zu anderen Artikeln stehen. Diese Beziehungen
werden hier angezeigt und verwaltet.

Allgemein  Merkmale  Adrezzen  F-Tasten Verwendetln  CWwerte  Links Bezichungen

Beziehung Zu: Hersteller Art Nr Bemerkung

Schnittstellendokumentation RZFUR InfoPad Dok zur Schnittstelle ]

Decoder Beziehungen

Bedeutung der Button:

gkl Es wird ein Fenster gedffnet zur Auswahl eines Artikel, zu welchem die
Beziehung hergestellt werden soll. Nach Auswahl kommt eine Dialogbox, in
welcher ein Beziehungstext eingegeben werden kann

Aa Der Beziehungstext kann geandert werden

G Zeigt das Bild des anderen Artikel im Bildfeld an. Ist das Bild Preview offen,
wird dieses ebenfalls aktualisiert

]]T[[ L&scht die Beziehung. Die Artikel werden nicht geléscht, nur die Beziehung
und der Text dazu

33 Offnet den anderen Artikel der Beziehung

4.10.3 Decoder Puffer | 10375

Moderne Decoder kénnen heute zusatzliche einen Puffer Speicher haben, allenfalls ist dieser schon
direkt in der Lok eingebaut oder auch optional nachtraglich einbaubar. Um Informationen zum
Puffer abzulegen kénnen diese hier verwaltet werden und einem Decoder zugewiesen werden.

Zu beachten ist, dass jeder Decoder ein Unikat ist, also genau einem Decoder zugewiesen werden
kann. Es muss also zu jedem Decoder mit Puffer auch jeder Puffer erstellt und zugewiesen werden.
Ein bereits zugewiesener Puffer wird in der Auswahlliste des Decoders nicht mehr angezeigt.
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4.10.3.1 Decoder Puffer Liste | 10376

Falls in einem Fahrzeug-Decoder ein Decoder Puffer verwendet/eingebaut wird, so kénnen die
Daten des Puffers erfasst werden. Jeder erfasste Puffer kann nur in einem Decoder verwendet
werden, es missen also entsprechend viele Decoder Puffer wie tatsachlich vorhanden sind erfasst
werden.

Die Spalte «Verw.» zeigt, obder Puffer bereits verwendet wird oder nicht.
Doppelklick auf einen Eintrag 6ffnet das Puffer Detail Fenster.

Durch Klicken auf eine Spaltenliberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

Decoder Puffer Liste X

[

Daocdar Plrer
[ o N
Puffer Kapazitat U-Zeit Beschreibung Verw. =
Einbau Puffer Puffer Kondensator bereits ab Werk eir Ja
PowerPack Mini |1 F Ia )

Decoder Puffer Liste

Bedeutung der Button:

W Loscht den Puffer, falls dieser nicht verwednet wird. Verwednete Puffer
mussen zuerst im Decoder ausgetragen werden bevor sie geléscht werden
kénnen

Druckt alle Decoder Puffer und wo diese verwendet werden aus

Neuen Decoder Puffer erstellen

Offnet den aktuellen Puffer zum bearbeiten

of ||| i | [

Kopiert den aktuellen Puffer zu einem Neuen

4.10.3.2 Decoder Puffer Detail | 10377

Jeder Decoder Puffer kann nur 1x verwendet werden.

Falls der Puffer in einem Decoder verwendet wird, zeigt das Feld "Verwendet in" an, in welchem
Decoder das ist. Und falls der Decoder auch bereits einem Fahrzeug/Zubehér zugewiesen ist, wird
das in der zweiten Zeile angezeigt.

Ein allenfalls im Decoder vorhandenes Bild wird in der rechten Bildbox angezeigt. Beim Klicken in
das Feld "Verwendet in" mit gedrickter <Shift> Taste wird ein allenfalls vorhandenes Artikel Bild
angezeigt, in welchem der Decoder verwendet ist.
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Decoder Puffer

Dacodar PLffar

Puffer: [PowerPack Mini

Kapazitat:
Uberbriickungszeit: l:l
Artikel Nr: [54671

Hersteller: |ESL|

Beschreibung: | | oK | .
— Decoder Puffer Liste
Bedeutung der Button:
dhi Flgt ein Bild aus der Bildliste dem Puffer hinzu. Beim klicken wird die
Bildliste automatisch gedffnet.
*IIE Offnet das Formular zum erfassen eines neuen Bildes. Dieses wird
anschliessend direkt dem aktuellen Puffer zugewiesen
i} Léscht den Bezug zwischen aktuellem Puffer und diesem Bild. Das Bild selber
wird dabei nicht aus der DB gel6scht.
| Offnet die gewéahlte Hersteller Adresse zum bearbeiten
Hersteller
g Offnet den angezeigten Decoder zum bearbeiten

Verwendet in

4.10.4 Decoder Funktionen | 10378

Jeder Digital Decoder hat mehrere Funktionen, die meistens Uber die Funktionstasten FO - F32
geschaltet werden kdnnen. Da aber nicht jeder Decoder die gleiche Funktion auf der gleichen Taste
hat, und noch weniger Decoder ein Functionmapping erlauben, kénnen bei jedem Decoder die
Funktionstasten mit einem freien Text belegt werden. Bei allen Reports, in denen Decoder
Informationen gedruckt werden, sind dann mindestes (je nach Platz) die Funktionen F1 - F8 mit
Text angezeigt.

4.10.4.1 | 10379

Im Formular Decoder Funktionen lassen sich nun solche Texte erfassen bzw. bestehende Anpassen

Dec. Funktionen Liste

oder auch Iéschen. Diese Texte stehen dann bei den Decodern zur Verfiigung.
Durch klicken auf eine Spaltenlberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.

4" Decoder Funktionen Liste *
Decodzr 71 Y
x|
Funktion Beschreibung W é E @
L: Parkstellung "
L: Rangierlicht doppel A Lichtfunktion =l R
L: Riicklicht Lichtfunktion =
L: Schlusslicht unten rechts (rot) [ Export als TXT File
L: Spitzensignal Fihrerstand 1 aus Lichtfunktion
L: Spitzensignal Fihrerstand 2 aus Lichtfunktion
L: Streckendienst
L: Zugschlussheleuchtung (rot)
L: Zugschlussbeleuchtung hinten (rot)
L: Zugschlussbeleuchtung vorne (rot)
S: Abkuppeln
S: An-/Abkuppeln Sound Abbrechen
S: Ankuppeln —
S: Bahnhofansage Sound 0K
§: Betriebsgeriusch Sound v = Decoder Funktionen Liste
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Bedeutung der Button:

I} Loscht die aktuelle Decoder Funktion
Eh Druckt alle Decoder Funktionen und wo diese verwendet werden aus
3 Neue Decoder Funktion erstellen
= Offnet die aktuelle Decoder Funktion zum bearbeiten
o Exportieren der Decoder Funktionen in eine DB
gﬂz Importieren von Decoder Funktionen aus einer DB
R Aktualisiert die Liste
Noch nicht implementiert
4.10.4.2 Decoder Funktion | 10380

Jede Anderung am Text oder der Beschreibung wirkt sich auf alle Decoder aus, die diesen
~Funktionstext" verwenden.

In der Liste ist zu sehen, bei welchem Artikel die Decoder Funktion in den Decoder Einstellungen
verwendet wird.

Doppelklick auf einen Listen Eintrag 6ffnet direkt den entsprechenden Artikel (Fahrzeug, Zubehor
oder Decoder).

In der ersten Spalte "T" (=Typ) ist zu erkennen, wo der Decoder zu finden ist. Steht dort ein
"D:", so ist der Decoder mit dem Funktionsausgang in Spalte "Fx" mit dieser Funktion

beschaltet. Die Spalten Artikel, Bezeichnung und Artikel Nummer geben dabei Details zum
Decoder an, in der Spalte "Dec" steht nur ein "-", der Decoder ist ja keinem Artikel

zugewiesen.

Sobald ein Decoder zu einem Artikel (Fahrzeug oder Zubehor) zugewiesen ist, indem dort bei
Digi Adresse ein Wert gewahlt ist, wird in der ersten Spalte "T" ein "F:" (=Fahrzeug) oder "Z:"
(=Zubehor) angezeigt. Damit ist erkennbar, wo dieser Decoder eingebaut ist, die Spalte "Dec"
zeigt dabei, ob der Decoder als 1. oder 2. Decoder definiert ist. In den Spalten Artikel,
Bezeichnung und Artikel Nr werden dann Angaben zum Artikel angezeigt.

Decoder Funktionen

I =i P
1200020 rirgl

I
—

e
o
[l

~
1§

Funktion: [L: Licht 1D- 2

Beschreibung: || ichtfunktion Standard Licht ‘ m

Artikel Bezeichnung Autikel Mo Dec F:

;| Ae B/6 Luzern 37366 =
| Ae B/14 37591
Am 843 Sersa 57589

1 |Be 4/6 BN 12320 68545

1 BR 189 MRCE, SEB Cargo 39863

1 Ce 6/8 I Krokodi 39560

: |Ee 3/3 rot 36330

2 ICN WRA 69151-02

LF: Fahrzeug | Z: Zubehdr | D: Decoder OHNE Fahrzeug/Zubehér

Too oo T TR

oK Decoder Funktionen
Detail
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Klicken auf den Button =] druckt diese Decoder Funktion mit allen Artikeln, in denen diese
verwendet wird, aus.

4.10.5 Decoder CV vergleichen | 10381

Hier kénnen die CV Werte von bis zu 4 Decodern verglichen werden. Unterschiedliche Werte in
einer Zeile werden dabei farbig hervorgehoben.

Relevant fir den Vergleich der Werte ist das CV selber, die Bezeichnung wird aus dem ersten
Decoder genommen. Wenn also beispielsweise bei einem Decoder das CV 2 Anfahrspannung heisst
und beim zweiten Decoder Minimalgeschwindigkeit, so wird das angezeigt, was im ersten Decoder
gespeichert ist.

Doppelklick auf das Feld zur Decoder Auswahl oder das darunter liegende Textfeld 6ffnet den
Digital Programmer mit dem entsprechenden Decoder.

Decoder CV vergleichen x
(s r lajrfror
GV varglaichion

Decoder Auswaht: [257 o] 12 ] 55 v V]l X =)

M=E30-F2520 B 30-P2020 IO Decoder 4
e 44 257 ICH Ww/RA

C¥ Erste Beschreibung Wert Wert Wert Wert -
1 Fahrzeugadresse 3 13 55
2 Anfahrspannung 4 4 4
3 Beschleunigungszeit 3 6 5
4 Bremszeit 2 2 5
5 Maximalgeschwindigkeit 114 252 140
6 Mittengeschwindigkeit 57 85 70

7 Versionsnummer 31 31 27 -

Decoder CV vergleichen

Bedeutung der Button:
W Léschen der Auswahlfelder und Listen

= ‘ Drucken der CV Werte der angezeigten Decoder

4.10.6 Decoder CV Werte importieren/exportieren| 10382

Aus Decoder Detail und aus dem Digital Fenster kénnen auch CV Werte exportiert und importiert

werden. Beim exportieren, klick auf den Button E bei gedriickter <Shift> Taste, 6ffnet sich
nach einer Sicherheitsabfrage ein Fenster, in welchem ein Dateiname angegeben werden kann.

Filename

Geben Sie einen Filename ein, unter dem die CV oK
Werte exportiert werden sollen. -

Exportiert wird in das Verzeichnis Abbrechen
C:\Program Files (x86)\rfnet
Software\MoBaVer\ExporthCWVWertel,

Unter diesem Name wird dann im angezeigten Verzeichnis eine TXT Datei abgelegt, welches
folgendes Format aufweist: CV Nummer, Wert
Als Beispiel:
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] Lokpilot 20:ixt - Editor  — = HESM
Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

h,s A

i
i
i}
i
3
i

3
8
6
6
2
7
4

N R RV N W ]
now o B

1

Umgekehrt kann auch aus einer TXT Datei CV Werte in einen Decoder importiert werden. Dies wird

wieder aus Decoder Detail und aus dem Digital Fenster gestartet, allerdings durch klick auf den
3

+HC
Button L=__ bei gedriickter <Shift> Taste. Es 6ffnet sich eine Datei Auswahlbox, in welcher die zu
importierenden CV Daten liegen.
Bereits im Decoder vorhandene CV Werte werden dabei Gberschrieben, wenn folgende
Sicherheitsfrage mit OK quitiert wird.

Import CV Werte

Diese Datei enthalt CV Werte, welche allenfalls bereits bestehenden Werte iberschreibt.
Mbchten Sie diese Diatei importieren?

, ....................... g k\| ébb[uch |

Sind in der Datei CV Werte zu CV’s vorhanden, die im Decoder noch nicht angelegt sind, so wird
automatisch ein CV erstellt.

Beispiel:

In der Datei steht 23,2. Also muss ein Wert 2 in das CV 23 importiert werden. Ist nun im Decoder
das CV 23 noch nicht vorhanden, so wird es erstellt.

Beim Import von CV Werten werden folgende Dateiformate erkannt:

Das aus MobaVer exportierte Format Sowie jenes aus dem ZIMO
CV,Wert. Soundprogrammer.
“ﬂ ESU Lokpilot 30.txt - Editor Mj _Textfile.bet - Editor ’
Datei Bearbeiten Format £ Datei Bearbeiten Format {
1,3 Cw# 1 =3
2,3 Cv# 2 =1
3,8 CV# I =12
4,6 Cv# 4 =12
5,64 Cv# 5 =1
6,22 CV# 6 =1
7,104 CV# Fy=-—
8,151 CV# E = ——-
121 Cv# 9 =51
Blirw 10 — N
4.10.7 CV Editor | 10383

Der CV Editor erlaubt das einfachere Bearbeiten oder Erstellen von Decoder Textdateien. In diesen
Dateien werden die von einem Decoder unterstlitzten CV's aufgelistet, deren Bezeichnung, Default
Werte sowie der Range.
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Weitere kénnen eine Gruppierung sowie ein Erklarungsfeld mit Informationen gefiillt werden.

Neben der Filter Feldern zu Bemerkung, Register Gruppe sowie Register Gruppe Bemerkung gibt es

den Button ﬂ

Mit diesen kann bei allen im Moment angezeigten CV ein gewlinschter Wert direkt in alle Zeilen
dieses Feldes eingetragen werden. Bestehende werden dabei liberschrieben.

& CVEditor

X

CV  Beschreibung
1|Lokadress

Range
1127

5| motor Pwh .
13| Analog Mo .

12l analna Mo
Datensatz: 4« [1von

Default Bemerkung
3| Adresse der Lok (Motorala Bersich

Angezeigt:

e R EQRTIN
j i | oo

130

[

Register Gruppe

<=

Register Gruppe Bemerkung

[

I

RIKIRIRIEIRIKR

EIEIEIEISIEIEIEIS]ES =]

CV Editor

Bedeutung der Button:

= Exportieren aller CV in eine Textdatei

g«: Import aller CV aus einer Textdatei, es werden nur fehlende neu erstellt

1 Ldschen aller CV aus der Liste, ACHTUNG: es werden wirklich alle
geldscht, nicht nur die angezeigten

= Drucken der CV

Zeigt die Felder vergrossert an

Loscht nur die ANGEZEIGTEN CV aus dem Editor

rechts
Info Offnet ein Fenster fiir Info zu den Decoder CV:
Autor, Decoder, Beschreibung, Dateiname
. . Loscht diesen CV aus dem Editor (wird bei jedem CV ganz rechts
in der Liste

angezeigt, evtl. muss das Fenster breiter gemacht werden)

Folgendes ist zu beachten:

Jedes CV darf nur 1x enthalten sein

Wenn ein CV erfasst ist, sind die Werte der Auswahlfelder (Beschreibung, Register Gruppe)
aktualisiert und kénnen im nachsten CV direkt verwendet werden.

Zwischen dem Titel des Fenster und der CV Liste befindet sich die Filterzeile. Wenn nach einem
oder bestimmten Eintragen gesucht werden soll, dann kann hier entsprechend eingetippt werden.
Dabei werden alle Stellen im Text gefunden, siehe Beispiel:

Im Filterfeld wird ,,adresse™ eingetragen, es werden alle CV angezeigt, die den Begriff ,adresse"
beinhalten, egal an welcher Stelle im Feld.
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&£ CV Editor x
Angezeigt: 3
adresse v B3| 0| 3
C¥  Beschreibung Range Default Bemerkung
Basisadresse v 0-127 3 +-
17 |Erweiterte Adresse (1) v 1-10239
18 |Erweiterte Adresse (2) v 1-10239
v
oK
Datensatz: M 1von 3 bk Kein Filter Suchen 4 L4

Filter

Wird bei ,Beschreibung® oder ,,Bemerkung" der Begriff ,ISNULL" eingegeben, so werden nur die CV
angezeigt, die keinen Eintrag im entsprechenden Feld haben

4.10.8

CV Register Gruppen

| 10384

CV Gruppen dienen dazu, die CV's in Decodern in Gruppen unterteilen zu kénnen. Dabei kann jede
CV einzeln oder gleich mehrere in eine Gruppe eingefligt werden. Es stehen dann im Decoder und
Digital Fenster Filter zur Verfligung, um nur die CV einer bestimmten Gruppe anzeigen zu lassen.
Da die Decoder Hersteller aber die CV unterschiedlich gruppieren, kénnen die CV Gruppen einem
Hersteller zugewiesen werden. Dies hat keinen funktionalen Einfluss sondern ist nur Informativ.

& CV Gruppen Liste

X

CY Giryopern

Gruppe
5, 10, 20: Relation km/Stufe

Allgermeine CV's / Adresse
Analogbetrieb

Betriebsart der Funktionsaus
Brems-Konfiguration

CV # 8 = 8 ? Hard Reset

Der verwendete Prozessor k

die Last ergibt sich aus CVs 2

Eigenschaften der Funktions

Ertlinnalin

Beschreibung

Decoder Typ, ID, SW-Versio Angaben zum Decoder und dessen Software

ABC Signalhalt, Langsamfahre Signalhalt, Langsamfahren, Pendelbetrieb durch .asym

Konfiguration fiir den Analogbetrieb (siehe auch Cv#2

Dimmen, Abblenden, Blinken Spannungsanpassung f. Beleuchtung, Konfiguration AL
Effekte fiir Funktions-Ausgar Amerikanische Lichteffekte, Entkuppler und Raucherze

Wanfinirstinn £ dintala Ertlrinnlar van BOCO nd KR10

Hersteller

~ X

JW@-’@@
L ESECE

Abbrechen

Bedeutung der Button:

CV Gruppen Liste

Léschen der aktuelle CV Gruppe, sofern diese nicht in Verwendung ist

Druckt alle CV Gruppen

Erstellen einer neuen CV Gruppe

Bearbeiten der aktuellen CV Gruppe

Exportieren aller angezeigten CV Gruppen in eine Export DB

Importieren von CV Gruppen aus einer Export DB

of |5 e | =

www.rfnet.ch
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CV Gruppen
1D: 10
Beschreibung: |CV1,9,55D,551,552,553,554,555,556,55?,558,559, |
Sort Herstollr: [Qdacoder 7 ot
Diese CW Gruppe wird in den unten aufgelisteten Decodern bei den angezeigten CV
verwendet.
srwends Filter auf: g
Adr.  Decoder Cv Beschreibung Adr v
gqDecoder g Zubeh&radresse AD (MSB) ~ W W
gDecoder 550 Mode fir Ausgang AQ
gDecoder 551 Zubehdradresse fur A1 MSB
gDecoder 552 Zubeh&radresse fur A1 LSB W ! @
gDecoder 553 Mode fir Ausgang Al
gDecoder 554 Zubehdradresse fir A2 MSB
gDecoder 555 Zubehdradresse fir A2 LSB il
gDecoder 556 Mode fir Ausgang A2
gDecoder 557 Zubehé&radresse fir A3 MSB
gqDecoder 558 Zubehé&radresse fiir A3 LSB Abbrechen
gDecoder 559 Mode fiir Ausgang A3 —
gDecoder 560 Zubehdradresse fur A4 MSB h
gDecoder 561 Zubeh&radresse fur A4 LSB W oK | .
CV Gruppen Detail

Die Felder sollten selbsterklarend sein.

CV Gruppen kénnen einem Hersteller zugewiesen werden. Wenn ein Hersteller gesetzt ist, dann
wird diese Gruppe nur in Decodern mit gleichem Hersteller zum Filtern angezeigt.

In der Liste im unteren Fensterteil wird angezeigt, bei welchen Decodern in welchem CV Register
die aktuelle CV Gruppe verwendet wird. In der Liste kbnnen einzelne Zeilen oder auch mehrere
Zeilen selektiert werden.

Bedeutung der Button:
i Loschen der aktuellen CV Gruppe aus der selektierten Einzelzeile

Léschen der aktuellen CV Gruppe aus mehreren, selektierten Zeilen

%

Offnet das CV Register der selektierten Einzelzeile

]

Offnet den Decoder, in welchem das CV Register der selektierten Einzelzeile
enthalten ist

gk Damit kann die aktuelle CV Gruppe an alle CV Register, die selektiert sind,
an beliebig viele Decoder kopiert werden.
Es kann definiert werden, ob allenfalls bereits gesetzte CV Gruppen
Uberschrieben werden

4.10.9 CV 8 Hersteller | 10385

Bei Verwendung von Digital Decodern gibt es eine Variable CV 8. In dieser ist ein Wert eingetragen
(Schreibgeschiitzt), welcher einen Hersteller reprasentiert. Beim Auslesen von CV 8 im Digital Teil
wird dann der Hersteller im Klartext angezeigt. Damit die Werte und Hersteller angepasst werden
konnen, ist diese CV8 Tabelle editierbar.

In dieser Liste werden alle CV 8 Hersteller angezeigt. Durch Anklicken mit der Maus wird eine CV8
gewahlt. Durch klicken auf eine Spaltentberschrift kann nach dieser Spalte sortiert werden.
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£ CV 8 Liste X

AV Y]

—r A 0

C¥: Hersteller: Q W & h @
'k Hersteller =
1 CML Electronics Limited ~ 5
2 Train Technology EdEs
11 NCE Corporation
1z Wangrow e
13 Public Domain & Do-It-Yourself Decoders Abbrechen
14 PSI - Dynatrol ~
15 Ramfixx Technologies (Wangrow) v OK i
. ad AT Emainonsine 1 CV 8 Hersteller Liste

Bedeutung der Button:
Ldéschen des aktuellen CV 8 Hersteller

Drucken einer Liste aller CV 8 Hersteller

Erstellen eines neuen CV 8 Wertes zu einen Hersteller

Bearbeiten des aktuellen CV 8 Wertes

Exportieren aller angezeigten CV 8 Werte in eine Export DB

Importieren von CV 8 Werten aus einer Export DB

WY e | =

cvs
S 0
Lol @
e
Hersteller: [Lenz Elektronik GmbH | OK
CV 8 Hersteller Detail
4.10.10 Decoder Type | 10386

Es gibt Decoder Hersteller, die fiir ihre Decoder eindeutige Identifikations Merkmale gemacht
haben. Diese kdnnen als CV Werte in bestimmten Registern abgelegt sein. Falls solche CV Register
Merkmale definiert sind, kénnen diese hier erfasst und fiir die Anzeige des Decoder Type im Digital
Fenster verwendet werden.

Leider haben es viele Decoder Hersteller versaumt, ihre jeweiligen Decoder Typen udber CV's
eindeutig identifizierbar zu machen. Falls jedoch solche Méglichkeiten gegeben sind (Hersteller
Webseiten oder Modellbahn Foren), so kénnen diese lGber diese Funktion in MobaVer genutzt
werden.

Dies erfolgt iber CV8 (Hersteller) sowie von bis zu 2 weiteren CV's, die einen bestimmten Wert
enthalten. Welche CV welchen Wert enthalten kann hier definiert werden, ebenfalls ob beide CV
Ubereinstimmen missen (AND) oder nur einer der beiden (OR).
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El Decoder Type Liste x

Decoder Type Lizis
v

Decoder Type Hersteller 1. CV=Value 2. CV=Value
MX520 Zimo Elektronik CV 250 =201 Cv =
MXE21 Zimo Elektronik C\V 250 =223 Cv =
M¥621-Fleischmanr Zimo Elektronik CV 250 =236 Ccv =
MxB22 Zimo Elektronik CV 250 =233 Ccv =
MX623 Zimo Elektronik C\V 250 =234 Cv =
Mx63 Zimo Elektronik CV 250 =203 CcV =
MX630-P2520 Zimo Elektronik CV 250 =211 Ccv = h
MX630-P25K22 Zimo Elektronik CV 250 = 218 CcvV =
MX&31 Zima Elektronik CV 250 =213 o = oK
MX531-P25K22 Zimo Elektronik CV 250 =219 CV = W — DeCOder Type Liste

In der Filter Zeile kann nach bestimmten Werten/Angaben gefiltert werden. Der Filter kann Gber
den Button X ganz rechts daneben wieder geléscht werden.

Der Button D rechts neben der Filterzeile zeigt allenfalls vorhandene doppelte/mehrfache Eintrage
an. Doppelt/Mehrfach ist ein Eintrag dann, wenn sowohl CV8 wie auch Check 1 und Check 2 (falls
vorhanden/definiert) gleich ist. in diesem Fall sollten die doppelten/mehrfachen Eintréage geldscht
werden weil sonst keine eindeutige Identifikation mdglich ist.

Beim Auslesen von CV's aus dem Decoder im "Digital" Fenster wird nun Uberprift, ob es zu diesem
Hersteller (CV8 muss ausgelesen sein) einen Decoder gibt, der die weiteren bedingungen erfiillt.
Falls ja, dann wird der Echtname angezeigt. Wird keine oder mehrere Ubereinstimmung(en)
gefunden, wird entsprechend darauf hingewiesen.

Beispiel:
In CV 8 steht '145": es ist ein ZIMO Decoder
in CV 250 steht '211": es ist der MX630-P2520

Bedeutung der Button:
‘m Léschen des aktuellen Decoder Type

Noch nicht implementiert

Erstellen eines neuen Decoder Type

Bearbeiten des aktuellen Decoder Type

Exportieren der angezeigten Decoder Typen in eine Export DB

W

Importieren von Decoder Typen aus einer Export DB

Offnet die Liste mit den Herstellern nach CV 8

]
[+

Das erfassen einer Decoder Type Identifikation ist einfach. Neben dem Dec Typ muss das Feld
'Hersteller' ausgefillt werden, die Liste zeigt alle verfligbaren Hersteller an (aus der CV 8 Hersteller
Liste, sieche 4.10.9 CV 8 Hersteller).
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Decoder Type
Dzcodar Tyoz
Dec Type: [MX621 | ﬂ#
Hersteller: [Zimo Elektronik v]
1. Check: | 250/ = | 223 Abbrechen
AND/OR: ":I
2. Check: | | = | | #

Decoder Type

Weiter muss mindestens ein CV Check definiert werden. Im linken Feld wird die CV eingetragen,
rechts davon welcher Wert in diesem CV stehen muss damit der Decoder Type identifizert wird.
Wird ein zweiter Check eingetragen, so muss zusatzlich das Feld 'AND/OR' definiert werden. Bei
AND missen beide CV Check erfillt sein, bei OR einer der beiden.

OR ist nur in speziellen Fallen notwendig, normalerweise kann auch nur der erste Check definiert
werden anstelle einer OR Verbindung.

ACHTUNG, gibt es fiir einen Check mehrere Resultate, also sowohl CV8 wie auch der erste
und/oder zweite Check sind identisch, so kann ein Decoder nicht eindeutig identifiziert werden.

Der Button E kopiert den Eintrag, dieser muss anschliessend bearbeitet werden.

4.10.11 Decoder Merkmale | 10462

Decoder haben Merkmale. Diese Merkmale sind im Decoder Detail im Register «Merkmale»
zusammengefasst und sind normalerweise bei baugleichen Decoder identisch.

Aus diesem Grund kann die Verwaltung der Decoder Merkmale hier vereinfacht werden. Es sit
maoglich, die Merkmale zu «sammeln» und in einem Datensatz zu speichern, sowie zu exportieren
und naturlich auch zu importieren. Mit Funktionen ist es dann mdglich, zBsp allen Decodern vom
Typ ABC_4 in einem Rutsch das gleiche Merkmale Set zuzufligen

Diese Merkmale Set sind in der Decoder Merkmale Liste aufgefiihrt

& Decoder Merkmale Liste X

Clacreyclar Warlerez e
LGOS T2 /

Decoder Merkmal Bemerkung m E @

ESU LokPiot 3
ESU) [okP ot 4 EdEdk:

|| pecoder Merkmale Liste

Bedeutung der Button:

W Léschen des aktuellen Decoder Merkmal Set
“l@ Erstellen eines neuen Decoder Merkmal Set
= Bearbeiten des ausgewahlten Decoder Merkmal Set

www.rfnet.ch
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Exportieren des ausgewahlten Decoder Merkmal Set in eine Export DB

=
e Importieren eines Decoder Merkmal Set aus einer Export DB
=

Kopieren des ausgewahlten Decoder Merkmal Set, dem Titel wird «Kopie»
hinzugefigt

Bearbeiten eines Decoder Merkmale Set

Decoder Merkmale

= I | ; |
Nlacoclar Y arcirslo
R A R AN ford | _‘J'/a‘ =4 A1l =

Dec Type: [ESU LokPilot 3 |

Bemerkung: [Die Angaben stimmen nicht und sind nur TEST Daten |

Lange: 10| mm Motor Typ: ‘Mutm v |
Breite: 20| mm Brems Mode: ‘B[ems ~ |
Hihe: 30| mm

PoM: Update maglich: Susl:

Total Strom: [ 123]mA
Motor Strom: [ 321|mA
F-Ausgange Strom: m-’«

Railcom: Func Remapp.: Servo:

O O
Analog: [] Kuizschlussfest: [J Faulhaber:
O O
O O
O

ooo

Kupp. Walzer: Ges.- Kennlinie: Sound:

3]

Rangiergang: Pendel:

Anz Func Ausgang:
Anz Func Richtung:

Anz Logik Ausgang:

Zusitzliche Merkmale: Abbrechen

Text TEST 1
DK .
Decoder Merkmale Detail

Pufferanschluss:

Der Inhalt der Auswahl Liste zu «Motor Typ» und «Brems Mode» wird aus den bereits in Decodern
verwendeten Daten erstellt.

4.10.12 Digital (Decoder programmieren) | 10387

Mit Hilfe dieser Funktionen kénnen Decoder (iber eine angeschlossene Digitalzentrale
programmiert und ausgelesen werden. Folgende Zentralen werden unterstitzt:

e Uhlenbrock Intellibox IB (nicht Loconet)
Tams MasterControl (wie IB)
Lenz System (geprift mit LI100, LI101F Seriel, LIUSB, LZ100, LV200)
SPROG II USB
MoBaSbS

Das hier gezeigte Fenster kann jeweils Uber den Button Digital aufgerufen werden. Dieser
Button wird an diversen Orten eingeblendet (Fahrzeug/Zubehor Detail, Decoder Liste, Decoder
Edit), falls diese Funktionen erreichbar sind.

Um Uberhaupt mit der Zentrale kommunizieren zu kénnen, muss die RS232 (serielle) Schnittstelle
eingerichtet werden. Dies kann in den Optionen gemacht werden (4.8.7.10 RS232).

Um das Digitial System wechseln zu kénnen kann links oben die Dropdown Liste verwendet

i)
werden. Ein nachtrdglich eingeschaltetes Digital System kann Uber den Button > | neu verbunden
werden.
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MB| [Lapv
IB Geschwindid  Mit der Auswahlliste aus dem linken Button kann ein anderes
Tams MC ibung Digital System geladen und verbunden werden.

Falls das Digital System beim 6ffnen des Fenster Offline war,
SPROG IIv3 ruppe: [ so ist der rechte Button aktiv und kann zum nachtraglichen
MoBashs Fp— Verbinden des gewahlten Digital System verwendet werden.

Wird dieses Fenster aus der Decoderliste aufgerufen, dann beziehen sich alle Test und Einfahr
Funktionen auf diese Decoder Adresse. Lesen und Schreiben von CV Werten beziehen sich
nattrlich auf den Decoder, welcher auf dem Programmiergleis erreichbar ist.

4.10.12.1 Decoder Adresse und PoM | 10388

Im Digitalfenster wird oben rechts die Adresse angezeigt, welche als aktuelle Adresse des
Decoders gilt. Dies unter der Voraussetzung, dass die Werte aus den CV 1, 17, 18 und 29 korrekt
geschrieben sind. Wird einer der Werte aus den CV 1, 17, 18 oder 29 geandert, so kann diese auch
eine Anderung der Decoder Adresse bedeuten. In diesem Fall wird die Anzeige ebenfalls gedndert,
diese Aktion wird aber angezeigt.

Einfahr/Test-Adresse: 4 2 EI

Der Pfeil nach unten Button ermdglicht es, einen anderen Decoder aufzurufen. Dadurch werden
dessen Daten gelesen. Oben gesagtes mit dem Programmierausgang und Einfahr/Testen gilt aber
trotzdem.

Durch Eingabe einer Adresse direkt in das Adressfeld wird der Decoder geladen, welcher diese
Adresse hat. Gibt es mehrere mit gleicher Adresse erscheint ein Hinweis und das Listenfeld
daneben wird zur Auswahl gedéffnet.

Gibt es keinen Decoder mit dieser Adresse, gilt die neue als Adresse flir Einfahr und Testbefehle.

Achtung!!!Alle Lese und Schreibfunktionen beziehen sich IMMER auf den Decoder, der auf dem
Programmierausgang der Zentrale erreichbar ist. Die oben rechts eingeblendete Digital Adresse
muss also nicht zwingend die sein, die der aktuelle Decoder gerade in seinen CV 1, 17, 18 oder 29
gesetzt hat. Die eingeblendete Adresse gilt hingegen bei allen Fahr und Testbefehlen aus den
Registern Testen und Einfahren. An diese Adresse werden die entsprechenden Befehle gesendet.

Anders sieht es aus, wenn per PoM prgrammiert wird. Dann werden die CV Werte an die Adresse
geliefert, die oben rechts angezeigt wird. Es ist also wichtig, IMMER zu wissen, wie die Adresse im
Decoder momentan gesetzt ist. Die dafiir zustandigen CV sind:

e CV 1: kurze Adresse

e CV 17 + 18: lange Adresse, wenn in CV 29 das Bit 5 gesetzt ist

e CV 29: Bit 5 aktiv fir lange Adresse, Bit 5 inaktiv flir kurze Adresse

Je nach Decoder kénnen auch weitere CV Register im Zusammenhang mit der Decoder Adresse
stehen.

4.10.12.2 CV Register lesen und schreiben | 10389

Es lassen sich CV Werte lesen oder schreiben, dabei kdnnen diese einzeln oder als ganzes
bearbeiten. Es werden jeweils diese CV bearbeitet, die in der Spalte R/W die Checkbox gesetzt
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haben. Somit kénnen einzelne CV’s von der weiteren Bearbeitung geschiitzt werden. Diese R/W
Einstellung hat immer Glltigkeit, egal ob Gber die Button ,,CV alle..." oder einzeln bei den Werten
»geklickt™ wird. Ausnahme: wird beim Klick auf den Lesen/Schreiben Button die <Shift> Taste
gedrickt, dann wird die Checkbox ignoriert.

Die Checkbox kann Uber einen Assistent gleichzeitig bei mehreren CV geandert werden. Siehe
Kapitel 4.10.12.4 CV Uber den R/W Button selektieren.

Gibt es ein CV 17+18 oder ein CV29, so werden die entsprechenden Hilfsfelder eingeblendet, um
in diesen CV glltige Werte zu speichern bzw. beim lesen aus den CV den Inhalt zu ,entschlisseln®.
Ob der eingebaute Decoder diese CV, oder uberhaupt welche CV, unterstiitzt, missen Sie der
Anleitung zum Decoder entnehmen.

Beim 6ffnen werden immer alle CV angezeigt. Jene, die vor dem Text ein > Zeichen haben, sind in
einer CV Gruppe, welche im grauen Filterbereich ober angezeigt wird. Durch auswahlen einer
Gruppe aus der Liste (wie im Bild unten angezeigt) werden nur noch die CV aufgelistet, welche in
dieser Gruppe sind.

Ein Klick auf den roten X Button entfernt den Filter und zeigt wieder alle CV's an. Mit Klick auf den
schwarzen + Button werden alle angezeigten UND markierten (R/W) CV’s einer wahlbaren CV
Gruppe zugewiesen. Bestehende Gruppenzuweisung einer CV wird dabei Uberschrieben. Ein CV
kann auch Uber den Bearbeiten Button gedffnet werden und dort eine CV Gruppe hinzugefiigt oder
entfernt werden.

Der Wert aus dem CV 8 wird verwendet, um einen Hersteller des Decoder zu identifizieren. Die
Tabelle mit den gliltigen CV 8 Werten/Hersteller kann editiert werden. Mehr dazu in Kapitel 4.10.9
cvs.

Digital
9| (5 1D: 9] Einfahi/TestAdresse: | Q)
LV lesen/schreiben Geschwindighsits Kennlinie Assistent  Testen Einfahien Diverses
&/ Besch CVGruppe Wert Range Default R/W | Angezeigte CV: 23 2w |3 | g | o | %2 | am
Tundo [[ I o 1 [ 18 x|+ *%E* | St 7
I Lokadresse DCC 1-127 3 o &E ’ unbekannt Q
L2 Minimale Geschwindigkeit 1-63 |1 LiRRE unbekannt
3 Anfahrverziigerung, 1 = alle Sms wirc 1-62 2 T E swversion: [ |
e Bremsverzigerung (Zektfaktor wie OV [1-63 |2 TE Lange Adiesse _SYgeang actren |
e Maximale Geschwindigkeit (muss artig 1-63 48 o & Adiesse: l:l
6 Mittlere Geschwindigkeit (muss gréfe 1-63 24 T E .
;R llE} | Ymmemi | _cressos |
8 Herstellerkennung: UB=85 TE e
17 Lange Lokadresse = hoherwertiges B 192 - 231199 T oz - &l ‘
18 [Lange Lokadresse = niederwertiges 0-255 208 o= Fahrstufen (287128) O
19 Consist Adresse (Doppeltraktion) 1-127 [0 LRIES Analogbetrieb: I Q
29 [Konfiguration nach DCC-Norm: Bit 0 F 0-255 6 e Eg:thwin:aKIIE:In't E
40 Lokdecoder-Konfiguration Wert: Mot( 0-255 [0 T F Lange Adresse: O
50 [Dimmung der Lichtausgange 0-31 (16 m @ Zubehidr Dec?l::e?; E
S ederhnlaro dar Mataranshing | sk Gomeetich st oy e e Prammatite 4| Wwedhircvas []
<Cri=-Doppelklick 6fnes CV Wert History I ————
Programming on Main [PaM)
ﬂ Hauplgleisprog. PoM: []
CV zuletzt gelesen: [ | CV¥ zuletzt geschrieben: v
|com schnittstelle ist nicht gebffnet, Kommunikation nicht maglich. 2] - 2L : CV Lesen/sch reiben

Bedeutung der Button:
ITI 2= Mit der Auswahlliste aus dem linken Button kann ein anderes Digital

- System geladen und verbunden werden.
Falls das Digital System beim 6ffnen des Fenster Offline war, so ist der
rechte Button aktiv und kann zum nachtraglichen Verbinden des
gewahlten Digital System verwendet werden.

Léscht diesen CV Eintrag aus dem Decoder

i
= Bearbeiten des CV Eintrag in diesem Decoder
?

Einlesen des Wertes aus diesem Register, R/W muss aktiviert sein.
Wenn die <Shift> Taste beim klicken auf den Button gedriickt wird,
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wird immer gelesen

Schreiben des Wertes in dieses Register, R/W muss aktiviert sein.
Wenn die <Shift> Taste beim klicken auf den Button gedriickt wird,
wird immer geschrieben

Wird beim Schreiben die Taste <Ctrl> gedrickt gehalten, so wird der
Wert Uber PoM geschrieben, auch wenn der PoM Modus nicht
eingeschaltet ist. Die Adresse des Schreibbefehl ist jene, die Oben
rechts angezeigt ist.

PoM wird ebenfalls nur gesendet, wenn R/W aktiv ist. Oder zusatzlich
mit <Shift>

Offnet ein Fenster fiir Info zu den Decoder CV:
Autor, Decoder, Beschreibung, Dateiname

Exportieren aller CV in eine Textdatei

Uber diesen Button kénnen auch CV Werte in eine Textdatei exportiert
werden. Dazu muss beim anklicken des Button die <Shift> Taste
gedriickt werden. Siehe Kapitel 4.10.6 Decoder CV Werte
importieren/exportieren

1] ﬁu

Import von CV aus einer Textdatei, es werden nur fehlende neu erstellt

Uber diesen Button kénnen auch CV Werte aus einer Textdatei
importiert werden. Dazu muss beim anklicken des Button die <Shift>
Taste gedrickt werden. Siehe Kapitel 4.10.6 Decoder CV Werte
importieren/exportieren

Erstellen eines neuen CV

Kopieren aller fehlenden CV aus einem anderen Decoder

Léschen ALLER oder der markierten CV (R/W Flag gesetzt) des aktuellen
Decoder nach einer Sicherheitsabfrage. Es gibt kein zuriick nach dem
I6schen

Speichern der CV als neuen Decoder, es 6ffnet sich ein weiteres Fenster
(siehe weiter unten)

Ubertragen der Werte aus dem Assistent fiir lange Adressen und Konfig
Register in die CV17/CV18 oder CV29

Beim lesen des CV 29 werden die Bit 6 & 7 ausgelesen und angezeigt,
ebenfalls der berechnete Wert. Beim schreiben wird Bit 7 nicht
berticksichtigt da dieses bei allen Decodern nach NMRA
schreibgeschitzt ist.

CV alle lesen

m

Einlesen aller CV, welche das R/W gesetzt haben

CV alle schreiben

Schreiben aller CV, welche das R/W gesetzt haben

CV gednd. schreib.

Schreiben aller CV, die gedndert wurden. Sichtbar daran, dass in der CV
Liste diese orange hinterlegt sind.

Bricht eine laufende «alle» lesen/schreiben Funktion ab

CV vergleichen

www.rfnet.ch

Offnet ein Fenster, in welchem bis zu 4 Decoder ausgewéhlt werden
kénnen um die CV Werte der Decoder zu vergleichen. Beim 6ffnen
des Fenster wird der aktuelle Decoder in die erste Spalte gesetzt.

Siehe dazu auch Kapitel 4.10.5 Decoder CV vergleichen
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Power OFF Sendet ein Power OFF an die Digital Zentrale

Power ON Sendet ein Power ON an die Digital Zentrale

Sendet ein ,Nothalt" an die Digital Zentrale. Dadurch wird durch die

Nothalt Digital Zentrale bei allen Lokdecodern ein Fahrstufe 0 Befehl gesendet,
alle Lok halten dadurch an. Die Gleisspannung wird aber nicht

abgeschaltet, so kénnen z.Bsp. Weichen weiterhin geschaltet weden.

Undo Setzt alle Werte, die als geandert markiert sind (orange hinterlegt) auf
den Wert zurlick, der vorher gesetzt war
= Zeigt das Protokoll aller an die serielle Schnittstelle gesendeten Befehle
4.10.12.3 CV History | 10390

Bei jedem Lese und jedem Schreibzugriff Gber eine Digital Zentrale wird der Wert gleichzeitig in
eine History Tabelle zu diesem CV abgelegt. So kann jederzeit nachgeprift werden, wann das CV
welchen Wert hatte. Es kann sogar zu jedem CV History Wert ein kurzer Text erfasst werden,
beispielsweise um Testreihen zu dokumentieren.

Die History Werte zu einem CV kénnen wie folgt abgerufen werden: Doppelklick in ein CV Feld bei
gleichzeitig gedriickter <Ctrl> Taste. Es wird dann folgendes Fenster angezeigt:

CV History

CV rliziory
A R o

Wert Rfw Erstellt Durch Bemerkung
3w 12.03.2015 22:32:05 |RZFUR

99
12
12
19
19
19

\ |
12.03.2015 21:29:00 |RZFUR | |
12.03.2015 21:28:51 |RZFUR | |
12.03.2015 21:28:42 |RZFUR | |

\ |
\ |
| |

12.03.2015 21:28:27 |RZFUR
12.03.2015 21:27:45 |RZFUR
12.03.2015 21:13:46 |RZFUR

A BB A AR

Schliessen

CV History

Das Bemerkungs Feld kann individuell belegt werden und bleibt gespeichert. Durch Doppelklick auf
einen Wert kann nach einer Sicherheitsabfrage der Wert wieder zuriick in den Decoder Datensatz
geschrieben werden. Ab dort dann Uber die Digital Zentrale in den Decoder selber.

4.10.12.4 CV iiber den R/W Button selektieren | 10391
Dieser Dialog wird aus Digital aufgerufen beim Klick auf den Button R/W oder Transfer. Transfer ist

im Register Tams Lok-DB und wird nur angezeigt, wenn als Digital Zentrale ein Tams MC gewahlt
ist.
Wir erinnern uns, nur bei aktiven CV kann der Wert gelesen/geschrieben werden.

LV lesen/schreiben  Geschwindigkeits Kennlinie  Assistert Testen Einfahren  Diverses
o Beschreibung CV Gruppe Wert Range Default R/W zeigte OV: 121 2w | De | i | B A1 »@

o [ I = B [T x[]-[*%]8]~] ieramerrone 7l
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Checkbox X

CV RV saivo

Flag

¢ Hlie angezeigten Ein

Alle angezeigten Aus
Alle angezeigten umkehren

Alle angezeigten OHME Wert Aus

TN

Alle ohne CV Beschreibung 'Ein',
die restiichen 'Aus'

" Alle angezeigten 'Ein' (=Filter],
die restiichen 'Aus'

Abbrechen

nur giiltig ab Cv: |:|
nur giiltig bis CV: |:| Ausfilhren CV R/W setzen

Uber diesen Assistent kann schnell und einfach bei vielen CV's (oder Lok-DB Eintrdgen) das Flag
zum lesen/schreiben bzw. Transfer gesetzt werden.

Sind die Felder ab und bis leer, betrifft die oben ausgewahlte Aktion immer ALLE Checkboxen,
ansonsten wird entsprechend der Eingaben unten der Kreis betroffener Checkboxen eingeschrankt.
Beispiel:

Sie mdchten alle CV zwischen 67 und 94 einlesen.

Gehen Sie wie folgt vor:

Klick auf R/W

im Assistent "Alle aus" wahlen, keine Angaben in den Felder "von.." und "bis.."
Ausfiihren klicken, nun sind ALLE CV inaktiv

wieder auf R/W klicken

nun "Alle Ein" wahlen und in den Feldern "Von.." 67 bzw. "Bis.." 94 eintragen

nach Klick auf Ausfiihren sind nun die CV 67-94 aktiv

ouAwN e

Gleich funktioniert es auch bei der Tams Lok-DB, nur werden dort zum Eingrenzen anstelle von CV
die Decoder Adressen in die Felder "Von.." und "Bis.." eingetragen (oder eben nichts).

4.10.12.5 PoM Hauptgleisprogrammierung | 10392

Hauptgleisprog. PoM: []

Bei aktiviertem PoM (Programming on Main = Hauptgleisprogrammierung) kénnen CV direkt an
den jeweiligen Decoder gesendet werden. Dazu wird der Wert in die effektive Decoder Adresse
geschrieben. Diese Adresse ist wie bei den Fahrbefehlen jene, die oben rechts im Digitalfenster
angezeigt wird.

Im PoM Betrieb sind die CV's 1, 17 und 18 gesperrt da uUber diese CV die Adresse geandert werden
kann. CV 29 ist nicht gesperrt, da muss aber aufgepasst werden bei der Umschaltung zwischen
langer und kurzer Adresse.

PoM kann entweder fir alle Befehle Gber die Checkbox aktiviert werden, dann werden alle
Lesebutton ausgeblendet. Einzelne Werte liber PoM schreiben geht auch, wenn beim klicken auf
den Schreib Button die <Ctrl> Taste gedriickt wird. Der PoM Befehl wird anschliessend in der
Infotext Zeile angezeigt.

4.10.12.6 Programmier Hilfe | 10393

Durch <Shift>-Doppelklick auf einen CV Wert wird das Fenster Programmier Hilfe gedffnet.
Dadurch kénnen bei CV’s, die Bit-Weise programmiert werden muissen, die einzelnen Bit's
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komfortabel gesetzt/geldscht werden und der daraus resultierende Wert wieder in das CV
Ubernommen werden.

Die Werte kénnen in den Felder ,dec" oder ,hex" direkt eingegeben werden, dadurch werden die
Bits berechnet und angezeigt.

Oder die Bits konnen durch Mausklick ein/ausgeschaltet werden, entsprechend wird dann der dec
oder hex Wert berechnet.

Durch Klick auf den Button ,Ubernehmen™ wird der dec Wert in das CV Feld iibernommen (noch
NICHT programmiert).

] Decoder Programmierhilfe

Ubernehmen

Programmierhilfe

4.10.12.7 Geschwindigkeit Kennlinie | 10394

In modernen Digital Decodern ist es mdglich, eine eigene Geschwindigkeitskennlinie abzulegen.
Dafiir stehen die CV 67-94 zur Verfiigung. Zusatzlich miissen die CV 2, 5 und 29 entsprechend
angepasst werden.

Zum erstellen einer eigenen Kennlinie gibt es 3 Mdglichkeiten: eine Kurve lber Schieberegler,
jeden Wert einzeln Gber die Tastatur oder eine Mischung aus beidem.

Als erstes sollten die Werte fiir CV 2 + 5 (Anfahrspannung bzw. Maximalspannung) entsprechend
eingetragen werden. Dann kann Uber die beiden Schieberegler die Kurve verandert werden. Als
letztes ist es noch mdéglich, einzelne Werte direkt zu beeinflussen.

Digital

~el /= D:
LV lesen/schieben  Gieschuindigheits Kennlinie Assistent  Testen Einfehien Diversss
Nl o
vz
e 240
Hp: 175 4] o ol 220
wha 5
LT T
v5 B |
Lin s, | | 160

Einstellungen nach CV 2. 5. 67-94 schieiben. o
4 |fehlende CV werden automatisch erstellt 3 01234567 591011121314151617183192021 222324252627

[COM Schnittstelle ist nicht gedfinet, Kommunikation nicht méglich. | & o

g Geschwindigkeit Kennlinie

4

Ist die Kurve definiert, so kann diese Gber den Button J in die entsprechenden CV Register
eingetragen werden. ACHTUNG, die Kurve ist jetzt erst in MobaVer abgelegt, zum lbertragen in
den Decoder mussen die Werte noch geschrieben werden -> Register ,,CV lesen/schreiben™
Fertige Kurven kénnen auch exportiert und nattrlich auch wieder importiert werden. So kann in
mehreren Decodern die gleiche Kurve programmiert werden.

Bedeutung der Button:

316 /390 www.rfnet.ch



MobaVer

Modellbahn Verwaltung

Step: | 27|w Wahlen einer Stufe zum andern des Wertes
i} |@| + Uber die Button -/+ kann der in ,Step" gewahlte Wert verdndert
werden. Ohne gedriickte Taste um -/+ 1, bei gedrickter
<Shift> Taste um -/+ 10, bei gedriickter <Ctrl> Taste um -/+
25
T Exportieren der Kurve in eine DB
e Import einer Kurve aus einer DB
Lin Erstellt eine lineare ,Kurve" (bzw. eben eine Gerade)
Std Erstellt ein Kurve, die am Anfang flach ist und bei zunehmenden

Werten steiler wird.

Berechnen Damit wird die Grafik neu berechnet sollte dies mal nicht
automatisch passieren

Ubertragen der Kurvenwerte in die CV Datensétze. Diese sind
noch NICHT im Decoder gespeichert, sondern missen im
Register ,,CV lesen/schreiben™ noch in den Decoder
programmiert werden. Ebenfalls werden die CV 2 + 5
Ubertragen. Soll die Kurve verwendet werden, muss auch noch
im CV 29 entsprechend gesetzt werden

( Geschwind. Kennl.:| i)

Holt die Werte aus den CV 2, 5, 67 - 94 und berechnet daraus
die Kurve. Fehlen in den CV 67 - 94 irgendwelche Werte,
kommt eine Fehlermeldung und die Daten werden nicht geholt

4.10.12.8 Assistent | 10395

Mit Hilfe eines wahlbaren Assistenten kdnnen bestimmte Aufgaben einfacher in die CV
programmiert werden. Es stehen Assistenten flr folgende Aufgaben zur Verfligung:

Function Mapping nach NMRA

Function Mapping flir ESU LokPilot 2.0 und 3.0 Familie
ZIMO flr Grundkonfig, Mapping, Effekte, Servo

ESU SwitchPilot Servo

ESU SwitchPilot 3 Servo

Joka ServoDec 4 + Joka ServoDec 8

Qdecoder Z1-16+

Achten Sie unbedingt darauf, ob der gewahlte Assistent auch wirklich zum eingesetzten Decoder
passt. Denn es werden einfach die CV durch den Assistenten geandert, die in diesem angezeigt
werden. Ob das dann beispielsweise wirklich die Endlage A des Servo 1 ist kann der Assistent nicht
wissen, es wird einfach das CV 38 mit diesem Wert gesetzt.

Die Fett dargestellte Zahl VOR einem Feld representiert die CV's, die eingerahmte Zahl ist der
Wert, der in diese CV geschrieben/gelesen wurde:

70 | 50 __, cv 70 hat den Wert 50
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Digital

8| Loz D Einfahu/Test-Adresse:
CV lesen/schieben  Geschwindiokehs Kenniinie Assistent | Testen Einfabien Diverses Zeige alle Felder
[Assistent Auswah: ESU SwitchPiot Servo o] x[2] |
Servo 1 9 Servo 2 i 10
Drehgeschwindigkeit ﬂ J ﬂ 37 15 Drehgeschwindigkeit ﬂ J ﬂ 40 15]
0 = 1sec, 63 = 15.75 sec 3.75sec 0 = 1sec, 63 = 15.75 sec 3.75sec

Stellung A | K] 1 38 [ Stellung A I K| 0 Dl ;[ 35
Stellung B _ld 1 2] 39 [ 34 Stellung B | K| A » 27

Servo 3 11 Servo 4 i 12|
Drehgeschwindigkeit 4| | | 2[5 Drehgeschwindigkeit 4| | | 46 [ 15
0= fsec, 63 = 15.75 sec 3.755ec 0 = 1sec, 63 = 15.75 sec 3.755ec

Stellung A J ﬂ J
Stellung B ! ﬂ J

47 35

44 [ 35 Stellung A !ﬂ J
45 | 37 Stellung B 14 o

48 37

[LA85A

[N

Achtung, damit Anderungen an der Stellung A oder B am Servo sichtbar sind, muss der Servo iber die Schalt Knapfe vor dem Schisberegler zusrst
in die entsprechende Stellung gefahren werden,

o |ctanase e 00 sobvaier, feblende ) |Ensiolunaen e Dec standars Assistent fiir ESU
SwitchPilot Servo

%

[COM Schnittstelle geschlossen |2

Bei den Servo Decodern von ESU ist zu beachten, dass die Endlage nur dann korrekt korrigiert
werden kann, wenn zuvor der Stellbefehl fur diese Endlage gesendet wird. Dann werden
Anderungen des CV sofort angezeigt.

Digital
Hel /5 D: [0 EinfahuTestAdesse:| 3
¥ lesen/schieben  Geschwindigkeits Kennlinie Assistent  Testen Einfahien Diverses Zeige alle Felder
[Assistent Auswah: ESU Lokpilot 3.0] o] x[2] |
i St. Fahr Fo F1 F2 F3 Fa
Blinkfrequenz _s | | ] 11233 o Y o Y Y
LV  Dimmer v 4 »| 11315 O 0O o g OO0 oooooget
LH  Dimmer v 4 11415 O oooao O00oo0oagrt
Aux1 Dimmer [ 115(15 0O00ODo o OoOooaoert
Aux2 Dimmer ~[ 4 116{15 OO0 O0O0D0OOQOogao OoGgtL
Aux3 Dimmer v 4 v| 1170 O00O0OD0DOOoODoDOoOOoODoOOoa et
Aux4 Dimmer v v| 118[0 0OO0oDOoDO0Doooooooagrt
Aux5  Dimmer v 4 »| 119(0 O 0O000D0O0ODOoOOoODoQOoQOoaoaQot
Aux6 Dimmer ~ |4 »| 120[0 O 0O00O0D0ODO0OoOOoORDoQOoQoaoaQot
Heligkeft cv 129 132 135 138 141 144 147 150 153 156 159 162 165 1
ale vaue[o [0 [o[o 124488 0|00
LokPilot V3.0 Versionen
St. Fahr FoO F1 F2 F3 F4
21 MTC Version v R v R v R v R v R v R v
LokPilot Fx V3.0 Beschleunigung An [ Aus 0OO0Oo0Oo0ooooogooao 4
L3 R Rangiergang An / Aus 00000000 oao mi
LokPilat XL V3.0 Gerausch An / Aus O00D00O0QOOoDoDQOgooaoaooerL
Dynamische Bremse Ood0o0oo0o0o0oogoooaodrt
cv 130 133 136 139 142 145 148 151 154 157 160 163 166 1
vaue[o [0 (oo oo o o oo [2]2]1
Einstellungen in die C¥'s schreiben, iehlende J Einstellungen aus den CV's holen Feblende v Standard
4 - » m] Standard
CV werden NICHT automatisch erstellt erstelen . . :
: ; Assistent fir Function
[COM Schnittstelle ist nicht gedfet, Kommunikation nicht moglich. 12 XK Mapplng ESU LokPilot 3.0

Achten Sie bei allen Assistenten auf folgendes: Die CV Werte miissen nach Anderungen wieder
zurlick in die CV Liste geschrieben werden (wie bei Geschwindigkeits Kurve). Dazu sind folgende
Button zustandig:

p Ubertragen aller CV Werte aus dem Assitenten in die CV Liste

Holt die Werte aus den CVs und berechnet daraus Einstellungen
flr den Assistenten.

W Entfernen eines Assistenten. Werte, die nicht in die CV
Datensatze geschrieben wurden, sind verloren
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? Anzeigen einer Assistent Spezifischen Hilfeseite.
<Y sofort In einigen Assistenten wird der direkte Schreibmode
schreiben unterstitzt. Falls dann diese Checkbox aktiviert ist, dann
werden im Assistent geanderte CV sofort in den Decoder
geschrieben.

Achtung, dies generiert sehr viele Schreibbefehle, dies kann fir
einige Decoder Stress bedeuten. Also diese Funktion nur zur
"Feinjustage" und mit Bedacht einsetzen.

rfnet Software Gbernimmt keine Haftung flir defekte Decoder

Fehlende CV Wenn beim Ubertragen der CV Werte in den Decoder Datensatz
erstellen in diesem CV's fehlen, so werden diese bei aktivierten Checkbox
im Decoder Datensatz automatisch erstellt.

Eine Sonderstellung ist der Assistent zum Servo Decoder. Damit die Endlagen sofort kontrolliert
werden kdnnen gibt es in diesem Assistent zusatzliche Mdglichkeiten. Innerhalb eines Servo Blocks
gibt es die beiden Schreib/Lese Button. Diese Schreiben bzw. Lesen bei klick jeweils alle 3 CVs, die
zu diesem Servo gehoren. Die Einstellungen der Flags, gedriickte <Shift> und/oder <Ctrl> Taste
sowie PoM werden dabei berilcksichtigt (siehe Kapitel 4.10.12.1 Decoder Adresse und PoM sowie
4.10.12.2 CV Register lesen und schreiben).

4.10.12.9 Testen | 10396

Hier kénnen die wichtigsten Befehle an eine Digital Adresse gesendet werden. Die Befehle werden
an die Adresse rechts oben im Fenster (Decoder Adresse) gesendet.

Die Anzahl Fahrstufen werden aus dem Decoder Fenster (ibernommen, kann aber hier gedndert
werden.

Der Richtungswechsel funktioniert nur bei solchen Decoder korrekt, die das ,Direction™ Bit
auswerten kdnnen. Andernfalls wird einfach die Fahrtrichtung umgekehrt. Das é&ndern der Richtung
sendet auch einen Befehl Fahrstufe 0, ebenfalls der gleichnamige Button , Fahrstufe 0.

Mit dem Button ,Lok Status lesen™ kann der Zustand einer Lok abgefragt werden, die
entsprechenden Werte (Fahrstufe, Richtung, Funktionsausgange) werden dann im Fenster
aktualisiert.

Bei den Funktionsausgangen werden nur so viele angezeigt, wie im Decoder Detail als ,,Anz Func
Ausgange" definiert sind. Die Beschriftung wird entsprechend der Zuweisung im Decoder Detail
Ubernommen. Aktivierte Funktionsausgange werden gelb hinterlegt. Der Punkt im Button bei F3
bedeutet, dass dieser F-Ausgang als Taster definiert ist und nach dem loslassen wieder
ausgeschaltet wird.

Weichenstellbefehle kdnnen ebenfalls gesendet werden. Dazu muss auf den oberen oder

unteren Button einer Weichenadresse geklickt werden. Der Button wechselt dann seine Farbe,

der obere wird rot, der untere griin. Somit haben Sie die Kontrolle, auf welchen Button Sie

bereits gedriickt haben.

Die Auswahl der Weichenadresse geschieht Giber das Listenfeld links, es werden immer 8'er-Blocks
gebildet und die jeweils erste Weiche des Blocks ganz links angezeigt. Die Button Farben werden
dann wieder auf neutrales grau gesetzt.

www.rfnet.ch 319/390



Digital

Lanz D 4798] Einfahi/TestAdresse: |2 D 7

LV lesendschielben  Geschwindigkeits Kennlinie Assistent  Iesten Einfahren Diverses Zeige alle Felder

Fahriegler FTasten

Fahrstufen: FO: L: Licht

F1: L: Fuhrerstandslicht F15:
0 F2: F16
F3: F17:

Fahrstufe 0 F4:

F5:

L

‘ Fe: F20
«|>® F7: Il F21: Il
F8: Il F22 |
Fo: | F23: |
F10: Il F24: I Q
Fii: Il F25: Il
i F12: j F26: :
A F13: | F27: |
- Lok Status lesen F14: J F28 |
[Weiche Dauertest Weichen |
Adresse: |1 Stort Basis Adr: [1 o] 1 2 3 4 5 6 7 8
Zyklen: Mod [Faar [N |DENIDEN _ | | |
[COM Schnittstelle geschlossen 2 oK Dlg ital testen

Weichen kénnen als Paar Schalter oder als Einzelschalter betatigt werden. Parr bedeutet, dass
immer zwei Ubereinander liegende Button zu einer Weiche gehoéren.

Im Bild oben wurden die Weichen 1-6 bereits betatigt, die Weichen 7 + 8 sind noch nie aus dem
Testfenster betdtigt worden.

Einzel bedeutet, dass jeder Button einen Ausgang betatigt

Weichen Achtung! Die A al len nicht mehr aut; tizch geschaltet.
Basis Adr: [1 w 1 2 3 4 5 6 7 8
Mode: Einzel|w| ® | i | | ‘ | | |
[ R 1 1| Digital testen EINZEL

Im Bild oben sind Ausgang 1 oben, Ausgang 2 oben und unten betétigt und kénnen auf EIN
stehen. Dies ist aber abhdngig vom verwendeten Decoder und der moglich Konfiguration dessen
Ausgange.

Weichen bzw. Schaltdecoder kénnen auch einem Dauertest unterzogen werden. Dazu kann im
bereich ,Weichen Dauertest" die gewlinschte Adresse sowie die Anzahl Schaltzyklen definiert
werden. Ein Schaltzyklus besteht immer aus der folgender Abfolge:

~Rund (rot)" -> , Pause" -> ,Gerade (grin)" -> ,Pause"
Maximal sind 9999 Zyklen mdglich. Pause wird dabei in Millisekunden (ms) angegeben und darf
nicht weniger als 200ms sein. Durch Start wird der Dauertest gestartet, bei welchem Zyklus
MobaVer gerade ist, wird hach dem Start im Feld Zyklen in der Form ,2 / 100" angezeigt. Durch
klick auf Stop wird der Dauertest vorzeitig beendet.

4.10.12.10 Einfahren | 10397

Mit dem ,Einfahren™ kdnnen beliebige Befehle in beliebiger Reihenfolge an den Decoder gesendet
werden. Dabei kann definiert werden, wie lange z.Bsp. Fahrstufen Befehle dauern, die Lok fahrt
dann entsprechend lang mit dieser Stufe. Funktionsausgange kdénnen Ein/Aus-geschaltet sowie die
Richtung kann umgekehrt werden.

Fahrstufen missen immer entsprechend der verwendeten Zentrale definiert werden. IB und Tams
MC konnen im Bereich von 0-127 gesetzt werden, auch wenn der Decoder nur 14 oder 27
versteht. Die IB/Tams MC rechnet diese entsprechend um und sendet einen flir den Decoder
verstandlichen Befehl.
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Das Lenz System erwartet die Fahrstufen so, wie diese vom Decoder verstanden werden. Es muss
also VOR dem hinzufligen von Fahrstufen Befehlen die Fahrstufen gewahlt werden, die der
Decoder versteht.

Die mindest Dauer eines Befehls ist 5 sec, die maximale Lange ist nahezu unbeschrankt.
Umkehren und Funktionsausgange haben keine Dauer.

Einfahr Sequenzen kénnen exportiert und auch wieder importiert werden, die einzelnen Befehle
werden immer am Ende eingefiigt, kdnnen aber beliebig nach oben/unten verschoben oder
geléscht werden. Beim letzten Befehl wird die Dauer NICHT mehr abgewartet, dieser Befehl sollte
immer ein ,Stopp" sein. Ist das Einfahren beendet, werden alle Funktionsausgange ausgeschaltet
und die Fahrstufe auf 0 gesetzt.

Digital

g} ID: 0| Einfahi/Test-Adiesse: 3
OV lesen/schieben  Geschwindigkells Kenniinie Assistent  Testen  Einfahren Diverses Zeige alle Felder

Befehl Dauer [sec] Was
F-Ausgang FO=Ein + omE w ES="
F-Ausgang F1=Ein J 4 J 4
F-Ausgang F2=Ein
Fahren 60 Fahrstufe=20 -
Fahren 60 Fahrstufe=30 Pecoder Fohistufon:
Umkehren Umkehren
Pause 20 Warte 20s bis nachster Befehl NEusTBs (]
Fahren 60 Fahrstufe=20 € Fahren
Fahren 60 Fahrstufe=4  Stoppen
F-Ausgang FO=Aus -
F-Ausgang Fl=Aus € Fhusgang
Pause 20 Warte 20s bis nichster Befehl € Umkehren
F-Ausgang F1=Ein € Pause
F-Ausgang F2=Aus
Pause 50 Warte 50s bis nachster Befehl Befehl hinzufigen
F-Ausgang Fl=Aus —
Fahren 20 Fahrstufe=10
Stop 5 Stop=0
F-Ausgang FO=Ein
Pause 20 Warte 20s bis nachster Befehl
Umkehren Umkehren
Pause 20 Warte 20s bis nachster Befehl
Umkehren Umkehren ks
Pause 20 Warte 20s bis nichster Befehl
Stop 20 Stop=20 @ Alle
 ab mark. Einfahren
Gesamidauer: 7:15 mmss Zeit Shit: [0 [w
[coM schnittstelle ist nicht gesffnet, Kommunikation nicht moglich. ]| oK D |g |ta I teste n

Bedeutung der Button:

+ | ¥ Markierten Befehl nach oben / unten

I} Markierten Befehl I6schen

@' Markierten Befehl bearbeiten, alle Parameter kénnen geandert

werden

71 Alle Befehle l6schen

= Exportieren der Einfahr Befehle in eine DB

e Import von Einfahr Befehlen aus einer DB
Folge Die Einfahr Befehle werden ,Alle" ausgefiihrt oder nur ab dem
= Alle markiertem Befehl (bis zum letzten der Liste)

£ ab mark. Einfahren

4.10.12.11 Digital Diverses | 10398

Die Sende Pause dient als Pause zwischen zwei Sende oder Lese Befehlen, wenn Uber die Button
,CV alle lesen/schreiben™ mehrere CV auf einmal bearbeitet werden.

Der Wert wird aus den Optionen Gbernommen, kann hier aber geandert werden. Achtung, zu kurze
Pause kann den Decoder lberlasten, stellen Sie hier mindestens 1000 ms ein. Einige Decoder
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brauchen sogar deutlich Idangere Pausen. Zu kurze Pausen merken Sie beispielsweise beim lesen
so, dass Sie ,untypische™ Werte bekommen.

Je nach Zentrale kdénnen hier verschiedene Button sichtbar oder unsichtbar sein. Fiir die Intellibox
und Tams MC gibt es , IB Reset", dieser sendet einen Reset Befehl an die IB, die dadurch neu
gestartet wird.

,Prot l6schen™ setzt das Protokoll zurick.

Digital

Me| /= D 0] Einfahi/TestAdresse:

LV lesenvschielben  Geschwindigkeits Kennlinie Assistent  Testen  Einfahien  Diverses Zeige alle Felder

Sende Pause: ms Einstellen der Parameter fiir die seliege H5232

Schniltstelle unter Optionen -> R523,
IB Reset
Zentralen Info

Init Digital System
Prot lischen

[COM Schnittstelle ist nicht geoHnet, Kommunikation nicht moglich. ) oK D 1g ital Diverses

Mit Hilfe der Auswahlliste «Digital System» kann das angesteuerte System gewechselt werden. Der
Button RS232 6ffnet die Optionen->Register RS 232 fir das gewahlte Digital System.

Wenn der Nothalt gedriickt wird, werden die grauen Flachen oben und rechts in einem Rot-Ton
dargestellt.

4.10.12.12 Tams Lok DB | 10399

Tams hat in seiner MasterControl eine Lok Datenbank eingebaut, welche das aufrufen von Decoder
Adressen Uber Namen anstelle von Adressen ermdglicht. Diese Lok-DB kann (iber MobaVer
eingelesen, geandert und auch wieder in die Tams MC zuriick geschrieben werden. Dazu stehen
ein paar Funktion im Register Tams Lok-DB bereit. Dieses Register wird nur angezeigt, wenn in
den Optionen als Digital System ,Tams MC" gewahlt ist.
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Digital
FYici ez MO §
Dig)i s NG Einfahi/TestAdresse: 8 ]
LV lesen/schieiben| Besshwindigkeits Kenriinis | Assistont | Testen| Einfahien| Diverses| Tams Lok DB
Adr_ Titel Protokoll _Fahrst.  Transfer |
M2 Am 846 MML [y 14 v o % | 21
3 RABe 521 DCC [v] 27 v i L]
23 Red4_TEE MML [v] 14 v m % | | [TamsHE
24 Re44_cargo MML  [] 272 - m % || & F il
42 Red4_rot MM2 o] 27b - o L] s
Gleiche iil i =] CV vergleichen |
Wenn beim Import der Lok-
Datenbank aus der Tams MC
bereits ene gleiche Adresse in der
lokalen Liste vorhanden ist, sol
dieser Eintrag tberschrieben
werden?
[COM Port ist nicht gedffnet, Kommunikation nicht méglich. | & # Dlgltal Dlverses

Bedeutung der Button in der Liste:

i}

Loscht diesen Eintrag

Kopiert diesen Eintrag, es wird ,,Kopie" an den Namen angefiigt

|

Bedeutung der Button:
=

Schreibt diesen Eintrag in die Tams Lok-Datenbank. Diese muss
dazu verbunden sein

Schreibt ALLE Eintrage, die Transfer aktiviert haben, in die
Tams Lok-Datenbank

1] ﬁu

Liest ALLE Eintrédge aus der Tams Lok-Datenbank in MobaVer.
Bereits vorhandene Eintrage mit gleicher Decoder Adresse
werden Uberschrieben, wenn die Checkbox

Gleiche uberschreiben aktiviert ist, andernfalls werden

solche Eintrége ignoriert.

Erstellt einen neuen, leeren Eintrag

Lok Auswahl, zeigt eine Liste aller Fahrzeuge mit Decoder an,
aus dieser kann ein Eintrag direkt in die Lok-DB Liste
Ubernommen werden, siehe Bild weiter unten

Léscht die Lok-Datenbank in der Tams MC komplett

Liste ,,Lok Auswahl" nach klick auf

www.rfnet.ch

Loéscht alle Eintrége in der MobaVer Liste. Dies hat keine direkte
Wirkung in der Tams MC Lok-Datenbank.

»E
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Ag] Lok Auswahl

Adr |Fahrzeug Bezeichnung Herst Art Nr Fahrs Prot  »
2 Am 846 Rangierlok ROCO 69451 14 MM 1

3 EW III Bt SwissExpress 2. Kl / Steuer Liliput L3858885 Mot /[
14 Ae 8/14 Marklin 37591 14

23 Re 4/4 1 rot Marklin 39421 128 Mot /I
24 Red4f411 Cargo Marklin 29481 Maotore
32 Red/4ll Swiss Express ROCO 69842 14

32 Ee 3/2 rot M3rklin 363220 Matore
41 Red/4a1l griin Marklin 39420 14  Motorc
42 Re 4/4 11 rot Marklin 37344 14

44 Re 4/4 11 TEE Marklin 37342 14 MM/ C
45 Re 4/4 IV rot Marklin 3623

46 Re 460 rot Marklin 3760

48 RABe 521 FLIRT Liliput 133995 Mot /[
49 Re 465 bls ROCO 68399 128 Mot /L
51 RAell, TEE, Wagen 1 RAe II, TEE, Trieb Marklin 39540

55 ICN WRA ROCO 69151-02 14 MM/ C
632 Ae6/6 Gaschenen cargo ROCO 69770 14

64 Ae 6/6 Arth-Goldau Marklin 29850 14

65 Ae6/6 Luzern Marklin 37366 14

(5157 Ae 6/6 Waadt Marklin 37361 14

68 Ce /8111 Krokaodil Marklin 39560 Matorc
72 Ae 6/8 Lok 208 ROCO hd

oK

Lok Auswahl

Eintrag wahlen und Gber klick auf ,,OK" in die MobaVer Liste fiir die Tams Lok-DB tGbernehmen.

4.10.12.13 Speichern als neuen Decoder | 10400

Wenn das Digital Fenster aus dem Hauptmenl gedffnet wurde, dann wird als Digital Adresse oben
rechts eine 0 als Adresse oder eine Adresse angezeigt, die als letztes aus dem Decoder ausgelesen
wurde. Dann kann diese Adresse in eine noch freie geandert werden und die CV Einstellungen als
neuer Decoder gespeichert werden. Dazu muss auf den Button
sich ein neues Fenster.

geklickt werden, es 6ffnet

Als Decoder speichern

-

N - aeanirlar ol f)or
~is 200 oy _'JA.'J o= L S Rt
Adrosse: S —
Desoder: | 2[R —
Hersteller: | v | Abbrechen

Fahrstufen:

oK

Als Decoder speichern

Hier kénnen weitere Decoder Daten eingegeben und mit OK gespeichert werden. Dieser Decoder
steht anschliessend in der Decoder Liste zur Verfligung und kann einem Fahrzeug zugewiesen
werden.

4.10.13 Programmier Hilfe | 10401

Die Programmier Hilfe erlaubt es, auf einfache Art von Bit nach Dec oder Hex umzurechnen. Dabei
kann von jedem in jeden Wert gerechnet werden. Einfach einen der Werte, oder Bit, andern, und
die anderen werden entsprechend berechnet.
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45 Decoder Programmierhilfe x

[ 1 T I
FEIFr rr ey 1]
i okl I (0 0 8 0 O Sl [

oy

I F
‘| ]
] -
=

Schliessen

Die Programmier Hilfe kann (ber das Menl gedffnet werden, oder durch Doppelklick auf einen CV
Wert in Decoder bzw. im Digital Fenster.

Durch Klicken auf den Button "Ubernehmen" wird der der Wert aus dem Dec Feld in das CV
Ubernommen, von wo die Programmierhilfe aufgerufen wurde.

Programmier Hilfe

Die mdglichen Werte in den Feldern sind:
Dec: 0 - 255
Hex: 0-FF

4.10.14 Marklin DIP Switch | 10402

Auf alteren Marklin Decodern sind DIP Switch zu finden, Gber die die Adresse des Decoders
eingestellt wird. Dabei gibt es 4-fache und 8-fache Ausfiihrungen. 5 bestimmte Adressen sind dabei
Uber das Delta System direkt aufrufbar.

& Marklin DIP Switch >

I-07- i lre} *Fa =5 I
f ((Illll"l I~ ".:,;),-".'_--"*.’.
O L S 454

4
Switch
f+ 8-pol

EEEEENEE ¢ 4-pol (DELTA Dec.)
12345678 Adresse: L
” 12 Reset | & ‘

Schliessen |

Marklin DIP Switch

Hier kann nun einfach herausgefunden werden, welche Schalterstellung fir welche Adresse richtig
ist. Oder Sie geben eine Schalterstellung ein und sehen, auf welche Adresse dieser Decoder hort.

Fau BBl

12345678

Die kleinen weissen Flachen im Switch kénnen mit der Maus angeklickt werden und wechseln so
ihre Position. Gleichzeitig wird im Feld Adresse daneben angezeigt, welcher Adresse diese
Schalterstellung entspricht.
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Umgekehrt kann aus der Liste im Feld Adresse ein Wert ausgewahlt oder direkt eingegeben
werden, anschliessend wird im DIP Switch angezeigt, welche Schalter in welcher Position sein
mussen, um auf die gewlinschte Adresse zu héren.

4.10.15 Decoder Lange Adressen | 10470

Tool zum Berechnen der Werte fiir die CV17/18 wenn lange Adressen verwendet werden sollen.

& Decoder Lange Adresse >

- [ '} -
I Jaarrroyrlar | e fa
T et — =] T

Ly
Lange Adresse:

Wert fur CV17: 19_4
Wert fiir C¥18: Reset

Achtung, wenn eine Lange Adresse beim Decoder eingestellt
werden soll, muss im CV 29 noch Bit 5 gesetzt werden:

CW 29 auslesen, dann den Wert 32 dazu addieren und Sdilissss
zuriick schreiben SCniessen

Decoder Lange Adressen

Mit diesem Tool kénnen die Werte flir lange Adressen in Decoder ermittelt werden.
Eingabe eines Wertes in einem beliebigen Feld berechnet die anderen Werte.

Ist der Cursor in einem Feld, kdnnen mit den <Pfeil nach oben> und <Pfeil nach unten> Tasten der
Wert erhéht oder erniedrigt werden, dabei werden die anderen Felder neu berechnet

Mit der <TAB> Taste kann von Feld zu Feld gesprungen werden.

4.10.16 Decoder CV Info | 10474
Die 4 Felder kénnen gefiillt werden mit Information zu:
=  Autor wer dieses CV File erstellt hat
= Decoder fur welche allenfalls @hnliche Decoder es passt
= Beschreibung was allenfalls wichtig ist fiir die CV Liste und den Decoder
= Dateiname wird beim Laden des CV aus dem CV File ibernommen und beim schreiben

als Vorschlag angezeigt

Decoder CV Info

ri I PRV A P
FCeacoiclzar O\ [rrfe
Lt B A,

Decoder: [Markin msd3, Minferx 66856 |

Beschreibung |Mintr liefert bereits in den aktuellen Soundioks diesen Lokdecoder aus.

Er ist aber einzeln noch nicht lieferbar und ist auch keine D&H-Entwicklung alles lischen
mehr, bt

Ein Vergleich zwei meiner Loks zeigte, dass hier die CV-Tabelle de

Abbrechen |

Dateiname: [DR-Moba_Markin_mSD3_Tr_66856.txt |

[=]
-

Decoder Lange Adressen
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Wenn ein CV File im CV Editor erstellt wird, dann werden diese Angaben hier mit in das File
geschrieben.

Immer dann, wenn ein neuer Decoder erstellt wird und die CV's aus einer Datei geladen werden,
dann werden die hier gespeicherten Informationen wieder aus dem CV File gelesen und zum
Decoder abgelegt.

4.11 Diverses | 10403

Hier sind diverse Funktionen beschrieben

4.11.1 Externe Programme | 10404

Mit dieser Funktionen kdnnen Externe Programme, beispielsweise Ihre Digital Steuerung, in
MobaVer verknlpft und Gber das Hauptmeni und/oder das Quick Menu gestartet werden. Wenn
Sie MobaVer auf unterschiedlichen Computer einsetzen und nicht auf allen die gleichen Programme
installiert sind, kann zusatzlich ein Hostname angegeben werden, fir welchen der ParserCode
gultig ist.

Externe Programme Liste
Serarnn DroclrEirr

2 Y glsjaz
Titel Beschreibung Parser Code Hostname Check Datei =
EAcrobat Reader [PDE] PC_MOBA Nein s | 3= | 5% &
Ifanview [IrfanView] PC_MOBA Nein
PhotoLine [PL] PC_MOBA Ja
Train Animator [TA] PC_MOBA Nein
Train Controller [Tcl PC_MOBA Nein
Train Programmer [TP] PC_MOBA Nein
Acrobat Reader Sucht tber den Acrobat Re [PDF] NB_YOGA Nein
Irfanview [IrfanView] NB_YOGA Nein
LokProgrammer 4 [LOKPROG4 NB_YOGA Nein
PhotoLine [PL] NB_YOGA Ja
Qrail [QRAIL] NB_YOGA Nein v
Prog Pfad: oK
Parameter: Externe Programme

Doppelklick auf einen Listeneintrag 6ffnet das Detail Fenster. Ein ,langes™ Klicken &6ffnet das Ext
Programm sofern dies mdglich ist, also in der Spalte Datei ,,Ja" steht und die
Benutzerberechtigungen von Windows dazu genlgen.

~Langes" klicken heisst, mit der linken Maustaste draufklicken, 800ms warten und erst dann
wieder loslassen.

Bedeutung der Button:
]]T[[ Léschen des aktuellen Ext Programm Eintrag (nicht das Programm selber)

Noch nicht implementiert

Erstellen eines neuen Ext Programm Eintrag

Bearbeiten des aktuellen Ext Programm Eintrag

Exportieren der Ext Programm Eintrage in eine Export DB

Importieren von Ext Programm Eintragen aus einer Export DB

of | S

Kopiert das selektierte Ext Programm
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G Offnet das Ext Programm

Die Spalte ,Datei" zeigt an, ob dieses Ext Programm im Moment auf dem PC gefunden wurde und
ausgefihrt werden kann. Die Spalte ,Check® zeigt an, dass das Programm gefunden wurde und
gemass Eintrag im Feld Hostname (=Computername) auf dem aktuellen Computer giltig ist.
Praktisch, wenn MobaVer auf verschiedenen Systeme zum Einsatz kommt. Im Falle von NICHT
»OK"™ wird dieses Programm, wenn es im Hauptmen integriert wurde, ausgegraut.

Zu jedem Ext Programm MUSS ein sog. Parser Code erfasst werden. Dieser MUSS jeweils
eindeutig sein und wird Programm Intern benétigt. Eindeutig heisst, das die Kombination von
ParserCode UND Hostname nur 1x vorkommen darf.

Ein Beispiel daflr ist IrfanView, falls dieses installiert und als Ext Programm hier erfasst ist, so
kann dessen Parser Code in den Optionen eingetragen werden. MobaVer ,weiss" dann, wo
IrfanView zu finden ist. So kénnen Ext Programme Uber den Parser Code aufgerufen werden, auch
wenn diese auf unterschiedlichen Systemen, die sie einsetzen an verschiedenen Speicherorten
installiert sind.

Externes Programm

.:/ aprjos: Der clr=irelfir
s =2k L o /4
Titel: m | D: 3
Parser Code: |[IrfanView] Hostname: |NB_YOGA <X
Prog Pfad: |C:\Progmm Files\IrfanView\i_viewt4.exe | g
Parameter: | |

Abbrechen

Beschreibung:

Externe Programme
Detail

=]
=

Im Screenshot ist als Hostname ,,NB_YOGA" eingetragen, damit ist dieses Ext Programm nur dann
gultig, wenn es auf diesem Computer mit Name ,NB_YOGA" auch tatsachlich gefunden wird O
Check = 'Ok’.

Der Button -~ fligt den aktuellen Hostname in das Feld ein, Der Button X I6scht das Feld
Hostname. Ist im Feld Hostname KEIN Eintrag vorhanden, so gilt dieses Ext Programm fir ALLE
Computer.

Beispiel, wie eine Hauptmen Seite mit eigenen Ext Programmen aussehen kénnte. Ausgegraute
Menilpunkte (zBsp. IrfanView) sind im Moment nicht erreichbar, auf diesem System war dies nicht
installiert.
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&£ x
u] Q7 SV i
0 MobaVer Hauptmenii
rfnetch Registriert fur rfnet Software
o Daten Hilfstabellen Benutzer Digital Extras Ext Programme
Offene Fenster x\ J Externe Programme Liste
J J Notepad++ J
__| ProtoLine _
J Acrobat Reader J
_|cmp _
_
Fenster Sets Ped|
Bildverwaltung
Fahrzeuge
Hilfstabellen
| Programm beenden Externe Programme im
Berutzer RZFUR F1\_MobaVer\Data\MobaVer_RolfFurrer.mdb ors00s|  HaUu ptmen[j

Eine spezielle Funktion erfiillt der Parser Code zusammen mit der Link Liste. Wenn zu einer
Dateiendung ein Parser Code existiert, so kann dieser Dateityp in den Links Gber den zusatzlichen

Button aufgerufen werden. Es stehen dann zusatzliche Méglichkeiten zur Verfiigung. Am
Beispiel eines PDF und Acrobat soll dies erklart werden.

Wer den Adobe AcrobatReader installiert hat, kennt die Funktion zum suchen von Text in einem
PDF sicher (kdnnen andere Reader auch, aber folgendes kenne ich nur beim Acrobat Reader).
Dieses Suchen eines Begriffs kann auch iber CommandLine Funktionen von extern her gestartet
werden. Und dies machen wir uns zu Nutze.

Der CommandLine Aufruf lautet wie folgt:

C:\Programme\Adobe\ReaderXI\Reader\AcroRd32.exe /A “search=Suchbegriff’ “"PDF Datei"

Er besteht aus einem Teil mit dem Programm Aufruf (gelb), einem Parameter Aufruf mit
Steuerzeichen und Suchbegriff (griin) sowie der zu durchsuchender PDF Datei (tlirkis).

Diese Angaben sind nun wie folgt im Detail Fenster des Ext Programme einzutragen:

Externes Programm

fary (roprlos Proorzirir
Titel: [Acrobat Readed | ID: 48
Parser Code: ([PDF] Hostname: (NB_YOGA <|X

Prog Pfad: |C:\Pr0gmm Files (x86)\Adobe\Acrobat Reader DC\Reader\AcroRd32.exe \ “#
Parameter: |jA "search={SEARCH}" "{LINK}" ‘

Beschreibung: |Sucht tber den Acrobat Reader in einem PDF nach dem Suchbegriff und zeigt
diese an

Externe Programme mit
Parameter

Bedeutung der Felder:

Titel Dieser wird angezeigt wenn das Ext Programm im Hauptmeni oder im
Quickmenu eingefligt wird

Parser Code Muss eine eindeutige Bezeichnung sein, eingeschlossen in eckigen Klammern
[IrfanView] , wird zur internen Identifizierung benétigt, (und fiir Scripts, noch
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nicht implementiert).
Darf auch keiner internen Variable entsprechen (siehe HelpID:278 )

Hostname Hostname = Computername, damit ist dieses Ext Programm nur dann giltig, wenn
es auf diesem Computer mit Namen im Feld ,Hostname" auch tatsachlich gefunden
wird O Check = ‘Ok’.

Der Button ! fiigt den aktuellen Hostname in das Feld ein, Der Button X 15scht das
Feld Hostname. Ist im Feld Hosthame KEIN Eintrag vorhanden, so gilt dieses Ext
Programm flir ALLE Computer.

Prog Pfad Pfad und Dateiname, kann manuelle oder tber den Button daneben
erfasst/editiert werden.

Parameter

Eingabe von Parameter, die bei Aufruf aus Links Uber den Button an das
Programm mit (ibergeben werden. In Parameter gibt es folgende 2 Platzhalter:

{LINK} wird durch die Datei ersetzt, welche in den Links ausgewahlt ist

{SEARCH} wird dieser Platzhalter verwendet, so erscheint beim Aufruf aus der
Linkliste eine Abfragebox, in der ein Suchbegriff eingegeben werden kann. Dieser
Suchbegriff wird dann an der Stelle {SEARCH} eingesetzt.

Beschreibung

Nach eigenem Bedarf

Ein Beispiel, wie der Acrobat Reader zum suchen und anzeigen eines Suchbegriff in PDF Dateien
eingerichtet werden kann.

Titel Acrobat Reader

Parser Code [PDF]

Prog Pfad C:\Apps\Adobe\ReaderXI\Reader\AcroRd32.exe
Parameter /A "search={SEARCH}" "{LINK}"

Beschreibung

Sucht Uber den Acrobat Reader in einem PDF nach dem Suchbegriff und zeigt
diese an

Im Feld Prog Pfad kommt der komplette Pfad inkl Programm hin. Kann (iber den Button rechts
daneben gesucht und ibernommen werden.

Im Feld Parameter werden die zusatzlichen CommandLine Befehle eingetragen. Zu sehen sind zwei
Platzhalter: {SEARCH?} und {LINK}. Search wird durch den Suchbegriff ersetzt, welcher beim

klicken auf den Button im Links Fenster nachgefragt wird. Und Link wird durch den
kompletten Pfad und Dateiname des Links ersetzt, bei welchem der Button geklickt wurde.

Der Inhalt des Feldes Parameter muss entsprechend den Méglichkeiten des gewlinschten
Programm angepasst werden. Dabei ist der Platzhalter {SEARCH?} optional, wird dieser nicht
angegeben, so kommt auch keine Nachfrage zu einem Suchbegriff.

Soll zum Beispiel die Datei Erweiterung XLSX in der Link Liste direkt mit Excel gedffnet werden, so
muss folgender Eintrag erstellt werden:
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Externes Programm

—
PR W o e d
128 2]

125 Procfzlfrif
AL 125

orjr=| f
4 J:).' Lol P00

Titel: [Excel 365 | 1D: 87
Parser Code: [[XLSX] Hostname: l:l < [

Prog Pfad: |C:\Prugmm Files (x86)\Microsoft Office)\root|Officel6\excel.exe | ey

Parameter: [{LINK}" |

Beschreibung:

Abbrechen

=]
=

Ext Programm flir XLSX

Im Feld Hostname muss noch der Name Ihres PC eingetragen werden, dazu auf den Button ﬂ
Klicken.
In der Link Liste wird dann bei selektierter Datei mit Erweiterung XLSX der Button rechts so

Excel 365

angezeigt |, ein Klick 6ffent dann Excel und direkt die selektierte Datei.

4.11.2 Quick Fahrzeuge Liste | 10405

In Quick Fahrzeuge haben Sie die Mdglichkeit, selber zu bestimmen, welche Datensatze aufgelistet
werden sollen. Die Basis dazu sind Abfragen, die vorgangig definiert sein miissen und ein paar
wenige Voraussetzungen erfiillen missen. Jene Abfragen, die diese Voraussetzungen erfillen,
werden im Listenfeld aufgelistet und kénnen dort ausgewahlt werden.

Enthalt die Abfrage eine Frage nach Filter-Werten, so werden diese natlirlich abgefragt. Durch Klick

1
auf den Button _* | wird die Abfrage erneut ausgefihrt.

Uber Gl kann das Bild Vorschau Fenster eingeblendet werden.

Voraussetzungen, damit eine Abfrage hier aufgelistet werden kann, sind folgende:
e mindestens 2 Felder
e das erste Feld muss FahrzeugelD sein

das ist schon alles.

Durch Doppelklick auf ein Feld in der Spalte FahrzeugelD wird das entsprechende Fahrzeug Detail
Formular gedffnet. Die Spaltenbreiten und Sortierung kann beliebig angepasst werden, klicken Sie
dazu mit der rechten Maustaste in ein Feld bzw. schieben sie mit der Maus die Spalte im Kopf
entsprechend (wie in Excel).

Quick Fahrzeuge kann Uber die Tastenkombination <Ctrl>+<Shift>+<Q> aufgerufen werden,
oder aus dem Menu Daten.
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5] Cuick Fahrzeuge x
Cuick Fanrzeigs
[Fahrzeug Liste] v V|
[Fahrzeu - [Fahrzeug] » |[Bezeichnur [Kategorie] [
41 te
279 HUPAC
278 HUPAC
274 HUPAC
276 HUPAC
222 EWND Gepackwagen  Gepackwagen
223 EWND Gepackwagen | Gepackwagen
343 SBB Oldtimer Gepackwagen  Gepackwagen
183 Leichtstahl EVW Il Gepackwagen  Gepackwagen
235 Leichtstahl EW Il DZxx Gepackwagen Gepackwagen -
) - Quick Fahrzeuge

Die Daten kénnen in dieser Ansicht nicht verandert werden.

4.11.3 Strichcode Unterstiitzung, Suche | 10406

MobaVer bietet die Méglichkeit, zu jedem Fahrzeug EAN-13 Barcode’s zu speichern. Dabei sind 2
unterschiedliche Code mdglich: Hersteller Code und ein eindeutiger Datensatz Code, der Autoldent
Code.

Der eindeutige Datensatz Code kann nicht selber eingegeben werde, sondern wird durch

MobaVer automatisch vergeben. Somit ist dieser immer eindeutig, auch wenn vom gleichen
Artikel mehrere Exemplare in der DB gespeichert sind. Damit dieser Code nicht mit 6ffentlichen
EAN-13 Codes ,kollidiert", verwendet MobaVer den EAN Code 2xx, welcher fir freie interne
Zwecke genutzt werden darf.

Der Hersteller Code kann durch den Benutzer eingegeben werden und entspricht in der Regel
jenem Barcode, der auf der Verpackung des Hersteller hinterlegt ist. Dadurch ist es moglich,

dass mehrere Fahrzeuge den gleichen Hersteller EAN Code haben, beispielsweise dann, wenn
gleiche Artikel x-fach vorhanden sind.

Falls Sie Uiber einen Barcode Leser verfligen, so kann der Cursor in das Feld des Hersteller EAN
(Artikel Detail -> Register Kauf/Lager) gesetzt werden und der Barcode ,geschossen™ werden. Der
Zahlencode wird dann direkt eingesetzt. Oder Sie schreiben den Code als Zahlenfolge ab und
tragen diesen dort ein. Zur Kontrolle wird in beiden Fallen anschliessend daneben der Barcode
dargestellt.

Beide Barcodes kénnen Uber den Listen Designer wieder auf Papier oder Etiketten gedruckt
werden.

4.11.4 Suche, Volltext Suche | 10407

Uber die Tastenkombination <Ctrl>+<Shift>+<S> oder (iber den Button Q‘ im
Hauptmenifenster kann ein Suchfeld gedffnet werden, in das ein Suchbegriff eingegeben werden
kann. Es ist zusatzlich wahlbar, in welchem Bereich der Suchbegriff gesucht werden soll.
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B Suche X
Slcre L| P
\Volltextsuche: v
Suche nach ...

Uber das Formular "Suchen" kann nach verschiedenen Begriffen gesucht werden. Standardméssig
beim ERSTEN o6ffnen ist "Volltextsuche:" eingestellt, anschliessend wird der zuletzt gewahlt Eintrag
gespeichert und beim erneuten 6ffne wieder ausgewahlt.

Die letzten 20 Such Eintrdge werden gespeichert und stehen lber die Dropdown Liste im Suchfeld
zu Verfuigung. Wird nach Auswahl eines Eintrag die Tastenkombination <Ctrl>+<DEL> gedriickt,
so wird der Eintrag aus der Liste gel6scht.

Léschen von Eintragen ist auch im Fenster "List Eintrage I6schen" mdglich, siehe auch 4.9.7 List
Eintrdge l6schen

Folgende Suchorte werden bertcksichtigt:

Auswahl Sucht in

Volltextsuche Fzg, Zub, Med, Ers, Sup, Dec, Svc, Pic, Lnk, Inf
Sterne Fzg, Zub, Med, Ers, Sup, Dec, Svc, Pic, Lnk, Inf
Suche nach Autoldent (EAN13) oder ID --> | Fzg, Zub, Med

Inventar Nr. Fzg, Zub, Med, Dec

Artikel Nr. Fzg, Zub, Med, Ers, Sup, Dec

Betriebs Nr. --> Fzg

Fahrzeug --> Fzg

Fahrzeug Bezeichnung --> Fzg

Zubehor --> Zub

Zubeh6r Bezeichnung --> Zub

Media --> Med

Media Bezeichnung--> Med

Superung --> Sup

Superung Artikel Nr --> Sup

Ersatzteil --> Ers

Ersatzteil Artikel Nr --> Ers

Eintrage, die am Ende ein "-->" haben, werden in den jeweiligen Detailfenstern angezeigt, die
anderen als Liste mit Anzahl gefundenen Vorkommen.

Die Liste mit den Anzahl Vorkommen wird entweder direkt im Suchfenster angezeigt, dies wenn der
Button "L" aktiviert (hineingedriickt) ist, oder in einem neuen Fenster dann, wenn der Button "L"
deaktiviert ist.

Uber den Button mit der Lupe kann der Suchvorgang erneut gestartet werden
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) Suchergebnisse * 57 Suche

Scnergonisye T

Es wurden folgende Daten mit Sdfdilis

Volltext= 'vectron’ |\¢'n||hextsud’|e:

%leem\_r\‘steenkann durch Doppelklick auf einen Eintrag gedffnet Vectro n >
werden?

Fahrzeug 1

Fahrzeug 1 - Zubehdr 0

Zubehor 0 Medien 6

Medien 6 Ersatzteil 0

Ersatzteil a Superung 0

S:zs;::g ? Decoder 1

cenvice N Service i

Bilder 1 Bilder 1

Link 0 Link 0

InfoPad 0 v Schliessen ‘ Infupad D
Suchergebnisse in eigenem Fenster wenn Suchergebnisse im Suchen Fenster wenn der
der Button “L” nicht aktiviert ist Button “L" aktiviert ist

Durch Doppelklicken auf den entsprechenden Eintrag wird die Artikel Liste gedffnet und der Filter
gesetzt.

4.11.5 Import/Update und Export | 10408

Der Import/Update wird aus der Menlzeile Daten/Import oder Menl Tools/Import gedffnet.

Import

Import aus CSV Datei

Import aus MoVe XLS Datei (Henning Voosen)

Import aus ¥LS Datei oder G. Hoenig XLS

Schliessen

Import

Der Export wird aus Abfrage Ergebnissen oder aus der Menizeile Daten/Im-Export oder Meni
Tools/Export getffnet.

Der Export Wizard wird im Detail unter Kapitel 4.11.6 Export Wizard beschrieben.
4.11.5.1 Import/Update aus CSV Dateien | 10409

Der Import/Update aus CSV Dateien erlaubt es, die Datenbestdnde aus beliebigen Programmen in
MobaVer zu importieren bzw. die Daten in MobaVer mit neuen Daten zu Uberschreiben. An das
CSV File werden dabei folgende Anforderungen gestellt:

- Zeile enthalt Feldnamen

- Keine doppelte Spaltennamen

- Felder sind mit Semikolon ; separiert

- Die Feldinhalte diirfen keine ‘und " enthalten

- Flr den Update muss ein Verbindungsfeld als DatensatzID definiert sein
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Klicken im Import Dialog auf ,Import/Update aus CSV Datei" 6ffnet folgendes Fenster:

CSV Import Defin

@ Import aus CSV

V[ Pl
1= (O Update aus CSV

ooy

€5V Sek:| | o =8| %
CSV File: @] 2|3 o
Import Feld Feld Type Daten Check Ziel Feld —
xe

Flag Import Typ:

Kompakt ~
eren

Anz Tmport: [

Backup erstellen: [J
Import
I CSV Import

In der Titelzeile oben ganz rechts kann zwischen Import und Update umgeschaltet werden.

'}

Wahlen Sie eine CSV Datei durch klick auf den L= Button. Die CSV Datei wird geladen und die
enthaltenen Felder und Feldtyp werden aufgelistet.

Im Folgenden wird der Import beschrieben, Update ist weiter unten
In der Auswahl rechts unterhalb der Button kann ausgewahlt werden, als was die Daten Importiert
werden sollen:

- Fahrzeug

- Zubehoér

- Media

Der Import kann nach der Feldzuweisung (wird anschliessend beschrieben) durch Klick auf den
Button ,Import" gestartet.

Durch Eingabe einer Zahl im Feld " Import: [ I kann erreicht werden, dass nur so viele
Datensatze importiert werden. Ist die Zahl grésser als die Anzahl zu importierender Datensatze,
oder steht keine Zahl dort, so werden alle Datensatze importiert.

Kann ein Datensatz NICHT importiert werden, beispielsweise weil bereits ein Fahrzeug mit gleicher
Inventar Nummer in der DB existiert, so wird am Ende des Imports darauf hingewiesen, dass nicht
importierte Datensatze vorhanden sind. Diese kénnen dann als Liste angezeigt und sogar wieder
exportiert werden.

CSV Import Defin

Ar1or @® Import aus CSV
SO ©Update aus CSV

B 0 miEe

5V File: -\ Mobaver\AndereD6|Spaulding WobaVer_Importtest 20231111 L.csv S| 3 3 i

Import Feld Feld Type Check Ziel Feld A
" W 0 we
O  [Keufdatum X|

Skl
»

SV frr
Co Y1y

]

| c B caf ol | | ] e e ] |

Jooooojojoo|olja

Datum Memo

Flag Import Typ:
Kompakt ~
eren als:

o Memo

x >

ArtkelNr Memo [Artikel Nr

2
ATENTS Memo 2
2

Hersteller Memo [Typ

Zusatz

Fahrzeug Memo

Bezeichnung Memo

2

2
Farbe Memo 2
2

Backup erstellen: []

Geselischaft Memo

Spur Memo

< <<

et | CSV Import mit
1, soniessn geladener Datei

2
2

Spurmass Memo

Kateqorie Memo

Um Daten zu importieren, kdnnen Sie den aus dem CSV vorhandenen Feldern (Import Feld) eine
Zuweisung zu in MobaVer vorhandenen Feldern (Ziel Feld) machen.

www.rfnet.ch 335/390



Bilder

Bild Zughbild Datei Text 230 E
Bild Vorbild Datei Text 230 E
Bild Typenskizze Datei Text 250 E
Link Datei oder URL Text 250 M
Ersatzteil Text 50 M

Bilde vl %]

Wahlen Sie dazu in der Spalte ,Ziel Feld" ein Feld aus, in welchen der Wert abgespeichert werden
soll. Jedes Feld kann dazu nur einmal verwendet werden, ausgenommen es hat ein ,M" in der
Spalte ganz rechts (z.Bsp. Bilder, Link, Ersatzteil). Diese Ziel Felder kénnen mehrfach verwendet
werden. Beachten Sie weiter, dass die Feldtypen mdglichst gleich sind, oder sich zumindest
zuweisen lassen. So wird es kaum mdglich sein, ein Textfeld in ein Zahlenfeld zu importieren.
Diese Zuweisung der Import Felder an Ziel Felder kann zusammen mit der verwendeten CSV Datei

Ey

in ein sog. Set gespeichert werden. Dazu muss der Button gedrickt und ein Set Name
angegeben werden.
Es kann ein bestehendes Set wieder geladen werden, dadurch werden alle Einstellungen im Set

q €5V Set: | vl

erneut ausgefiihrt. Dies kann im Listen Fel

Eh
ausgewahlt werden. Durch anschliessendes Klicken auf den Button *  wird das CSV geladen und
die Feldzuweisung gemacht.

Durch Klick auf o5 wird das CSV nicht geladen, sondern es wird nur versucht, die
Feldzuweisungen zu machen. Damit kann eine neue CSV Datei mit den Zuweisungen eines
bestehenden Set verbunden werden.

Durch Klicken auf werden die ersten 25 Feldinhalte der CSV Datei in diesem Feld angezeigt. So
kann einfacher kontrolliert werden, welche Daten in diesem Feld der CSV Datei gespeichert sind.
Dies erleichtert es, ein passendes Ziel Feld auszuwahlen.

Es ist nicht immer erwiinscht, einfach alles zu importieren. Insbesondere Felder der Hilfstabellen
koénnen durchaus schon in der DB vorhanden sein. Beim Import kann deshalb definiert werden,
welche Feldinhalte auf Vorkommen in der DB geprift werden. Dazu muss/kann das Feld , Check"
aktiviert oder deaktiviert werden.

Beispiel:
Kategorie Text |Kategurie w | ﬂ
KatBeschreibung Text | Kategaorie Beschreibung

Beim Importieren prift MobaVer, ob der Inhalt des Feldes , Kategorie®™ bereits in der DB enthalten
ist. Falls ja, wird dieses Feld nicht mehr importiert (auch die zugehdrige ,Kategorie Beschreibung"
nicht) sondern die ID des bereits vorhandenen Datensatzes verwendet.

Im obigen Beispiel wird aber der Inhalt der Beschreibung nicht geprift, falls sich also diese
unterscheiden sollte bei gleicher Kategorie, so wird trotzdem NICHT importiert. Dazu misste bei
beiden Feldern ,,Check" aktiviert sein.

Umgekehrt wird immer importiert, falls kein Check Feld aktiviert ist.

Aufgrund der Bezeichnung der Ziel Felder in der Auswahl Liste sollte problemlos erkennbar sein,
welche Felder zusammen in welche Zieltabelle gespeichert werden.

Wenn die Feldzuweisungen gemacht sind, kann durch Klick auf angezeigt werden, welche
Daten denn nun wirklich importiert werden.

Beim Import kdnnen auch Flags erstellt werden. Diese sind dann praktisch, wenn kein geeignetes

Feld als Zielfeld in MobaVer vorhanden ist. Solche Informationen werden dann als Flag abgelegt.
Wie das stattfindet, kann Gber die Auswahl des Flag Import Typ gesteuert werden.
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Flag Import Typ: Flag Import Typ steuert die Funktionsweise, wie Flags erstellt werden,
sofern solche als Zielfeld definiert sind. Dazu ein Beispiel, damit wird es
verstandlicher.

Kompakt

Nehmen wir an, folgende Spalten sind im Import File vorhanden:

FzgName Kategorie Verbesserung Material Zugerustet

Ae 6/6 Lokomotive Glockenanker Zinkguss Front
Motor

Re 6/6 Lokomotive Stromabnehmer Zinkguss Nein

Re 460 Lokomotive Kunststoff Dachpartie

Rae Triebzug Metall Nein

Die erste Zeile beinhaltet die Spaltennahmen, die restlichen Zeilen sind Daten. Fir die ersten
beiden Spalten gibt es geeignete Spalten (Fahrzeug Name, Kategorie), aber fir die nachsten 3 gibt
es keine passenden Zielfelder. Hier kdnnen nun als Zielfeld bei ALLEN Flag gewahlt werden.
Wird als Import Typ nun ,Detail* gewahlt, so wird aus JEDEM Daten Inhalt ein Flag erstellt und
dem Fahrzeug als aktiviert hinzugefiigt. Es ergeben sich so 8 verschiedene Flags (Glockenanker
Motor, Stromabnehmer, Zinkguss, Kunststoff, Metall, Front, Nein, Dachpartie).

Wird als Import Typ hingegen ,Kompakt" gewahlt, so wird als Flag der Spaltenname genommen
und der Feldinhalt beim Fahrzeug Flag in das Bemerkungsfeld geschrieben. Es ergeben sich als
,nur® 3 Flags (Verbesserung, Material, Zugertstet).

Was jeweils besser ist, muss nun jeder fiir sich selber entscheiden. Bei Detail kénnen sich mit
grossen Importdateien aber schnell sehr viele Flags ergeben.

Update von MobaVer Daten aus einer CSV Datei

ACHTUNG! Durch Update werden Daten in MobaVer mit solchen aus der CSV Datei
iiberschrieben. Passen Sie auf und sind Sie sich sicher, was Sie tun. Der Update Vorgang
kann NICHT riickgdangig gemacht werden.

Wenn Sie unsicher liber das Ergebnis sind, dann machen Sie VOR dem Updaten ein
Backup, indem Sie die Checkbox "Backup erstellen" anklicken.

Das Update aus CSV Dateien erlaubt es, die Datenbestande aus beliebigen Quellen in zu erganzen.
An die CSV Datei werden dabei folgende Anforderungen gestellt:

- es muss eine Spalte vorhanden sein, Uber welche eine Verbindung zur DatensatzID in MobaVer
maoglich ist

- 1. Zeile enthalt Feldnamen

- Keine doppelte Spaltennamen

- Felder sind mit Semikolon ; separiert

- Die Feldinhalte diirfen keine “und " enthalten

Klicken im Import/Update Dialog auf ,,Import/Update aus CSV Datei" 6ffnet folgendes Fenster,
Uber die Auswahl oben rechts dann "Update aus CSV" wahlen:
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CSV Update Defi

Oror O Import aus CSV
1I=1 > ®ipds V'

sV set: | & =2 %
€5V File: FAESES i
Import Feld FeldType  Daten Check Ziel Feld
B | ®
Markieren:
Anz Update: ]

Backup erstellen: []

CSV Update

']

Wahlen Sie eine CSV Datei durch klick auf den L=
enthaltenen Felder und Feldtyp werden aufgelistet.

Button. Die CSV Datei wird geladen und die

Das Update kann nach der Feldzuweisung (wird anschliessend beschrieben) durch Klick auf den
Button ,Update" gestartet.

Durch Eingabe einer Zahl im Feld "2 Update: [ Ikann erreicht werden, dass nur so viele
Datensatze updatet werden. Ist die Zahl grésser als die Anzahl zu updatenden Datensatze, oder
steht keine Zahl dort, so werden alle Datensatze updatet.

Kann ein Datensatz NICHT updatet werden, beispielsweise weil bereits ein Fahrzeug mit gleicher
Inventar Nummer in der DB existiert, so wird am Ende des Updates darauf hingewiesen, dass nicht
updatete Datensatze vorhanden sind. Diese kénnen dann als Liste angezeigt und sogar wieder
exportiert werden.

CSV Update Definiti

cSY Updatz De ) Sirrme

covse [T o aEae Y

€5V Filo: [\ MobaVer\AndereDB\Spaulding WiobaVer_importtest_20231111_Lcsv & 33| @
Import Feld Feld Type  Daten Check Ziel Feld a
Datum Memo O [Keufdrm Z]2(x|0
D Mem [L] 0O [patensazld 2%
ArtikeINr Mem [ O |akelnr o2 x
ATNrS Mem ] o MEIRS
Hersteller Meme o [ MEIRS|
Fahrzeug Mem L O [use MR
Bezechnung e o o 5 = Markieren:
= o o 0 = < Anzupdate: [ |
Geselschaft Mem: ~ O = % Backup erstellen: []
= X o B CSV Update mit
Spurmass Mem < [m] < X .
= 0 SR geladener Datei

Um Daten zu updaten, kénnen Sie den aus dem CSV vorhandenen Feldern (Import Feld) eine
Zuweisung zu in MobaVer vorhandenen Feldern (Ziel Feld) machen.

Dabei muss mindestens ein Feld der CSV Datei dem Zielfeld DatensatzID zugewiesen werden. Uber
dieses Feld wird die Verbindung zwischen CSV Quelle und den Artikel Daten in MobaVer
hergestellt, und damit diese Daten aus der CSV den Feldern in MobaVer Gberschrieben.

Wahlen Sie dazu in der Spalte ,Ziel Feld" ein Feld aus, in welchen der Wert abgespeichert werden
soll. Jedes Feld kann dazu nur einmal verwendet werden.

Beachten Sie weiter, dass die Feldtypen maéglichst gleich sind, oder sich zumindest zuweisen
lassen. So wird es kaum mdglich sein, ein Textfeld in ein Zahlenfeld zu importieren.

Diese Zuweisung der Update Felder an Ziel Felder kann zusammen mit dem verwendeten CSV

By

Datei in ein sog. Set gespeichert werden. Dazu muss der Button
angegeben werden.
Es kann ein bestehendes Set wieder geladen werden, dadurch werden alle Einstellungen im Set

erneut ausgefiihrt. Dies kann im Listen Feld =" Set:| v]

gedrickt und ein Set Name
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Eh
ausgewahlt werden. Durch anschliessendes Klicken auf den Button *_ wird das CSV geladen und
die Feldzuweisung gemacht.

Durch Klick auf i wird die CSV Datei nicht geladen sondern es wird nur versucht, die
Feldzuweisungen zu machen. Damit kann eine neue CSV Datei mit den Zuweisungen eines
bestehenden Set verbunden werden.

Durch Klicken auf werden die ersten 25 Feldinhalte der CSV Datei in diesem Feld angezeigt. So
kann einfacher kontrolliert werden, welche Daten in diesem Feld der CSV Datei gespeichert sind.
Dies erleichtert es, ein passendes Ziel Feld auszuwahlen.

Wenn die Feldzuweisungen gemacht sind, kann durch Klick auf
Daten denn nun wirklich upgedatet werden.

angezeigt werden, welche

Bedeutung der Button:

h Gewahltes Set ausfihren (Datei laden und Feldzuweisungen machen)

=es CSV Datei mit Set mergen, d.h. es werden alle Felder aus der CSV Datei und
dem Set, welche gleich sind, die Feldzuweisungen gemacht

[ Geladenes Set neu speichern

&y Einstellungen als Set speichern

G Laden einer CSV Datei

2 Exportieren der aktuellen CSV/Feld Definitionen als Set

3«: Importieren eines exportierten Set

‘m‘ Set léschen, das zu |6schende muss vorher gewdhlt werden

i Anzeigen der zu importieren Daten (Ziel Feld definiert)

71 Alle Einstellungen zurticksetzen und CSV Daten entfernen

4.11.5.2 Import aus MoVe
Hier kénnen die Daten aus dem MoVe Export Excel importiert werden.
Die genaue Bedeutung der einzelnen Checkboxen und das Vorgehen fiir den Import aus MoVe ist

im Tutorial ,MoVe Import" beschrieben. Dieses Tutorial kann auf der Webseite von rfnet Software
heruntergeladen werden.
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MoWe XLS Import

Datei:

=

3]

Oooooooag

MoVe AL linport

Import Lokomotiven
Import Wagen
Import Zubehor

Beschieibung und History Felder aus MoYe als RTF Datei im
Verzeichnis speichern und verlinken

Die Dateien aus neb hend

MobaVer DOK

v ichni: in

-.\Ersatzteile

das DOK Werzeichnis von MobaVer kopieren und als

--A\Front Link erfassen [keinem Fahrzeug/Zubehor zuordnen).
~\History Die Daten aus den Verzeichnissen
_\Informationen - Abbildungen

- Explosionszeichnungen
_\Worbilder - Zubehir

werden automatisch importiert falls diese in der Excel
--\wartung Datei referenziert sind.
WL

Import |
Schliessen |

Dazu ist folgendes Vorgehen zwingend.
1. Export der Daten aus MoVe als Excel Datei. Diese Datei soll in das unten rot markierte
Verzeichnis exportiert werden. Dabei wird die restliche Verzeichnisstruktur so wie gelb markiert

erwartet.

-
| Datei

Konfiguration

T Verzeichnisse T B9 Auswahi.Listen T il Lok-Tabelle T 5 Wagen-Tabelle

?  schlieBen
I & Drucken T *% Verschiedenes

Bereich Vesrzeichnis
Datenbank J:\Hobby\Eisenbahn\Sofware\MoVe\Modellbahn\Datenbank

um ein Verzeichnis zuzuweisen
- markieren Sie den betreffenden Baseich.
= wahlen Sie das Laufwerk,

Zum Erstellen der Verzeichnisse
Kicken Sie bifte auf <OK> .

D | \Hobby\Ei |
[Abbildungen (seftich) I i - wahlen Sie das Varzaichnis und
|Abbildungen (Frant) |J:\HobByIEi - Klicken Sie hier

bil (L) 1 \Hobby'Ei
[Ex; | \Hobby\Ei |

| J \Hobby\Fi q Laufwerk wahlen
|Ersa|zlelle |J\HobbylEi i 37 Daten] =]
| J:-\HobbyEi
|Vortild | \HobbyiEisenbahn\SaftwareWoVe wihlen
|Zubehur |J:\Hobby\Eisenbahn\Sofware\MoVellodellbahn\Zubehaer | =1
Bi prog [CiP Tx deutsch (Hobby
—JEisenbahn
erzeugen W Software
[Thumbs exe - 0 Eisenbahn - Mw‘ -
© Seftware
O MoVe
. - v 633
Die nebenstehende Grafik ze =
et i e o e O Medsitaba
benatigten Verzeichnisse 3 Datenbank
anlegen kannen. 3 Datensicherung
Zur Anderung von Laufwerk bzw. (3 Abbildungen
Verzeichnis benutzen Sie bille (3 Front
die Werkzeuge rechts. b

OK

(3 Explosionszeichnt
{2 Wartung

2 Ersatzteile

3 Informationen

(2 Vorbilder

(3 Zubeher

Import aus MoVe

Import aus MoVe

2. Die exportierte Datei muss mit Excel gedffnet werden. Es sind 3 Tabellen Register vorhanden,
"Lokomotiven", "Wagen" und "Zubehoér". Bei allen 3 missen alle Daten markiert werden
(<Ctrl><A> bzw. <Strg><A>) und dann das Zellenformat auf "Text" stellen. Anschliessend
speichern nicht vergessen.

3. In MobaVer nun den "MoVe XLS Import" 6ffnen und die soeben erstellte/bearbeitete Excel Datei
Uber den Button zur Dateisuche 6ffnen.

4. Uber die Checkboxen kann gewéahlt werden, welche der 3 Kategorien importiert werden sollen.
Lokomotiven und Wagen werden in MobaVer als Fahrzeuge gefiihrt, entsprechend Zubehor als

solches.

Gibt es bei Wagen in der Spalte Stueck eintrage grésser 1, so wird dieses Fahrzeug entsprechend

oft kopiert.
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Lok und Wagen mit Dateinamen in der Spalte Abbildung wird diese Datei im Verzeichnis
"Abbildungen" (siehe Screenshot oben) gesucht und direkt in MobaVer importiert. Dateien aus der
Spalte "Explosionszeichnung" werden in das MobaVer DOK Verzeichnis kopiert und in MobaVer als
Link dem Fahrzeug zugewiesen.

Die Spalte "Abbildung" in Zubehor wird ebenfalls als Bild direkt in MobaVer importiert.

5. In der MoVe Excel Datei gibt es Spalten mit Text im RTF Format (Lokomotiven "Beschreibung"
und "History", Wagen "Beschreibung"). Wenn die Checkbox "Beschreibung und History..." aktiviert
ist, so werden die Informationen als Datei im MobaVer DOK Verzeichnis abgelegt und zum
Fahrzeug verlinkt.

6. Die weiteren Verzeichnisse aus MoVe (siehe Screenshot) konnen weitere Dateien enthalten.
Diese Dateien aus den im Import Fenster aufgeflihrten Verzeichnissen kénnen durch aktivieren der
entsprechenden Checkbox in das MobaVer DOK Verzeichnis kopiert und verlinkt werden. Dabei
werden diese nur als Link geflihrt und keinem Fahrzeug/Zubeh&r zugeordnet. Das kann/muss
handisch erfolgen.

7. Um die Daten zu importieren den Button "Importieren" anklicken.

4.11.5.3 Import aus Excel | 10411

Im Moment bestehen 2 Import Mdglichkeiten, beide sind aus Excel:
Import aus der mitgelieferten Excel Import Datei
Import aus der von G. Hoenig entwickelten Excel Lésung , Rollmaterialverwaltung 1.0.0"

Bei der Import Méglichkeit aus G. Hoenig’s Rollmaterialverwaltung werden auch die darin
verwendeten Bilder und Zige direkt in MobaVer eingelesen.

Bei der ersten Mdglichkeit gehen Sie am besten so vor, dass die mitgelieferte Excel Datei mit den
Daten abgefillt wird, oder Sie aus einer bereits verwendeten Losung einen Export nach Excel
machen, der die gleichen Spalten und Spaltennamen verwendet wie der mitgelieferte. Allenfalls
mussen Sie den Export noch von Hand anpassen, beispielsweise Spalten einfiigen oder
umbenennen, evt. sogar eine erste Zeile mit den Spaltennamen einfligen.

Fahrzeug Import x

| &

Sl rZallcja [fric)opfrjs
224 DO =2

Import aus “ExcelTyp™. | vl Massstab 1:":' 21
|
Wahlen Sie eine Import Liste, aus der die Datensatze Alle wahlen

importiert werden sollen.
Sie konnen nach Wahl der Liste bestimmen, welche
Datensatze importiert werden.

Import

Schliessen

Fahrzeug Import

Sobald eine Datei ausgewahlt ist, werden die darin befindlichen Daten angezeigt. Bevor Importiert
werden kann, muss noch ein Massstab ausgewahlt werden und die zu importierenden Datensdtze
markiert werden. Am einfachsten ist es, wenn alle importiert werden sollen, dann kann der
entsprechende Button ,Alle wahlen™ angeklickt werden. Oder es mussen alle gewlinschten
Datensatze einzeln ausgewahlt werden, bei gedriickter <Ctrl> Taste kdnnen mehrere gewahlt
werden.

Ein klick auf den Button ,Import" startet den Import. Beim Importieren werden alle fehlenden
Hilfstabellen Eintrédge automatisch erstellt.
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4.11.5.4 Export | 10412

Exportieren von Daten geht am einfachsten Giber Abfragen. Grundsatzlich kann JEDE Abfrage aus
der Ergebnis Ansicht exportiert werden, wenn der Button ,Export" angeklickt wird. Es 6ffnet sich
dann folgender Dialog, welche in diesem Fall bereits einige Einstellungen bekommen hat.

Alternativ kann der Export auch aus dem Menu Tools oder aus der Menlzeile Daten/Export
aufgerufen werden. Der Dialog ist in diesem Fall noch keine Einstellungen.

Export ist moéglich nach Excel, CSV, RTF, HTML und PDF. In allen Fallen kann der Export Pfad und
der Dateiname definiert werden.

=l Export

—! .
— iy rr
AU

Export Typ
* Excel
T Csv
T RTF
" HTML
T PDF

¢ ExportWizard | |

E zport Quelle

| 7 H |

Export Optionen

4

[ Bilder exportieren  Mur maglich, wenn in der Abfrage eine
Spalte "Bilderl D" existiert

Bild Name
E xport File
F:\_MobaVer\Data\Temp', &y S0
MobaVer_Export.xls O it D atumZeit

Schliessen |

Daten Export

Wird als Export Format CSV gewahlt, kann sowohl das Feldtrennzeichen (Standard ; ,Semikolon™)
wie auch ein Feldbegrenzzeichen (Sandard keines) gewahlt werden.

Wenn ,Export Wizard" gewahlt wird, so werden ,Export Quelle" wie auch ,Export File®
ausgeblendet und bleiben ohne Funktionen. Diese Werte werden im Export Wizard direkt gesetzt.
Es kénnen auch Bilder exportiert werden, die in Abfragen aufgefiihrt sind. Dazu muss eine Spalte
"BilderID" in der Abfrage vorhanden sein, welche die BilderID enthalt. Es kann ausgewahlt werden,
unter welchem Dateiname die Bilddatei (immer als JPG) gespeichert wird. Der Pfad ist der gleiche,

wie unter Export File definiert. Im Exportfile wird dann eine zusatzliche Spalte eingefligt, die den
vollen Dateinamen des Bildes enthalt.

4.11.5.5 Hilfstabellen | 10413

Die meisten Hilfstabellen sowie Druck Listen, Abfragen und Bilder kénnen exportiert und auch

wieder importiert werden. Ob diese Funktion unterstitzt wird, kann ganz einfach an folgenden
beiden Button erkannt werden:

o ‘ Exportieren in eine Export DB
3«: ‘ Importieren aus einer Export DB
342 /390
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Sind diese im Formular vorhanden, dann kann exportiert bzw. importiert werden. Bei allen
Hilfstabellen funktioniert das grundsatzlich gleich.

Exportiert wird in eine MDB, deren Name definiert werden kann. Dem eingegeben Name wird eine
Zeichenkette vorangestellt entsprechend der Hilfstabelle, die exportiert wird. Das ergibt
beispielsweise Gattung MeinName.mdb. Als Speicherpfad wird immer das Exportverzeichnis,
welches in den Optionen definiert wird, und dort in ein Unterverzeichnis, wieder entsprechend der
Hilfstabelle abgelegt, ergibt z.Bsp.: C:\Programme\rfnet Software\MobaVer\Export\Gattung\.

Bei Hilfstabellen, deren Liste gefiltert werden kann, ist es mdglich, nur Teile zu exportieren, es
werden immer nur die in der Liste sichtbaren Eintréage exportiert.

Bei Hilfstabellen, die abhangige andere Hilfstabellen haben (Kategorie <-> Gattung) werden die
zusatzlichen Hilfstabellen mit exportiert. Bei abweichenden Verhalten wird im Handbuch darauf
hingewiesen (z.Bsp. Druck Listen <-> Abfragen).

Der Import ist ebenso einfach. In einer Dateiauswahlbox wird die entsprechende MDB gesucht. Als
Startverzeichnis wird dabei wie beim Export das Exportverzeichnis, welches in den Optionen
definiert wird, und dort in ein Unterverzeichnis, wieder entsprechend der Hilfstabelle abgelegt,
ergibt z.Bsp.: C:\Programme\rfnet Software\MobaVer\Export\Gattung\.. Dabei wird der Dateifilter
so gesteuert, dass z.Bsp. bei Gattungen nur Dateien angezeigt werden, die auch importiert werden
kénnen: Gattung_*.MDB ist dann der Filter, es werden nur Dateien angezeigt, die mit Gattung_
beginnen.

Der Import Gberprift, ob zu importierende Eintrédge schon vorhanden sind. Es wird dann gefragt,
ob Alle oder nur fehlende Eintrdge importiert werden sollen. Mit Alle sind anschliessend unter
Umstanden doppelte Werte vorhanden.

4.11.6 Export Wizard | 10414

Mit dem Export Wizard steht ein machtiges Tool zur Verfligung, um beispielsweise HTML Seiten
oder ASCII Listen zu erstellen. Diese werden mit Hilfe von Template Dateien, die selber an eigene
Bedlrfnisse angepasst werden kénnen, erstellt.

Es kdnnen Listen oder Listen und Detail Seiten erstellt werden. Bei HTML besteht die Méglichkeit
Uber ein geeignetes Feld (zBsp. FahrzeugID) eine Verknlipfung zwischen Liste und
entsprechendem Detail herzustellen. Weiter kénnen auch Bilder exportiert und in HTML zur
Anzeige gebracht werden. Dazu sind aber HTML (und auch CSS) Kenntnisse nétig. Ein Beispiel sind
die mitgelieferten Template fir HTML und auch ASCII Listen.

4.11.6.1 Export Wizard Liste | 10415

In der Liste werden alle vorhandenen Export Wizard aufgelistet. Die 2 angezeigten und in der
Beschreibung erwahnten Beispiele sind im Lieferumfang enthalten und kénnen direkt importiert
werden.

£ Export Wizard Liste x
=port YWizard
x| "
Export Wizard Bestchr.eibung . w
E:Lg:_gan Beispiel fur HTML Export, Fahrzeuge nach Kategorie, w 2o | 3| o

Zugliste

Abbrechen

Export Wizard Liste

Bedeutung der Button:
] ‘ Loschen des selektierten Export Wizard
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Noch nicht implementiert

Erstellen eines neuen Export Wizard

Bearbeiten des selektierten Export Wizard

g SRi{FERHec

Exportieren des selektierten Export Wizard in eine Export DB

g«: Importieren von Export Wizard aus einer Export DB
Sl Kopiert den aktuellen Export Wizard
4.11.6.2 Export Wizard Funktionsweise | 10416

Folgend wird die Funktionsweise kurz erldutert, dann anhand eines Beispiel gezeigt und
schlussendlich im Export Wizard umgesetzt.

In den Template Files kénnen Platzhalter in der Form ##XXXX# # verwendet werden. Diese
werden eingelesen und analysiert, anschliessend im Detail Fenster zum Export Wizard angezeigt.
Es kann ein Template File fiir Listen sowie 2 Template Files fiir Detail Seiten verarbeitet werden.
Im Export Wizard stehen dann die entsprechend gefundenen Platzhalter zur Verfiigung und kénnen
durch Text oder ein Feld aus einer wahlbaren Abfrage verknlipft werden. Durch die Wahl eines
Export Verzeichnises sowie eines Export Namen kann dann das Ergebnis exportiert werden. Dabei
muss eine Liste immer ausgewahlt sein, die beiden Detail Seiten sind optional.

Die Platzhalter in Form # #XXXX## kdnnen beliebig verwendet werden. In ASCII Listen kann eine
zusatzliche Zahl fiir die Formatierung der Listen verwendet werden. Dies sieht dann so aus
##XXXX,00##. In HTML macht das keinen Sinn, da wird das Layout ja anhand von HTML Befehlen
oder CSS definiert.

Fir Listen sind zusatzlich folgende Platzhalter reserviert bzw. haben eine spezielle Funktion, alle
anderen Namen sind beliebig (es wird empfohlen, fiir Platzhalter NUR Buchstaben und Unterstrich
_ zu verwenden):

In Listen

##HeaderBegin# # Dieser Bereich ist der Kopfbereich und wird in der Liste einmal

# #HeaderEnd## ausgegeben.
Hier gefundene Platzhalter stehen in der Sektion Header zur
Verfigung

# #RepeatBegin# # Alles zwischen Begin und End wird pro gefundenen Datensatz

# #RepeatEnd# # der verwendeten Abfrage wiederholt.
Hier gefundene Platzhalter stehen in der Sektion Repeat zur
Verfigung

# #FooterBegin## Dieser Bereich ist der Fussbereich und wird in der Liste einmal

##FooterEnd## ausgegeben.
Hier gefundene Platzhalter stehen in der Sektion Footer zur
Verfligung

Alle Anderen

# #Platzhalter# # Alle Gbrigen Platzhalter, die innerhalb von 2 ## gefunden
werden, werden als Feldname in den entsprechenden Sektionen
angezeigt

# #Platzhalter,00# # Bei ASCII Listen kann die Breite der Spalte durch eine Zahl
angegeben werden. Ist der Feldinhalt dann kleiner als diese
Zahl, so wird mit Leerzeichen aufgefiillt. Ist der Feldinhalt
breiter als die Zahl wird abgechnitten.
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Beispiel:

##HeaderBegin# ## #Titel,62## ##Datum, 40# #

##HeaderEnd##

# #RepeatBegin# #| ##Fahrzeug,28## | ##Bezeichnung,25## | ##Kategorie,20## |
##Gattung,20## |

# #RepeatEnd# #
# #FooterBegin### #Footer,50## ##Copyright,52## ##FooterEnd# #

Es gibt einen Bereich Header, in diesem wurden die Felder Titel und Datum gefunden. Die Breite
wird auf 62 bzw. 40 gesetzt.

Es gibt einen Bereich Repeat, in diesem wurden die Felder Fahrzeug, Bezeichnung, Kategorie und
Gattung gefunden. Die Breiten entsprechend der Zahlen.

Es gibt weiter einen Bereich Footer, in diesem wurden die Felder Footer und Copyright gefunden,
ebenso mit entsprechenden Breiten.

Wenn dieses Template nun in den Export Wizard geladen wird (Listen Template) werden die
Register Header, Repeat und Footer eingeblendet. In diesen dann die entsprechenden Felder mit
den Breiten. Fir den Bereich Repeat sieht das dann so aus (die Felder sind alphabetisch und nicht
in der gefundenen Reihenfolge):

Export Wizard

oot Wizzrd

Export Wizard | Header | Repeat | Footer of

=

Template Feld Breite Ausr. Bild Abfiage Feld |

Bezeichnung 25| v| O [Bezeichnung v] X

Fahrzeug 28| v| O [Fehrzeug v] %
Gattung 20 v| O [Gattung V] %
Kategorie 20/ v| O [Kategorie V] ®

Export
ﬁ Export Wizard, Bereich
= Repeat

Weil in der gewahlten Abfrage Felder gefunden wurden, die gleich heissen wie die Platzhalter aus
dem Template, wurde die Verbindung bereits automatisch hergestellt. Sind in der Abfrage andere
Felder vorhanden, so bleibt die rechte Spalte ,Abfrage Feld" dort leer, wo keine Verbindung
automatisch gemacht werden kann. Die Verbindung kann jederzeit geandert werden, im Listenfeld
sind alle in der Abfrage gefundenen Felder aufgelistet.

Anstelle eines Feldes kann ein beliebieger Text eingetragen werden, beispielsweise im Bereich
Header fir den Platzhalter ,Titel". Oder auch alle Platzhalter gemass Kapitel 4.8.7.7 Kopf- und
Fusszeilen.

Neben der Spalte ,Breite" ist noch eine Spalte ,,Ausr." zu sehen. Bei ASCII Listen ist es hier
moglich, die Ausrichtung des Feldes zu definieren: Links, Mittig, Rechts (bzw. Left, Center, Right).
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Wie oben erwahnt wir diese Formatierung mit Leerzeichen gemacht und entsprechend links, rechts
oder beidseitig aufgefillt, bei zu breitem Feld wird abgeschnitten.

Wenn die Spalte ,Bild" aktiviert ist, so bedeutet dies, dass der Wert in diesem Datenfeld die ID
eines Bildes darstellt. Der Export Wizard exportiert dann das entsprechende Bild im Export
Verzeichnis in ein Unterverzeichnis ,pic", welches erstellt wird. Bei ASCII Listen ist das eher nicht
relevant, hier kénnen keine Bilder dargestellt werden.

Das Ergebnis sieht so aus:

Liste 22.09.2014

IRe6/6 | | Cargo Auvernier | Lokomotiven | Elektrisch |
IRe6/6 | | grtin Gelterkinden | Lokomotiven | Elektrisch |
IRe4/att |TEE  |Lokomotiven |Elektrisch |
powered with MobaVer  (©)2007-14, rfnet Software

Wie ein Export in HTML aussieht, ist auf der Homepage von rfnet Software zu finden, dies im
Bereich ,,Modellbahn -> Fahrzeug".

4.11.6.3 Export Wizard Detail | 10417

Die Register Header, Repeat, Footer, Detail und Detail2 werden erst eingeblendet, wenn
entsprechende Template geladen und die Bereiche darin gefunden wurden.

Export Wizard

Zeport Wizard
Export Wizard | Header | Repeat | Footer | Detail o5 | B

‘Wizard Name: [Fahrzeug

Beschieibung: [Fahrzeuge nach Kategorie, wird abgefragt

Export Wizard

Abfrage: |Abfrage zu ExpWizard Test vl '

Export Pfad: [D:\Daten Privi\Datenbanken\rfnet\MobaVer\ Temp\, o

Export Sub Pfad: [Export Im Export Pfad wird ein Unterverzeichnis mit diesem Namen erstellt,
in welches exportiert wird,

Bilder exportieren Im Export Pfad wird ein Unterverzeichnis ‘pic’ erstellt, in welches die
Bilder exportiert werden

Leer Bild ID: Leer Bid: wird verwendet falls kein Bid definiert istjgefunden wird

Liste und Detail verlinken Dieses Feld muss ein eindeutiges pro Datensatz sein, Uber das ein
Detail verlinkt werden kann (wenn im Template vorgesshen).

Link Feld: [FahrzeugeD w|  Dieses Feld wird auch als Dateiname fur die Detai's verwendet.

Liste
Listen Template: |[ProgPfad]Export\Exportizard\Template_ListeMitBild_ext2 html x |3
Detail
Detail Template: |[ProgPfad]Export\ExportWizard\Template_Detai_ext2.htm| xE s Export
Detail Template 2: x |H &
Schliessen

Export Wizard

Der Wizard Name und die Beschreibung werden in der Auflistung angezeigt. Wird der Name
geandert, so kann durch klicken auf den Button ,Speichern™ der Export Wizard gespeichert
werden. Dabei werden alle Einstellungen, Template, Feld-Verbindungen usw. mit gespeichert. Ist
ein Export Wizard unter diesem Namen schon vorhanden, dann wird dieser nach einer Riickfrage
allenfalls Gberschrieben.

Ist die Checkbox , Bilder exportieren™ aktiviert, so werden bei allen Feldern, die eine Bild ID
enthalten, das entsprechende Bild in einem Unterverzeichnis , pic* gespeichert. Falls in einem
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HTML Template das IMG Tag verwendet wird, kann durch die Auswahl eines leeren Bildes erreicht
werden, dass anstelle des ,HTML Platzhalter" das leere Bild angezeigt wird.

Ist die Checkbox , Liste und Detail verlinken™ aktiviert, so wird durch die Auswahl der Template
Detail und/oder Detail2 ein Unterverzeichnis ,detail* bzw. ,detail2" mit den entsprechenden Detail
Seiten erstellt. Dabei wird das Feld , Link Feld" als Dateiname verwendet und kann in der Liste als
+Aufruf* Feld verwendet werden. Am besten kann dies am mitgelieferten Beispiel zu HTML Export
erfahren werden.

In den Feldern Listen, Detail oder Detail2 Template kann ein entsprechendes Template geladen
werden. Achten Sie darauf, dass die Liste und Detail’s die gleiche Datei Extension haben, also alle
TXT oder HTML.

Bedeutung der Button:
' Dadurch wird die Abfrage erneut ausgefiihrt, eine allenfalls darin vorhandene
Filterfrage wird erneut abgefragt.

iy Erlaubt das editieren der gewahlten Abfrage
Anzeigen der in der Abfrage vorhandenen Felder/Daten als Tabelle
g Wenn der Export durchgefiihrt wurde, so kann dadurch das Hauptfile

aufgerufen werden, Im Screenshot oben ware das ,,Export.html* im

Verzeichnis ,D:\Daten Priv\....\"

Wahlen eines Export Verzeichnisses

Entfernt ein Template File

Offnet das Template File in einem internen Editor

Offnet eine Dateiauswahl Box zur Wahl eines Template File

Versucht eine automatische Verbindung zwischen , Platzhaltern® und , Felder
aus der Abfrage"

Speichern der Einstellungen unter Wizard Name. Existiert bereits ein Export
Wizard mit diesem Namen so kann nach Ruckfrage Uberschrieben werden

E,ﬁnm&mxg:

Hier werden die Platzhalter aus den Bereichen Header, Repeat, Footer, Detail und Detail2
angezeigt.

Export Wizard

Zenori Wizzird

Export Wizard Header |Repeat | Footer | Detal of

E

Template Feld Breite Ausr. Bild Abfiage Feld |
DokTitel [ w| O [Liste der Lokomotiven o] %]
Titel [ w| O [Liste der Lokomotiven o] %]

Export Wizard, Bereich
Header

www.rfnet.ch 347 /390



348 /390

Export Wizard

Export Wizard

Export Wizard | Header | Repeat | Footer | Detail of | B

Template Feld Breite Aust. Bild_Abfiage Feld [

Achsfolge | v] O [Achsfolge o] %]

Artikelr [ v] O [Artkelr mEd|

Bezeichnung [ v| O [Bezeichnung o] %]

BiderlD [ v| & [Biderld M|

DigiAdresse [ v| O [DecAdresse V] %]

Fahrzeug [ w| O [Fahrzeug v] X

Fahrzeug [ +| O [Fshrzeug V] %

FahrzeugelD [ v| O [FahrzeugelD v] X EXport W|Zard, Bereich

Gattung [ v| O |[sattung vl %] Repeat
Export Wizard

Zeport Wizzrd

Export Viizard | Header | Repeat | Footer | petail o5 | il

Template Feld Breite Ausr. Bild Abfiage Feld |

Fussbereich [ v| O |[create with Mobaver vl %]

Export Wizard, Bereich
Footer

Export Wizard

Zeport Wizzrd

Export Wizard | Header | Repeat | Footer | Detail o5 |

Template Feld Breite Ausr. Bild Abfrage Feld |4

Biderld | v| B [BiderlD o] %]

DecAdresse [ v| O [DecAdresse v] X

DecHersteller [ v| O [DecHersteller V] %

Decoder [ v| O [Decoder v] %

DokTitel [ v| O [Detail v] X

Epoche [ +| O [Epoche V] %

Fahrzeug [ v| O [Fahrzeug v] %

Fahrzeug [ v| O [Fahrzeug V] % EXpOFt W|Zard, Ber‘eICh

Fahrzeug [ +| O [Fshrzeug V] % Detail

In allen Bereichen sind die Spalten Breite und Ausr. bei HTML ohne Bedeutung.

Die Spalte Bild muss aktiviert werden, wenn in diesem Feld die ID eines Bildes steht. Dann wird
das entsprechende Bild mit der ID als JPG im Unterverzeichnis , pic" gespeichert. Wie damit
umgegangen wird kann im mitgelieferten Beispiel zum HTML Export erfahren werden.

In der Spalte ,Abfrage Feld" kann ein Text, ein Platzhalter wie [c] oder eine Feld aus der Abfrage
Uber die Auswahlliste eingetragen werden.

Der Export wird gestartet durch klicken auf den entsprechenden Button. Dadurch wird nun im
Export Verzeichnis ein Unterverzeichnis mit Name aus ,Export Sub Pfad" erstellt. In diesem wird
mind. eine Listen Datei mit Name aus ,Wizard Name" und Extension des Listen Template erstellt.
Sind Bilder definiert, so wird ein Unterverzeichnis , pic* angelegt und diese dort exportiert. Sind
Detail und/oder Deatil2 definiert, so werden weitere Unterverzeichnisse , detail* und/oder ,detail2"
angelegt mit den entsprechenden Detail Files.

Entsprechend obigem Beispiel wiirde das so aussehen:
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SN U Export - B
m Start Freigeben  Ansicht (2]
:(-:l > 1 /<« rfnet Software » MoBaVer » Temp » Export » v & Export” durchsuchen pal
- -
Backup A Name Anderungsdatum  Typ Grake
DokCSVimport s .
detail 014 21:24 Dateiordner
Dokumente
pic 2. Dateiordner
Export s .
| Fahrzeug.html 014 21:24 HTML-Dokument 66 KB
4 | Temp
4 | Export
. detail

pic o Export Wizard nach
=K getaner Arbeit

3 Elemente

Und das Ergebnis im Internet Explorer:

\YZ | a C:\Program Files (x8)\rfnet Software\ © ~ & || 2 Liste der Lokomotiven | |
) ) ~

Liste der Lokomotiven zuriick

Fahrzeug/Baz : Am 843/ Sersa Mehr

istagorie/Gattung: Lokomotiven / Dieselelektrisch

HerstalleriAr Nr. Mehano 57589

Lénge/Gewicht: mm/ g

Achsfolge:

Digital Adressa:

Fshrzeug/Bez : Am 846 / Rangierlok Mehr

Kategorie/Gattung: Lokomeotiven / Dieselelektrisch v

s HTML Export

4.11.7 Speichern in PDF Dateien | 10418

Beim Export (NICHT Export Wizard) aus MobaVer sowie bei allen Drucklisten (Vorinstallierte wie
auch aus dem Designer) ist es moglich, direkt in ein PDF zu speichern. Im Formular wird der Pfad
zum Temp Verzeichnis (in den Optionen einstellbar) als Vorgabe eingetragen, kann aber geandert
werden.

Es kann ein Feld Name (ohne Extension) im Feld "Name" eingegeben werden, durch die Checkbox
"mit Datum/Zeit" kann dem Namen noch ein Datum/Zeit Stempel angehangt werden (Syntax: "jjjj-
mm-dd_hh-nn").

Wird das Feld "In Links ablegen" aktiviert, dann wird das PDF noch zusatzlich in der Links Tabelle in

MobaVer angelegt und kénnte in Fahrzeugen, Zubehor, usw. verknlpft werden. Im Feld "Beschr."
kann dazu ein Beschreibungs Text hinterlegt werden, der in Links dann angezeigt wird.
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K| PDF speichern “
PUF spaicnert

Export File
Pfad: |C:\Program Files (x86)\rfnet Software\MoBaVer\Temp} | By |
Hame:  [MobaVer_Hife |
Filename: [MobaVer_Hife.pdf | O Mit Datum/Zeit
In Links ablegen [] Speichern |
Beschr._:
PDF speichern
4.11.8 Internet Browser | 10419
4.11.8.1 Explorer | 10420

In den Optionen (siehe Kapitel 4.8.7.1 Optionen) kann eingestellt werden, ob der interne Internet
Browser oder ein externer verwendet werden soll.

Der interne ermdglicht es etwas komfortabler Webseiten als Links zu speichern. Ausserdem sind
alle gespeicherten Links direkt zuganglich, zusatzlich werden die maximal 10 definierten Standard
Links direkt im Fenster angezeigt.

Einige der gespeicherten Link Typen (wie PDF, JPEG, BMP, usw) kdnnen ebenfalls im Browser
angezeigt werden.

&£ Internet - [m] X

« | v | http:/fwww.rfnet.ch/mobaver. html 100% [+

URL: http://www.rfnet.ch/mobaver.html Xl @ |ven Info

& = mail@rfnetch Login Kontakt Suchen A Bla e +
rinet Forum
OC? rfnet rjuetHamepage
rfnetch > Modellibahn Verwaltung
MoBa-Forum CH
MobaVer

MobaVer ist eine moderne i o

Datenbanklésung, mit der Hightights c-gleis-plus ag

einfach und komfortabel 3 @l

Modellbahn Fahrzeuge. das i InfoPad

gesamte Zubehdr sowie

Medien wie Zeitschriften, Download

Blcher uv.m. verwaltet

werden kann. Und nicht nur Zahlung

das, auch Bilder, Links,

Dokumente, Ersatzteile, 9, wl Registrieren

Decoder und CV Werte und 4 v gchhesse_ln Internet EXp|OI’er

Die Bedeutung der Button:
4 > | Vor/Zurlck in der Browser Historie

@ Die Seite im externen Browser 6ffnen
Verl Zeigt den Browser Verlauf an
Info zeigt die Seiten Info an, wie sie unter Links gespeichert wirde
T Ladt die Seite neu
T Es wird die Standard URL geladen. Diese kann definiert werden,
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indem in einem Link in der Link Liste unter AutoFilter der Eintrag
~Standard URL" gemacht wird. Achtung, dieser Eintrag sollte nur 1x
vorhanden sein

0 Offnet die Seite des im externen Internet Explorer definierte Standard
Such Anbieter
o+ Flgt die aktuelle URL als Link in die Link Liste ein
fnet Farum Offnet das Forum zu MobaVer

rfnet Homepage Offnet die Homepage zu rfnet Software

4.11.8.2 Verlauf | 10421

Jede aufgerufene Seite oder Dokument wird im Verlauf mit Seitentitel, URL und Datum/Zeit
gespeichert. Ist eine Seite bereits im Verlauf vorhanden, so wird diese mit dem zuletzt
aufgerufenem Datum/Zeit gespeichert. Entgegen den anderen Browser (IE, Chrome, usw) ist es
also nicht ein Verlauf im Sinne von w"wann wurde eine Seite besucht" mit allen Datum/Zeit pro
Besuch, sondern nur, wann diese zum letzten Mal besucht wurde. Eine URL findet sich also immer
nur 1x im Verlauf.

o Internet - o x
< | v | Verauf 100% [v.
Sacen v vl il -1 TGO
Modellbahn Verwaltung - rfnet 20.05.2016 16:06:06 .
https/ /wwww.rfnet. ch/mobaver.hml | & @ +
Google 29.05.2016 16:06:01 —
htps:/fwww.google.ch __ metronm |
MobaVer_Hilfe.pdf 20.05.2016 14:18:55 ge
file:///[DataPfadJPDF/MobaVer_Hife.pdf
Quick Links
htttp:/ /www.rfnet.ch/forum.html 29.05.2016 14:18:21 ) )
hittps/www. fet.ch/forum.htmi eiswarze
http://forum.rfnet.ch/ 20.05.2016 14:18:05
http://forum.rfnet.ch/
MobaVer_Tutor_Decoderdatei. pdf 29.05.2016 14:18:02
files///[ProgPfad]Mobaver_Tutor_Decoderdateipdf
rfnetmenu.bmp 20.05.2016 14:16:22
fiex///[ProgPfad]rinetmenu.bmp
04213-13564_SwitchPilot_v20_Familie_ESUKG_DE_Betriebsanleitung_Auflage-3_eBook.pdf 052016 13335 | s suene
fies///[DataPfad IPDF/04213-13564_SwitchPiot V20_Famile_ESUKG_DE_Betriebsanleitung_Aufiage-3_eBook.pdf M
hetp:/ /www.3o0d-sale.ch/suche /2q=Faller%/20Kieswerk&campid=53371504758gdlid=CI2b-qaV8MwCFVIaGwodRkoBHA 20.05.2016 13:33:11
htep:/wiwod-sale.ch/suche 2a =Faller% 20Kieswerk&campid=53371504758qclid=CI20-qaV MW CFVIaGwodRKoBHA
hitp://[datapfad]pdf/04213-13564_SwitchPilot_v20_Familie_ESUKG_DE_Betriebsanleitung_Auflage-3_eBook.pdf 29.05.2016 13:23:01
http://[datapfad]pdi/04213-13564_SwitchPiot_V20_Famiie_ESUKG_DE._Betriebsanleitung_Aufiage-3_eBook.pdf
FAL_130432_anl_01.pdf 20.05.2016 12:46:30
file:///[DataPfadJPDF/FAL_130432_anl_01.pdf
MobaVer_Tutor_Abfragen.pdf 20.05.2016 12:46:19
fies/|/[Progpfad]Mobaver_Tutor_Abfragen.pdf
KIB_38294_06_88388_B02_A4.pdf 29.05.2016 12:45:10
file:///[DataPfadJPDF/KIB_38204_06_88388_B0Z_Ad.pdf
KIB_39488_05_86263_B02_A4.pdf 20.05.2016 12:41:09
fies/|/[DataPfad JPDF/KIB_30488_05_86263_B02_A4.pdf
htep:/, i ig 20.05.2016 12:38:36 [+ | ___ Schliessen In ternet Verl au f

In der Suchen Leiste kann ein Begriff eingegeben werden, es werden dann alle URL angezeigt, in
welchen dieser vorkommt. Daneben kann aus der Liste ein Datum ausgewahlt werden, es werden
dann alle URL zu diesem Datum und/oder mit dem Befgriff angezeigt.

Mit dem I6schen Button werden ALLE angezeigten URL im Verlauf geléscht, Vorsicht damit.

4.11.9 Die Online Hilfe | 10422

Die Hilfe kann jederzeit Uber die <F1> Taste aufgerufen werden. Wird bei offenem Hilfefenster ein
weiteres mal die <F1> Taste gedriickt, so wird dieser Hilfetext zuur Hilfe angezeigt.

Wird die <F1> Taste bei gedrickter <Shift> Taste gedrickt, dann wird die Liste aller Hilfetexte
angezeigt. Erneutes driicken von <Shift>+<F1> schliesst diese wieder.
Durch Doppelklick auf einen Eintrag in der Hilfeliste wird direkt zu diesem Thema gesprungen.

Blau Unterstrichene Texte wie HelpID:2 kdnnen Doppelgeklickt werden und zeigen den
entsprechenden Hilfeeintrag an. Funktioniert der Doppelklick nicht (kann in Tabellen sein), dann

kann die Hilfe Giber den Button =/ und Eingabe der Hilfenummer (zBsp 2) aufgerufen werden.
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Zurtick kommen Sie Uber den Button ﬂ

I3 Online Hilfe kY
R R - TR A=Y JER =141 1 — g

{Formuar | suchen FAQ  Verweise Handbuch Onine Hife
Formuiar Name Hilfe zur Online Hilfe
Online Hiffe 7] | | (uineiHife
Zuriick kommen Sie Gber den Button . ~

Trefferliste

Hiffe zur Online Hiffe

= | Hilfe

Hilfe

Neben den fest eingebauten Hilfetexten kénnen auch eigene Hilfetexte definiert werden.

Die Bedeutung der Button:

< F Ein/Ausblenden der linken Register mit der

Formularsuche/Stichwortsuche/FAQ Suche/Verweise/Handbuch

Ist das Register sichtbar kann mit der Maus der Slider zwischen den
beiden Bereichen noch verschoben werden
= = zeigt die vorherige/nachfolgende Hilfeseite an, die Sie bereits besucht
haben
| Sofern der Hilfetext zu einem Formular gehort kann dartiber das
entsprechende Fenster gedffnet werden
W erlaubt das Loschen der aktuellen Hilfe. Benétigt eine Berechtigung,
=

wird deshalb nicht immer eingeblendet

erlaubt das Andern der aktuellen Hilfeseite. Benétigt eine
Berechtigung, wird deshalb nicht immer eingeblendet.

Siehe auch HelpID:162

[ erlaubt das Erstellen neuer Hilfeseiten. Bendétigt eine Berechtigung,
wird deshalb nicht immer eingeblendet.

Siehe auch HelpID:163

Damit kann direkt zu einer bekannten HelpID gesprungen werden

Zeigt eine Liste aller verfiigbaren Hilfe Seiten an

exportiert die aktuelle Hilfeseite nach Word. Dazu wird eine RTF Datei
im Tempverzeichnis erstellt und anschliessend mit Word geladen. Die
Datei hat als Filename die Nummer der HilfeID. Bendtigt eine
Berechtigung, wird deshalb nicht immer eingeblendet

Druckt die aktuelle Hilfeseite aus

‘g

Sendet die aktuelle Hilfeseite an den Google Translator und lUbersetzt
diese in die gewahlte (oder Eingestellte) Sprache. Bendtigt eine
Internet Verbindung.

e 1l

Mit der Tastenkombination <Ctrl>+<Shift>+<H> oder klick auf den Button kann eine Liste
aller verfliigbaren Hilfetexte angezeigt werden. Durch Doppelklick auf einen Eintrag wird der
entsprechende Hilfetext angezeigt.
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Hilfe Liste

1D

Hilfe Titel

T

: 185

...Backup/Restore

390
120
307

449
211
414
270
122

10

...Bankverbindung
..Benutzer Passwort
...eine neue DatenDB erstellen
...Erste Schritte in MoBaVer
...Export Wizard

..Fahrzeug

..Funktions Mapping
..Hilfstabellen

_.Kopf Fusszeilen —=
...Lizenzvereinbarung
..Meues in MoBaVer
..Release Notes

MobaVer

Modellbahn Verwaltung

Liste der verfiigbaren
Hilfetexte

Durch Doppelklick auf einen Eintrag wird die entsprechende Hilfe Seite geladen.

Die graue Zeile oben ist ein Suchfeld. Nach Eingabe eines Begriffs wird eine Volltextsuche tber die

Hilfetexte gestartet und alle Hilfetexte mit diesem Begriff angezeigt. Mit 125 wird die Suche
zurlickgesetzt.

Mit den beiden Buttons M | M| kann das Fenster mit den Hilfetexten genz nach links oder ganz
nach rechts und auf die volle Hohe des MobaVer Fenster gesetzt werden.

4.11.10 Eigene Hilfetexte

Mitgeliefert wird eine Hilfe Datenbank, welche selber an eigene Bediirfnisse angepasst werden
kann. Allerdings kann diese bei einem Update Uberschrieben werden, wenn im Setup die
entsprechende Meldung lbersehen wird.
Besser ist es, eigene Hilfetexte in der Benutzer Hilfe DB abzulegen. Diese DB wird bei einem
Update weder Uberschrieben noch geldscht. Falls Sie Fehler finden oder Hilfetexte auch anderen

| 10423

www.rfnet.ch

Benutzern verfiigbar machen mdéchten, so kénnen Sie dies an rfnet Software melden bzw. senden.

4.11.11 Text Editor | 10424

Zum erstellen von eigenen Hilfetexten steht ein interner Texteditor zur Verfliigung. Die Funktionen
und Button sind den Ublichen Textverwaltungen angepasst und funktionieren auch so. Es kann
auch Uber die Zwischenablage ein Text eingefligt werden, dabei bleiben die meisten
Formatierungen erhalten.

Hilfetext erstellen

Titel Formular:  [Oniine Hiffe —] s ADMIN g
als FAQ ]

Stichworte: Control: xhipTitel w| publish m]

Weiterleitung nach: X Weiterleit. sinfigen Element:

Verdana v oAl =] |Elx|u] 2] B2 E=s=E = B4

O || B % | #lh b(EE o =|=[=] E[E

Texteditor

Mit diesem integrierten Text Editor ist es moglich, einfache formatierte Texte zu erstellen. Die
Maéglichkeiten sind natlirlich nicht die einer ausgewachsenen Textverarbeitung, es lassen sich aber
RTF Texte, die in Word erstellt wurden, sehr einfach einfligen. Damit werden dann auch viele
Formatiereung direkt ibernommen, so zBsp. Tabellen oder Tabulator Positionen.
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Zum Erstellen von Texten in Word, 6ffnen Sie Word und erstellen Sie den Text. Sie kénnen auch
Grafiken oder Screenausschnitte einfligen, sowie die meisten Formatierungen verwenden.
Verwenden Sie moglichst kleine Grafiken mit wenig Farbtiefe, denn die Ladezeiten der Hilfeseite
hangt stark von der Grosse der verwendeten Grafiken ab. Weniger ist also manchmal Mehr.

Wenn der Text fertig erstellt ist, markieren Sie den ganzen Text (in Word zBsp. mit <Ctr/>+<A>)
und kopieren diesen in die Zwischenablage. Wechseln Sie jetzt in den Texteditor der Online Hilfe
und fligen diesen wieder ein. Verwenden Sie dazu die Tastenkombination <Ctri>+<V>.

Sie kdnnen jetzt den Text immer noch anpassen. Dazu dienen folgende Symbole. Alle Funktionen
werden durch markieren des Textes, der angepasst werden soll, und anschliessendem klicken auf
das Symbol ausgefiihrt. Ausnahmen werden unten beschrieben.

Verdana j
Andern des verwendeten Fonts. Sind im markierten Text verschiedene Fonts verwendet worden, so
werden diese alle durch den gewahlten ersetzt.

Es werden absichtlich nur wenige Zeichensatze zur Auswahl angeboten.

9 -]
Andern der verwendeten Fontgrésse. Sind im markierten Text verschiedene Gréssen verwendet

worden, so werden diese alle durch die gewahlte ersetzt.
Es werden absichtlich nur Gréssen von 1-44 zur Auswahl angeboten.

||

Damit wird die Fontgrdsse im markierten Text um 1 vergréssert/verkleinert. Sind im markierten
Text verschiedene Grossen verwendet worden, so wird eine Fehlermeldung angezeigt. Das ist nicht
maoglich.

£

Schaltet den markierten Text als Fett ein oder aus. Auch Uber die Tastenkombination <Alt>+<F>
maoglich.

|

Schaltet den markierten Text als Kursiv ein oder aus. Auch Uber die Tastenkombination
<Alt>+<K> moglich.

n

Schaltet den markierten Text als Unterstrichen ein oder aus. Auch Uber die Tastenkombination
<Alt>+<U> mdglich.

Schaltet den markierten Text als Burchgestrichen ein oder aus.
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9|

Wahlt fir den markierten Text eine Farbe. Auch Uber die Tastenkombination <Alt>+<C> mdglich.

]

Fligt am Zeilenanfang sogenannte Aufzdhlungs-Zeichen ein. Auch lber die Tastenkombination
<Alt>+<.> (‘Punkt') mdglich.

« Zeile 1
- Zeile 2

Stellt die Zeile bzw. den Abschnitt linksblndig, zentriert oder rechtsbiindig dar.

1= =l

Erstellt einen Einzug bzw. 16st diesen wieder auf. Mit jedem Klick wird 1 cm nach rechts bzw. nach
links gesetzt

=4|5=

B

Erstellt bzw. 16scht einen "hangenden" Einzug. Dabei wird die zweite und folgenden Zeilen eines
Abschnittes 1/2 cm unter die erste Zeile eingeschoben.

4 | B B
Auschneiden, Kopieren und Einfligen von Text in bzw.a us demClipboard (Zwischenablage)
) =S

[6scht den Text im Editor bzw. ladt aus einem RTF oder TXT File. Dabei wird der Text im Editor
ebenfalls geléscht.

(Bl |

Speichern bzw. Speichern-unter des Textes im Editor. Der Text kann im Rich Text Format (RTF-
Word kompatibel) oder als reiner ASCII Text gespeichert werden.

S| ¥|
Drucken bzw. Exportieren des Textes im Editor nach Word. Zum Drucken muss ebenfalls Word
installiert sein.

-

4.11.12 Listen Text Editor | 10425

Mit dem Listen Text Editor kdnnen eigene Listeneintrége erstellt oder geéndert werden, dort wo es
vorgesehen ist. Im Moment ist dies nur bei Decoder Typ im Decoder Detail mdglich.
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£ Listen Texte x

Text Yalue Default Anzei. Sort

Lokdecoder L 0 -1 1

Zubehardecoder z 0 -1 2 % 8 B
Funktionsdecoder F 0 -1 4 4
Beleuchtungsdecodar B 0 -1 5

Servodecoder 5 0 1 6 +

Der Value muss eindeutig sein wenn ein neuer Eintrag erstellt wird.

| QX oK

Listen Texte

Bedeutung der Button:
1] Léschen des ausgewahlten Eintrags

Kopieren des ausgewahlten Eintrags

of

= Erstellen eines neuen Eintrags

Bearbeiten des ausgewahlten Eintrags

Sortiert den ausgewahlten Eintrag nach oben

e ||m| e

Sortiert den ausgewahlten Eintrag nach unten

Ubernimmt die Anderung

Bricht das Andern ohne die Anderung zu speichern

X

Ein Eintrag, der zum Andern ausgewahlt wurde, kann durch Doppelklick oder klicken auf den

Button @ in den Editierbereich ganz unten ibernommen werden. Die anderbaren Felder werden
dabei angezeigt und mi den Werten belegt, diese kénnen nun geandert werden.

Durch Klick auf den Button werden die Anderungen Gibernommen, klicken auf X macht die
Anderungen rickgangig. Bei Decoder Typ sind nur die beiden Eintrage "Text" und "Anzeigen"
anderbar.

Soll durch Klick auf den Button = ein neuer Eintrag erstellt werden, so muss zusatzlich ein
Value definiert werden. Im Fall des Decoder Typ ist dies ein einzelner Buchstabe, welcher dann in
der Decoder Liste in der Spalte Typ angezeigt wird. Dieser Value muss eindeutig sein, es kann also
kein zweites Mal ein gleicher Value verwendet werden.

Auch hier, durch Klick auf den Button werden die neuen Werte Gbernommen, klicken auf

X

macht die Anderungen riickgéngig.
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4.11.13 Brille (Bild Preview) | 10426

Mit diesem Button Gk wird das aktive Bild in einem separaten Fenster geoffnet, mit dem
gezoomt werden kann.

[42] Bild Preview x

Bild Preview

Bei Verwendung von Thumbnail kann die Darstellung kurz unscharf oder , pixelig" sein. Da aber
das Originalbild automatisch nachgeladen wird, ist dieser Effekt nach wenigen Sekunden weg.
Ausgenommen natirlich dann, wenn auch das Originalbild nur eine geringe Auflésung hat.

Durch Doppelklick auf das Bild wird dieses auf volle Fenstergrdsse vergrdssert. Wieder Doppelklick
oder 6ffnen eines anderen Fenster verringert das Vorschau Fenster wieder auf die urspriingliche
Grosse.

Die Ausrichtung und Farbe des Hintergrund ,neben™ dem Bild (oben in grau) kann in den Optionen
-> Darstellung MenU geandert werden.

Folgende Tasten haben Funktionen wenn das Bild Preview Fenster den Fokus hat:

<ESC> Beendet den Vollbild Modus

<PgUp> zeigt das Fenster in Vollbild Modus

<Pgbhown> Schaltet den Vollbild Modus zuriick in die normale Fenster Grdsse
<END> Schliesst das Vorschau Fenster

In den meisten Fenster, in denen eine Vorschau eines Bildes angezeigt wird, kann durch
Doppelklick auf dieses Bild ebenfalls die vergrdsserte Bild Vorschau gedffnet werden.

Wird beim Doppelklick die <Shift> Taste gedrtickt gehalten, wird anstelle der Bidl Vorschau das
Bild Detail Fenster gedffnet. Dies ist jedoch nicht in jedem Fall mdglich, ausprobieren.

4.11.14 Langes Klicken | 10427

Bei einigen Listen (Links, Decoder, Ext Programme) wird das ,Lange Klicken™ unterstitzt.

Langes Klicken bedeutet, dass auf einen Eintrag geklickt wird, dann 800ms gewartet und erst dann
die Maustaste wirder losgelassen wird. Dies l6st eine andere Aktion aus als beim Doppelklick.
Dabei wird durch einen normalen Doppelklick ein Listeneintrag zum bearbeiten gedffnet.

Aktionen
Wo Doppelklick Langer Klick
Link Liste Der Link wird zum bearbeiten Der Link wird direkt im entsprechenden
im Detail Fenster gedffnet Fenster/Programm getffnet. Eine URL fir
eine Internet Seite 6ffnet beispielsweise
den Browser (intern/extern je nach
Einstellung)
Decoder Liste Der Decoder wird zum Der Decoder wird zum Programmieren im
bearbeiten im Detail Fenster Digital Fenster gedffnet
gedffnet
Ext Programme Der Ext Programm Datensatz Das Ext Programm wird gestartet wenn es
wird zum bearbeiten im Detail gefunden wird und sofern maoglich
Fenster gedffnet (abhéangig durch die Windows
Berechtigungen)
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4.11.15 Berechtigungen und Userlevel | 10428

In MobaVer kann lber Berechtigung und Userlevel definiert werden, welcher Benutzer was zu
sehen bekommt und ob er Daten andern darf. Dies ist Beispielsweise dann von Nutzen, wenn
MobaVer in einem Verein eingesetzt wird und die Daten zwar von allen gesehen werden diirfen,
aber nur von bestimmten Personen geandert werden sollen.

Berechtigung und Userlevel sind im Fenster ,Benutzerdaten" erreichbar. Das Fenster kann Uber
das Menl Benutzer->Daten aufgerufen werden. Welche Formulare gesehen werden (Superuser
und User), kann im Register Berechtigungen durch den Admin definiert werden. Der Admin selber
sieht und darf immer alles.

Im Feld Status kann ein Benutzer gesperrt werden. Dieser Name steht dann beim Anmelden
nicht mehr in der Liste zur Verfligung, entsprechend ist ein anmelden mit diesem Name auch
nicht mehr méglich. Auch diese Anderung kann nur durch einen Admin gemacht werden.

Uber Userlevel wird gesteuert, was der Benutzer mit den Daten machen darf, die er zu sehen
bekommt. Im Moment werden durch MobaVer die Level Admin, Superuser und User verwendet.

Admin: sieht und darf alles )
Superuser: sieht nur erlaubte Formulare und kann Daten Andern/hinzufligen
User: sieht nur erlaubte Formulare und kann keine Daten Andern/hinzufligen

Welche Daten bzw. Fenster der Benutzer zu sehen bekommt, wird dann im Register
Berechtigungen definiert. In der linken, roten Liste sind alle Funktionen aufgefihrt, fir die der
gewadhlte Benutzer KEINE Berechtigung hat. In der rechten, griinen Liste sind die erlaubten
Funktionen aufgeftihrt.

Benutzerdaten
Signiizerdziar ADMIN
Kurzzeichen: demo Level User = Default's andem
HName: demo Status: Freigegeben |w
User Daten | Login Daten | Login Enor - Funktionen Berechtigung
Funktions-Gruppe: v X
Textfilter: x| Textfilter: x|
NICHT erlaubte Funktionen ‘ erlaubte Funktionen
Abfrage Designer ~ = Abfragen ~
Abfrage Ergebnis zeigen Adressen Liste
Adresse «’_I Benutzer Liste
Als Decoder speichern Benutzerdaten a
Bild Duplikate h Bild Sujet Liste Fassworl andem
Bild Sujet lle J Bild Vorschau I
Bilder Bilder Liste ersionskontrolle
Bilder Import: aus MDB . Ve
Bilder Import: aus Verzeichnis Alle NEIN | | v g Liste
CSV Import Definitionen CV Gruppen
CV Register CV Gruppen Liste
DB Maintenance =i DB Tools
Decoder Decoder Funktionen Liste
Decoder Funktionen = Decoder Liste
Epoche Decoder Programmierhilfe
Frsatzteil e Decader veraleichen hd
Beschreib.:
x| Benutzerdaten
Berechtigungen

Uber Filter Felder oberhalb der Liste kénnen die angezeigten Funktionen gefiltert werden. Im
Listenfeld , Funktions-Gruppe" kann ausgewdahlt werden, welche Funktionen angezeigt werden
sollen. Dieser Filter gilt fur beide Listen und die Begriffe in der Liste entsprechen den Menlinamen
der Menlileiste in MobaVer.

Die darunterliegenden beiden Filterfelder wirken nur fir das linke oder das rechte Listenfeld,
entsprechend der Position links oder rechts. Geben Sie einen Begiff ein, so werden allen
Funktionen angezeigt, die diesen Begriff beinhalten.

Durch anklicken eines Eintrages in der linken oder rechten Liste wird im untersten Textfeld ein
Erklarungstext angezeigt.
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Wird im rechten Listenfeld ein Eintrag doppelgeklickt, so wird das entsprechende Formular
gedfnet, sofern dies mdglich ist. Ein doppelklick im linken Listenfeld ist wirkungslos, da diese
Funktionen ja eben NICHT berechtigt sind und deshalb auch nicht angezeigt werden kénnen.

Bedeutung der Button:

Ubertragtr alle im linken Listenfeld markierten Eintrége in das Listenfeld
rechts und bewilligt diese somit fiir den aktuelle User

«

Ubertragtr alle im rechten Listenfeld markierten Eintrége in das Listenfeld
links und macht diese somit flir den aktuelle User unbenutzbar

Macht die gewahlten Funktionen fir ALLE Benutzer verwendbar, erlaubt

Alle JA diese somit bei ALLEN Benutzern
. Macht die gewahlten Funktionen fir ALLE Benutzer unbenutzbar, nimmt
Alle NEIN also die Erlaubnis weg
e Kopiert alle erlaubten Funktionen eines wahlbaren Benutzers in die
ﬁ erlaubten Funktionen des aktuellen Benutzers. Bereits bestehende
Erlaubte Funktionen werden dabei NICHT gedndert
S Loéscht alle Erlaubnisse flr alle Funktionen des aktuellen Benutzers

Alle Funktionen, die beim Benutzer ,Default" definiert sind, werden beim neu anlegen eines
Benutzers genaus so kopiert.

4.11.16 Repository Liste

| 10429

Wird nur fir die Template Verwaltung beim Programmieren verwendet und stellt im ,normalen®
Programm Gebrauch keine Funktionen zur Verfligung.

4.11.17 Meldungsboxen

| 10430

Mit Meldungsboxen werden in MobaVer Hinweise an den Benutzer gegeben oder eine Wahl vom

Benutzer erwartet.

Die Farbe des Titelbalken kann dabei flr alle Typen in den Optionen festgelegt werden. Zusatzlich
hat jeder Typ ein Icon dargestellt.

Information

Frage

Warnung

www.rfnet.ch

rinweiz j
0 Dies ist eine Textbox fir Hinweise.

Information Informationen geben dem Benutzer Hinweise,
was gerade gemacht wurde.

Frage Fragen erwarten vom Benutzer eine Auswahl,

z 2 Fragen zum I6schen von Artikel werden als
) Warnung angezeigt, da Daten verandert
Dies ist eine Textbox flr Fragen.
9 werden
Warnung Warnungen deuten darauf hin, dass Daten
Waraung, 2 verandert werden, zBsp. ein Artikel geloscht

oder eine Beziehung entfernt

Dies ist eine Textbox fir Warnungen.
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Kritisch Fehler Fehler sind kritisch und deuten auf fehlende
Fehler: 2] Berechtigung oder einen Programmfehler hin

€ o Wenn Sie die Ursache nicht eindeutig
' identifizieren kdnnen, melden Sie den Fehler
o | bitte an rfnet Software

Es werden je nach Situation bis zu 6 Button angezeigt.
Der "Standard" Button ist normalerweise auf "gefahrlos" gestellt. Wenn also eine Textbox gedffnet
wird und gleich mit <Enter> oder <Leertaste> der Standard Button betatigt wird, sollte
abgebrochen werden.

>
Wird im Titelbereich ganz rechts ein Button | angezeigt, so kann an dieser Stelle zus&tzliche Hilfe
eingeblendet werden.
Die Farbe des Titelbereich kann in den Optionen flr alle 4 Typen einzeln eingestellt werden.

Meldungsboxen kénnen entweder in Fenstermitte oder an der letzten Stelle angezeigt werden.
Dieses Verhalten ist in den Optionen im Register "Darstellung Menl" bei Hinweise zentrieren
einstellbar.

4.11.18 Bewertungs Sterne | 10431

In verschiedenen Listen und Formularen kénnen zum jeweiligen Artikel Bewertung Sterne gesetzt
werden. Diese Sterne sind rein informativ und kénnen zBsp. Beim Drucken verwendet werden.
Markieren Sie so Ihre Lieblingsfahrzeuge oder trennen Sie bessere von weniger guten Decodern
durch Vergaben von bis zu 5 Sternen.

Mdglich ist diese Bewertung in:
e Fahrzeug

Zubehor

Medien

Superung

Ersatzteil

Decoder

Bilder

Links

InfoPad

Setzen von Sternen kann in den Detail Fenstern einfach durch Klicken auf den gewlinschten Stern
gemacht werden. Es werden dann von links flllend diese Anzahl Sterne gesetzt. Klicken Sie
beispielsweise auf den 4. Stern, so werden die Sterne 1-4 aktiviert. Es ist nicht méglich NUR den
4. Zu setzen.

Léschen kann man die Sterne, wenn beim Klicken auf einen beliebigen Stern die <Shift> Taste
gedrickt ist. Ebenfalls konnen Sterne durch ein Kontext Menil gesetzt/geléscht werden, dazu ist
mit der rechten Maustaste auf einen beliebigen Stern zu klicken.

In Listen kénnen die Sterne ebenfalls gesetzt/geldscht werden. Dort (iber das Kontextmend, also
rechte Maustaste auf einen selektierten Eintrag. Oder Gber die Tastenkombination <Ctrl>-<0> -
<5>. Es miissen die Zahlentasten im Nummernblock der Tastatur verwendet werden.

4.11.19 Artikel wahlen | 10432

Das Fenster "Artikel wahlen" wird aus verschiedenen Situationen heraus aufgerufen und dient der
Auswahl eines Artikels zur weiteren "Verarbeitung». In einigen Fallen ist es auch mdglich, dass
mehrere Artikel ausgewahlt werden kénnen.
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zBsp wird das Fenster gedffnet, wenn bei einem Fahrzeug eine Beziehung hinzugefiigt werden soll.
Es dient dann zur Auswahl des Beziehung Ziel. Oder wenn bei einem Zubehér ein Service
hinzugefligt werden soll, usw.

Artikel wahlen
Angezeigt: 3138
- M-W-B-D
Artikel Bez: Gesellschaft: - x|
Kategorie: - Epoche: -
Inv. Nr.{ Art. Ni.: Hersteller: | Gruppe: -
Volltext: -
Artikel Art-Nr. Bezeichnung Hersteller InvNr/LF  Mark. Gruppe
_FzaTemplate Mein |FZG ~
E AAE Doppeltragwagen Postcontainer Nein  FZG ~
AAE Doppeltragwagen 66565 Postcontainer Nein | FZG Ly A et
AAE Doppeltragwagen 66569 Postcontainer ROCO Mein |FZG
Ae 3/6 11 3167 arin Marklin MNein |FZG
Ae 3/6 11 37513 braun Marklin MNein |FZG
Ae 4/4 257 61426 BLS 257 ROCO MNein |FZG
Ae 47 51781 PIKO MNein |FZG
Ae 6/6 29850 Arth-Goldau Marklin Mein |FZG
Ae 6/6 37361 Waadt Marklin Nein |FZG
Ae 6/6 37366 Luzern Marklin Nein |FZG
Ae 6/6 39363 Olten Marklin Nein |FZG
Ae 6/6 69770 Gaschenen cargo ROCO Nein |FZG
Ae 6/8 43952 Lok 208 ROCO Nein |FZG
Ae 8/14 37591 Marklin Nein |FZG
Ae 8/14 68638 LandiLok ROCO Nein |FZG
Am 843 57589 Sersa Mehana Nein |FZG
Am 846 69951 Rangierlok ROCO Hein | FZG
Apm 44771 1. Klasse ROCO Mein |FZG
Apm 44771 1. Klasse ROCO Mein |FZG
Apm Panorama 44769 1. Klasse ROCO Mein |FZG
Autowagen 4613 4 VW Kifer Marklin Mein |FZG
BASF 46401 Trockeneis ROCO Nein |FZG
Bcm 44976 Abteilwagen ROCO Mein |FZG
Bcm 44976 Abtelwagen ROCO Mein |FZG
Bcm 44976 Abtelwagen ROCO Mein |FZG
Be 4/6 68545 BN 12320 ROCO MNein |FZG
Begleitwagen Rola 43612 Ralpin AG Marklin MNein |FZG
Blechrollen 47732 ROCO Nein |FZG
BLS Autoverfad 370 Autoverlzdewagen HAG Nein | FZG o . ..
BLS Autoverfd 370 Autoveradewagen HAG Nen |F26 oK Artikel wahlen

4.11.20 Papierkorb | 10433

Beim Léschen von bestimmten Artikeln in MobaVer werden diese nicht direkt geldscht, sondern
zuerst in den Papierkorb verschoben. Dort kénnen sie wiederhergestellt oder endgliltig geléscht
werden.

Léschen Uber den Papierkorb ist fur folgende Artikel méglich:

Fahrzeuge

Zubehor

Medien

Superungen

Ersatzteile

Decoder

Bilder

Links

Alle anderen Artikel wie Set, Flags, Zlige, oder alle Hilfstabellen (zBsp. Kategorie, Gesellschaft,
usw.) werden direkt geloscht. Bei diesen kann aber nur geldscht werden, wenn sie nicht verwendet
sind. Eine Kategorie kann also nicht geléscht werden, wenn diese noch einem Fahrzeug zugewiesen
ist.

Der Papierkorb wird aus dem Hauptmenu Uber den Button =_| ganz links, oder Gber das Ribbon-
Meni Extras->Papierkorb aufgerufen.
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Papierkarb

‘35‘.9‘:&‘,;‘,;,-.; Angezglgtf 1|
s AT M-W-B-D Ausgewdhlt: |
Artikel Bez | Gesellschaft: “ EEEE |'|} et
= Alle wahle
(Rt = = Er = JJ e BEELE
Inv. Nr.: Art i Hersteller: -] Gruppe: =
Volltext: .
Artikel Art-Hr. Bezeichnung Hersteller InvHr/LF  Mark. Gruppe
_TEST 1} pral:)

Wiederherstellen

Entglltig laschen

Schliessen Pa plerkOrb

Bedeutung der Button:

Alle auswahlen Wahlt alle in der Liste angezeigten Artikel an, anschliessend kann
— «Wiederherstellen» oder «Entglltig I6schen» gewahlt werden

Wiederherstellen Stellt die ausgewahlten Artikel wieder her

Entaiiltia 16=chen Loscht die ausgewahlten Artikel endglltig. Es werden auch alle zu diesem
—_— Artikel gehdrenden Zusatzinformation geléscht (zBsp Decoder -> CV Werte zu
diesem)

4.11.21 Lagerfluss Liste | 10468

In dieser Liste werden alle Lagerflisse angezeigt, die in Ersatzteilen, Superungen und Zubehor
erfasst wurden.

Diese kénnen hier aufgerufen und bearbeitet werden. Uber die Filter Leiste kann auch nach
bestimmten Lageflliissen gesucht werden.

& Lagerfluss Liste X
Angezeigt 856
5 - 15
Lagerfluss Artikel Typ  Datum Anzahl Lieferant B: Bestellung | R: Service Referenz Q @
Einkauf c-gleis-plus, Best Nr.| Zubehdr  [20.07.2020 |1 c-gleisplus 8: 3310 - RM-88-N-G BEST ~
Einkauf direkt im Laden ~ Zubehdr  |20.07.2020 1 Bahnli-Shop Barmet - KAUF
Enkauf diekt im Laden  Zubehdr  |15.07.2020 1 - KAUF
Einkauf Buhler electronic G Zubehdr  |14.07.2020 |1 Buhler electronic Gr B: 20292965 - UCon S88-Master BEST
Einkauf c-gleis-plus, Best Nr. Superung | 01.07.2020 2 cgleisplus 8: 3099 - LokPiot 5 DCC BEST
Superung verbaut: Re 460 | Superung  |30.06.2020 -1 - VERBAU
Superung verbaut: Re 460 | Superung  |30.06.2020 -1 - VERBAU
Einkauf Furger Anton GrrbH Zubehdr  |19.06.2020 1 Furger Anton Gmbk - KAUF
Einkauf Bahnl-Shop Barmett Zubehdr | 04.06.2020 1 Bahni-Shop Barmet! B: 1586 - Lichtsteuerung BEST
Einkauf Bahnli-Shop Barmett Zubehdr  |04.06.2020 1 Bahnli-Shop Barmet! B: 1586 - Lichtsteuerung BEST
Superung verbaut: EW IW | Superung  |25.05.2020 -1 - VERBAU
Superung verbaut: EW IV | Superung  |25.05.2020 -1 VERBAU
Superung verbaut: EW IW  Superung  |25.05.2020 -15 VERBAU
Superung verbaut: EW IW | Superung  |25.05.2020 -1 VERBAU
Superung verbaut: EW IW | Superung  |25.05.2020 -1 - VERBAU
Superung verbaut: EW IV Superung | 25.05.2020 -0.5 - VERBAU :
Superung verbaut: EW IW | Superung  |25.05.2020 -15 - VERBAU v La ge I’f| uss Liste

In der Spalte Referenz wird angezeigt, wie bzw. woher der Lagerfluss generiert wurde. Es sind 4
Maoglichkeiten:

BEST Der Lagerfluss wurde aus einer Bestellung generiert und hat eine Bestell Nr.
Sollte die Bestell Nr. geléscht werden, wird der Lagerfluss auf HAND gedndert,
oder auf KAUF wenn diese Checkbox im Lagerfluss Detail gesetzt ist

KAUF Ist im Lagerfluss Detail die Checkbox KAUF aktiviert und keine Bestell Nr.
vorhanden, so wird die Lagerfluss Referenz auf KAUF gesetzt. Damit kann ein
Lagerfluss im Kalender als kauf ausgewiesen werden, auch wenn keine
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Bestellung gemacht wurde

VERBAU Sobald eine Superung oder Ersatzteil verwendet und verbaut wurde, zBsp
Service erledigt, wird der Lagerfluss VERBAU gesetzt
HAND Wenn ein Lagerfluss von Hand erstellt wird, um zBsp nach einer Inventur die

Lageranzahl zu korrigieren

Bedeutung der Button:

Der Loschbutton wird nur aktiviert wenn ein Lagerfluss verwaist ist, also zu
keinem Artikel mehr gehort. Dies sollte aber normalerweise nie der Fall sein

> Offnet den Artikel, bei dem dieser Lagerfluss hinterlegt ist

Ist die <Shift> Taste gedrlickt wird entweder die B: Bestellung oder der R:
Service angezeigt (sofern in der rechten Spalte aufgefiihrt)

B Offnet das Lagerfluss Detail zum Bearbeiten

Wird der Lagerfluss gedéffnet, so ist dies der Edit Modus. In diesem sind
standardmassig einige Felder gesperrt. Die gesperrten Felder kénnen zur
Bearbeitung freigeschaltet werden, wenn beim Offnen auf einen Lagerfluss Eintrag
die <Ctrl> Taste gedrlckt gehalten wird.

Im Lagerfluss wird bei Ersatzteilen, Superungen und Zubehor protokolliert, wann der Lagerbestand
auf Grund welches Ereignis geandert hat.

Ereignisse kénnen Bestellungen, Handeintrage, oder ein Service der geplant/ausgefiihrt wurde. Es
sind weitere Ereignisse mdglich

Lagerfluss
.'I. “irfoif 7l (B ID: [ 1168
S [0y o [ LY BV ]
. Zubehd Kauf:
Datum: _19_05,2020 Zubehdr
Wenn aktiviert wird es
Anzahl: im Kalender als 'Kauf
angezeigt
Preis/Stk: [ CHF 32.00 Wert/Stk: |:|
Lieferant: |Fyrger Anton GmbH ~ ﬂ
Bestellung: | || # Bestellt: [
Roch Nei ] LebDats[ ]
Text: ’m v Abbrechen
Speichern
Lagerfluss

Wird der Lagerfluss durch Doppelklick auf einen solchen in einer Lagerflussliste gedffnet, so ist dies
der Edit Modus (siehe Screenshot, einige Felder sind grau). In diesem sind Standardmassig einige
Felder gesperrt. Die gesperrten Felder kénnen zur Bearbeitung freigeschaltet werden, wenn beim
Doppelklick auf einen Lagerfluss Eintrag die <Ctrl> Taste gedriickt gehalten wird.

Wird der Lagerfluss durch eine Programm Funktion gedffnet, zBsp beim Neu anlegen einer
Superung, so sind alle Felder freigeschaltet

Die Checkbox "Kauf" wird nur dann angezeigt, wenn keine Bestellung hinterlegt ist. Sobald eine
Bestellung gewahlt ist, wird diese Checkbox ausgeblendet.

Damit kann gesteuert werden, ob ein Lagerfluss im Kalender als Kauf angezeigt wird oder nicht.
Wenn eine Bestellung gewahlt ist, so wird der Lagerfluss automatisch als Kauf im Kalender gezeigt.
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Wenn aber keine Bestellung gewdhlt ist, so kann liber die Checkbox "Kauf" der Lagerfluss auch im
Kalender als Kauf angezeigt werden.

Uber das Auswahl Listenfeld rechts neben dem Textfeld kénnen vordefinierte Texte ausgewéhlt und
direkt in das Textfeld Gbernommen werden. Texte kénnen (ber die Funktion "Eigene Werte"
definiert werden, siehe 4.9.15 Eigene Werte | 10344

Die Felder Wert oder UVP haben rein informativen Charakter und werden nicht weiter in MobaVer,
zBsp der Statistik, verwendet. Diese werden auch nur in Zubehoér angezeigt, nicht jedoch in
Ersatzteilen oder Superungen

4.11.22 Backup Generationen | 10471

In den DB Tools im Register "Restore" kann Uiber den Button "Aufrdumen" die Anzahl der Autostart
Backup Dateien, genannt "Backup Generationen", geprift werden. Wenn mehr Autostart Backup
Generationen vorhanden sind, werden die altesten geldscht.

Es werden nur die Backup gezahlt, die von 'Autostart’ erstellt wurden, eigene oder solche von
Daten Update werden NICHT gezahlt und geldscht.

Mit Autostart Backup Generationen kann definiert werden, wie viele Autostart Backup Dateien einer
Daten DB erstellt und behalten werden. Sobald das nachste Autostart Backup der Daten DB erstellt
wird, wird gepriift, ob diese Anzahl Generationen schon Uberschritten ist. Falls ja, werden die
altesten Autostart Backup Dateien gel6éscht bis die Anzahl wieder gleich gross wie die definierte
Anzahl Generationen ist.

Ein Autostart Backup wird beim Programm Start entsprechend den Einstellungen in den Optionen
im Register "Programm Start" erstellt.

Weiter kann ein Backup auch in den DB Tools im Register "Backup" manuell erstellt werden. Muss
die Daten DB upgedatet werden wird bei jedem Update Schritt ebenfalls automatisch ein Backup
erstellt. Diese beiden Backup Typen werden nicht als Autostart Backup gezahlt und bleiben
erhalten, bzw. missen manuell in den DB geldscht werden.

Die Anzahl der Generationen kann in den Optionen im Register "Programm Start" definiert werden.
Die Zahl muss zwischen 1 und 999 sein, eine ideale Zahl wird zwischen 10-20 Generationen sein.

Siehe auch 4.8.7.2 Programm Start | 10287
Siehe auch 4.9.1.5 DB Tools Restore | 10304

4.11.23 Cache Daten zeigen | 10468

Zeigt in einer sehr vereinfachten Form die Daten aus dem Cache an.
Angezeigt werden:

. Fahrzeuge
. Zubehor
. Medien

. Ersatzteile
. Superung

Enthalt die meisten Felder ausgenommen die 'INFO' Felder.
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Wird gedéffnet Gber die Tasten Kombination <Ctrl>+<Shift>+<C>

Doppelklick auf einen Eintrag 6ffnet das Artikel Listen Fenster (FZG, ZUB, MED, ERS, SUP) und
tragt den "Inhalt" der zweiten Spalte im Suchfeld Volltextsuche ein, anschliessend werden die
entsprechenden Artikel angezeigt.

Wird beim Doppelklick die <Shift> Taste gedrlickt, so wird "Feldname=Inhalt" in das Suchfeld
Volltextsuche eingetragen und gesucht.

Wird beim Doppelklick die <Ctrl> Taste gedriickt, so wird das Fenster flir die Schnellsuche
geodffnet, dort die Volltextsuche aktiviert und der "Inhalt" in das Suchfeld eingetragen,
anschliessend danach gesucht.

4.11.24 Daten- und Hilfstabellen

In den Daten- und Hilfstabellen werden Informationen abgelegt.

In MoBaVer gibt es folgende Daten- und Hilfstabellen (intern sind noch viel mehr Tabellen

vorhanden, welche aber nicht direkt fiir den Anwender von Nutzen sind bzw. fiir die Verwendung
als Sourcen in Listen nicht zugelassen sind):

Tabelle Beschreibung
Adressen Besitzer, Hersteller, Lieferanten, ...
Bestellung Erfassen von Artikel, die Bestellt sind

Neben dem Titel kann eine Beschreibung
sowie der Bildtyp, Kategorie und Gattung

Bilder definiert werden. Einige Felder werden durch
MoBaVer selber belegt
. . Bilder kénne durch BildSujet katalogisiert
BildSujet werden
Textfelder, welche zum auswahlen fir
DecFunctionen Funktionsausgange bei Decoder gebraucht
werden
Decoder-Daten wie Adresse, Typ,
Decoder .
Lastgeregelt, Funktionen
Epoche Epochen
Ersatzteile Ersatzteile haben eine Hersteller, Lieferant

und kdénnen auch ein Bild haben

Alle Daten und Merkmale zu einem Fahrzeug

Fahrzeuge haben keine Anzahl sondern
Fahrzeuge miuissen bei identischen Fahrzeugen mehrfach

abgelegt werden.

Griinde dafir sind zBsp:
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Flag

Gattung

Gesellschaft

Kategorien

Lagerfluss

Lagerort

Link

Logo

Medien
Notiz

Service

Set

Spurweite

Superung

Tender
Termin

Verpackungen

366 /390

. Einreihen in Zlige, ein Fahrzeug kann
nur in einem Zug sein
. Service zu einem Fahrzeug

Mit Flags kénnen bei Fahrzeugen, Zubehor
und Medien zusatzliche Merkmale definiert
werden, und ob die gtltig sind

Muss immer zu einer Kategorie gehoren:
Dampflok, Diesellok

Bahngesellschaften wie SBB, RhB, FO
Lokomotive, Gliterwagen, Sonderwagen, ...

Informationen, wo Superungen oder Ersatzteile
«hinx» sind bzw. aus welchen Bestellungen die
kommen

Wo liegt das Fahrzeug

Kénnen sowohl Dokumenten wie auch
Internet Links sein, es kénnen noch Filter fur
die Autolinks definiert werden

Bei Fahrzeugen kénnen zu einer
Bahngesellschaft abweichende Logos definiert
werden

Sammlung von Zeitschriften, Blicher, usw.

Servicearbeiten zu Fahrzeugen oder Zubehor

In einem Set kdénnen Fahrzeuge, Zubehdr und
Medien zusammengefasst und weitere
Informationen zum 2Set abgelegt werden

Spurweite und der passende Massstab

Was wurde an einem Fahrzeug oder Zubehor
an «Wertsteigerung» gemacht, zBsp.
Innenbeleuchtung und Figuren eingebaut, usw.

Verwalten von Tender zu Dampfloks

Welche Verpackung ist zum Fahrzeug
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vorhanden

Antrieb des Vorbildes, zBsp. Dampf, Diesel,

VorbildAntrieb Elektrisch

Traktion des Vorbildes, wie wird die

VorbildTraktion Antriebsleistung in Bewegung umgesetzt

Alle Artikel, die nicht auf dem Gleis stehen:

zBsp
Zubehoer - Zentrale
- Trafo
-  Gebaude
- Landschaftsmaterial
Welche Fahrzeuge sind in einem Zug
zusammen, zusatzliche Felder sowie
ZugListe berechnen von Lange, Achszahl, Gewicht, falls
die Angaben in den Fahrzeugen erfasst
wurden
Zustand Wie ist der Zustand eines Fahrzeugs

Der in der Spalte «Tabelle» aufgelistete Name kann als Parameter fiir die Funktion
«GetTabellenWerte» im Sourcen Feld von Listen und Etiketten verwendet werden.

Welche Daten Tabellen zulassig sind, kann auch Uber die Funktion «Execute SQL» herausgefunden
werden. Schreibe dazu den Befehl «SELECT * FROM tblDatenTabellen» in das ausfuhren Feld in
Execute SQL.

Um herauszufinden, welche Felder in einer Tabelle enthalten sind, kann im «Execute SQL» wie
folgt vorgegangen werden:

Schreibe dazu den Befehl «SELECT * FROM xxx» in das ausflihren Feld in Execute SQL. Fir xxx
setze den TabelleName aus der obigen Liste mit einem «tbl» davor ein

Beispiel:
Execute SOL
Sacfto 5
Auswaht | ] Ze
Titek [ ] J‘m
Beschr: | ]
saL: SELECT * FROM tblGesellschafc
|
Ausfihren
chliesser
__oee || Execute SQL

SELECT * FROM tblGesellschaft

Zeigt alle Felder und deren Inhalt der Tabelle Gesellschaft
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Die Funktion Execute SQL kann Uber Optionen im Register Admin aufgerufen werden, oder direkt
im Hauptmen( lber die Funktiosauswahl:

X

0s
rfnet..

execute SOL
Execute SCL

Export

Export Wizard Liste
Externe Programme Liste
Fahrzeug Import
Fahrzeug Liste

Fahrzeug suchen
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MobaVer Hauptmenii

Ricardo Daten Hilfstabellen Benutzer Digital Extras Ext Programme

: pport der Daten DB NUR nach Ang nvom Hersteller 1!

Zeigt ein Fenster mit einem Explorer Baum an, der beliebig konfiguriert und gruppiert werden kann.
Exportieren von Daten mit Hilfe einer eigenen Abfrage

Exportieren von Daten mit Hilfe von Template

Zeigt eine Liste von externen Programmen an die aus MobaVer aufgerufen werden kiinnen
Importieren von Fahrzeugen aus einer vorgegeben Excel Vorlage

Zeigt eine Lister aller Fahrzeuge, die beliebig konfiguriert und gefiltert werden kann

Suchenvon Fahrzeugen nach eigenen Filtern

ceund S

www.rfnet.ch



MobaVer

Modellbahn Verwaltung

5 Sie mochten | 10434

In diesem Kapitel werden einige Aufgaben und die Schritte zur Losung zusammengestellt.
Natirlich kann es auch andere Wege geben, schlussendlich zahlt das Ergebnis. Es wird davon
ausgegangen, dass MobaVer gestartet ist und Sie sich angemeldet haben.

5.1 Nach der Installation gleich loslegen | 10435

Wenn Sie MobaVer erfolgreich installiert haben, so ist eine leere Datenbank eingerichtet. Es
befinden sich keinerlei Datensatze in der DB.

In den DB Tools kann im Register Diverses der Eintrag ,,Neue DatenDB" auswahlen. Dies erstellt
eine neue DatenDB im aktuellen Daten Verzeichnis unter dem angegebenen Namen. Sollte eine DB
unter dem neuen Namen schon existieren, wird die Aktion abgebrochen.

Wenn die Option ,,mit Grunddaten™ aktiviert ist, so werden in der neuen DatenDB in einigen
Hilfstabellen bereits Eintrage erstellt.
Falls ,,mit Grunddaten" deaktiviert wird, so wird eine vollkommen leere DatenDB erstellt

5.2 Die Daten DB an einem anderen Speicherort ablegen | 10436

Die Daten DB kann (iber die DB Tools an jeden beliebigen Speicherort verschoben werden. Dies
kann auch ein Server Share sein.

Sie kdénnen die Daten DB auch ,von Hand" Gber den File Explorer verschieben. Falls MobaVer beim
starten dann die Daten DB nicht mehr findet, erscheint ein Fenster, wo die Daten DB wieder
gesucht werden kann.

5.3 Die Daten auf einen anderen PC kopieren | 10437

Dies kann in den DB Tools im Register USB gemacht werden. Siehe dazu Kapitel 4.9.1.3 DB Tools
USB.

5.4 MobaVer in ein anderes Verzeichnis verschieben | 10438

Wahrend der Installation kann ein beliebiges Verzeichnis gewahlt werden. Sollte sich das spater als
,Fehlentscheid" herausstellen, so kann MobaVer einfach in ein anderes Verzeichnis kopiert werden.
Falls die Daten DB dann nicht mehr gefunden wird, erscheint beim Start von MobaVer ein Fenster,
wo die Daten DB wieder gesucht werden kann.

Einzig mit Access2007 kann es Probleme geben. Beim Setup wird das MobaVer Verzeichnis als
~Vertrauenswirdiges Verzeichnis" eingetragen. Dieser Eintrag ist nach dem verschieben falsch und
es ist moglich, dass Access beim Start von MobVer eine Meldung bringt, dass dies eine Nicht
vertrauenswirdige Applikation ist. Es funktioniert zwar, aber es nervt. Abhilfe: Deinstallieren und
am richtigen Speicherort wieder installieren.

5.5 MobaVer komplett auf einem USB Stick betreiben | 10439

Dies ist ab Version Programm 0.68 mdglich und wird in einem Tutorial beschrieben. Das Tutorial
~USB Betrieb" ist als PDF Datei im Lieferumfang enthalten.

Grundvoraussetzungen:

1) Access muss auf jedem PC/Notebook installiert sein (oder die RunTime Version)

2) Jeder PC/Notebook muss registriert sein

5.6 Bilder aus einem Verzeichnis in MobaVer aufnehmen | 10440

Obwohl Bilder bis zu 500 KByte gross sein dirfen, sollte vorgdngig folgendes beachtet werden:
Jedes Bild bendtigt in der DB entsprechend Platz, was natirlich die DB entsprechend wachsen
lasst. Um so grosser die DB, desto grosser werden Backup DB.
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Bilder kénnen wie folgt importiert werden:
e die gewlinschten Bilder in ein Verzeichnis kopieren (keine weiteren Unterverzeichnisse
mehr)
e Per Grafikprogramm in die richtige Grésse, Auflésung und Format (JPG oder BMP) bringen
e In MobaVer Gber Menl Daten -> Bilder die Bildliste aufrufen

o Uber den Button L= Verzeichnis Import 6ffnen

e Felder Kategorie, Gattung und Anzeige Typ ausflllen, diese werden bei allen importierten
Bildern so gesetzt, Bild Name leer lassen (wird Datei Name)

e Button ,Einlesen® klicken, die Bilder werden aus dem Verzeichnis importiert

o fertig

5.7 Felder ausblenden | 10441

In MobaVer sind sehr viele Felder vorhanden. So viele, dass sich einige Benutzer sicher wiinschen,
nicht benétigte Felder einfach auszublenden.

Wer einfach bestimmte Felder oder ganze Register in den Fenstern Fahrzeug/Zubehdr Detail,
Decoder Detail oder Digital nie sehen will, muss dazu das Feld Set ,Standard" erstellen bzw.
bearbeiten. Im Hauptmen( unter Tools bzw. im Menl Band oben unter Extras gibt es dazu die
Funktion ,Felder Ein-/Ausblenden. Information sind zu finden unter 4.9.5 Felder Ein-/Ausblenden

5.8 Daten exportieren | 10442

Alle Daten in MobaVer, die Gber Abfragen erreicht werden kénnen, lassen sich nach verschiedenen
Formaten exportieren. Siehe dazu Kapitel 4.11.5 Import/Update und Export.

3

= | haben, lassen

Jene Daten (vor allem Hilfstabellen), die in dem Listenformular die Button
sich auch als entsprechende DB exportieren und auch importieren.
Nachfolgend der Export von Daten nach Excel liber vorhandene Abfragen:
e In MobaVer Gber Meni Extras -> Abfragen die Liste anzeigen
e die geeignete Abfrage durch Doppelklick 6ffnen
e allenfalls die geforderten Filterwerte eingeben
[ ]

im ,, Abfrage Ergebnis zeigen" den Button ,Export" klicken

e Falls noch keine geeignete Abfrage vorhanden ist:
e In MobaVer Gber Menl Extras -> Abfragen die Liste anzeigen

e den Abfrage Designer durch klick auf ﬁ offnen

e eine geeignete Datenquelle wahlen, die die Felder enthdlt, welche exportiert werden sollen

e Im linken Feld die zu exportierenden Felder doppelklicken, dadurch werden diese in das
rechte Feld Gbernommen (es dirfen KEINE Aliase gesetzt werden)

e Im rechten Feld die gewdhlten Felder in die gewlinschte Reihenfolge bringen

e Falls nicht Felder aus allen Datensatzen exportiert werden sollen, dann im Register
+Filterbedingungen™ entsprechende Filter definieren

e Im Register ,Sortierung" die Felder wahlen, nach denen sortiert werden soll.

e Falls diese Abfrage gespeichert werden soll, dann im Register ,Detail* eine Beschreibung
eingeben

e Klicken auf den Button ,Ergebnisse anzeigen" zeigt, ob die Abfrage die gewlinschten Felder
und Datensatze bringt, dann kann in diesem Fenster ,Abfrage Ergebnis zeigen®™ gleich der
Button ,Export™ geklickt werden

e es werden alle angezeigten Spalten und Datensatze nach Excel exportiert

e Im Abfrage Designer den Button ,Abfrage speichern™ klicken und ein Name eingeben, unter
dem die Abfrage gespeichert werden soll

Abfragen, die neu erstellt oder gedndert wurden, kénnen nur dann gespeichert werden, wenn die
korrekte Ausflihrung durch klicken auf ,Ergebnisse anzeigen®™ Gberpriift wurde.
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5.9 Einheiten umstellen | 10443

Sie mdchten beispielsweise von mm und km/h auf Ibl und mp/h umstellen. Dazu kann das
Ubersetzungstool ,missbraucht" werden:
e Offnen des Ubersetzer mit <Ctrl>+<Shift>+<N>

e Suchen nach mm, am besten durch eingabe von ,mm ™ im Filter Feld Original
o
e klicken auf “** | und ,hur Leere"™ wahlen
e Dann im geo6ffneten Fenster im oberen Feld Bezeichnung Ibl eintragen und mit OK
Ubernehmen
e Das gleiche flir km/h machen
Es kann natlrlich sein, dass nicht alle mm gefunden wurden, beispielsweise wenn mm: stehen

wirde. Aber man kann auch danach suchen.

5.10 Einen eigenen Hilfetext Eintrag erstellen | 10444
Beschreibung folgt

5.11 Einen gesperrten Admin Account ,wiederbeleben™ | 10445

Durch mehrfaches eingeben eines falschen Passwortes wird ein Benutzer Account gesperrt, auch
der Admin Account. Um diesen wieder entsperren zu kénnen, sind die Registrier Daten notwendig,
die Sie von rfnet Software beim registrieren von MobaVer bekommen haben.

Als weitere Massnahme muss dem Admin Account wieder ein Passwort vergeben werden. Sie
koénnen durchaus wieder das gleiche verwenden, es muss einfach ein mind. 4-stelliges Passwort 2x
eingegeben werden, welches fiir den Admin neu gespeichert wird. Damit wird sichergestellt, dass
nicht ein unbekanntes Passwort gespeichert bleibt.

Gehen Sie zum entsperren so vor:
e An der Anmeldemaske ein Doppelklick in das Feld ,Benutzername™ machen (nur wenn der
Admin fehlt)
o Es offnet sich folgender Dialog

Admin entsperren

Admin entsperren

Um den ADMIM Account zu entsperren geben Sie die Registrierungs Daten
ein, die Sie von rfnet Software bekommen haben,
Zusatzlich muss ein neues Passwort {min. 4 Zeichen) vergeben werden.

Fiegistriert fiir:

Reg Code.:

| | Abbrechen

Meues Passwort Pazswort bestatigen:
| | | oK

e Geben Sie hier die Daten ein, die Sie von rfnet Software zum registrieren von MobaVer
bekommen haben

e Zusatzlich muss ein Passwort 2x identisch eingegeben werden

e Wenn diese korrekt sind, wird der Admin Account entsperrt und steht sofort wieder zum
Anmelden zur Verfligung

Haben Sie einen eigenen Anmeldenamen erstellt und diesen mit "AutoLogon" definiert, so kann die
Anmeldemaske lber die Tastenkombination <Ctrl>+<Shift>+<A> aufgerufen werden.

Dieses Vorgehen kann nur zum entsperren des Admin verwendet werden. Alle anderen

Anmeldenamen miussen Uber die Benutzerdaten->Status gesperrt/entsperrt werden. Sie dazu
4.8.1 Benutzerdaten .
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6 MobaVer Versionen | 10446
Was Sie liber Demoversion, Registriern und Update wissen missen

6.1 Demoversion | 10447

Ausgeliefert wird MobaVer als Vollversion, welche ohne Registration aber nur als Demo flir 40 Tage
verwendet werden kann. Nach Ablauf dieser Testzeit kann MobaVer nicht mehr verwendet werden.
Sie haben dann die Mdglichkeit, die Testzeit um weitere 10 Tage zu verlangern, dies aber nur
unter Verlust von Daten, welche Sie in MobaVer erfasst bzw. erstellt haben.

Zusatzlich ist in MobaVer ein Manipulations-Schutz integriert. Stellt dieser fest, dass an MobaVer
unerlaubte Anderungen vorgenommen wurden, ist ein weiterverwenden ebenfalls ausgeschlossen.
Die Option in beiden Fallen ware dann, MobaVer zu registrieren. In diesem Fall bleiben die Daten
erhalten und Sie kénnen mit MobaVer ohne Einschrankung arbeiten.

Programm Version: 0.75.001
Tabellen Version: 1.32

MyHelp Data Version: 16.08.2018

MoBaVerto O¢

rfnet..

Demoversion von "MobaVer'

Danke, dass Sie 'MobaVer' testen. Ihre
40-tigige Testzeit wird am 30.09.2018 ablaufen.

Spatestens dann miissen Sie 'MobaVer' registrieren
oder durch ldschen von Daten weiter zu testen.

Denken Sie aber daran, 'MobaVer' rechtzeitig
registrieren zu lassen. Nach Ablauf der Testzeit kann
'MobaVer' ohne Datenverlust nicht mehr
weiterverwendet werden.

Splash Screen
Demoversion

Reqgistrieren | Abbrechen Weiter |

6.2 MobaVer Registrieren | 10448

Erst nach der Registration kann MobaVer so gestartet werden, dass direkt das Anmelde Fenster
erscheint.

Zum Registrieren gehen Sie wie folgt vor:

Klicken Sie beim starten von MobaVer im ersten Fenster auf den Button ,Registrieren®

oder

Offnen Sie nach dem Anmelden das Menii MobaVer/Registrieren

In beiden Fallen erscheint folgendes Formular.
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D o Prograrnrn Version: 0.75.001
f 0 Tabzllzn Version: 1.32
rmnet.o. :
Etc Mytelp Data Version: 16.08.2018

M Ob a Ve r registrieren

Zum Registrieren von 'MobaVer' brauchen Sie sinen Reg
Code. Falls Sie keinen solchen haben, klicken Sie bitte
unten links auf 'Reg Code anfordern' und senden das
ausgefiillte Formular ab.

Sie erhalten dann schnellstméglich einen Reg Code.

Falls Sie bereits einen Reg Code erhalten haben, kinnen Sie
jetzt registrieren.

Registrizren fur:

| 3¢ 51
Reg Cods.:
Reg Code anfordern |

Homepage rfnet | Abbrechen ‘

Registrieren

In diesem sehen Sie eine Zeile Registrieren fir und eine Zeile Reg Code. Tragen Sie in diesen
beiden Zeilen genau die Daten ein, welche Sie per E-Mail von rfnet Software bekommen haben.
Achten Sie unbedingt auf korrekte Schreibweise, auch der Gross/Klein-Schreibung.

Falls Sie noch keine Daten haben, missen Sie sich bei rfnet Software registrieren lassen. Zu
diesem Zweck kénnen Sie im obigen Formular auf,Reg Code anfordern™ klicken. Es wird dann ein
Formular gedffnet, in welchem einige Daten bereits eingetragen sind. Sie miissen nur noch die
leeren Zeilen ausfiillen und absenden. Sie bekommen dann umgehend (nach Zahlungseingang)
den bendétigten Registrierungs-Schlissel. Falls sich durch klicken auf den Button ,e-Mail senden®
dieses nicht senden lasst, so kann der Inhalt des ausgefiillten Formulars auch in die Windows
Zwischenablage kopiert werden. Sie kénnen dann Ihr funktionierendes E-Mail Programm
verwenden und den Inhalt der Zwischenablage einfiigen.

Durch klicken auf den Button «Uber Homepage» kann, bei vorhandener Internetverbindung, die
Webseite von rfnet Software geéffnet und dort das Online Registrier Formular abgeftllt werden.

Es werden nur vollstandig ausgefiillte Formulare mit einem Reg Code beantwortet. rfnet Software
mochte wissen, wer MobaVer einsetzt, die Daten werden aber vertraulich verwaltet und niemals an
Dritte weitergegeben.

Im Bild oben und mit 36... beginnend aber unkenntlich gemacht ist der Code, welcher spezifisch flir
diesen PC/Notebook berechnet wurde. Nur mit diesem Code kann ein gliltiger Registrierungs-
Schlissel berechnet werden. Der von rfnet Software erstellte Reg Code ist nur auf diesem System
gultig und kann auf keinem anderern System verwendet werden.
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Nur vollstdndig ausgefiillte Formulare bekommen einen Reg Code. Dieser ist nur auf
dem PC/Motebook gliltig, von welchem aus dieses Formular aufgerufen wurde.

Kunden Nr: |:| Falls bekannt

Firma:

Vorname / Hame: | | Zahlungsinfo
Strasse: | |
PLZ 7 Ont: | |
EMail: | |
(wiie gind Sie auf MobaV¥er aufmerkzam geworden:
Uber Homepage
Registrieren fir:
Code: [3¢ 51 | i
In Zwischenablage
Moba¥er GUID:
Windows Yersion: (Windows 7 Enterprise x64 (64-Bit) i
Version (Build 7601.0) £-Mail Senden
Access Version: [Access 2010, SP-2 (Full) | K”F"’;E ‘jE:jMa“ an
mich senden
Programm Mame: |MoBaVeri0.mdb MobaVer Version: [0.75.001
Erster Start: Tabellen Version:

Die angezeigten Daten werden an rinet Software Gbermittelt.
Mit dem Anfordern des Schliissel bestitigen Sie, die Zahlung ausgefiihrt zu haben.
Die Preise und Bankdaten finden Sie auf der Homepage von rfnet Software.

RegCode anfordern

Bitte beachten: der Mail Versand direkt aus MobaVer funktioniert nur dann, wenn eine Internet
Verbindung vorhanden ist. Andernfalls bitte das ausgefillte Formular Giber den Button ,in
Zwischenablage" in Ihr installiertes Mail Programm kopieren und an mail@rfnet.ch senden.

Sie bekommen dann den Registrier Code zugesendet. Bitte flillen Sie die verlangten Daten
vollsténdig aus.

Bitte geben Sie eine giiltige E-Mail Adresse ein, an diese wird der RegCode gesendet, und
nicht an die Absender Adresse des Registrier E-Mail.

rfnet Software verwendet die Daten ausschliesslich zu internen Zwecken und wird die Daten weder
veroffentlichen noch verkaufen oder dritten zuganglich machen.

Achtung, es kann 1-2 Wochen dauern, bis Sie den Registrierungs Code bekommen.

6.3 Updates | 10449

Updates werden bei bestehender Internetverbindung automatisch beim anmelden abgefragt und
angezeigt (siehe Kapitel 4.9.9 Web Update check). Oder durch wahlen des Update Check aus der
Menlleiste Hilfe bzw. aus dem Menlifenster Meni Hilfstabellen.

Selbstverstandlich kénnen Sie sich auch auf der Homepage von rfnet (http://mobaver.rfnet.ch)
Uber neue Versionen informieren. Welche Version Sie haben, kann ganz einfach aus dem
Hauptmeni heraus aufgerufen werden. Klicken Sie auf den i-Button oben rechts, erscheint die
Programm-Info mit der Version des Programm und der Tabellen.

Die Daten aus Ihrer aktuellen DB werden bei einem Update nur dann Ubernommen, wenn MobaVer
registriert ist. Im anderen Fall kann die Daten DB nach dem Update nicht mehr gedffnet werden.
Diese ist aber nicht unbrauchbar, sondern kann im Falle der Registration wieder verwendet
werden.

In keiner Installationsart wird eine DatenDB installiert oder Uberschrieben. Wird beim starten von
MobaVer keine DatenDB gefunden, so wird ein Dialog zum suchen/erstellen einer DatenDB
angezeigt.

Die dargestellten Installations Optionen kénnen abweichen, je nach Version von MobaVer.
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Komponenten auswahlen

‘Welche Komponenten sollen installiert werden?

‘Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie installiersn mochten. Klicken Sie auf
"Weiter”, wenn sie bereit sind fortzufahren.

[Nollsténdige Installation i
Programmdateien TIZMB -
Online-Hiffe 27 MB [
Sprachdateien 325MB |-
Handbuch 13208
Demo Daten DB 407 me—
Beispieldaten .. 71 MB
...Druck Listen 23MB
..Abfragen 0.2 MB
b [ OV Texdfile 0sMB T

Die aktuele Auswahl efordert min. 220.1 MB Speichemlatz.

| <zumick || Weter> | | Abbrechen |

Setup Update

Bespieldaten beinhalten Import Daten fiir Druck Listen und Abfragen, die in MobaVer entsprechend
importiert werden kénnen.
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7 Hilfe | 10450
Wie kdnnen Sie sich bei Problemen oder Fragen helfen
7.1 Online Hilfe iiber <F1> | 10451

Die integrierte Online Hilfe kann Uber die Taste <F1> erreicht werden.
Wenn inerhalb der Onlien Hilfe nochmals die <F1> Taste gedriickt wird, wird eine Hilfe zur Hilfe
angezeigt.

7.2 Forum | 10452

Ich biete Uber die Adresse http://forum.rfnet.ch ein Forum an, Uiber welches Hilfe gesucht werden
kann. Ich bitte alle Benutzer, sich im Forum zu informieren bzw. ein Problem auch dort zu
schildern.

Im Forum kann grundsatzlich jeder mitmachen, dazu muss man sich aber registrieren. Die
Freischaltung des Account erfolgt NICHT automatisch. Bitte melden Sie sich unter Angabe eines
gewlinschten Alias sowie der registrierten E-Mail Adresse bei mir

7.3 Registrieren nicht moglich | 10453

Als erstes stellen Sie bitte sicher, dass Sie die korrekte MobaVer Version verwenden, die zu Threm
installiertem Access passt. Angaben dazu im nachsten Kapitel.

Es hat sich gezeigt, dass bei einigen Systemen dann Registrier Fehler auftreten, wenn in den
Windows Landereinstellungen Datumsformate eingestellt sind, die ich beim programmieren nicht
beriicksichtigt habe. Stellen Sie zum registrieren die Léandereinstellung temporar auf ,Deutsch
(Deutschland)". Sie finden dies in der Windows Systemsteuerung unter ,Regions-
undSprachoptionen®.

Nach der erfolgreichen Registration kdnnen Sie wieder auf die vorher eingestellte
Landereinstellung zurick.

Es hat sich auch gezeigt, dass viele Benutzer die Registrierungsdaten falsch eingegeben haben.
Bitte fiullen sie BEIDE Felder genau so aus, wie Sie diese von rfnet Software im Mail mitgeteilt
bekommen haben. Am besten verwenden Sie Copy-Paste.

7.4 Falsche MobaVer Version | 10454

Die verwendete MobaVer Version muss zum installierten Access passen. Es kann durchaus sein,
dass es ,scheinbar" funktioniert, trotzdem kénnen Fehler auftreten.
Welches die richtige MobaVer Version ist, enthnehmen Sie folgender Tabelle.
MobaVer Version

Access Version Setup EXE

Access 2002 / XP 1) MobaVerXP.mde MobaVerXP.exe
Access 2003 1) MobaVer03.mde MobaVer03.exe
Access 2007 1) MobaVer03.mde MobaVer03.exe
Access 2010 2) MobaVer10.mde MobaVer10.exe
Access 2013 2) MobaVer10.mde MobaVerl10.exe
Access 2016 2) MobaVer10.mde MobaVerl0.exe

1) Diese Version wird nicht mehr weiter entwickelt.

2) Gibt es auch als RunTime zum kostenlosen Download bei Microsoft

Falls Sie eine ,falsche™ MobaVer Version benutzen, installieren Sie bitte die richtige.
Beachten Sie bitte, dass von Microsoft aktuell nur noch Access 2010 und 2013 (inkl. Runtime)
unterstiitzt werden. Aus diesem Grund wird auch nur noch MobaVer10 weiter entwickelt. Die
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alteren Version kénnen noch bei rfnet Software heruntergeladen werden, werden aber nicht mehr

supportet.

7.5 Digital System lasst sich nicht verbinden | 10455

Bei der Intellibox ist es relevant, welche Angaben in den RS232 Optionen von MobaVer und in den
Sonderoptionen der IB gemacht werden.

Schnittztellen-Parameter

com: [{ [+
B audrate: u
D aterbits;

Die COM Adresse kann abweichen
und muss aus der

Parity: [N Systemsteurung->Geratemanager
_ Ihres Windows System ausgelesen
Stophits: |2 [ | werden.

Handzhake: |RT5;CT5

[=]

Send Buffer:

Passend zu diesen Einstellungen sind in den Sonderoptionen der Intellibox folgende Einstellungen

zu machen:

Option Funktion Wert | Beschreibung

1 Interface 3 Interface speed after power-up or reset. Speed
19200 bps

2 Interface 2 Both P50 and P50X protocols (this is the so called
'mixed P50/P50X' protocol mode)

4 Interface 0 Positive: +12V means CTS=TRUE (PC class of
computers)

5 Interface 2 Anzahl Stopbits

6 Interface 254 CTS will be false for the specified time in units of
50 ms after a stop button has been pushed.
Default 12.7 secs

7 Interface 88 Lead-In character for P50X protocol (when in
mixed P50/P50X mode)

7.6 MobaVer Detail

| 10456

Im Register/Ribbon Hilfe gibt es einen Eintrag ,MobaVer Detail*. Bei Support Anfragen kann es
sein, dass Sie Angaben aus diesem Fenster an rfnet Software melden missen.
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MaobaVer Detail

P 7
WleyvtiziVfear F)e
JA A S

Acoess und MobaWer | windows und Hardware  Daten @
Access Version” Access 2016, SP-1 (Full)
MobaVer Version: 0.75.001
Tabellen Version: 1.32
MyHelp Data Version: [16.08.2018

Registriert fir: |rfnet Software

MobaVer Schliissel

MobaYer Code: MobaVer Benutzer: 3
Moba¥er GUID:
Grasse [MB]:
Prog Datei: F:\_MobaVer\Prog\MoBaVer10.mdb
Daten DB Datei: F:\_MobaVer\Data\MobaVer_RolfFurrer.mdb 152
Daten [DataPlad): [F:\_MobaVer\Data\ 32'755 | ¥ Datekopie erstellen

Dok Ptad [DokPfadl: |F:\_MobaVer\Data\PDF\ 28'059 M
Backup Pfad: [F:\_MobaVer\Data\Backup', 2381 6|

Temp Pfad: [F:\_MobaVer\Data\Temp\ 75| &9
Ex-/lmport Pfad: |F:\_MobaVer\Data\Export\

2'086 | ¢

(®)2007-18, rfnet Software

7.7 Tastenkombinationen

Innerhalb von MoBaVer sind verschiedene Tastenkombinationen definiert.

Gleichzeitig zu drickende Tasten sind mit einem + verbunden.

<F1>

<F3>
<Shift>+<F3>
<F4>

<F5>

<F10>

<F12>
<Ctrl>+<F10>

<Ctrl>+<Shift>+<A>
<Ctrl>+<Shift>+<U>
<Ctrl>+<Shift>+<S>
<Ctrl>+<Shift>+<E>
<Ctrl>+<Shift>+<F>

<Ctrl>+<Shift>+<M>
<Ctrl>+<Shift>+<R>
<Ctrl>+<Shift>+<0>
<Ctrl>+<Shift>+<D>
<Ctrl>+<Shift>+<H>
<Ctrl>+<Shift>+<Q>
<Ctrl>+<Shift>+<L>

<Ctrl>+<Shift>+<T>
<Ctrl>+<Shift>+<G>
<Ctrl>+<Shift>+<B>
<Ctrl>+<Shift>+<V>
<Ctrl>+<Shift>+<I>

<Ctrl>+<Shift>+<N>

Online Hilfe

MobaVer Detail

| 10467

setzt den Fokus gemass Wahl in Form Filter Liste

setzt den Fokus auf das erste Suchfeld im Fenster

setzt den Fokus auf das Listenfeld im Fenster (sofern vorhanden)
setzt den Fokus auf das erste Datenfeld im Fenster (sofern vorhanden)

Startmenu
Ribbon Meni Ein/Ausblenden
Hauptmenu

neu Anmelden (Benutzerwechsel)

Uhr

Quick Suche

Explorer

Quick Fenster

Quick Menu

Ubersetzungs Tool éffnen

Optionen 6ffnen

Pfad zu DatenMDB zeigen

Liste aller Hilfen zeigen

Quick Fahrzeug 6ffnen

Quick Links 6ffnen

DB Tools

Groésse und Position zum aktiven Fenster
Grosse des MobaVer Programm Fenster
Bild Vorschau Fenster einblenden
Internet Browser 6ffnen

Notiz Liste

<Ctrl>+<Shift>+<INS> Notiz Quick Add
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<Ctrl>+<0> bis
<Ctrl>+<9> eigene Menlbefehle

Windows eigene Tastenkombinationen

<Ctrl>+<V> einfigen des Inhalt der Zwischenablage (zBsp Text in ein Feld kopieren)
<Ctrl>+<C> kopieren eines markierten Text in einem Feld in die Zwischenablage
<Ctrl>+<X> ausschneiden eines markierten Text in einem Feld in die Zwischenablage

Auf einer Deutschen Tastatur bedeuten:
<Ctrl> = <Strg>
<INS> = <EINF>

7.8 Starten mit DB Tools

Manchmals kann es notwendig sein, beim Start von MobaVer gleich di eDB Tools zu starten. Dies
kann errreicht werden, wenn beim Starten von MobaVer die <Ctrl> Taste (<Strg> Taste) gedriickt
gehalten wird.

Es erscheint dann die Frage, ob Access im abgesicherten Modus gestartet werden soll, hier bitte
«Nein» wahlen und die <Ctrl> Taste immer noch gedrickt halten. Nach dem Laden der Sprache
wird dann das Fenster der DB Tools angezeigt.

7.9 Ribbon Menii flackert

Achtung, wenn nach der Installation die Anmeldung kommt und dabei dann das Ribbon Men(
flackert, standig auf und zu geht, so kann Uber die Taste <F12> ein Menlistatus gespeichert
werden. Anschliessend sollte das Flackern aufhéren
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8 Tutorials | 10457

Auf der Homepage von rfnet Software sind im Download Bereich einige Tutorials verfligbar. Im
Moment sind folgende Themen vorhanden:

Abfragen
Drucklisten
Decoderdateien
Import aus MoVe
USB Betrieb
Links

Nach Bedarf und Kundenwunsch kénnen auch weitere erstellt werden.
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9 Quellen | 10458

9.1 Decoder CV Import Dateien | 10459

Im Lieferumfang von MobaVer sind einige Import Dateien mit CV Werten zu finden. Diese wurden
mir freundlicherweise von Thomas Wyschkony zur Verfliigung gestellt.

Weitere Decoder Dateien (ESU Loksound und Uhlenbrock) wurden von Dirk Hoffmann zur
Verfugung gestellt, er hat sich dabei auch die Miihe gemacht, bei vielen CV Werten Bemerkungen
Uber die Verwendung zu hinterlegen.

Peter Doring und Gerd Hesselmann haben ebenfalls einige CV Dateien erstellt, welche Sie zur
Verfligung stellen.

Falls auch Sie solche Dateien erstellt haben und diese auch anderen MobaVer Benutzern zur
Verflgung stellen méchten, so kdnnen Sie mir diese Dateien zustellen. Ich werde diese dann in
einer nachsten Version von MobaVer im Setup aufnehmen.

Oder noch besser, Sie stellen diese direkt ins Forum: http://forum.rfnet.ch
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10 Stichwortverzeichnis

A
ABfragen .uvuveceiiii e, 140
Ergebnisse ......covvviviiiiiiiiiiii e 145
FilEer e 142
Yo a1l = o TP 144
zu Drucklisten verknipfen.........ccceeeevvevennnnn, 144
ACCesS fehlt. ..o s 19
ACCESS VEISION cevuuniiiieriieieeerns s errnns s eeesnnsseees 18
Account
Admin entSperren......ccovvvvevvienreeennieneeesnnnnn 369
Admin entSPEITEN ....cvvvvii i 369
ArESSEN wrvveeiiiieiieeeeereeernrrrrsn s e s s e s e rerrrrnrana 190
ANMEIAEN ...uiiiiiii e 38
AULOLINK 1vve et 101
B
BaCKUP ... 225
Barcode......ocvvuiiiiiiiii e 330
Benutzer
Daten pflegen........eeeceeieiiieieieeceeee e 197
LISt e 202
neu erstellen ......cocevvvvieiien e 199
Passwort andem .......eevveeevenieeennineeeeene e 200
Passwort zurlicksetzen..........cccvvvevieeennnnnnens 201
Berechtigungen ..........eeeeiiiiiiiiiiiiiiiii, 356
Bestellungen ........coovviiiiiiinineeeceeee 270
Detail.cuvuiiiieiiii e 271
S PP 270
Rech Nr konvertieren.......ccccovvvvevviniieennnnnnnns 273
Bewertung Steme..........ccceeev e 358
Beziehungen Liste.........ccevveiiiiiininiinennienneeens 164
Bild
LBildeueeeieieieiiiieeeereic e 61, 110, 121
aus Fahrzeug entfernen .........ccccevvvvenens 61, 109
aus Medien entfemnen.......ccccevvvveiieeeeeennnnnnns 121
Bild Sujet .......cvvveveeinisisi e 61, 109, 121
D= - || PSPPSR 89
DUPIKALE ...cevvviiivieiiie e 86
EXPOM..cee i 87
Import auS DB.....c..oiivieieiiinccr e 85
Import aus Verzeichnis ..........eveiieenieieeeeeecenns 84
PreVIEW...icvi e r e 355
Thumbnails ...ccvueiiiiiiiie e 87
zu Fahrzeug hinzufligen.........cccoovvvveeees 61, 109
zu Medien hinzufligen........cccoevvveiveeeeeennnnnnns 121
Zugbbild.........covviiiiiiiii e, 79
Zugdarstellung..........coeevmmiinnniiiinieeenees 61, 109
3] fa I U 82
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Bild SUJEL .evvviiiiei e, 194
Bild Thumbnail.........cccooveniiiiiiiiiieee, 219
Bilder.. e 82
AUtO RESIZE....ceviiiiiiiiii e, 217
(o
COM Schnittstelle.....uvvieiveeeniieriiin e, 216
CoOmMPULEMAME .. .civi e e e e e e 326
csv
EXPOrt..cveiii i 340
IMPOrt.ce i 332
cv
KOPIEIEN ... vt 295
[ESEN .. eet e e 310
SChreibeN.....ovivc e 310
CV 8 Hersteller......cuuveiieiinieiieeiiie e, 305
LOLY 1 U oo PN 304
LOLY N 1151 o] o PN 312
[OLY A o 1511 (0 ) 295
CV Register
Bemerkung.........coovemeimnicnin e 295
Erstellen......ooeeeeeeeieec e 295
HISTONY v 295
CVWeErE .. oiveeiee et 293
(070 o ST 293
Fehlende kopieren .........ccceevvveiiiveveeeeeennnnnnn. 296
IMPOrt. ..o 293
(] 0] 1= =" o TR 293
CV Werte IM/EXPOrt......ccoooiiiiiiiieineine e 301
D
Danksagung ........ovevieiiiiiiiierine e 14
DatenDB
Fehlende ......cccviiiiiiiiiiii s 21, 37
Grunddaten.........ceveiiiieiiiin e 223
KOMPHMIEreN. .....covvviiiirii e ee e 223
KOPIEIEN....cvveiiirie e e 223
Neu erstellen.........cevvvvviiiiinine e, 223
Umbenennen ........ccuuvrvviiiiininiinneeeeeennnnnnnnnns 223
Verschieben ..o e 224
D] 23 oo £ PPR 221
BaCKUP «.ueeeee e 225
BrOWSET .. veiiiiiieie et e e e e 221
Datenkopie .......cccevrerrrrniinin e 227
DIVEISES ..vviiiiieieeii e e e e e 223
RESEOrE cuuveivii et 226
USB ..t e s 224
DCC ittt 309
Decoder
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CV B it 310 Weichendecoder..........covveevvrnnniiininnnnsereennns 319
(@AY o 115 (0} 295 Digital System

CV lesen/schreiben........ccvvveeeiiiivniieriiniennns 310 INtEllibOX covvviiiiiiei e, 309
CVWerE .. 293 LENZ..iiiiiieiiie e 309
einfahren ......ooviiviiiiii e, 319 MOBASDS ......c.coiiiiiiiie i 309
o 1= 7<) o [ 291 SPROGIIUSB....cvvvuiiieieeereeerreerrnrninneneeeeeens 309
Function Mapping..........cccceveinieerinninnnnns 316, 317 Tams Master Control.......ccevvvveiieieinnneeereeenns 309
Identifizieren ......cccoveeeiieeeeeeee e 306 Digital Zentralen...........covveevrvennciinin e 17
Joka ServoDecd + 8 ....vvvveiiiiiiiiiiiiiin e, 316 DOWNIOAd. ... i ieiiiie e 19
Kennlini€.....ccuuoeiiiiiiie i 314 Druck Liste

Programmier Hilfe...........ccoovivieeviinicee, 314 ASSISEENE. ..evviieii s 160
PURfEE e 297 Berichtfuss.......ovvvieviie e 154
PUFFEE < 289 DESIGN.c.uuiiiiii e 159
SwitchPilot Servo .....covveviiiiiici e, 316 Farbe bei Feldern..........ccoeeeeiieiiiiiiieeinienneens 159
=S = PPN 318 Formate......ccovviriiie s 148
TYPE et 306 FUNKLIONEN......co e 154
ZIMO ..ottt 316 Set Default.......cuvviiiiiiiiiccce 160
Zus Merkmale.........cceveiiiiiiniineccere e, 289 Druck Liste - Etiketten .........ccoceeviieviniiniiennnnnnn, 161

Decoder CV INfO....ccveiiiiieriiiiiieerin e 324 Drucken

Decoder CV vergleichen...........ccceveviivnniiinnnn. 301 PDF speichem .......cccuuuieiiiinineeececeeen 347

Decoder CV Werte IM/EXPOrt.......cccvvvvnnnninnnnnn. 301

Decoder Detail ......ccvvviiierrniniiceerieneeeenie e, 288

Decoder FUNKEioNEN.......uvieiiiiiiiiceceeincee e, 299 E

Decoder Lange Adressen ........ccevvevievennnnsnennnns 324 . .

DECOdEr LISte.....cvviveeeeeerisresteeeeereeresresreeenas 285 Eigene Hilfetexte.........oovviinnnnnnininiinnns 351
OPt AQIESSEN. e veeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeeseesseseens 286 E!gene Werte. ..o 269
ZUS Merkmale .....veveeeeeeciicieeeece st 286 Eigenschaften ... 13

Decoder MerkKmMale. .o 307 E!nkauflls_te .................................................... 263

DeCOder PUFFET .o 297 Einzelpreis........ccvveiiiiiiiiiicii e 60, 136

Decoder TPt itteeeste et eee e sre st st e sreseeseesreas 306 Epoche.: ........................................................ 173

DeINStAllAtion ........cveeveeeeerireeresreeiereeee et 20 Ersatzteil

Demo Datenbank.........cceveeereereieereeesresresseeans 22 BauMdarstellung.........ccvveeveniininniniies 51

Designer Ersetzen......ccovviviiiiiinii 74
ADFFAGEN .. veveveeseetreeteeseseess e eeseseenes 141, 283 S U ] = | N 21
DIUCK LIStE oo 146, 283 ES_U .............................................................. 316

Digital Etlkettgn VOrlagen......cceeeeeiiiieeeeceerern e 162
ASSISEENL 1.vveevicere e ser e e e sree e 316 Detail oo 163
cv Hlstory _________________________________________________ 312 IS o, 162
OV IES Moo 310 (0] o] €= TR 51
CV SCAIEIDEN oo 310 (0o ] ST 247, 332
DAUEHESL «. oo 319 COV it 340
DECoder AQIESS. .o 309 E).(C€| ......................................................... 340
Decoder CV vergleichen ______________________________ 301 Hilfstabellen .....euvieviiiiiiceieec e 340
Decoder CV Werte IM/EXPOrt .......vevereenen.. 301 HTML..._. .................................................... 340
Decoder identifiZieren ... oo, 306 PDF speichem .......cccuvueeiceinineeeeeeeeeenn 347
Decoder MErKMAIE oo 307 R'I_'F ........................................................... 340
Decoder programmieren _____________________________ 309 leard_ ....................................................... 341
DECOAEr TYPE .vervrerreeiteeireesteesteenreenreenreennes 306 EXpOrt Wizard......oovvnimniiiniiien 247, 341
QIVEISES oo, 320 Belsplel ...................................................... 343
CINTANION oo i, 319 Detail SRR SILE T T T LI TR TR I LI 344
POM....coovvveeerermerssssseesssesesssssseessanas 309, 314 Ergebnis HTML..oovvvvvvvviisssssssscinnnenn 346
Programmier Typ ....................................... 289 FUNKEIONSWEISE. ...viviviiniiiinie e esensennes 342
R/W BUEEON ..o veevevesensesesesennsseenesnas 313 LISE, covvvmssermssessssssessssnes st 341
RS232 SChNILESLElIE. .vvvvvvrverseeresserseseerrenaes 216 e 342
SCNAIAECOUET .vvvvvvveeverseseeeeesesrssseneeees 319 TEMPIALE .. 342
TESEEN ottt 318 EXt PrOgramme..........ooovninininnnin, 325

HOStName....ccvuoiiiiiie e 326
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Externe Programme........ccoceviivievininneennnneeenns 325
F

Fahrzeug
Baumdarstellung.......cceeeeeeiiieieeecrerecnne e 51
Bild Sujet .....coeeeeeeee e 61, 109
D= - || TP 55
DIUCKEN .....coiiiiiiieeii e 71
Einzelpreis.......oooeveeeeeiieee e 60

kopieren.. 55, 56, 62, 63, 66, 110, 112, 114, 118,
297

I < 53
1T, (o 126
SEE NF it e 69
SUChEN v 72
Suchen und Ersetzen......ccocevveeiiiiiiincinnnnnnens 74
Vergleichen ..., 69
Fahrzeug Service........ueviiniiiiiiiiciiriii 126
Fahrzeuge vergleichen ...........ccccoiiiiiicciinneeen. 69
Fehlende DatenDB.........ccovvviiiiiiiiiiieennennieenens 37
Felder
Ausblenden .......covveiv i 233
Felder ausblenden .........coovivviiiiiiiiiineeinenieans 233
Felder Ein-/Ausblenden ..........cooceiviiiiinininiiennns 233
Feld LiSte ..uviviiiiiiiiiiii i 235
= o Y= 233
Register Reihenfolge ........ccovvvvvvviiiiiiinniinnnns 237
Felder einblenden .........cccovvevivieeiiiineineneineenns 233
Felder Pflichtfelder.......cccccciiiiiiniiiinniniiiineenns 233
Fenster
Position UNd GrOSSE.......vveververinirererernnrennns 278
Fenster Position und Grosse.....c....cveveeveeennnnns 278
Fenster Set....iviiiiiiiiiirir 276
File SYNC.uuiiiiiie e 229
Flag
[D1<] v | N 139
LISEE tvvuveriereirnirnirnireirnrra s s s rar e 138
01 1 T =) 232
Freie Felder
Fahrzeug........coommmmiciiiieeeeee 67, 116
Feld Vorlagen .......eeeeeiiiiiiiiiiieceeee e 238
Format Wahl.........cooeeiiiiiiiiicenes 239
MEIEN. ... ittt 124
G
GattuNg ...ccvveiiieri e 169
Geschwindigkeits Kennlinie........cccceieiiiiiiiiieeens 314
Gesellschaft ...vuvviveiiiii e, 170
H
HaftungsausschlUsS.........ccuvuveiieeiniiniieeiniieneeennn, 17
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Hauptgleisprogrammierung ............ccveveeees 309, 314

Hauptmeni .......cccoveiviiiiiiiic e, 39, 167
Offene FENSLEN ...ccvveiiiriiiiiiiccerin e 39
HilfE. 1 et e 22
Hilfstabelle
AdIrESSEN cuvieiin i 190
Decoder FUNKtionen.......cooevvviviiiniiincienniennens 299
EPOChe. e 173
Ersatzteile.....coovvviiiiiiiiiciiii 174
Gattung ...cceeveiccee 169
Gesellschaft ..., 170
Kategorie.....cuvviiiieei i 167
(O] o (Y 183
Spurweite/Masstab ........ccceeeiiiiiiiinieeeiieens 187
Verpackung.......coeeeeeeeeeeeeeeeennnnesseeeeeeeeeeeeens 185
Vorbild Antrieb ....cvvieiiiiiiiiici e, 188
Vorbild Traktion.........cceeveviiiiiiiiiininiecinneenes 189
AN = = T [ 186
Homepage von rfnet...........eceiiiiniiiniiiiiinnninnnnn, 372
[ (011 =1 [ 326
I
IMPOrt ..o, 247, 332
(o= S 339
Henning Voosen MoVe .......ccooovvvveieiieiinninnenns 337
Hilfstabellen..........ccvveeeiiiieeiierin e 340
MOV et 337
3170 22 [ 247
Verbindung .....eeceieii i 266
weitere Felder....ccovviiiiiiiiiiiiiieeinreinneennes 267
InfoPad ANSChIUSS.......ccvviiiiiiieiiiiieri e eena s 266
bearbeiten .....cocceviiiiiiiii 266
hinzuflgen........cocoveeveieir s 264
InfoPad Feld
bearbeiten . ...coovvvviiiiiii 266
hinzuflgen........cocovveveiicr e 264
InfoPad TYPEN ...ooveeeeeeeeeeee e 250
AllgEMEIN. . uuiiieeiiie e 251
Belegtmelder.........ccoovvveiiiiin 252
][0 254
(00 Ta [ 258
<000 o (< 256
o] ] IR 263
(0]0) 1] R 260
I S 257
1 (ol 255
Step by Step .vvvviii 258
Tabelle .., 262
101 .o TS 262
Installation von MobaVer..........cccovveiiiiieniiiinnnnnn, 19
IntelliboX...ciiviieiiiii e, 17, 309
IntelliboX RESEL......ccvviiiriiiiiiieeei e 320
Internet BrOWSEr......civvviveiiiiiieieeririrreneeenneennes 348
L (=] 1 1 348
LN e 348
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Link Parameter ......coovvviviiveiiiiiinneninneenneeenn 100
Inventar Nr SyntaX .....ccooevvieeniiinineennnneeneees 275
J
0] = T 316
K
Kalender.......coceeviieiiiiiiicceic e 36, 43
Jahrestbersicht.......c.coiviiiiiiiiici e, 43
MonatslbersiCht........cvvvviviiiicen e, 43
Setting..ccvvieiiii . 45
Kalender Setting........ueueeiiniiiiiiiiciiiiii e 45
Kategorie......cvviniiiiiiiniiiir e 167
KUrzzeiChen .......coociiiiii it 38
L
Langes klicken
[D1< (o o (<) N 285
EXt Programme........coovvveevnninieeninierenieees 325
Langes Klicken.......ccoveiiiiiiiiiiniceiiin e 355
LENZ. it 17, 309
Link
AULOLINK 1. vvevii v er e e re e eea e 101
LiNK LISEE v r e 95
Link Paramter......ccocviieiiiiiiiiiiiiiiinceeneieanns 100
[ L= 101
0 S 95
List Eintrage
I0SChEN ...cvii i, 240
Listen Text Editor .....ovvvvviiiiiiiiiiiiniierceenennennns 353
Listenfeld........coovvveeviiiiiiiiiic s 57,106, 120
LiZENZ. e ieii i 16
M
Marklin DIP SWItCh.......occevvuivirieiiiie e e, 323
Medien
Baumdarstellung.........oooeevviiiiiienniiniierninnneens 51
Bild SUJEL ....cce et 121
Detail..cvviiiiiiiirii i 119
ArUCKEN ovviiiii i enaa 125
(o] o] (=1 <o T 119,122, 123
I o S 117
SUCNEN i raae 126
MeldungSboXen ........uuvueieinieiiieeeerererir e 357
Farbe. i 210
Menii
3= (<] 50
Hauptmeni .........cceeevvvviiienniieneeen, 38, 39, 200
Meni Benutzer und Optionen...........ccvvvuerieeen. 197
MOBaSDS .......oviiiieiir e 309
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Danksagung........cceevrvriiiiiiiniinnseeererrnr 14
Deinstallation .........c.uvvvviiiiniiieeeceern 20
DemMOVEISION.....civiieieiie e e e e e e 370
Eigenschaften.......ccvvvvveciiiieceee, 13
Erster Start......ccoovvveiiiiiice e 21
Haftungsausschluss........cccovvviiiieiveereeinnenn, 17
Installieren......cceveeiiieiiiie e, 19
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NOthalt....ccvvii i 312
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Detail vvvueieii i 48
I 47
QUICK Add....coiriiiiiiee e 49
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OpLioNEN ...cevniiiiccrii e 202
AdMIN s 216
Create ThuMb .....covviiiiiiiii e 219
Darstellung Mend/Bildiibersicht .........cccccee.... 209
Inventar Nr....oveveee e 209
Kopf- und Fusszeilen............ccccoveeeeeveennnnnnnn. 212
0o o PP 211
OptioNEN ...cevviiiiei i 202
Programm Start...........vviniiiiiiines 206
RS232 i 216
Standard LinkS .....c.ovviieeiiiiiiicciiin e 214
Verzeichnisse ......uvvvvveevviie e, 214

Optionen
Reminder.......coviviiiiii e 208

Optionen Quick MenU ..........ooovvviiiviinnnninn, 212

L0 TSP PPPPTPR 183
AUFSEEllort.. ..o 183
Einbauort........covvviiiiii i 183
Lagerort ......cviiiiiiii 183
SPEIChErOrt ....ccvvveieie e 183

P
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Passwort zurlickSetzen ........vvveeevivenivineneennnnns 201

PDF Speichern.......cccveviiiieiiiiiiiceiiin e eeens 347
POM .ot 309, 314
Programm INfO.....cccuvuruiiiiin i ceerere e 50
Programm Ubersetzen......c....vevvieiiivinneniennnn, 243
Programmier Hilfe..........ccoviiiiiiiininnieennn, 314, 322
Programm-Info.......cccceeviiiiiiiniiiiiiiinc e, 372

Q

Quick Fahrzeug ........cooovvvieeemieinie e 329
Abfrage Voraussetzungen ...........cceeeveennnnnne 329
R
VAT =10 L o] o PN 313
Rech Nr in Bestellung konvertieren.................. 273
REG COAC...iiiiiiiiieierrrrrrir e 25
Register Reihenfolge......ccovvveiiiiiveeivininiiieeenn, 237
Register sortieren .........cevveviivieniinineennin e, 237
Registrier Code........covviirrrnniniirninnierenninnnenenns 371
Registrier Schliissel anfordem..........ccccceeieeeennn. 25
Registrieren .......covvvvvvieiiiiiininiierennes 16, 23, 370
ReMINAEr....cvviiviireei e 36, 42, 46
RESEOIE ... 226
Ribbon Menii........cevvvvrviiiinieir e 28
beim Start anzeigen .......cooovveviiiiiiiiiienneeen, 207
QUICK MENU ...ceevviiei et 212
S
Schaltdecoder .......cccevevieiiiiiiiieeiie e, 318
SchnelleiNStig...ccvveeeueieie e 28
Serielle Schnittstelle........cccoovvieeviiiiieeiiienieene, 216
SEIVICE .euiiiieei e e e 126
Fahrzeuge........cooummiiiiiicc e 63
ZUDEhOI....uiiiiiii e 112
Service Templates .........ccovviimiiiiiiiinneeeeees 132
Set
Detail.cuvuiiiieirin e 136
Einzelpreis......ccoovvevviiiiiiiiiin e 136
LISt v irrree e 135
SEE NI e 69
SELPrEIS...iiivrr i 60
Sprachen
DEULSCN ..o 15
ENgliSCh...coiiiecieeeee e 15
(0] = [ Ta =T o PP 15
SPANISCH cvvvieii e, 15
SPROG ITUSB......uuuiiriniirireeiiieiiaeeeneeee e 309
Spurweite/Masstab .......ccccvvviiiiiiiiiinie e 187
Start
Programm Symbol..........ccoeeeviiiiiiiniiiiininnneens 37
Startassistent..........ccccceieiiiriii 21
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ZUM ersten Mal....coovveviiviiiiieeein e 21
Startassistent.....oocveviiiiiii 21
Starten von MobaVer........ceevivvivieeiiieeninnesneeenn 37
) = 11 o 231
1] (=5 1 358
StrChCOdE cuuiviii i 330
SEUCKIISEE evviiviiii i 263
LYo < o S 41,72, 117, 126

AULOIdENt . .cviii i, 330

Fahrzeug .......ooovveeeeeeeccre e 72

MediEN .cvviieiiiciii 126

Schnell Suche......ccooiviiieiiiiiii e, 330

VOIEXE. et 330

AT | 57<] 2o ] (A 117
SUPEIUNG «oevveivrnerernssernsernssennnes 60, 62,111, 178

Baumdarstellung...........eceeeeeiiiiiiieceereeeenn 51
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Tams Master Control .......ccceevevereeniiennnn. 17, 309
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X1 46

REMINAET . .u i e 46
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B2 = 1o S 351
Textlistenfeld.......ccccoovveeviniininnnnn, 57, 106, 120, 267

FAE 1] (<) | 267
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U
UbErSetzUNG ..cveveeeeeieetecteeeecee st 243

AUto Translate......oooeviiiiiiiiiei e, 244

D7 v U, 246

Feld anzeigen........coovveeeieeii e, 244

Google Sprachcode........coovvvrrirmmninicieee e 245

INfO. i 245

Text eintragen.........oeevviiiiiiiiniineri e, 246
UbErSetZUNGEN. ....uecvevecreeieeiectecree e sresreereenens 15
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Update

ChECK. vttt 242
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|74
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Verkaufs LIStE ...cuvvvveeriiirniiiriiirernnsesnsesneeeenns 166
Verkauft ..., 270
Verpackung.....ooovveeeeeieeevenririisse e s e e eeeerennnnann 185
Versionskontrolle.......cuvveeveiiiieei i eneens 49
Verzeichnisse
[DokPfad] ....ceeveeeeerrinrne e 214
[ProgPfadl].......ccermmmmmmminininrieeeeerrrnnnnne e 214
Volltextsuche......cooovvevuiiiiieiiiiicceceie e, 41, 330
VOraussetZUNGEN ......cevuuiiieeinie e eenn e 18
Vorbild ANtreb ..ovvieiiiiii 188
Vorbild Traktion......cvvvviiieiiiiiiiiiin e 189
w
Weichendecoder.......ccovviviiiiniiiiiiniee e, 318
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FUNKEION. ..cvviieiii e e 281
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KOPIEIEN ... 105
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SEIVICE tuitiiiiiii i e 126
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11 Hilfeverzeichnis (noch im Aufbau)

| 10461

Jede Online Hilfeseite in MobaVer hat eine ID (Help ID), nach dieser kann hier gesucht und evt.
weitere Erklarung gefunden werden. Dieses Hilfeverzeichnis ist noch im Aufbau.

ID 108, HauptmenUi......ccceeevierennniierenninneeennnnnns 39
ID 119, Anmelden.......ccooeeriiiiiiiiiiinecen e, 38
ID 121, Passwort andern.......cccooevvieeennnieennnnns 200
ID 123, OptioneN......cviriiiiiiieirrnirii e 202
ID 124, Optionen - Verzeichnisse...............ce... 214
ID 125, Online Hilfe .....ccuvveevieiiiiniiceinnnn, 349, 374
ID 128, Hilfe zur Online Hilfe........ccoovvvvvveennnnen. 374
ID 135, Optionen - Darstellung Meni............... 209
ID 161, Text Editor......cuvvereeeerieiiiiiniiiieineenns 351
ID 182, DB TOOIS...cuuuiiiiiiriiieieeinnineseeennneeeeenns 221
ID 183, DB Tools - BaCKup.......ccvuevrierrnnnrnennnns 225
ID 184, DB Tools - Restore......cccceevveevvnnrnennn. 226
ID 196, Passwort zuriicksetzen..........ccceeerreenne. 201
ID 200, Optionen - Quick MenU..........covvveveeeees 212
ID 203, Optionen - Kopf-/Fusszeilen ................ 212
ID 204, Fahrzeug Liste.........ccovvvrmreiiininiinneneennns 53
ID 205, Fahrzeug Detail.........ccvvvvnrniininiiinereennns 55
ID 208, Zug LiSte......covvivviiiiiiiii e, 75
ID 209, Zug Detail .........cooeeieeiieiiie e 77
ID 210, Zugverband...........coooimmminiiiinieieeeeeeeees 79
ID 212, Kategorie LiSte..........ocevvniiiiiennnnninnnns 167
ID 213, Gattung Liste......c.covviiiirniiiiiiiiieeees 169
ID 214, Gesellschaft Liste.......ccceeeerieiinniniieenn. 170
ID 215, Epoche Liste........ccevvremmermnniinieereneeeens 173
ID 216, Decoder Liste .......coovvvevvniiineennnnnnn. 82, 285
ID 217, Adressen Liste......ccoovvevrnineieeenninnennnn. 190
ID 218, Decoder Funktion Liste.........ccceeerreeee. 299
ID 219, Orte LiSte......uuurrrerrreereeiieieaeaeeeaeeeeeenns 183
ID 220, Verpackung Liste .......c.ceeuuiiininiiiiinnens 185
ID 221, Zustand Liste......cccoovvveerniiniieinninnieennn 186
ID 222, Spurweite/Massstab Liste.................... 187
ID 223, Ersatzteil Liste .....ccoovvvveiiiviniiiniiiennnn, 174
ID 224, Bilder Liste......cooceviiiiiiiiiiincciinscvcceenan, 82
ID 225, Dir einlesen, Bild Vorgaben.................... 84
ID 227, Bild Detail .........cuvvmmmeeeirieiiiiiaiieeeieeeeenn, 89
ID 229, LinK LiSte ceuuviiveiieeii e, 95
ID 230, Link Detail......c.ccvvvieiiiiinniinieeinninnneennn, 101
ID 231, Link erstellen.......c.ccooovevvvieniieinnnnnnnns 97, 98
ID 249, Fahrzeug suchen........ccccceeeeeiniiiiienneennns 71
ID 250, Abfrage Designer - Aliasname.............. 142
ID 252, Abfrage Designer — Alias andem.......... 142
ID 253, Abfrage Designer — Detail und Drucklisten
................................................................ 144
ID 254, Abfrage Designer - Sortierung ............. 144

ID 255 Abfrage Designer - Filterbedingungen ... 142
ID 256, Abfrage Designer — Quellen und Felder. 141

ID 259, Abfrage Designer.......ccceeevvivvvvvineseennns 141
ID 260, Abfrage Ergebnis zeigen .......cccccoceeeee. 145
ID 263, Decoder Edit.......ccvvvieennreeninrennnieennrenns 288
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ID 264, Optionen - Standard LinkS........c.ccoeeeees 214
ID 265, Fahrzeuge drucken ........cccvveeiivivinninnnnns 71
ID 267, Bild Import aus MDB..........ccceuvmmmnnnnnnn 85
ID 268, Bilder Duplikate.............oovevervnnnnnnnnnnnnn, 86
ID 271, Adressen Edit........ccoevvevniiinnnnnnnn, 190, 192
ID 272, Decoder Funktion Edit...........ccevuiennes 300
ID 273, Orte Edit..ccceveiiniiiiiiiiiiiiees 183
ID 274, Verpackung Edit..........cccoevvverevennnnnnnnn, 185
ID 275, Link — AutoLink Filter .............cccoennnnens 102
ID 276, Link = URL...covvviiiiiiiiiiiieiiies 101
ID 279, Bild Preview.........cccoovvviiiiniiininnes 355
ID 280, Fahrzeugdaten ersetzen ........cccevvuuunnnnnn. 71
ID 281, EXPlOrer...cccceeeeeeeiieie e 51
ID 282, Zug drucken.........cceeeieiiiiiereeeernnnnnnnens 81
ID 283, Druck Listen Designer ...........cceeeevvnnnnn. 147
ID 283, Druck Listen Designer - Abfragen......... 150

ID 283, Druck Listen Designer - Hintergrund Bild150
ID 283, Druck Listen Designer - Kopf/Fusszeile.. 150

ID 283, Druck Listen Designer - Optionen......... 148
ID 283, Druck Listen Designer - Vorschau Bild... 151
ID 287, DB TOOIS - BrOWSEF ....ucvieevviieeeeevnnannans 221
ID 288, DB TOOIS - DIVErSES....ccevevvvnieeeeernninrans 223
ID 289, Kategorie Edit .......uueeeeieiiiiiieeeeeeenennnnn, 167
ID 290, Gattung Edit ...ccevvveeeeeeieiieeiieeieees 169
ID 291, Spurweite/Massstab Edit..........cccceeereees 187
ID 292, Ersatzteil Edit........ucvveeiiiiiiiiiiiininninnnnn, 174
ID 2936, Druck Liste - Hilfsrahmen................... 152
ID 294, Fahrzeug detail - Ersatzteil..................... 62
ID 300, Vorbild Traktion Liste......cc.ccoevveevnniernnns 189
ID 301, Vorbild Traktion Edit.....cc..cccovvvvuniennns 189
ID 302, Vorbild Antrieb Liste..........coeevvenieiennnnns 188
ID 303, Vorbild Antrieb Edit...........ccoevvvirinnnnnnn. 188
ID 308, Druck LiSte ....ccvvuiiiiiiieeiiiicni i 152
ID 308, Druck Liste - Bild ID..........cccevevernnvnnnnnn 153
ID 308, Druck Liste - Source/Position ............... 154
ID 309, Druck Liste - Feldformat........ccccvvvunne. 158
ID 31, Bestellungen konvertieren ............evvuenen. 273
ID 31, Rech Nr konvertieren.......ccoeeeevvevvnninnenns 273
ID 310, Druck Liste - Titelformat..........cccoeeerens 159
ID 311, Druck Liste - DeSign..........cevererrrnrrnnnnns 159
ID 312, Druck Liste - ASSIiSt ........cevvuieiierinninrnnns 160
ID 314, Abfrage — Wert wahlen..........ccccvvvveeee. 142
ID 315, Abfrage — Liste aller Abfragen.............. 140
ID 317, CSV IMPOIt...ccveeeeeeeciereeeeeeeeeeeeeennannnns 332
ID 320, IMPOrt.....cceeeeeeeevveiccee e e e e e e e eeeeeeeneens 332
ID 321, EXPOrt..ccceeeeeeeeeevveiccee e e e e eeeeeee e 340
ID 322, Benutzerdaten........ccoeeevnveeennrennierennnens 197
ID 323, Gesellschaft Edit.........ccoovveenirennieeennnnns 170
ID 324, Epoche Edit......oooveivniiiieiiiiinicceiiieenees 173
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ID 325, Zustand Edit........cceeeeiiiiiiiiiiiiiiiinnnnnn, 186
ID 327, Freie Felder Vorlagen Liste.................. 238
ID 328, Freie Felder Vorlagen Edit................... 238
ID 331, Bild Sujet Liste.......cceerieriiiiiiiiiiiinnnnnn, 194
ID 332, Bild Sujet Edit........ccovrrmvrmriiininienrenenns 195
ID 333, Fahrzeug Detail - Bilder .............ccevveeeees 61
ID 339, Digital....ceevrvmeieiieieieieeeeeeeennns 82, 309
ID 340, Fahrzeuge vergleichen...............ceeveeeees 69
ID 341, Optionen - RS232.......ccuuvuiiiiniennennnnens 216
ID 342, CV lesen/schreiben......cc.ccoeeevvvvenieennn. 310
ID 349, Fahrzeug Detail - Service.....c..ccevveernnnnn. 63
ID 350, Fahrzeug Detail - LiNKS .......coeeeeieeeeeeeees 65
ID 351, Fahrzeug Detail — Freie Felder-............... 67
ID 352, Programm (bersetzen ...........cccceueee. 243
ID 353, Ubersetzungs Info........ccccevvieeniennnnnn 245
ID 355, Ubersetzungs Detail ........coocevvvvneenennn. 246
ID 356, Listen Vorlagen.........ccuvuvveiiininiinnineens 240
ID 357, Listen vorlage Edit........ccuuuiiiniiiiiiinnens 242
ID 358, List Eintrage loschen ........ccccovvviiiiinees 240
ID 365, Optionen - Programm Start ................. 206
ID 366, Optionen - Aktuelle DB .........cc.cccceeeee. 208
ID 367, Optionen - Optionen............ccuvvniieenns 202
ID 368, Benutzer — Neu erstellen..................... 199
ID 370, S€t LiSte.......uurmrrrrrreerriiiieiinenieeeeeennnns 135
ID 371, Set Detail.......ccuvvereeeerieiiiiiiiiiiieeeneenns 136
ID 373, Fahrzeug Detail - FlagS.......ccveeviernnnnnn. 67
ID 374, Flag LiSte ...uuuvivieeriieiiieeriineseeennin s eeens 138
ID 375, Flag Detail........ccuvvveiiiiinninniiienninineenns 139
ID 380, Marklin DIP SWitCh.......cccvvvveiiiiiinnnnnnn. 323
ID 382, SUChe......cutiiiiiiiiireeeece e, 330
ID 383, Tender Liste......ccvvveiieeirniinieeenniinneennns 195
ID 384, Tender Edit........ccvveieiieiiiiiiiniiiiininnnn, 195
ID 386, Benutzerdaten — Login Error................ 199
ID 387, Benutzerdaten — Login Daten.............. 199
ID 388, ADMIN entsperren .........ceeeeevnnreennnnns 369
ID 391, ZUg FOO ..euuuiieiieieeiecereeeine e e e eeeeees 80
ID 392, CV Gruppen Liste.......ccoceieriirvnnnniennes 304
ID 393, CV Gruppen Edit ......coevvvreeiinnieirineeeens 304
ID 394, Inv Nr Syntax Liste......ccccoovvervnnnninnnnes 275
ID 395, Inv Nr Syntax Edit.......ccooevviviinninniinnnn. 275
ID 396, Digital — CV Gruppe.....ccoeevvrvrvnvnrreenns 310
ID 399, CV8 LIStE......uvrrrrrrrreiiiiiiieiinenin e 305
ID 400, CVB Edit....uuueeeeeeeeeeeeeeeie e 306
ID 401, Superung Liste..........ccevvviiiirinnnnninnnns 178
ID 402, Superung Edit..........ccovmirmmiiininiinnenens 178
ID 403, SEatiSitK ..vvueeeeeeeeeeeeeceeeeeee e 231
ID 404, Optionen - LOgo.........ccvvvuiriirrinnnninnnnns 211
ID 405, Optionen - AdmiNn.......c.ceveeiienninnneneeeens 216
ID 406, Web Update.........ccoermmmmnneniiininneiieeees 242
ID 407, Decoder Programmierhilfe................... 322
ID 412, Druck Listen .......cceeeeveeerninnseeennnnnneennns 146
ID 413, DB Tools — Convert from A97 .............. 228
ID 417, ZubehOr Liste ........covvevveineniininienneneens 103
ID 418, Zubehdr drucken.........ccceeevveevnnnnneennes 116
ID 421, Zubehor suchen........ccccocvvieinnnnenn. 71, 117
ID 422, Zubehdr Detall......eeeeeeeeeieiieeeieiiinnnnnn, 105
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ID 424, Zubehor Detail, Ersatzteile........ccccoeeeees 110
ID 428, Zubehor Detail, Bilder ........coooeevvuiennens 109
ID 430, Zubehor Detail, Service ......ovvvvevvniierens 112
ID 431, Zubehor Detail, Freie Felder................. 116
ID 433, Zubehordaten ersetzen ................. 71, 117
ID 434, Fahrzeug Detail - Superung ................... 62
ID 435, Zubehor Detail, Superung.......cccevvveenne. 111
ID 436, Zubehor Detail, Beziehungen ............... 114
ID 437, Fahrzeug Detail - Beziehung .................. 66
ID 438, Zubehor Detail, Kauf/Lager.......c.......... 108
ID 441, SEIVICE ..uuviirriieeesi e e e e ene s eaaeeenaes 126
ID 442, Service Templates Liste.........cceevvvnnnnn. 132
ID 444, Felder Ein-/Ausblenden Set.................. 233
ID 445, Felder Ein-/Ausblenden ..........ccc.......... 235
ID 447, Export Wizard Liste..........cccoeeevevvnnnnnnn. 341
ID 448, Export Wizard Edit............ccoeeeverennnnnnn. 344
ID 451, DB ToOls - USB......cccoviieiininiiernnninnaens 224
ID 458, Dir einlesen, Link Dok VorgabenBilder Liste
.................................................................. 99
ID 459, MoVe XLS Import .....coooovvvieieeenennnnnnnnne 337
ID 461, Decoder Type Liste.........cceverrvevnnnnnnnn. 306
ID 462, Decoder TYPe....uuvuuueeririeeeeeereeennnnnnnnns 307
ID 463, Link Parameter......c.ccoovveevviiniieeinnnnnens 100
ID 466, Bild EXPOIt.....ccvvrrrniiiieieieeeeeeerennnnnne s 87
ID 468, Externe Programme Liste ...........uvvunee. 325
ID 469, Externes Programm ........cceeeveerrnnnnnanns 326
ID 472, FensterSet Liste......ccoovvviiiiiiiiiiniiiinnnns 276
ID 476, Zubehor Detail, Links.........cccevvevnnnnnnn. 113
ID 482, Felder Ein-/Ausblenden Edit - Reihenfolge
................................................................ 237
ID 483, Etiketten Vorlagen Liste.........ccevvvvvnnnnn. 162
ID 484, Etiketten Vorlage.........ovvvvvevevennnnnnnnn, 163
ID 485, Eigene Werte Liste........cccvveriiernnninnnnns 269
ID 487, Fensterpositionen ........c.cccceeevevniieennnnns 278
ID 495, Form Filter Liste ......cccccviviiviiiininiinnnnns 232
ID 497, Medien Liste.......uuuveeeeirereeereeeeenennnnnnn. 117
ID 498, Medien drucken........cccceeevvieiieeinninnnnns 125
ID 499, Medien suchen......ccccoevveevnninriennnn, 71, 126
ID 500, Medien Detail........eeeeneeieeeeeeeereennnnnnnns 119
ID 501, INfOPad ....ccvvvvieeniiiiiirernireee v raieeenn e 247
ID 502, InfoPad - Allgemein ........ccceeerieennninnnnns 251
ID 502, InfoPad — TO DO.....cuvverenrreenirennieeennnns 262
ID 503, InfoPad - RTF.......uuiiieiieieeeeeeeeeeeeenn 257
ID 504, InfoPad - Code......ccccoovvierrnniniiernnninnnens 258
ID 506, InfoPad - Belegtmelder ..........c.c..ue...... 252
ID 507, InfoPad - BloCK......c..covvieernniniieiiniinnees 254
ID 508, InfoPad - Decoder .......ccccovevuvvevnieeennnnns 256
ID 509, InfoPad - Stecker........ccoevveeeiveinieennnnnns 255
ID 514, Mediendaten ersetzen................... 71, 126
ID 515, InfoPad — Anschluss bearbeiten............ 266
ID 517, InfoPad - Verbindung..........cccevvvvnnnnnnn. 266
ID 519, InfoPad — Anschluss/Feld hinzufiigen....264
ID 523, InfoPad — Feld bearbeiten.................... 267
ID 529, Beziehungen ..........ccccoveeeiiniierenennnnnnnnn. 164
ID 537, DB Tools - Datenkopi€ .......c.coeeevuniennes 227
ID 538, Adressen Drucken........cc.coccvveviiniiiinnnnns 190

389/390



ID 541, Verkauf - Liste.....ccoovvvevvniiniiiiininnieenn, 270

ID 541, Verkaufs Liste......ccovvvveerniiiieeenninnennnns 166
ID 542, Verkauf - Drucken.......ccccoevvevvnnnnnennn. 270
ID 546, Artikel wahlen.........ccevvevvviiiiiiiiinnnnnn, 358
ID 548, Bestellung Liste.........ccovvvemniininiinnennnns 270
ID 549, Bestellung Detail........c.ccvunieininininennns 271
ID 552, Papierkorb..........oovvvveevrerniiiinienneeeneens 359
ID 558, InfoPad — Step by Step.....cccovvvvvieveneens 258
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ID 559, InfoPad - Objekt.......ccovvirrierererernnnnnnnn, 260
ID 563, Listen Text EQitor .....coovveevvieiieeinninnnens 353
ID 567, Textlistenfelder Assistent..........cccceeeeees 267
ID 570, InfoPad — Tabelle .........ccevvierieiinninnnnns 262
ID 578, InfoPad — EKSL .......ceevveereerrerereeennnnnnn, 263
ID 579, Fil€ SYNC..ceeeveeeeevvnrcieie e e e e e e eeeeennnnens 229
ID 623, Decoder Lange Adressen.........ccceeeeeeees 324
ID 630, Decoder CV INfO....ccuveeiieiininiieiiniinnees 324
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