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Vorwort

MobaVer wurde mit MS Access programmiert, also einer eigentlichen Datenbank . Entstanden ist
diese Modellbahn Verwaltung, weil es keines der von mir geteste  ten und in Frage kommenden
Programm e am Markt verstand , auch Ziige a m Bildschirm zu erstellen und diese auch

auszudrucken

Weiterhin erlaubt es kaum ein anderes Programm, Uber einen integrierten Listendesi gner auch
eigene Druck Listen zu erstellen

Etiketten oder gar Strichcode gehtren dann komplett in die Liste der Funkt ionen, die kein anderes

Programm beherrschen .

MobaVer darf nur komplett und zu Testzwecken weitergegeben werden. Die Vervielfaltigung oder
Verteilung auf Datentrager ist nur mit schriftlicher Genehmigung durch rfnet Software  erlaubt.

Die Screenshots ind iesem Handbuch wurden unter Access 2013 auf einem Windows 8.1 System
mit dem MobaVer Style WhiteBlue erstellt.

Die Ein teilung der Kapitel in Menll XX entspricht dem Auslieferungszustand von MobaVer. Deshalb

sind in dieser Version des Handbuch einige Kapite | auch an anderer Position zu finden.

Durch die M°glichkeit, die Men¢gbs nach eigenen Bedg¢grfnisser
entstehen.
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Eigenschaften

MobaVer unterstitzt Sie bei der Verwaltung der Bestande und Daten zu Fahrzeugen , Zubehor,
Medien, Decoder wie auch Ersatzteilen und Superungen und mehr . Dabei stehen viele Felder,
Funktionen und méachtige Designer zur Verfligung.

Einfache Bedienung

1
1
1

1
1

MobaVer lasst sich einfach und intuitiv bedienen, gerin ge Einarbeitungszeit

Alle Fenster verfiigen lber eine eingebaute Hilfe mit <F1>

Viele Daten mussen nur einmal erfasst werden und stehen dann in jedem

Fahrzeug /Zubehor zur Verfugung

Umfangreiches Handbuch vorhanden

Fast alle am Bildschirm angezeigte Texte ko nnen in andere Sprachen Ubersetzt werden

Fast unbeschrankt viele Datenséatze

1

f
1
1

Pro DatenDB kdnnen 2 GByte Daten verwaltet werden, egal ob das Fahrzeuge , Zubehor
Bilder oder Ersatzteile  oder anderes sind

Mehrere Millionen Datensatze méglich

Schnelles finden Uber intelligente Suchmdéglichkeiten

Beliebig Filtern Uber Abfragen, die mit einem Designer selber erstellt werden kénnen

Wichtige Funktionen

= =4 4 48 _a_a_8a_4a_-°

E ]

1
1

Uber 200 Felder pro Artikel , fast alle optional verwendbar

Hilfstabellen, damit Daten 1x erfasst und beliebig oft verwendet werden kdnnen
Umfangreiche Such -, Filter - und Abfrage -Funktionen

Ersetzen/Ergénzen von Daten an beliebig vielen Artikeln gleichzeitig

Daten als Listen oder in beliebig gruppierbarer Baumdarstellung

Listen und Etiketten Druck Uber eigene mit dem i ntegrierten Designer erstellbare Berichte
Beliebig viele Bilder pro Fahrzeug /Zubeh6r /Medien und in der DB

Das gleiche Bild kann mehrfach verwendet werden

Bilder sind in der DB eingebettet, dadurch einfacher Transport von einem System auf ein
anderes

Verwal ten von Ersatzteilen inkl. Bild und Bedarf pro Fahrzeug oder Zubehor

Aus den vorhandenen Fahrzeugen kénnen am Bildschirm Ziige erstellt und auch gedruckt
werden

Export und Import vieler Daten, dadurch einfacher Datenaustausch

Unterstiitzung von Barcode nac h EAN13, EAN39 und Codel28

Zuséatzliche Informationen

=4 =4 —a —a 9

Vorbilddaten

Kaufpreis , Wert und Wertentwicklung , Superung

Verwalten von Wunschartikeln , Artikel zum Verkaufen

Verwalten von Internet Links und Dokumenten Links zu Artikeln

Dynamisch generierte Links, d ie sich dem aktuellen  Artikel Datensatz anpassen (aus
diesem Daten tGbernimmt)

Integrierte Tools

=a =4 —4a —a _a 9

DB Tools fuir Backup, Restore, neue DB, usw.

Abfrage Designer

Druck Listen Designer

Programm Ubersetzungs Tool

CSV Importer

DCC Decoder programmieren (Intellib ox, Tams MC, SPROG Il USB , MoBaSbS sowie Lenz )
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Dank sagung

Danken méchte ich  meinen Beta -Testern, welche immer wieder und unermidlich MobaVer testen
und Fehle r fi nden.

Einen besonderen Dank méchte ich Gerd H esselmann aussprechen. Er nimmt sich viel Zeit und
Untersucht MobaVer laufend und konsequent auf Fehler und Ungereimtheiten. Seiner Sorgfalt ist

es zu verdanken, dass MobaVer laufend verbessert und erweitert wird, er steuert auch laufend

gute Ideen bei. Au  sserdem hat er die Kategorien und Gattungen fir Zubehdr erstellt.

Der Geduld und Offenheit von Henning Voosen ( http://www.henningvoosen.de )istes zu
verdanken, dass Sie heute mit der MobaVer auch DCC Decoder (i  ber eine angeschlossene
Intellibox programmieren kénnen.

Weiterhin sei Dank all jenen, die ihr Wissen iber Access im Internet veréffentlichen oder in Foren
Antwort geben.

Und natirlich gehért auch Ihnen ein Dank. Mit Ihrer Entscheidung, MobaVer zutesten oder
allenfalls sogar zu kaufen (schon jetzt vielen Dank) werden Sie hoffentlich nicht e nttduscht. Sollten
Sie Verbesserungsvorschlage haben, so lassen Sie mich das Wissen. Falls diese auch fur andere

Benutzer praktisch sein kdnnten, werden sie in einer f olgenden Version von  MobaVer einfliessen.
Eine Software kann nie ganz fehlerfrei funktionieren. Auch MobaVer ist da sicher keine Ausnahme,
besonders dann, wenn man beriicksichtigt, dass dieses Programm:

1 von einem anderen abhéangig ist (MS Access)

i in meiner Freizeit entstanden ist.

Natirlich bin ich bestrebt, solche Fehler zu bereinigen. Melden Sie mir diese bitte mit einer
moglichst genauen Beschreibung, also was Sie gemacht haben und wie sich der Fehler bemerkbar
macht.

Haben Sie bitte Verstandnis dafir, dass ich nicht den Support bieten kann, den Sie vielleicht
erwarten oder von  Gross - Firmen gewohnt sind. MobaVer ist ausschliesslich in meiner Freizeit als
Hobby und Spass an der Sache entstanden.

rfnet Software

Rolf Furrer
im Marz 2019
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Ubersetzungen

Seit Version 0.45 kann MobaVer in andere Sprachen Ubersetzt werden. Dass dies nicht
automatisch oder nebenbei geht, sondern mit einem grossen Zeitaufwand verbunden ist, merkt
jeder, der die mehrerntausend Sprachelemente in MobaVer selber Ubersetzen mdchte.
Deshalb sei hier jedem gedankt, der sich an diese Aufgabe macht und andere am Ergebnis
teilhaben lasst,i ndem er die Sprachdate i zur Verdffentlichung frei gibt.

Sprache Ubersetzer Bemerkung

Deutsch Standard (100%)

Spanisch Eduardo Ruiz Argaiz grosstenteils  (~98%)
Hollandisch Bas van Huls & Google grosstenteils  (~98 %)

Englisch AutoTranslate mit  Google ; -) grosstenteils (~98%)

Danisch AutoTranslate mit Google ;  -) grosstenteils (~98%)

Franzdsich AutoTranslate mit Google ;  -) grésstenteils (~98%)

Italienisch AutoTranslate mit Google ;  -) grosstenteils (~98%)

Norwegisch AutoTranslate mit Google ;  -) gr Osstenteils (~98%)

Schwedisch AutoTranslate mit Google ;  -) grosstenteils (~98%)
Stellen Sie als AKennerf einer Sprache fest, dass ein Begr.i
sich bitte bei rfnet Software. So kann jede Sprachdatei kontinuierlich ver bessert werden.
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Registrieren / Lizenz

Diese Version von MobaVer stellt eine Vollversion mit uneingeschranktem Funktionsumfang dar.
MobaVer wird bei jedem Start darauf hinweisen, dass dies eine unregistrierte Version ist und nach

40 Tagen den Betrieb einstellen. Sie haben dann die Mdglichkeit, MobaVer registrieren zu lassen
oder durch Iéschen von bereits in MobaVer eingegeben Daten weitere 10 Testtage zu bekommen.

Um M obaVer langer als fir die Demozeit von 40 Tagen einsetzen zu kdnnen, ist ein Registrier
Schlussel nétig. Dieser kann bei rfnet Software durch das ausfillen des Registrier Formulars

angefordert werden. Wie die Registrierung gemacht wird, kénnen Sie in Kapit el 6.2 Registrieren
nachlesen.

Die Registrierung kostet CHF 40.- /  32.-. Der Schlussel wird erst nach Eingang der Zahlung
ausgestellt. Fir mehrere im gleichen Haushalt verwendete PC -Systeme ist die Z ahlung nur 1x
fallig, allerdings muss aus technischen Griinden jedes PC - System separat registriert werden.

Nach ausfilllen des Registrierformular in MobaVer UND Zahlungseingang auf meinem Konto wird
der Registrierschliissel ausgestellt und per Mail an die an gegebene Adresse versandt. Die

Registrierdaten werden im Regelfall innert 7 Tage nach Zahlungseingang versandt! In
Ausnahmefallen (Ferien 0.4.) kann es aber auch mal langer dauern.

Auf der Homepage von rfnet Software ( http://mobaver.rfnet.ch -> Zahlung) sind die méglichen
Zahlungsarten aufgefihrt. Es sind dies neben PayPal auch Konten in der Schweiz und in

Deutschland, die den internationalen Zahlungsverkehr nach SEPA erlauben, also innerhalb der EU
gebiihrenfreie  Uberweisunen ermoglichen.

Bitte haben Sie Verstandnis dafur, dass ich nur Bezahlungen auf eines der genannten Konten
akzeptiere. Falls das fir Sie ein Problem ist, so nehmen Sie bitte mit mir Kontakt auf.

Es ist nicht gestattet, die Software oder Teile davon zu verandern, zu veraussern oder zu anderen,
insbesondere kommerziellen Zwecken zu verwenden.
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Haftungsausschluss / Digital Zentralen

Die Verwendung der in MobaV  er integrierten Programmier Méglichkeiten fiir Decoder kann bei
unsachgemasser Verwendung zur Zerstérung von Decodern fihren.

Rolf Furrer als Programmautor (rfnet Software ) lehnt jedoch jegliche Haftung fiir evt. Schaden ab,
welche bei der Installation bzw. durch den Betrieb der Software MobaVer auftreten kdnnen.

Die Decoder Programmier Funktionen sind mit folgenden Digital Zentralen und Versionen getestet
worden:

1 Intellibox IB Version 1.5x an serieller Schnittstelle
9 Intellibox IR Version 2.0 an serieller S chnittstelle
T Tams Master Control
1 SPROG Il USB
 Lenz:

0 Interface LI10OF (seriell) Version 1.0

o Interface LI101F (seriell) Version 1.0

0 Interface LIUSB

0 Zentrale LZ100 Version 2.3

0 Zentrale LZ100 Version 3.5

0 Zentrale LZ100 Version 3.6

0 Zentrale LZV100 Version 3.6

Booster LV 200
1 MoBaSbhS (Uber COM Schnit tstelle und Lenz Protokoll V3.5)

o

Es ist ohne weiters moglich, dass weitere Zentralen/Versionen funktionieren, jedoch konnte ich das
Mangels entsprechender Hardware nicht prifen. Falls Sie eine weitere Zentrale/Version erfolgreich
getestet haben, so lassen Sie mich das bitte wissen.

Intellibox, Tams Master Control , SPROG I, MoBaSbS und Lenz Digital sind eingetragene
Warenzeichen.

Gerd Hesselmann hat die Digital Funktionen von M obaVer erfolgreich mit folgender Zentrale
getestet:
1 Open DCC-Zentrale als P50/P50X konfiguriert

Roman Kircher hat die Digital Funktionen von MobaVer erfolgreich mit folgender Zentrale getestet:
1 MoBaSbsS an USB iliber einen COM Treiber
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1 Voraussetzungen

1.1 MS Access Version

MobaVer wurde mit Microsoft Access entwickelt. Es ist zwingend notwendig, eine entsprechende

Access Version installiert zu habe n. Ist kein Access vorhanden, so kann bei Microsoft kostenlos die
Access RunTime Version heruntergeladen und installiert werden.

MobaVer wurde unter Windows 7, Windows 8.1 und Windows 10 getest et, jeweils mit den Access
Versionen 2010, 2013 und 201 6.

1.2 Ande re Programme

Zum Anzeigen und lesen des Handbuch muss ein PDF Programm installiert sein, beispielsweise

Acrobat Reader. Andere Programme werden fur MobaVer nicht benétigt. Allerdings kann es sein,
dass Bilder, diein  MobaVer gespeichert werden sollen, zuer st bearbeitet werden mussen. Dazu

ware dann ein entsprechendes Grafik Programm notwendig.

Sollen Internet Links in MobaVer eingelesen werden, so funktioniert das mit dem |E von Microsoft
problemlos , Links kdnnen direkt aus einem geéffneten IE eingelesen we rden .

1.3 Systemvoraussetzungen

Betriebssystem
1 PC/Notebook mit Windows 7, Windows 8. 1, oder Windows 10 (32 oder 64 Bit)
1 Access oder Office 2010 , 2013 oder 201 6 (NICHT in 64 Bit Variante)
1 Oder Access RunTime 2010/2013 /2016 (koste nlos bei Microsoft zum Download , nicht 64
Bit)

Hardware
i Prozessorab 1.6 GHz
1 Mindestens 100 MB freier Festplattenspeicher
1 Bildschirmauflésung ab ~ 1280x 800 (empfohlen mind. 1920 x10 80)

1.4 Internet

Fir einige Funktionen von MobaVer ist es praktisch, wenn Si e Uber einen Internetzugang verfligen.

Dies ist nicht zwingend notwendig fir den Betrieb von MobaVer . Aber wen n Sie b eispielsweise

Bilder oder Informationen zu bestimmten Artikeln bendétigen , so finden sich diese fast immer im

Internet. Und Uber diverse Funk t i onen zur automatischen Bildung von URLGsS
Artikel spezifische Webseiten leichter finden.

Bei vorhandener Internet Verbindung wird beim MobaVer Start auf der Homepage von rfnet

Software geprift, ob eine neuere MobaVer Version vorhanden ist. Dies e Option kann
ein/ ausgeschaltet werden.
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2 Installieren von MobaVer

2.1 Download

MobaVer wird unter http://mobaver.rfnet.ch zum Download angeboten. Das Programm kann 40
Tage ohne Einschrankung getestet wer den. Danach muss MobaVer registriert werden . Die
Registrierung kostet CHF 4 0.- / 3R2.- und es muss dazu die vollstandige Adresse angegeben
werden. Bei fehlenden oder unvollstandigen Adressangaben wird kein Freischaltcode erstellt.

2.2 Wenn Access vorhanden is t

Es werden nur die Office/Access/AccessRuntime in 32 Bit unterstitzt. Windows kann 32 oder 64

Bit sein.

Das Setup heisst MobaVerl0.exe undist fiir Access 2010, Access 2013 und Acces 2016 . Es spielt
dabei keine Rolle, welches Windows ab Version XP install iertist. MobaVer ist von Access abhéngig
und nicht direkt von Windows.

Nach dem Startender Setup EXE Datei wird Installation ausgefihrt. Anschliessend finden Sie im
Startmeni unter Programme/rfnet Software die Eintrage MobaVer und MobaVer Handbuch, tber
welche MobaVer gestartet wird bzw. das Handbuch angezeigt werden kann.

Das Handbuch wird in einer PDF Version geliefert. Zum lesen muss ein Acrobat Reader installiert

sein. Dieser kann auf der Homepage von Adobe in der neusten Version zum freien Download

gefunden werden.

2.3 Wenn kein Access vorhanden ist

In diesem Fall laden Sie bitte von Microsoft die Access 2010 , 2013 oder 2016 RunTime herunter
und installieren diese. Die Access 2010 /2013 /2016 RunTime ist kostenlos  bei Microsoft zu fi nden .
Anschliessend kdnnen Sie MobaVer 10.exe herunterladen und installieren .

2.4 Installieren und Update

Das Setup muss mit Administrator Rechten installiert werden. Das Setup Programm unterscheidet
zwischen Vollinstallation und Updateinstallation. Bei der Vollinstallation werden folgende

Programmpfade und Dateien angelegt:

C:\Programme \rfnet Software \MobaVer \
MobaVer 10.mde
MoBaVer_HelpPrivat.mdb
MoBaVer_Setting.mdb
MoBaVer_Handbuch.pdf
MoBaVer _Import.xls
Rollmaterialdatenbank.xlIs
rfnetmenu.bmp
rfnetmenu_blau.bmp
rfnetlogo.bmp
MobaVer_IntroZug.png
MoBaVer _Icon.ico
MobaVer_Handbuch.pdf
MobaVer_Tutor_Abfragen.pdf
MobaVer_Tutor_Drucklisten.pdf
MobaVer_Tutor_Decoderdatei.pdf
MobaVer_Tutor _MoVelmport.pdf
MobaVer_Tutor_USB_Betrieb.pdf
MobaVer_Tutor_Links.pdf

C:\Programme \rfnet Software \MoBaVer \Backup \
MoBaVer_Backup.mdb

www.rfnet.ch 19/ 318


http://mobaver.rfnet.ch/

C:\Programme \rfnet Software \MoBaVer\Temp\
C:\Programme \rfnet Software \MoBaVer \Dokumente \
C:\Programme \rfnet Software \MoBaVer\Export \....

diverse Unterverzeichnisse und Dateien
C:\Programme \rfnet Software \MoBaVer\Demo\....

diverse Unterverzeichnisse und Dateien
C:\Windows \ System32 \

RTF2.ocx

ComDlg32.0cx

Comctl32.0cx

MSCOMM32.0CX

Comma32.0cx

SComm32.chm

MSComctl.ocx
C:\Windows \Fonts \

Ean13.ttf

Code3 9.ttf

Code128.ttf

Auf dem Desktop wird eine Programm Verkniipfung angelegt (falls im Setup aktiviert) , iIm Start
Verzeichnis Verknupfungen zum Programm und Handbuch. Um das Handbuch lesen zu kdnnen,
muss ein Programm zum |  esen von PDF Dateien installiert sein, beispielsweise der Acrobat Reader.

Durch das Setup wird die Berechtigung des Installations - Verzeichnisses so gedndert, dass in

diesem und allen  darunterliegenden  Verzeichnissen fir alle Benutzer Schreibrechte gesetzt sind.
Zusatzlich werden im Windows System Verzeichnis OCX Komponenten installiert und registriert,

falls diese dort nicht schon vorhanden sind sowie im Fonts Verzeichnis 3 TrueType Fonts installiert

um Barcode anzeigen und drucken zu kdnnen.

Bei Auswah | der Updateinstallation werden nur die Dateien MobaVer??.MDE, MobaVer_Help.mdb
und das Handbuch installiert. Alle anderen Dateien werden NICHT uberschrieben oder geléscht.

In der Registry werden im Current_User \ Software \rfnet Software \MobaVer diverse Ein stellungen
abgelegt.

2.5 Deinstallieren

Uber die Systemsteuerung Software kann MobaVer deinstalliert werden. Dabei werden aber nicht
alle Dateien gel6scht. Alle Dateien, die noch Daten enthalten, bleiben st ehen. Diese kdnnen
anschliessend von Hand geldscht werden.
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2.6

Wenn MobaVe r nach der Installation
Dieser fiihrt Sie durch das erste Einrichten von MobaVer.

Erster Start : Startassistent

das erste mal gestartet wird, erscheint

MobaVer

Modellbahn Verwaltung

der Startassistent.

Startassistent

Og

rfnet..

Alle Uberspringen

Version: 0.75

MoBaVer Startassistent

Sie starten MobaVer zum ersten mal. Der Startassistent fiirt Sie beim ersten Start durch
die Einrichtung von MobaVer. Es sind nur 3 Schritte notig

-Festlegen der Sprache
- Einrichten eines Benutzers
- Einrichten der Daten DB

Falls ein Registrier Schilisselvorhanden ist, so kann dieser ebenfalls bereits
eingegeben werden. Wenn Sie noch keinen haben, einfach chne weiterfahren

Wenn MobaVer schon eingerichtet ist, so kann der Startassistent auch Ubersprungen
werdan

Il nsgesamt

sind maxi mal 4 Schritte

neti

g.

Start assistent

Dur c Wenkdl erc k

Assistent friiher schon mal gestartet wurde, dass ist der unterste Button «Alle Uberspringen»

aktiv.
Startassistent 1)
Qs e B Wabhlen einer Sprache. Die Sprache kann auch
rfnet. nach dem Start noch geandert werden, ebenso
21| sind die Sprachpakete bearbeitbar oder es kénnen
Sprache eigene ers tellt werden. Mehr dazu im Kapitel ~ 4.9.9
Programm U bersetz .
Weiter
Startassistent 2)
Version: 0.75
O Einrichten eines Benutzers, mit welchem an
=) - )
rfnet., MoBaVer Stariassistent MobaVer angemeldet wird/werden kann.
2l
sprache Sind die beiden Checkboxen aktiviert (wie im
Ich mchte keinen neuen Benutzer anlegen (nicht empfohlen): [] Screensh Ot), SO erd Mobaver jeWeiIS d”—ekt mlt
Benutzer ur2zeichen: i i
e diesem Benutzer gestartet, ohne dass eine
Ais Hauptbenutzor: & Bei Auswah“Als Hauplbsnutzerwird immer disssr Anmeldung erscheint.
Benutzer zur Anmeldung verwendet, egal welcher
Systembenutzer vorhanden ist
‘Auto Logon: Bei Auswahl “Auto Logon™ wird sofort angemeldet und
keine Benutzer zur Auswahl angezeigt, ausser wenn ein
Passwort eingegeben werden muss.
Anmelden mit Passwort: []
[ —
| | Weiter
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Startassistent

=)

rfnet.

sprache
Benutzer

Daten DB

Version: 0.75

MoBaVer Startassistent
j

o DB Laden
[ -7

Mit Grunddaten: [

Bei Auswahi “Mit Grunddaten” enthalt die Daten DB bereits
einige Daten in den Hilfstabellen. Es werden einige
Kategorien, Gattungen, Gesellschafien, Epochen, usw.
erstellt

Ohne diese Auswahl wird eine komplett leere Daten DB
erstelit

|

Demo Daten DB: []

Dateiname:

Weiter

3)

Daten DB erstellen oder wahlen.

Haben Sie schon eine Daten DB aus einer friilheren

I nstallation, so kann di
|l adenfi geldeden wer

Andernfalls wahlen Sie einen Speicherort sowie
Dateiname, dem Dateiname wird noch ein
AMobaVer _fi vorangestellt

ese

Bei aktivieren der Checkbox Grunddaten werden
bereits einige Kategorien, Gattungen, usw. in der
DB angelegt, andernfalls ist diese komplet tleer.

Wird die beim Setup installierte Demo DB
gefunden, so wird die Checkbox «Demo Daten DB»
angezeigt. Falls diese aktiviert wird, weden die
anderen Felder ausgeblendet. Mehr zur DemoDB
im Kapitel 2.8 Demo Datenbank

Startassistent

Qg

rfnet..
sprache
Benutzer
Daten DB

Registrieren

Version: 0.75

MoBaVer Startassistent

Wenn Sie bereits ber einen Registrier Schiissel verfiigen, so kannen Sie diesen hier
eingeben.

Es kann auch ohne Schliissel weiter gefahren werden und die Registrierung spater
durchgefihrtwerden

Registrieren fiir: 3648546951

1]

Reg Cade:

Lvetter

4)

Wenn Sie schon einen Registrier Schliissel haben,
so kdnnen Sie diesen hier eintragen.

Dieser Schritt kann auch tbersprungen werden.

Startassistent

Og

rfnet..

sprache
Benutzer
Daten DB

Registrieren

Abschliessen

Version: 0.75

MoBaVer Startassistent

Wenn alle Angaben erfasst sind, wird mit "Abschliessen” Mobaler entsprechend
und der erste Start
Alle hier eingerichteten Angaben konnen auch spater noch geandert werden.

Die Sprache und die Benutzerangaben im Benutzer Menii
Die Daten DB und der Speicherortin den DB Taols

Die Registrierung im Hauptmenii

Viel Spass mit MobaVer

Abschliessen

Als letztes wird der Assistent abgeschlossen und
MobaVer entsprechend eingerichtet.

Derunter st e Button A!berspring
eingeblendet, wenn MobaVer eigentlich schon

eingerichtet ist, aber durch einen Versionsupdate

der Assistent nochmals angezeigt wird. In diesem

Fall kann alles Ubersprungen werden.

2.7

Hilfe

In MobaVer ist eine Hilfe integriert, die Uber die Taste
ist noch nicht vollstandig und wird

Hilfefenster unten links als Datum angezeigt.

2.8

Ab Version 0.75 wird mit dem Setup auch eine Demo Daten DB installiert.

Demo Datenbank

<F1> aufgerufen werden kann. Diese Hilfe

laufend erweitert. Welche Version Sie haben, wird im

Diese enthélt eine

Vielzahl an Daten, die Sie zum testen oder als exportierte Dateien wieder in Ihrer eigenen
DatenDB verwenden kdénnen.
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Wenn MobaVer zum ersten mal installiert und g estartet wurde erscheint der Startassistent. In
diesem kann im Bereich Daten DB dann ganz unten die Checkbox «Demo DB» aktiviert werden,
dann wird diese verwendet. Die Checkbox wird nur angezeigt, wenn die Demo DB auch wirklich
gefunden wird.

Die Demo DB kann auch spater verwendet werden. R ufen Sie aus dem Menu Extras die DB Tools
auf . Wechseln Sie dort auf das Register Di ver ses, w2 hl en de
und laden die Demo DB iber den Button rechts vom Textfeld Pfad. Die Demo DB wird da  nn auf

Ihre aktuelle Programm Version upgedatet und kann anschliessend verwendet werden.
Wenn Sie interessante Abfragen oder Berichte erstellt haben, die auch andere Benutzer verwenden

kdnnen, so exportieren Sie diese und senden Sie mir diese per E -Mail. Ich kann diese auf der
Homepage anderen Benutzern zugénglich machen.
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3 Schnelleinstieg

In diesem Kapitel sind alle Menupunkte aus dem Hauptmeni aufgelistet und kurz beschrieben.
Ausfuhrliche Information zu allen Funktionen sind dann ab Kapitel 4 zu finden.

3.1 Starten

Durch einen Klick auf MobaVer unter Start ->Programme -> rfnet Software  -> MobaVer wird
Access gestartetund  MobaVer geladen. Falls eine unregistrierte Version gestartet wurde, kann

das Info Fenster durch Klick auf den Button We iter geschlossen werden. Anschliessend kénnen Sie
sich anmelden.

3.2 Unregistrierte Version

Falls Sie MobaVer nicht registriert haben, erscheint beim Starten immer ein entsprechender
Hinweis, wie lange die Testphase noch dauert. Sie kénnen ab hier registriere n oder innerhalb der
Test Zeit weiterfahren.

3.3 Anmelden

Die ersten 3x starten von MobaVer kommt nach dem anmel den ¢
in MobaVer . Diese Hil fe kann au c{rErjteeSdheitte andgertifeng ber das Menyg
werden. Oder dur ch driicken von <F1> die passende Hilfe zum gedffneten Fenster.

3.4 Mentuleiste (Ribbon Meni)

Die meisten Funktionen kdnnen auch iber die Menliileiste aufgerufen werden. Entsprechend den
neuen Moglichkeiten in Acce  ss 2010, 2013 und 2016 werden bei diesen die Menuleiste in Form
eines Ribbon Bandes dargestellt, so wie es in anderen Office Applikationen gleicher Version

Standard ist.

Beschrieben wird aber im f  olgenden der Funktionsaufruf Uber das Formular des Hauptmenus und
der Untermentis . Das Men Ufenster, egal welches, kann immer Uber die Taste <Ctrl>+ <F10>
aktiviert werden

Die Aufteilung der Menlleiste entspricht nicht jener des Hauptmenu. Im Gegensatz zur Menlleiste

kann das Hauptmenii beliebig angepasst werden. Die Mentileiste ist fest.

3.5 Meniu Da ten

3.5.1 Explorer

Darstellen der Fahrzeuge  und/ oder Zubehdr in einer gruppierten Baumdarstellung (&hnlich dem
Windows Explorer). Die Gruppierung und somit Aussehen des Baumes kann selber definiert
werden. VVon hier aus kénnen diverse weitere Fenster und Funktion en aufgerufen werden.

3.5.2 Fahrzeug Liste

Anzeigen einer Liste aller Fahrzeuge. Diese kann gefiltert werden und zu jedem Fahrzeug wird das
1. Bild angezeigt, wenn ein solches erfasst ist. Von hier aus kdnnen diverse weitere Fenster und
Funktionen aufgerufen wer  den.

3.5.3 Fahrzeuge vergleichen

Es ist mdglich, fast alle Daten von bis zu 4 Fahrzeugen nebeneinander aufgelistet vergleichen zu
kdnnen.

3.54 Fahrzeuge drucken

Anzeigen des Fensters zur Auswahl von Drucklisten zu Fahrzeugen. Es kdnnen verschiedene
Drucklisten und F ilter definiert bzw. ausgewahlt werden.
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3.5.5 Fahrzeuge Suchen (und Ersetzen)

Anzeigen aller Daten von allen Fahrzeugen, nach denen Gesucht werden kann. Auswahl von

beliebigen Suchkriterien sowohl F reier wie auch Feldbezogener Kriterien . Anzeigen des 1. Bildes zu
einem Fahrzeug (wenn ein solches erfasst ist) und Funktionen zum Markieren/Demarkieren der

Fahrzeuge.

Ab hier kann ein Ersetzen Dialog gestartet werden, der auf die gefundenen Fahrzeuge wirkt.

3.5.6 Zug Liste

In MobaVer kdnnen aus den erfassten Fahrzeugen Ziig e gebildet werden. Zeigt eine Liste der
angelegten Zuge. Hier kdnnen Ziige neu erstellt, geléscht oder bearbeitet werden.

3.5.7 Zug d rucken

Drucken von Daten zu Zugen in verschiedenen Arten.

3.5.8 Decoder Liste

Die wichtigsten Daten zu Decoder kénnen in MobaVer erfass t werden, und sind nach dem zuweisen
von Decodern zu Fahrzeugen auch in den Fahrzeugdaten ersichtlich. Die Decoder Funktionen

kénnen frei definiert werden.

Zusatzlich kénnen beliebige CV Werte erfasst und verwaltet werden sowie Uber eine Intellibox DCC
Decoder gelesen und programmiert werden.

3.5.9 Digital

Mit MobaVer kénnen Uber verschiedene Digital Zentralen DCC Decoder programmiert und gelesen
werden. Unterstiitzt werden im Moment IB, Tams MC und Lenz Digital.

In diesem Fenster kdnnen auch Sequenzen von Befehle n an Decoder gesendet werden und so ein
definiertes Einfahren von Loks uber einen beliebigen Zeitraum zu machen.

3.5.10 Bild Liste

Innerhalb von MobaVer kénnen Bilder zu Fahrzeugen, Gesellschaften und Ersatzteilen verwaltet
werden. Diese Bilder werden importiert und sind anschliessend fest in der DB gespeichert, d.h.
diese werden auf der Festplatte nicht mehr benétigt.

Bilder kbnnen mehrfach verwendet werden.

3.5.11 Link Liste

Links sind sowohl Internet URLs wie auch Pfade auf Dokumente auf der Festplatte. Dokumente

wer den in Gegensatz zu Bildern nicht importiert, da diese doch sehr gross werden kénnen.
Dokumente kénnen aber in einen definierbaren Speicherort kopiert werden, damit alle Dokumente

an einem Ort abgelegt sind.

Links kénnen so definiert werden, dass diese je nach Einstellungen bei bestimmten Fahrzeugen
automatisch eingeblendet werden.

3.5.12 Zubehor Liste

In MobaVer kann auch beliebiges Zubehér verwaltet werden. Anzeigen einer Liste von allem
Zubehor. Diese kann gefiltert werden und zu jedem Zubehér wird das 1. Bild angezeigt, wenn ein
solches erfasst ist. Von hier aus kdnnen diverse weitere Fenster und Funktionen aufgerufen

werden.

3.5.13 Zubehor drucken

Anzeigen des Fensters zur Auswahl von Drucklisten zu Zubehér. Es kénnen verschiedene
Drucklisten und Filter definiert bzw . ausgewahlt werden.
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3.5.14 Zubehor Suchen (und  Ersetzen )

Anzeigen aller Daten von allen Zubehor, nach denen Gesucht werden kann. Auswahl von
beliebigen Suchkriterien sowohl Freier wie auch Feldbezogener Kriterien. Anzeigen des 1. Bildes zu
einem Zubehdr (wenn ei  n solches erfasst ist) und Funktionen zum Markieren/Demarkieren des
Zubehor.

Ab hier kann ein Ersetzen Dialog gestartet werden, der auf das gefundene Zubehor wirkt.

3.5.15 Medien Liste

In MobaVer kdnnen auch Mdien (Blicher, Zeitschriften, DVD, usw) verwaltet werde n. Anzeigen
einer Liste von alle Medien. Diese kann gefiltert werden und zu jedem Media wird das 1. Bild

angezeigt, wenn ein solches erfasst ist. Von hier aus kénnen diverse weitere Fenster und

Funktionen aufgerufen werden.

3.5.16 Medien drucken

Anzeigen des Fens ters zur Auswahl von Drucklisten zu Medien. Es kdnnen verschiedene
Drucklisten und Filter definiert bzw. ausgewahlt werden.

3.5.17 Medien Suchen (und Ersetzen)

Anzeigen aller Daten von allen Medien, nach denen Gesucht werden kann. Auswahl von beliebigen
Suchkrite rien sowohl Freier wie auch Feldbezogener Kriterien. Anzeigen des 1. Bildes zu einem
Media (wenn ein solches erfasst ist) und Funktionen zum Markieren/Demarkieren des Media.

Ab hier kann ein Ersetzen Dialog gestartet werden, der auf die gefundenen Medien w irkt.

3.5.18 Fahrzeug Service

Auflisten der Service Angaben zu Fahrzeugen, egal ob geplant, erledigt oder welches Datum. Es
kann auch gefiltert werden. Diese Liste wird auch angezeigt, wenn der Service Reminder einen
falligen Service meldet.

3.5.19 Set Liste

Fahrzeuge k 6nnen in Sets zusammengefasst und verwaltet werden.

3.5.20 Flag Liste

Zu jedem Fahrzeug oder Zubehdr kénnen beliebige Attribute (=Flags) verwaltet werden.
3.5.21 Abfrage Designer

Der Abfrage Designer erlaubt es, aus einer vorgegebenen Menge von fertigen Abfragen eine

geeignete auszuwahlen und anzupassen. Es kdnnen eigene Listen erstellt werden, die beliebige
Felder, Filter (AND / OR / NOT / Klammerebenen), beliebige sortiert und mit Variablen beinhalten.

Das Ergebnis solcher Listen kann zum Exportieren , drucken und marki  eren verwendet werden.

3.5.22 Listen Designer

Drucklisten sind eigens erstellte Listen, die auf Abfragen basieren. Es kbnnen auch Bilder
verwendet werden. So ist es moglich, fast beliebige Druckreports zu erstellen.

3.5.23 Etiketten Vorlagen

Erstellen Sie eigene  Etikett e zur Verwendung im Listen Designer.

3.5.24 Beziehungen

Anzeigen von Beziehungen zwischen Fahrzeugen, Zubehdr , Medien , Ersatzteilen, Superungen,
Decoder, InfoPad, Set und Ziigen
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3.5.25 Verkaufs Liste

Zeigt alle Artikel die zum Verkauf oder Verkauft sind

3.5.26 Programm Beenden

Beenden von MobaVer . MobaVer kann auch beendet werden Uiber das X in der oberen rechten Ecke
des Hauptmen, wenn beim klicken gleichzeitig die <Shift> Taste gedriickt wird.

3.6 Menu Hilfstabellen

In diesem Men sind alle Hilfstabellen erreichbar. In diesen sind Daten zusammengefasst, die zum
effizienteren Verwalten der Fahrzeuge benétigt werden.

3.6.1 Kategorie Liste

Alle Fahrzeuge und Zubehoér sind in Kategorien  einteilbar , welche zusatzlich noch in Gattungen
unterteilt sind.  Kategorien sind beispielsweise Lokomotiven, Personenwagen, Giterwagen, Gleis,
Signale, usw.

3.6.2 Gattung Liste

Kategorien sind weiter in Gattungen unterteilt. Zu jeder Gattung muss demnach eine Kategorie
definiert werden, die zuerst angelegt sein muss. Gattungen/Kategorien kdnnen beispielsweise so
unter teilt sein:

Lokomotiven

Elektrisch

Dampf

Diesel

Hauptsignal

Vorsignal

Usw.

3.6.3 Gesellschaft Liste

Bahngesellschaften werden hier verwaltet, die wiederum zu jedem Fahrzeug /Zubehér zugewiesen
werden kdnnen.

3.6.4 Epoche Liste

Was ware Eisenbahn ohne Epoche. Diese kann hier verwaltet werden.

3.6.5 Ersatzteil Liste

Ersatzteile kdnnen an beliebig viele Fahrzeuge/Zubehor gehangt werden. Ausserdem kann zu
jedem Ersatzteil neben einem Bild auch der Hersteller, Preis und Menge pro Verpackungseinheit
definiert werden.

3.6.6 Superung

Super ung sind wertvermehrende Angaben zu einem Fahrzeug/Zubehér (bspw. Innebeleuchtung,
Spezialmotor, usw.). Es kdnnen Superungen mit einem Preis erfasst und beliebig oft
Fahrzeugen/Zubehdr zugewiesen werden. Die Superungen werden in der Statistik summiert
ange zeigt.

3.6.7 Lagerort Liste

Lagerorte und Aufstellorte  sind hier zu definieren, beispielsweise in welchem Schrank, Vitrine oder
Kiste das Fahrzeug /Zubehdr zu finden ist.
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3.6.8 Verpackung Liste

Welche Verpackungen sind zu den Fahrzeugen [Zubehor vorhanden ist hier zuve  rwalten,
beispielsweise Original, Sagex, Wickelpapier, usw.

3.6.9 Zustand Liste

In welchem Zustand befindet sich denn das Fahrzeug  /Zubehdr st auch interessant.
3.6.10 Spurweiten/Massstab Liste

Erfassen der Spurweite, Spurm ass und Massstab.

3.6.11 Vorbild Traktion Liste

Erfassen der Traktionsart des Vorbildes (hydraulisch, Hohl wel
3.6.12 Vorbild Antrieb  Liste

Erfassen der Antriebsart des Vorbildes (Dampf, El ektrisch,
3.6.13 Adressen Liste

Adressen sind komplett erfassbar und werden zwischen Lieferant und Herste ller unterschieden.

Jedes Fahrzeug /Zubehér hat neben einem Hersteller auch einen Lieferant.

3.6.14 Bild Liste und Bild Sujet Liste

Beim Zuweisen von Bildern zu einem Fahrzeug  /Zubehdr kann dieser Verbindung ein Sujet
zugewiesen werden. Innerhalb des Bericht Desig ner ist so der Zugriff auf bestimmte Bilder eines
Fahrzeuges /Zubehdrs maoglich.

3.6.15 Tender Liste
Erlaubt das Verwalten von Daten zu Tendern.
3.7 Menl Benutzer

Verwalten der Benutzer  -Konten jener Personen, welche sich an MobaVer anmelden kénnen.
Optionen zum Einstel lenvon MobaVer auf Ihre Bedurfnisse.

3.7.1 Benutzerdaten

Aller Daten einer Person mit Benutzerkonto in MobaVer. Erstellen Neuer oder I6schen bestehender
Benutzerkonten.

3.7.2 Benutzer erfassen

Hier kann einfach ein neuer Benutzer fir MobaVer erstellt werden. Einige E instellungen kénnen
erst in den Benutzer Daten vorgenommen werden.

3.7.3 Passwort andern

Jeder Benutzer kann sein Passwort selber &ndern. Dieses liegt verschlisselt in den Tabellen und
kann von keinem anderen eingesehen werden. Falls das PW vergessen wurde, kann es von einem
MobaVer-Admin zuriickgesetzt werden.

3.7.4 Passwort zuriicksetzen

Passworter kdnnen nicht mehr gerettet werden. Falls ein Benutzer sein Passwort vergisst, kann
Ihm nur ein neues zugewiesen werden. Diese Funktion hat nur ein MobaVer-Admin.
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3.7.5 Sprache wéh len

MobaVer kann in beliebige Sprachen Ubersetzt werden. Diese Sprachmodule kdnnen hier geladen
werden.

3.7.6 Benutzer Liste

MobaVer ist eingeschrankt Mehrbenutzer - bzw. Netzwerkfahig. Falls in einer
Mehrbenutzerumgebung gearbeitet wird, sehen Sie hier, wer zurz eitnochan MobaVer
angemeldet ist.

3.7.7 Optionen

Einstellen der Optionen zu MobaVer wie Druckrander, Statuszeilen, Infotextfeld usw. Je nach
Berechtigung, auch der Speicherort der Datentabelle.

3.8 Meniu Extras

3.8.1 DB Tools

Mit den DB Tools ist es méglich, auf die akt uelle Daten DB mehrerer Aktionen ausfilhren zu lassen.
Neue DB erstellen , umbenennen , kopieren , verschieben und komprimieren . Naturlich sind auch
Backup und Restore von Daten DB, Settings und Benutzern mdoglich.

3.8.2 Statistik

Hier ist ersichtlich, welche Datenme nge bereits in der Daten DB angelegt ist. Es werden die
wichtigsten Kenngréssen berechnet.

3.8.3 Felder Ein -/Ausblenden Set

Feér die Fenster AFahrzeug/Zubeh°r Det ai |l i, ADecoder Det ai | i
ein -/ausgebledent werden.

3.84 Freie Felder Vorlagen Liste

Fur die 16 verfugbaren freien Felder konnen Vorlagen definiert werden, wie die Daten darin
formatiert werden.

3.8.5 List Eintrage 16schen

Erlaubt das Léschen von Eintragen, die in dem Fahrzeug/Zubehér Suchen und dem Explorer
Formular gespeichert  werden kénnen.

3.8.6 Listen Vorlagen

Fir die Fenster Fahrzeugliste und Zubehdrliste kénnen hier verschiedene Ansichten definiert
werden, die dann in der Liste einfach umgeschaltet werden kénnen. Es sind Spalten/Breiten,
Sortierung und Filter definierbar.

3.8.7 Web Upd ate c heck en
Sucht auf der Homepage von rfnet Software nach Updates.

3.8.8 Programm Ubersetzung

MobaVer kann in beliebige Sprachen bersetzt werden. Dazu existiert eine integrierte
Unterstitzung.
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3.8.9 Import

Hier kdnnen ab einer vorgegebenen Excel Liste Fahrzeug [Zubeh 6r Daten nach MobaVer importiert
werden.

3.8.10 Export

Ermdglicht auf Basis von selber definierten Abfragen den Export von Daten in ein File.

3.8.11 Export Wi zard Liste

Erlaubt das exportieren von ASCII oder HTML Listen/Detail Giber Template Files.

3.8.12 Inv Nr Syntax Liste

Es koénnen fur die Inventar Nr Vergabe bei Fahrzeugen eigene Syntax erstellt werden.

3.8.13 Wertpunkte Liste

Uber Wertpunkte kénnen zu einem Fahrzeug -Modell beliebige viele zeitabhéangige Wert Betrage
erfasst werden. Dadurch ist es méglich, fiir Versicherungen der Wer tverlauf der Sammlung
aufzuzeigen.

3.8.14 Abfragen

Der Abfrage Designer erlaubt es, aus einer vorgegebenen Menge von fertigen Abfragen eine
geeignete auszuwahlen und anzupassen. Es kdnnen eigene Listen erstellt werden, die beliebige
Felder, Filter (AND / OR / NOT / Klammerebenen), beliebige sortiert und mit Variablen beinhalten.
Das Ergebnis solcher Listen kann zum exportieren, drucken und markieren verwendet werden.

3.8.15 Druck Listen

Drucklisten sind eigens erstellte Listen, die auf Abfragen basieren. Es kénnen auch B ilder
verwendet werden. So ist es moglich, fast beliebige Druckreports zu erstellen.

3.8.16 Fenster Set Liste

Erlaubt die Position und Griosse mehrerer Fenster in einem Set zu speichern und genauso wieder
zu laden.

3.8.17 Fenster Position

Hier kann die Position und Grés  se eines Fensters angesehen, geldscht und auch angepasst werden.
Ideal fur Dialog Fenster, die mit der Maus nicht in der Grosse geandert werden kénnen.

3.8.18 Menu konfigurieren

In MobaVer kann das Aussehen des Hauptmenu beliebig angepasst werden.

3.9 Men Digital

3.9.1 Decoder Liste

Die wichtigsten Daten zu Decoder kénnen in MobaVer erfasst werden, und sind nach dem zuweisen
von Decodern zu Fahrzeugen auch in den Fahrzeugdaten ersichtlich. Die Decoder Funktionen

kdnnen frei definiert werden.

Zusétzlich kénnen beliebige CV Werte erfasst und verwaltet werden sowie uber eine Intellibox DCC
Decoder gelesen und programmiert werden.
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3.9.2 Dec. Funktionen Liste

Hier erfassen Sie Texte der Decoder Funktionen, damit diese in den Decodern unter der
Funktionen FO 1 F16 zugewiesen werden kd nnen. Es sind beispielsweise Licht, Kupplung vorne,
Motorengerausch, Pfeife, usw.

3.9.3 Decoder CV vergleichen

Es kdnnen die CV Werte von bis zu 4 Decodern tabellarisch angezeigt werden, die
unterschiedlichen CV Werte werden dabei farbig hervorgehoben.

3.9.4 CV Editor

Damit konnen die Decoder Textfile einfach bearbeitet/erstellt werden.

3.9.5 CV Gruppen Liste

Erlaubt das gruppieren von CVs in einem Decoder

3.9.6 CV 8 Liste

Verwalten der Hersteller Eintrage fur Werte, dies bei Digital Decodern aus dem CV 8 gelesen
werden.

3.9.7 Decoder T ype Liste

Hier kdnnen CV Definition zur Identifikation von Decoder Typen gemacht werden.

3.9.8 Digital

Mit MobaVer kénnen tber verschiedene Digital Zentralen DCC Decoder programmiert und gelesen
werden. Unterstitzt werden im Moment IB, Tams MC und Lenz Digital.

In diesem Fenster kdnnen auch Sequenzen von Befehlen an Decoder gesendet werden und so ein
definiertes Einfahren von Loks uber einen beliebigen Zeitraum zu machen.

3.9.9 Decoder Programmierhilfe

Kleines Tol zum anzeigen/umrechnen von Hex / Dez und Binar (Bit) D aten.

3.9.10 Marklin DIP Switch

Hlfsfenster zum einstellen oder erkennen von Adressen bei Marklin Decoder mit DIP Switch
(Méauseklavier).

3.10 Verschiedenes

Im Hauptmend finden sich oben rechts 8 Buttons , die immer sichtbar bleiben. Es sind dies von
links :

- Schnellsuch e

- Reminder

- Kalender

- Termine

- InfoPad

- Notizen

- Programm Versionshistorie

- Programm Info

3.10.1 Schnellsuche

Zum schnellen Suchen in den wichtigsten Feldern
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3.10.2 Reminder

Der Reminder hat kein eigenes Icon im Hauptmenu. Wenn die Reminder Funktion in den Op tionen
eingeschaltet ist, so werden Datumsbezogene Erinnerungen beim Programm Start angezeigt.

3.10.3 Kalender

Der Kalender listet viele Datumsbezogene Ereignisse in einer Monats -/Jahreslbersicht auf. ~ Wann
wurde ein Artikel gekauft, Service, Term ine, usw.

3.10.4 Termine

Termine kénnen mit einem Datum und Erinnerungs Datum (Reminder) im Kalender eingetragen
werden. Zum Beispiel wann muss die Lok wieder abgeholt werden, wann mdchte ich ein Buch
zurtick, usw.

3.10.5 InfoPad
InfoPad zum verwalten bel  iebiger Dokumentationen und Verdrahtungen
3.10.6 Notizen

In Notizen kénnen beliebige Informationen abgelegt werden, die keinen Bezug zu Artikeln wie
Fahrzeuge, Zubehdr, Ersatzteile, usw. haben

3.10.7 Versionshistorie
Zeigt die Entstehungsgeschichte von M obaVer

3.10.8 Programminfo

Version von MobaVer, der Daten DB und der Hilfe
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4 Bedienung und Funktionen

4.1 Starten

Das Setup erstellt auf dem Desktop einen Icon MobaVer sowie im Startmenu einen Eintrag. Durch
Dop pelklick auf das Desktop Icon oder im Startmeni Start i Programme 1 rfnet Software i
MobaVer i MobaVer wird das Programm gestartet.

4.2 Fehlende Daten DB

Wenn beim starten von MobaVer die als letzte verwendete DatenDB nicht gefunden wird, dann
erscheint folgendes Fenster. Hier ist es moglich, den Speicherort der DatenDB mit Hilfe eines
Filedialog anzugeben, oder aber es kann eine neue DatenDB im MobaVer Programm Verzeichnis
angelegt werden.

&ehlende Daten MDB

Fehlende/Schreibgeschiitzte Daten DB
Die Daten DB Wiederholen

'F:\_Mobaver\Data'\MoBaVer_RolfFurrer.mdb’

wurde nicht gefunden oder ist schreibgeschitzt. Durch
klicken auf den Button 'DB Tools' kann Gber die DB Tools der
Pfad und die Datei gew3hlt werden.

Oder eine neue Daten DB im 'MobaVer' Programm Verzeichnis Hilfe
erstellt werden.

Durch klicken auf 'Wiederholen' wird nochmals gepruft, ob die
Daten DB nun vorhanden ist.

MobaVer Beenden

Fehlende Daten DB

Funktion der Button

Wiederholen Es wird erneut versucht, die Daten DB zu aus dem angezeigten Pfad zu
laden. Falls Sie ein USB Laufwerk oder Netzlaufwerk verwenden und
dies nun verfligbar ist, so kann dadurch der Start fortgesetzt werden

DB Tools Offnet d ie DB Tools um eine Daten DB zu suchen oder eine der bereits
friiher verwendeten und verfigbaren Daten DB zu laden.
Uber die DB Tools kann auch eine neue Daten DB angelegt werden.

Hilfe Zeigt Hilfe zu AFehlende Daten DB

Weiter MobaVer wird beendet ohne e twas zu machen

4.3 Unregistrierte Version

Wenn MobaVer noch nie registriert wurde, dann sehen Sie nach dem Starten als erstes einen

Splash Screen, der darauf hinweist, dass Sie eine unregistrierte Version als Demo verwenden. Es

wird angezeigt, welche Versionen installiert sind und wie lange Sie noch ohne Registrierung mit
MobaVer arbeiten kbénnen.

Klicken Sie auf den gewlinschten Button:

Registrieren offnet ein Formular, in dem der RegCode eingeben oder ein RegCode bei
rfnet Soft ware angefordert werden kann

Abbrechen Bricht MobaVer wieder ab. Falls die Demozeit abgelaufen ist, wird
dadurch das Léschen von Daten verhindert

Weiter normalerweise kommt danach der Anmelde Bildschirm, ausgenommen
es wurde ein Login OHNE Passwort einge richtet
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Software
Demowversion von 'MobaVer'

Danke, dass Sie 'MobaVer' testen. Thre
40-t3gige Testzeit wird am 02.04.2014 ablaufen.

Spatestens dann midssen Sie 'MobalWer' regi
oder durch [dschen von Daten weiter zu testen.

Denken Sie aber daran, 'MobaVer' rechtzeitig
istrieren zu en. Nach Ablauf der T it kann
Ver' ohne tenverlust nicht mehr
weiterverwendet werden.

E-Mail rfnet

4.4 Anmelden

Der Anmelde Bildschirm verhindert, dass Benutzer ohne Login Account

Unregistriert
Demoversion

MobaVer starten kdnnen.

Es |l assen sich bel i ebiichtenvauféMursch Sogar OHNE PasswvoreEingabe.

Anmelden
O Willlk-arnrm=r in J"VJ'I,DDEJ 'y”:f—_'f
rfnet..
Bitte geben Sie Thren Namen und
(falls verlangt) Passwort ein:
Kurzzeichen: |Admin v|
Abbrechen |
Passwort: || |
OK
Anmelden
Wenn Sie im Startassistent keinen eigenen Benutzer angelegt haben ,s0 sind lediglich ein A
und ein ADemof Benutzer angel egt. Diesen sind Standardm?2ssi
Kurzzeichen: Admin Passwort: re460
Kurzzeichen: Demo Passwort: demo
Der Admin Account ermdglicht sdmtliche Funktionen in MobaVer , der Demo Account ist
eingeschrankt, es kdnnen keine Daten geéandert werden und es sind ni cht alle Masken verfiigbar.
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Uber das Rechtesystem in MobaVer kann zu jedem Account definiert werden, was dieser sehen
und machen darf.

Um Benutzer einrichten zu kbnnen, muss man als Admin an MobaVer anmelden. Das Einrichten
von Benutzern ist im Kapitel 4.8.1 Benutzerdaten beschrieben.
Falls ein Accountname dem Windows Anmelde Name entspricht, so wird dieser direkt im
Kurzzeichen Feld angezeigt . Ist dieser Account so eingerichtet, dass keine Passworteingab e notig
ist, dann findet ein Autologin statt und der Anmelde Bildschirm wird nicht angezeigt.
Beispiel:
lch arbeite unter WindowsXfnetrdi.t Weeainn §Mob&emd m a
ein Benutzer eingerichtet isrfnetowbbtheimBStarétrs b ur zzei chen

von MobaVer dieser bereits eingetragen. Sie missen dann nur noch das Passwort
eingeben (falls so definiert)

4.5 Hauptm ent Fenster

Nach dem Starten wird das Hauptmendifenster an gezeigt. Von hier aus sind alle Funktionen und
Untermendus erreichbar.

Das Menifenster kann tiber das X in der oberen rechten Fensterecke geschlossen werden. Ist
dabei gleichzeitig die <Shift> Taste gedriickt, so wird MobaVer beendet.

Bla#0E@BE L V] i

Die 9 Buttonobenr echts sind (von links nach rechts) f¢r APapierkor
AKal enderfi, ATermined, AlnfoPadfi, ANotizenfi, AVersionskont:H

Links unterhalb des Logo befindet sich ein leeres Listenfeld. In diesem kann der Name eines
Fenster eingetippt werden. Es erscheinen dann in der aufgeklappten Liste alle Fenster, die mit
diesen Zeichen beginnen. Oder Sie 6ffnen die Liste direkt und 6ffnen nach Auswahl das

entsprechende Fenster. Nach dem 6ffnen des Fenster wird das Feld wieder geleer t.
Darunter sind alle offenen Fenster aufgelistst. Diese Liste kann in den Optionen (Register
AProgramm St/aAudigelEli endet werden. '!'ber den Button AXfA oberht

nach Ruckfrage alle offenen Fenster au f einmal geschlossen werden. ACHTUNG, allenfalls nicht
gespeicherte Anderungen in einem Fenster kénnen verloren gehen.

Gleich darunter sind Fenster Sets angezeigt. Mit Fenster Sets ist es mdglich, die Position und

Grosse der im Moment offenen Fenster unte r einem Namen abzuspeichern und auch wieder
genauso zu laden. Dabei kdnnen auch die im Set gespeicherten Fenster wieder geschlossen

werden, oder allenfalls mit neuer Grosse/Position erneut gespeichert werden.

Es werden die Position und Grdsse gespeichert, bei Detail Fenster auch der eingestellte Filter. Die
Auswahl Filter (zBsp. "Kategorie" oder "Zug" in Fahrzeugliste) werden NICHT gespeichert.

Im Fussbereich wird angezeigt, welcher Anmeldename verwendet wurde und welche DatenDB
geladen ist. Es kdnnen beli  ebig viele DatenDB erstellt werden, verwenden Sie dazu die DB Tools.
Der grossere Teil daneben enthélt bis zu 10 Register, in welchen einzelne Funktionen aufgerufen
werden kdnnen.

Die Anzahl der Meniis sowie die Inhalte dessen kénnen frei gedndert werden. Dazu kann der Menu
Editor aufgerufen werden. Dieser ist Uber das Ribbon Menu "Extras” ->im Tab "Verwalten" zu
finden. Oder durch einen Doppelklick im Hauptmenu auf den freien Teil des Registers ( gelb
markiert ):
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Daten | Hilfstabellen | Benutzer | Extras | Digital

Fir die Bedienung des Men( Editor siehe 4.9.22 Meni konfigurieren

Ebenfalls kann die Hintergrundgrafik, das Logo, die Farben und somit das Erscheinungsbild in den
Optionen frei geandert werden.

4.5.1 Papierkorb

Im Papierkorb werden alle Artikel angezeigt, die in den Listen und Detail Fenstern "geldscht"
wurden. Es wird jeweils ein entsprechender Hinweis angezeigt, dass die Daten in den Papierkorb
verschoben werden.

Papierkorb
Angezeigt: 4
Ausgewdhlt: 1
Bez.: Gesellschaft: ~ ﬂ
Kategorie: " Epoche:
Inv_ Nr - Art. Nr.: Marker Gruppe: =
|Artikel Art-Nr. Bezeichnung Hersteller Inv Nr/LF Gruppe:

Ae 3/6 11 Ko

Ae 3/6 1] Kopie 3167 ariin

Akku Létkolben Kopie B 50 Set Engel ZUB
gDecoder Art Nr Adr: 1 Kopie Qdecoder DEC
Mobaver_Hilfe Kaopie DOK LNK

Wiederherstellen

Entgiiltig laschen

Schliessen Papiel’korb

Folgende Artikel werden in den Papierkorb verschoben:
1 Fahrzeuge
9 Zubehor
1 Medien
| Ersatzteile
9 Superungen
9 Decoder
1 Bilder
9 Link

Die anderen Daten wie Set, Flags, Ziige und andere (Hilfstabellen) werden hingegen geléscht,
sofern diese nicht in Verwendung sind.

In den Papierkorb  abgelegt bedeutet dabei, dass ALLE Daten erhalten bleiben, Lagerbestéande
werden NICHT angepasst.  Diese Daten werden erst dann  bereinigt, wenn der Artikel im Papierkorb
endgultig geldscht wird.

Im Papierkorb kdnnen die Artikel nun wiederhergestellt oder endglltig geldscht werden. In der
Liste kdnnen auch mehrere Artikel gleichzeit ig ausgewahlt werden, wie bei Window s Ublich durch
klicken mit gedriickter <Ctrl> Taste.
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Wiederherstellen

Stellt die ausgewahlten Artikel wieder her

Entgiiltig 1éschen

diesem)

Léscht die ausgewéah
Artikel gehérenden Zusatzinformation gel

Iten Artikel

endgultig . Es werden auch alle zu diesem

Oscht (zBsp Decoder

-> CV Werte zu

452 Suchen

Uber das Formular "Suchen" kann nach verschiedenen Begriffen gesucht werden. Standardmaéssig
beim Offnen ist "Suche nach Autoldent (EAN13) oder ID" eingestellt. So kann tiber einen Barcode
Leser direkt der Strichcode auf Verpackungen gescannt werden und alle passenden Fahrzeuge

werden im Fenster Fahrzeug Detail angezeigt.

|Su::he nach Autoldent (EAN13) oder ID:

I

Es kann nachfolgen den Begriffen gesucht werden:

| Sterne

1 Suche nach Autoldent (EAN13) oder ID

1 Inventar Nr.

9 Artikel Nr.

9 Betriebs Nr.

9 Fahrzeug

1 Fahrzeug Bezeichnung
9 Zubehor

9 Zubehor Bezeichnung

1 Media

1 Media Bezeichnung

9 Superung

9 Superung Artikel  Nr.
9 Ersatzteil

| Ersatzteil Artikel  Nr.

Fahrzeug, Zubehdr und Media Suchbegriffe werden in

Superung und Ersatzteil in

4.5.3

Offnen lasst sich der Reminder liber
Der Reminder kann
aut omati sch
ATerminvorschauhf

Reminder

ge°ffnet

Wi

dem jeweiligen Listenfenster

rd,

dem jeweiligen Detailfenster

sofern

v Dies stadand @enFalk i, wahn innerhal

Suche

angezeigt,

den entsprechenden Button im Hauptmeni.
auch so eingestellt werden (in den Optionen), dass er beim Programm Start

entsprechende Ter mi

b der nachsten X Tage

ein/mehrere Fahrzeug/Zubehor Service geplant sind, oder wenn seit dem letzten Start von

MobaVer Service Uberfallig geworden sind.

Ebenfalls wird er angezeigt, wenn Termine ein Reminder Datum oder InfoPad ein Geplant Datum in

der Verga ngenheit haben.
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Reminder

Reminder  Termine  Service  InfoPad =] El ?

1 offene(r) Termin(e): v | H
Es gibt Termine, bei denen das Reminder Datum
in der Vergangenheit liegt.

4 offene Servicearbeit(en) an Fahrzeug(en)/Zubehdr:
Innerhalb der nachsten 3 Tage
oder bereits dberfillig

1 offene(r) InfoPad:
Es gibt InfoPad, bei denen das Geplant Datum
in der Vergangenheit liegt.

Schliessen Reminder

Im Register Termine werden entsprechend offene Termine aufgelistet, im Register Service offene
Servicearbeiten.

Bedeutung der Button:
- Wenn im Register Termin ein Termin ausgewahlt ist, dann wird der Termin
als erledigt ma rkiert (Reminder Datum geléscht)

Wenn im Register Service ein Service ausgewahlt ist, so wird dieser Service
als erledigt markiert (Status auf Erledigt gesetzt)

Wenn im Register InfoPad ein InfoPad ausgewahilt ist, so wird das Geplant
Datum geldscht und das  aktuelle Datum in Erledigt eingetragen

Drucken der Reminder Eintrage

Wenn im Register Termin eine Termin oder im Service ein Service
ausgewahlt ist, so wird der Kalender mit diesem Datum gedffnet

Offnet die Termin Liste

Offnet die Service List e

A=t | ]| M

Verschieben des Termin Reminder, Service Datum oder InfoPad Geplant
Datum um x Tage ab heute.

Beispiel bei Wahl eines Service:

Service verschieben “
Um wie viele Tage soll der Service bei Artikel
‘Re 4/4 | rot’ Abbrechen

verschoben werden?
Nur Zahlen eingeben.

Fl

454 Kalender

Der Kalender kann tber den K alender Button oben rechts im Hauptmeni oder Uber den Kalender
Men¢gpunkt im Ribbon Meng AExtraf ge°ffnet werden.

Im Kalender werden Datumsbezogene Ereignisse in einer Monats - oder Jahresibersicht dargestellt.
Folgende Ereignis werden dabei angezeigt:
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1 Kauf von Fahrzeug/Zubehér  /Medien und Superungen, wenn ein Kaufdatum eingetragen
wird

1 Service an Fahrzeugen/Zubehér

1 Lagerfluss bei Ersatzteilen

1 Einbau von Superungen

9 Termine

1 Notizen

1 InfoPad wenn dort ein Geplant oder Erledigt Datum eingetragen ist

Da der Plat z im Tagesfeld beschrankt ist, werden die Angaben abgekiirzt angezeigt. Die Daten zum
ausgewahlten Tag werden unterhalb in detaillierter Form als Liste nochmals aufgelistet. Aus dieser
Liste kbnnen auch Ereignisse bearbeitet oder geléscht werden.

Das AzPverth2| tnisfi zwischen Kalender und Liste kann ¢ber den
horizontale Linie dazwischen, mit der Maus angepasst werden. Dazu mit dem Mauszeiger auf die

Linie gehen, der Cursor andert sich in einen Doppelpfeil, und dann bei gedriick ter Maustaste nach

oben oder unten ziehen.

Die Liste im rech ten Bereich zeigt zu jedem Jahr/ Monat die Anzahl Eintrdge an. Durch Klick auf
einen solchen Eintrag wird direkt dieses Jahr/Monat angezeigt.

Uber den Button Monat/Jahr kann die Darstellung umge schaltet werden. Es steht die im Screenshot
angezeigte Monatsibersicht zur Verfliigung, oder eine Jahresansicht, in welcher jeder Monat die

Eintrdge summiert angezeigt hat. Summiert bedeutet, es wird nicht mehr jeder Eintrag einzeln

angezeigt, sondern die An  zahl Kaufe, Termine, usw. pro Monat. Die Details sind dann in der

darunter liegende Liste zu sehen.

4 Juni 2016 4

Mo Di Mi Do Fr Sa Seo

o|B|

5y
L: Anschius...F (2)

........

201610 (1 A
201609 1
2016.07 21

K se oldt.3. &
i SB8 Oldt...3. K 201605 3
201604 |1
20603 1
0 2 22 B = = 2% 201601 |1
N v0.68.00...Erle kqcerfopcird 01508 |1
K: 585 Oldt...3. K 201507 2
) 201503 8
= = 30 201501 9
201412 3
201410 2
1

2

1

1

2

1

27
IN: 0.68.00...Erle

2014.08
2014.07
2014.06
2014.03
2014.02
2014.01

Datum T Artikel Bezeichnung Was Bemerkung Status/Anz Mark
22.06.2016 K SBB Oldtimer Gepackwagen Gekauft bei: Ricardo Nein
22.06.2016 K SBB Oldtimer 3. Klasse Gekauft bei: Ricardo Nein

Nein

22.06.2016 K SBB Oldtimer 3. Klasse

Schliessen

L k: Kauf | s: Service | P: Superung | L: Lagerfluss } N: Notiz | T: Termin

Kalender

Gedffnet wird der Kalender immer mit dem aktuellen Monat, der aktuelle Tag wird dabei rot
umrandet angezeigt. Es stehen diverse Tasten Befehle zur Verflgung:

Bedeutung der Tasten

Cursor/Pfeil Tasten Wechselt den Tag in die angezeigte Richtung. Wenn der unterste/oberste
Tag erreicht ist wird ein Monatswechsel durchgefiihrt und weiter gewechselt
Home / End Erster / Letzter Tag im Monat
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PgUp / Pg Dn Vorheriger / nachster Monat

Wird beim Driicken die <Shift> Taste gedruckt gehalten, so wird um ein
Jahr zurtick/vor geblattert

Wird beim Driicken die <Ctrl> Taste gedriickt gehalten, so wird um 10 Jahre
zuruck/vor gebléttert

TAB Wechselt zwisch@magRK#@l endetLi ste unterhalb

ENTER Ist ein Eintrag in der unteren Liste ausgewahlt, so wird dieser im Detall
Form gedffnet:
- Bei Kauf, Service und Superung das Fahrzeug/Zubehér Detail

- Bei Notiz das Notiz Detail
- Bei Termin das Termin Detail
- Bei Lage rfluss das Ersatzteil

Ist ein Service in der Liste ausgewahlt und wird beim Driicken der ENTER
Taste die <Shift> Taste gehalten, dann wird der Service gedffnet

INS Erstellt einen neuen Eintrag. Ein Kauf, Service und Superung Eintrag kann
NICHT erstellt we rden

Ist ein Eintrag in der unteren Liste ausgewahlt, so wird ein gleicher Typ
Ereignis erstellt. Ist kein Eintrag ausgewabhlt, so erscheint ein Dialog,
welcher nach dem zu erstellenden Ereignis fragt.

DEL Loéscht den gewahlten Eintrag. Kauf, Service und Su perung Eintrag kann
NICHT geldscht werden

SPACE Ist ein Kauf, Superung oder Service Eintrag in der unteren Liste ausgewahilt,
so wird das zugehérige Fahrzeug/Zubehér markiert/demarkiert.

Lagerfluss, Notizen und Termine kénnen nicht markiert/demarkiert werd en.

Bedeutung der Button:
Gleiche Funktion wie <DEL> Taste

Offnet den Drucker Dialog zum Kalender

Gleiche Funktion wie <INS> Taste

Gleiche Funktion wie <ENTER> Taste

Der angezeigte Monat wird neu geladen

Springt zum heuteigen Tag

N = E

2 Gleiche Funktionen wie <PgUp> / <PgDn> Tasten

lahr Umschalten zwischen Monats - und Jahresansicht

45.4.1 Kalender drucken
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Kalender drucken x

Filter Drucken

Filter Druckliste

F  wie angezeigt  September 2016 & Kalender und Liste

Al ¢ nur Kalender

€ Diatumn w'ahl € nur Detail Liste:

Farmat Anzicht

@ 44 hoch
A quer

& Monat
€ Jahn

Druckziel

@ Bildschim
€ Drnucker

Ausfihren |

Schliessen

Bub Tiek

Kalender drucken

Die Auswahlmdglichkeiten sollten selbsterklarend sein.

4.5.5 InfoPad

Beschreibung sieche  4.9.12 InfoPad

4.5.6 Termin Liste

Die Terminliste kann Uber den Termin Button oben [echts im Hauptmeni oder tUiber den Termin
Men¢gpunkt im Ribbon MenwerddnExtraid ge°ffnet

Termine dienen dazu, Datumsbezogene Ereignisse, die nicht zu einem Artikel gehoren, verwalten

zu kdnnen. Zum Beispiel Termine zu Modellbahn Bérsen, oder Abholtermine fiir bestellte Artikel.

Es kdnnen beliebige viele Termine erstellt werden, dabei sind zu jedem Termin ein Datum, ein
Titel, ein Text sowie eine Kategorie erfassbar.

Optional kann noch ein Reminder Datum (Erinnerung) angegeben werden. Wenn die Reminder
Funktion in den Optionen eingeschaltet ist, so werden féllige Termine (Reminder Dat
Vergangenheit) schon beim Start von MobaVer angezeigt (und auch tberfallige Service).
Standardmassig ist die Checkbox "Anzeigen" aktiviert, damit kann gesteuert werden, welche
Termine beim Offnen der Liste angezeigt werden sollen.

um liegt in der

Bedeutung der Button:

i

Ldschen des selektierten Termin

[ 3] Termin Liste x
Farerilfi
= Nur Anzeigen: [ x| =

[Termin Text Kategorie Datum Reminder  Anz. & a8
Bérse in Gisikon Bauhag, 10:00-15:00 Bdrse 29.10.2016 Nein W | 5%
Bérse in Olten | Olten im Stadttheater, ab 10:00 Bdrse 26.03.2017 Nein

Bérse in Gisikon Bauhag, 10:00 - 15:00 Bérse 01.04.2017 Nein

Borse in Gisikon Bauhag, 10:00 - 15:00 Borse 28.10.2017 Nein

USB Stick EA USB Stick mit Eisenbahn Amatuer Bestellung 10.12.2017 Nein

Re 4/4 Gottardc Bei Reto nachfragen Garantie 12.12.2017 Nein

Bérse in Gisikon Bauhag, 10:00 - 15:00 Bdrse 07.04.2018 Nein -

KKW Gosgen Besichtigung 18.08.2018 Nein SUETEETET
StadlerRail Besichtigung 26.10.2018 Nein

Borse in Gisikon Bauhag, 10:00 - 15:00 Bérse 27.10.2018 Nein OK Term|n Llste

=i

Termine drucken

www.rfnet.ch
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= Erstellen eines neuen Termin

Bearbeiten des selektierten Termin

< || ai

Kehrt den Status des 6Anzeigend um

Kopieren des selektierten Termin

of

45.6.1 Termin Detalil

In diesem Fenster kann der Termin erstellt/bearbeitet werden. Die Felder sollten sich selber

erklaren.
Termin
_I.'dg ddd 171
LR rse in Gisikon) Anzeigen: [ =
Datum: Reminder: I:l
Text: |Bauhag, 10:00-15:00
Abbrechen
Kategorie: [Barse v QQK Termin Detail
I'm Feld ATextd kann beliebig viel Text eingetragen werden.
zusétzlich in der Termin Liste a ngezeigt.
4.5.7 Notiz Liste
Die Notizliste kann Uber den Notiz Button oben rechts im Hauptmeni oder tUber den Notiz
Men¢gpunkt im Ribbon Meng AExtraf ge°ffnet werden.
Notizen dienen dazu, Informationen, die nicht Artikel bez ogen sind, verwalten zu kdnnen.

Es kdnnen beliebige viele Notizen erstellt werden, dabei sind zu jeder Notiz ein Titel, die Notiz
selber sowie eine Kategorie erfassbar. Standardmassig ist die Checkbox "Anzeigen" aktiviert, damit
kann gesteuert werden, wel che Notizen beim Offnen der Liste angezeigt werden sollen.

& Notiz Liste x
HMot=zar!
= Hur Anzeigen: ﬂ 7
Notiz Text Kategorie Geandert Am Anz. m Q E @
ToDo Prog offens—< ToDo Prog 19.12.2018 08:51:15 Ja
Erfassen - Qdecoder Produkte<=-1 To Do Daten 30.07.2018 13:11:24 Ja P
TrainController Digital Verbindungen«—<«-LDT-HE Technik 26.10.2016 09:57:38 Ja

Abbrechen

2
=

Notizen Liste
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Bedeutung der Button:
Loschen der selektierten Notiz

Druckt eine Ubersichts Liste der angezeigten Notizen

Erstellen einer neuen Notiz

Bearbeiten der selektierten Noti z

Kehrt den Status des 6Anzeigend um

< || g |0 e

Tl Kopieren der selektierten Notiz

Die Spalte ATexth zeigt die ersten 160 Zeichen aus dem Text
Zeilenimbrtche durch das Zeichen 1 dargestellt.

45.7.1 Notiz Detall

In diesem Fenster kann die Notiz erstellt/bearbeitet werden. Die Felder sollten sich selber erklaren.

Motiz

| o7
vl
IV RN A

Titel: [Einkauf Anzeigen:; Jé
Text: |Meine Einkaufsliste:

- Dampfal
- Haftreifen

Abbrechen

Kategorie: [Algemein |v| Geandert am: [13.02.2015 22:32:55 OK

Notiz Detail
I m Feld ATextfA kann beliebig viel Text eingetragen werden.
zusatzlich in der Notizen Liste angezeigt.
ImFeld AGeandert amidi wird bei jeder nderung an der Notiz das

eingetragen. Dadurch wird die Notiz selber auch im Kalender am entsprechenden Tag angezeigt.

4.5.7.2 Notiz Quick Add

Uber die Tastenkombination <Ctrl >+<Shift>+<INS> wird das Notiz Quick Add Fenster gedffnet.
In diesem kann schnell mit einem Feld eine Notiz hinterlegt werden.
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MNaotiz Quick Add

Und das dann der ganze Text bzw. alles als Notiz abgeleat

] .. 53 = T [
Motz CHiTol A
Dies wird der Titel sein ~

Notiz Quick Add

Als Titel fiir die Notiz wird der Inhalt der ersten Zeile bis zum ersten Zeilenumbruch genommen.
Wird kein Ze ilenumbruch gefunden, wird als Titel das aktuelle Datum/Zeit verwendet, in der Syntax
yyyy -mm -zz hh:mm

Als Kategorie wird "Quick Notiz" gesetzt, das Feld Anzeigen ist aktiviert.

4.5.8

Die Versionskontrolle dient der

Versionskontrolle

Anderungen der einzelnen Versionen.

Versionskontrolle

\/

V=)

rrerofla
rojg

o e
ri

=101

Neu/Korrekturen v " -
Neu/Korrekturen rinet Software 19.02.2017

Neu/Korrekturen rinet Software 05.02.2017
Korrekturen rinet Software 30.01.2017
Neu/Korrekturen rfnet Software 26.01.2017
Neu/Korrekturen rinet Seftware 01.01.2017
Neu/Korrekturen rnet Software 21.12.2016
Neu/Korrekturen rfnet Software 13.12.2016
Neu/Korrekturen rinet Software 05.12.2016
Neu/Korrekturen rfnet Software 02.12.2016
Neu/Korrekturen rfnet Software 30.11.2016
Neu/Korrekturen rnet Software 28.11.2016
Korrekturen rinet Software 12.11.2016
Nl areold bt ot 110

o NEU

o NEU:
o NEU:
o NEU:
kann eine Zeichenkette eingegeben werden, die bei Ein/Aus oder Taste angehangt wird (sTaste0=Ein/Aus, sTastel =Taster)

+in allen Hilfsdaten Fenster kénnen nun ebenfalls Felder ein/ausgeblendet sowie Pflichtfelder definiert werden
: Bild AutoResize beim Import von Verzeichnissen, Einzelbild und aus Zwischenablage

Wenn ein Bild aus Fahrzeug/Zubehtr,Ersatzteil/Superung/Decoder neu erstellt wird, dann wird die Kat und Gatt (falls vorhanden) ibernommen
Doppelklick auf cin Bildelement mit gedriickter <Shift> Taste offnet das Bilddetail Fenster

: Explorer, Daten bearbeiten per Checkbox in Optionen Ein/Aus schaltbar
: Explorer, Superung und Ersatzteil -> Klick auf "Verwendet In” zeigt das Artikel ild rechts an

Explorer, Ersatzteil -> Klick auf "Service" zeigt das Artikel Bild rechts an
Plichtfelder fiir Fahrzeug, Zubehbr, Ersatzteile, Superung, Decoder und alle Hilfstabellen (Bilder, Kategorie, Gattung, usw...)

: neue Felder Register Modell: DampfGen, Register Vorbild: Rev. Datum, Heimat Bhf und Wagenlauf, Register KauffLager: KaufBemerkung
: Neues Feld Gattung bei Decoder
: Jeder FormFilter kann einzeln Ein/Ausgeschaltet werden

im Reminder kann das Termin/Service Datum um x Tage (ab heute) verschoben werden

: Bei Decoder Edit Button Funktionen prafen wenn Decoder Neu
: Digital Weichen Testen neu fur Paar oder Einzel Test
: im Reminder kann das Termin/Service Datum um x Tage (ab heute) verschoben werden

Reminder als Popup oder normal (einstellbar in den Optionen)

Hauptmenu neue Button fir Reminder und Versionskantrolle

In Berichten den Bereich mit den Feld Titeln im Kopfbersich ein/ausblendbar

Funition um in Berichten anzuzeigen, ob die F-Taste ein Schalter oder Taster ist (DecFunktionT(DecoderlD,xx,sTaste0,sTastet). sTasteX, es

Bestehende Funktion DecFunktion erweitert, um in Berichten anzuzeigen, ob die F-Taste ein Schalter oder Taster ist

(DecFunktion(DecoderlD,xx,sTaste0,sTastel). sTasteX ist Optional, es kann eine Zeichenkette eingegehen werden, die bei Ein/Aus oder Taste
angehangt wird (sTaste0=Fin/Aus, sTaste1=Taster)

0 KORR: Bei Bilder verwendet in Gesellschaft und Decoder erganzen

o KORR: bei Decoder Lagerort direkt neuen Text eingeben und bei EDIT aktualisieren

o KORR: bei fast allen Listen Fenster sind nun Filter Felder vorhanden

© KORR: Intern alle "NetInList" angepasst, so dass bei Bedarf ein Eintrag in der Hilfstabelle erstellt wird

0 KORR: Intern Listenfelder und Form Refresh komplett umgebaut und erweitert

(©)2007-17, rinet Software

- |

Information und gibt einen Uberblick tiber die Erweiterungen bzw.

Versionskontrolle

Dies ist z.B. wichtig, wenn automatisch eine neue Version (Updates) installiert wird, was Neu ist
bzw. was sich geandert hat.

4.5.9

Die Programm Info wird Uber den i
die derzeitige Programm

Progr amm Info

das Programm registriert ist.
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- Button im Hauptmeni oben rechts gedffnet und informiert ber
-, Tabellen -, MyHelp Data -Version. Weiterhin ob und auf welchen Namen
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Homepage rnet

Programm
Tabellen

MyHelp Data

MobaVer

Registriert fir rfnet Software

Version: 0.75.001

Version: 1.32

16.08.2018

Og

rfnet..

Version:

MobaVer dient dem Verwalten aller Modellbahn-Daten:

- Rollmaterial, Zubehdr, Medien, ...
- Decoder, Ersatzteilen, Bilder, Links, ...

- Informationen und Dokumentationen ...

- Listen und Etiketten aller Arten und Grissen, ...

- und vielem mehr ...
programmiert unter MS Access 2010

Rolf Furrer
Gerd Hesselmann

Programmierung:
Betatester:

(©)2007-18, rfnet Software

Versionskontrolle

4.6

Menu Daten

Prog ramm Info

In diesem Men sind die meisten Funktionen aufgefiihrt, die fur die Verwaltung regelmassig

bendtigt werden.

Og
rfnet..

Offene Fenster x|
Benutzer Liste
Versionskontrolle
MobaVer Hauptmeni

MobaVer Hauptmenii

Daten Hilfstabellen Benutzer Digital Extras Ext Programme

J Explorer

__| Fahrzeug Liste

J Fahrzeuge vergleichen
J Fahrzeuge drucken
J Fahrzeug suchen

| Zubehér Liste

J Zubehar drucken
J Zubehdr suchen

J Zug Liste
J Zug drucken

J Superung Liste
J Ersatzteil Liste

__| Decoder Liste | Service Template Liste

J Suche

| Medien Liste

J Medien drucken
J Medien suchen

J Set Liste

J Flag Liste

J Abfragen

_| Digital __| Senice Liste | Druck Listen
fiensterfs oty "‘ J Etiketten Liste
Bildverwaltung
Fahrzeuge J Bild Liste J InfoPad J Beziehungen
Hilfstabellen
J Link Liste J Internet J Programm beenden
Benutzer: RZFUR F:\_MobaVer\Data\MobaVer_RolfFurrer.mdb 0.75.001

Darstellen der Fahrzeuge
Baumdarstellung (&hnlich dem Window

, Zubehdr , Medien, Ersatzteilen und Superungen
s Explorer). Die Gruppierung und somit Aussehen des

Hauptmenu

in einer gruppierten

Baumes kann selber definiert werden. Von hier aus kdnnen diverse weitere Fenster und Funktionen
aufgerufen werden. Fur die Gruppierung stehen fast alle Felder zur Verfligung, die zu

Fahrzeugen/Zubehor erfa

sst werden.

Standardmassig werden nur die Spalten Artikel, Bezeichnung, ArtikeINr und Markiert angezeigt.
Weitere Spalten (max. 10) kdnnen in den Listen Vorlagen eingestellt werden, auch wie breit die

www.rfnet.ch
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Spalten sein sollen (siehe Kapitel 4.9.7 Listen Vorlagen
(Fahrzeug/Zubehor /Medien/ Explorer /Bestellung )).

Durch klick auf den Button 33 kann sofort die entsprechende Vorlage getffnet werden und die
Spalten bzw. Breiten eingestellt werde n. Wird eine Listen Vorlage erstellt, die den Gruppennamen
hat (Ersatzteil, Fahrzeug, Medien, Superung, Zubehor), so kann diese automatisch geladen werden
sobald ein entsprechender Artikel angeklickt wird. Dazu muss wie erwéhnt eine richtig benannte

Listen Vorlage vorhandens ei n und in den Optionen, Regi ster Optionen in
Checkbox AGruppe als Listenvorlagefi aktiviert sein.

Die Gruppierung kann frei definiert werden. Durch klick auf wird die aktuelle Gruppierung

geldscht. Falls gespeicherte vorhanden si nd, kann eine durch Auswahl aus der Liste had

gewahlt werden. Alle verfligbaren Gruppierungs - Felder sind in der Liste Y (zwischen
Gruppierungsfeld und L°schknopf axXxdé) erreichbar Jeder KI i«

links daneben ein, getrennt d urch ein \ Zeichen:

Gruppierung: Gruppe‘Hersteller\Kategorie\Gattung

Wenn die Fahrzeuge, Zubehor , Medien, Ersatzteile und Superungen getrennt aufgelistet werden

soll, so kann al s eYisted nBledmrea ged®r uepa en.
= Explorer ®
=eoloror Listen Vorlage:[Ersatetel [ @ Angezeigt: 55
Lruppienng: Gruppe\Kategorie\Gattung v Eﬂ N S
RS | Ersatzieil + ||| Artikel Bezeichnung Kategorie Hersteller | Markiart s p Jle Felder
1 Anbauteile Anschlusskabel Elektro/Elektronik | Marklin Nein My | zeige sle Fekdr
1 Antriebteie —|| Beleuchtung mit, Glithlampe Marklin Hein
1 Decoder Harkin Hen
L1 Elektro/Elektronik e len
j 3':'::}:55 Dachstromabnet Anbauteile Marklin Hein
2 Faha 9 Dachstromabnek Anbauteie Mairklin Nein
L1 Fahrzeug Dachstromabnet Anbauteile Markln Nein
1 Medien Dachstromabneh Anbauteile Markiin Hein
J Superung Dachstromabnet| Anbauteile Markiin Nein
&) Zubehsr Dachstromabnel Anbauteile Markdin Hein
Dachstromabnek Anbauteile Mrklin Hein
Dachstromabnet Anbauteile Marklin Hein
Dachstromabnel, Anbauteile Marklin Hein
Decoder Decoder Marklin Nein
Einholmstromabr, Anbauteile Marklin Hein
Glihmpe Gliihbmpe Marklin Mein
Glihlampe Bez Glihlampe Marklin Nein
Haftreifen 11-12 Antriebteile ROCO Ja
Haftreifen 11mm Antriebteile Marklin J2
Haftreifen 12.5- Antriebteile ROCO J2
Haftreifen 13mim, Antriebteile Mrklin Ja
Haftreifen 15mm Antriebteile ROCO J2 A
Haftreifen Gmm Antriebteile Marklin Ia Explorer n
Haftreifen 9mm Antriebteile Markdin 2 v OK .
bl © ol Pt et £ L|stendarste”ung
= Explorer ®
=eoloror Listen Vorlage:[Ersatetel [ @ Angezeigt: 37
Giuppieing: Gruppe\Kategorie\Gattung v Eﬂ = N IS
B Ersatztei +|| [Bild [artikel  [Bezeichnun[kategorie [Hersteller [Mark] T | zeige alle Feider
3 Anbauteie .
1 Antriebteie — [ Dachstroma Anbauteile Marklin Hein
L1 Decoder g bnehmer
L1 Elektro/Elektronik
= Gluhlam/na ; Eszpitjreurm Anbauteile Marklin Hein
1 Werkzeug
(1 Fahrzeug
21 Medien e Esz:itﬂreurm Anbauteile Marklin Hein
& Superung il
8- Zubehor o Dachstroma Anbauteile Marklin Hein
- bnehmer
Dachstroma Anbauteile M3rklin Hein
¥ bnehmer
Dachstroma Anbauteile Marklin Hein
e = bnehmer
P Dachstroma Anbauteile Marklin Mein
=i} bnehmer
d
B Dachstroma Anbautaile narklin Hein Explorer |n
J bnehmer | OK
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Beimklic ken auf

unterhalb dieses Node noch kommen.

Die Ansicht kann dabei Uiber den Button

Listen - oder Bilddarstellung gewechselt werden.

In den Optionen kann eingestellt
soll sowie die max Hohe/Breite der Bilder.

e i n &intragA l, died fiechts daneben eine Liste aller

MobaVer

Modellbahn Verwaltung

Artikel gezeigt, die
P | zwischen

werden, mit welcher Darstellung der Explorer geéffnet werden

Die Anzeige der Spalten kann {ber Listen Vorlagen angepasst werden. Es ist mdglich, pro
Gruppe (Fahrzeug, Zubehor, Medien, Ersatzteil und Superung) ein

erstellen. Wenn nun die Gruppierung so g

ewahlt wird, dass:

1. Die Gruppe als erstes gesetzt ist
2. in den Optionen unter Explorer "Gruppe als Listenvorlage"

So wird die Listenvorlage in Abhangigkeit

der Gruppe dar

gestellt.

e eigene Listen Vorlage zu

aktiviert st
Es kdénnen also

beispielsweise Fahrzeuge andere Spalten angezeigt werden als bei Ersatzteilen.

i ber die Button

markierte Artikel , die NICHT in der Liste angezeigt we
Durch Klick auf den

werden.

Beim Doppelklick auf einen Detail Eintrag
Wird auf einen
gedffnet, dass alle
Detailanzeige eingeblendet werdenn.

Button

wird d

as entsprechende Artikeldetall
Node Eintrag mit der rechten Maustaste geklickt, so wird ein Kontextmeni
Artikel dieses Nodes auflistet. Es kann direkt eines angewahlt und die

AMar ki er enfi ARilkeln markiert/demazkied wefdgneblereits t et e n
rden, sind davon allerdings nicht betroffen.
AAl |l e

Mtikel k dig Matkiersng dedschit  wi r d

angezeigt.

5 Fahrzeuge in roco’giterwagentcontainerwagen

--= AA/E Doppeltragw, + Postcont, | Postcontainer | 66564
--= AAE Doppeltragw, + Postcont, | Postcontainer | 6A565
--= AAE Doppeltragw. + Pastcant, | Pastcantainer | 6569
--= cargo domino | | 66620

--= Hapag-Llowd | | 66596

Anzeige eines Fa hrzeug Detail in der Baumansicht.

Explorer

x

L Fahrzeug +

1] Zubeher

Listen Vorlage: Standard

A

ung: Gruppe'Hersteller\Kategorie\Gattung

Angezeigt 1

Eahizeus: [Ae 6/6

Il olw]

Zeige ale Foder |

) acMe B
1 Fleischmann —

ezeichn.: [Arth-Goldau

LI HAG
1 Liliput

L Markdin
1 Gepackwagen
L1 Giterwagen
£ Lokomotiven
L] Dieselelektrisch

1 Elektrisch

L1 Personenwagen

L1 Steuerwagen
1 Triebzug
L Mehano
C1PIKO
L1 Rivarossi
C1ROCO

1 sachsenmodelle 2000000000527

v
1 [v] ) Dsws |“H‘|||||‘||
o <] 21000000
- Epoche:

Top:

000527

=

L= AN=11E]
W< »|m

Einige Felder der Fahrzeuge lassen sich hier bearbeiten.

Bedeutung der Button:

www.rfnet.ch

Fahrzeug Baum
Kontextment Node

Explorer
Detail
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Entfernen der Gruppierung

Die Gruppierung wird aufgebaut und der Baum dargestellt

Speichert die aktuelle Gruppie rung in die Liste, kann dann wieder aufgerufen

. W
werden Uber

X
=
il
LP Umschalten zwischen Listen und Bilddarstellung (Zustand beim 6ffnen des
g’
[

Explorer kann in den Optionen eingestellt werden)
Offnet die vergrosserte Bild Preview Darstellung

Neu laden der a ngezeigten Daten

Zeige alle Felder Blendet Felder ein, die allenfalls durch Feld Set ausgeblendet sind (nur bei
Detail Ansicht)

‘ﬂm‘ Loschen des angezeigten Fahrzeuges

= Offnet das Formular zum Drucken von Fahrzeugen

’l@ Erstellen eines neuen Fahrzeuges

= Bearbeiten des a ktuellen Fahrzeuges. Einige Daten kénnen direkt schon im

Baum Formular gedndert werden, die restlichen im Fahrzeug Detail.
ezeigte Markisren Markieren bzw. Demarkieren der angezeigten (gefilterten) Fahrzeuge. Oder
Gezeigte Demarkizren | | I0SChen ALLER Marker in den Fahrzeugen

k

H 4 9 #l ||Blatterninden Fahrzeugen, welche im gleichen Node liegen, sofern es mehr
als 1 Fahrzeug ist

4.6.2 Fahrzeug Liste

Anzeigen einer Liste aller Fahrzeuge. Von hier aus kénnen diverse weitere Fenster und Funktionen
auf gerufen werden.

Standardmassig werden nur die Spalten Fahrzeug, Bezeichnung und Markiert angezeigt. Weitere

Spalten (max. 10) kdnnen in den Listen Vorlagen eingestellt werden, auch wie breit die Spalten

sein sollen (siehe Kapitel 4.9.7 Listen Vorlagen (Fahrzeug/Zubehor /Medien/ Explorer /Bestellung )).

Durch klick auf den Button 33] kann sofortd ie entsprechende Vorlage getffnet werden und die

Spalten bzw. Breiten eingestellt werde.

In den FeldermaBA8drkP@emem bis zu 4 Sorti emDiSBdterengi en gew?2hl |
ist dabei immer aufsteigend.

Fahrzeugliste
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